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KIRISH

Oxirgi yillarda yurtimizda ta’lim sohasida olib borilayotgan islohotlar
mutaxassislarni kommunikativ sifatlariga ega bo‘lishlarini ta’minlash magsadida, bir-
biriga turdosh bo‘lgan fanlarni integrativ o‘qitish asosida tashkil qilishga qaratilgan.
Aynigsa, ularni hozirgi zamon axborot va kompyuter texnologiyalarisiz hamda grafik
dasturlarsiz tasavvur qilib bo‘lmaydi. Mutaxassislarning grafikaviy savodxonligini
oshirish maqsadida turli grafik dasturlarni bilishi dolzarb masalalardan biri bo‘lib
qolmoqda. Har tomonlama kamol topgan yuksak ma’naviyatli shaxspi tarbiyalab
yetishtirishda, uning ilmiy dunyoqarashini hamda mashina va mexanizmlarni
loyihalash, ularning tarkibidagi detallarini, chizmalarini kompyuterda chizish va o‘qish
sodda qilib aytganda grafikaviy savodxonligini shakllantirishda muhandislik va
kompyuter grafikasi fani muhim o‘rin egallaydi.

Muhandislik va kompyuter grafikasi oliy texnika o‘quv yurtlarida bakalavr
mutaxassislar tayyorlashda umumtexnika fanlaridan biri hisoblanadi. Muhandislik va
kompyuter grafikasi fani chizma geometriya, mashinasozlik chizmachiligi va
kompyuter grafikasi gismlaridan iborat bo‘lib, mazkur qo‘llanmada kompyuter grafikasi
gismi AutoCAD dasturida keng yoritib berilgan. AutoCAD dasturi dunyoning
rivojlangan davlatlaridan biri bo‘lgan AQSHning Autodesk kompaniyasi tomonidan
yaratilgan bo‘lib, hozirgi vaqgtda juda ko‘p davlatlarida undan keng foydalaniladi.

Mazkur qo‘llanmada AutoCAD dasturi yordamida 2D o‘lchamli chiznalami
chizish va ularni tahrirlash hamda chizmalarni qog‘ozga chiqarish uchun juda ko‘p
foydali misollar yordamida keng yoritib berilgan.

Ushbu qo‘llanmaning eng afzal tomoni shundaki, barcha mavzulami mustaqil
ta’lim olish jarayonida juda oson o‘zlashtirish nazarda tutilgan. Har qanday buyruqlar
va ularmning opsiyalaridan foydalanib, turli mashinasozlik detallarining chizmalarini
chizish va ulamni tahrirlash kabi juda ko‘p ma’lumot beradigan misollar yordamida
ochib berilgan. Sirtdan ta’lim olayotgan talabalar uchun ham qulaylik yaratilgan.

Qo‘llanmada foydalanuvchining interfeys elementlarini qay tartibda o‘matish,
ishchi fazolar va turli muloqotlar oynasini sozlash kabi ma’lumotlar sodda tarzda
yoritilgan. Buyruqlarni kiritishning bir necha usullari va ularning barcha opsiyalari keng
ochib berilgan. )

Qo‘llanmani yozishda uning davlat ta’lim standartlari va o‘quv rejalariga mosligi,
ya'ni sodda yechimdan murakkabrog‘iga o‘tish davomiyligiga amal qilinishi
talabalaming kundalik grafikaviy o‘zlashtirish amaliyotlariga dasturilamal vazifasini
o‘taydi.

Mazkur qo‘llanmani yozishda muallif talabalar bilan ko‘p yillik ishlash jarayonida
to‘plagan pedagogik tajribasiga asoslangan.
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I BOB.
AutoCAD TIZIMINING GRAFIK
VOSITALARI

1.1. AutoCAD tizimida sichqoncha bilan ishlash

AutoCAD tizimida buyruqlami yuklash, chizmalarni chizish, ularni tahrirlash,
obyekt nuqtalarini kiritish va ulaming nuqtalariga bog‘lanish, muloqotlar oynasi bilan
ishlash hamda shu kabi boshga turli funksiyalami bajarish jarayonida. asosan
sichqonchadan ko‘p foydalaniladi. Agar sichqonchaga nazar tashlasak, uning ikki, ya'ni
chap va o‘ng tugmalari bo‘lib, ularning har biri unga o‘rnatilgan tartibda ish bajaradi.
Bundan tashgari, sichqonchaning o‘rta qismida uning g‘ildiragi bo‘lib, undan ham
foydalanib turiladi (1.1-rasm).

Foydalanuvchi ushbu sichqoncha bilan ishlash jarayonida katta qulaylikka ega
bo‘ladi. Mazkur o‘quv qo‘llanmada sichqonchaning chap tugmasini LM va o‘ng
tugmasini RM harflari bilan qisqartirib belgilandi. LM so‘zi ingliz tilidagi «Left
button of the mouse», ya’ni sichqonchaning chap tugmasi degan ma‘noni anglatadi.
LM bilan belgilanadi, kiritiladi yoki yuklanadi, deb so‘z yuritilganda, albatta,
sichqonchaning chap tugmasi bir marta bosiladi, deb tushuniladi. RM so‘zi esa
mazkur tildagi «Right button of the mouse», ya'ni sichqonchaning o‘ng tugmasi degan
ma’noni anglatadi. RM bilan belgilanadi, deb so‘z yuritilganda, albatta,
sichqonchaning o‘ng tugmasi bir marta boesiladi, deb tushuniladi. Masalan, chizma
chizish dasturida «4 nugta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM bilan kiritiladin
deb so‘z yuritilganda, albatta, xoch + shaklidagi kursomi chizma maydonining

ixtiyoriy qismiga qo‘yib, sichqonchaning chap tugmasi bir marta bosiladi. Agar,
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_LINE — OTPE3OK - Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi (yuklanadi).

*Bu holda chizish panelida joylashgan ushbu kesma buyrug'ining tugmasi
strelka Rshaklidagi kursor bilan tanlanib, so‘ng LM, ya’ni sichqonchaning chap tugmasi
bir marta bosilib kiritiladi (yuklanadi), degan ma’noni anglatadi (1.5-1.7-rasmlar).
Bundan so‘ng tanlangan buyruq yuklanadi.

o_LINE so‘zi buyrugning inglizcha nomi bo‘lib, kesma degan ma’noni beradi.
Buyruglar qatorida joylashgan Komanga: so‘zining davomiga klaviatura orqali _LINE
so‘z terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (1.3-rasm).

® OTPE3OK so‘zi buyrugning ruscha nomi bo‘lib, kesma degan ma’noni beradi.
Buyruglar qatorida joylashgan Komampa: so‘zining davomiga klaviatura orqali
OTPE3OK so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (1.4-rasm).

Ushbu holda foydalanuvchi buyrugning tugmasini izlamasdan klaviatura orqali
buyrugning inglizcha yoki ruscha nomini kiritib buyrugni tezkor kiritish imkoniyatiga
ega bo‘ladi.

Buyruqlami . sharhlovchi menyu yoki menyular qatoridagi bo‘limlardan
foydalanib yuklashda u hagida quyidagicha bayon etilgan, masalan, Kesma buyrug‘ini
kiritish usulini ko‘rib chigamiz.

'. Sharhlovchi menyudan PucoBanue-> Orpesox LM bilan kiritiladi.

Bu holda ekranning yuqori chap gismida joylashgan ushbu - sharhlovchi menyu
tugmani LM bilan belgilanadi. Bundan so‘ng uning oynasi (1.8-rasm) ochiladi.
Oynaning chap gismida joylashgan menyular ustunidan Pucosanue bo‘limi LM bilan
belgilanadi. Uning o‘ng tomonidagi ro‘yxatdan Orpe3ok buyrug'i LM bilan
belgilanadi. Shundan so‘ng buyruq yuklanadi.

eMenyular qatoridan Pucosanne-> Orpe3ok LM bilan kiritiladi.

Ushbu holda menyular qatoridan (1.9-rasm) Pucosaume bo‘limi LM bilan
belgilanadi. Bundan so‘ng, uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan Orpe3ok
buyrug‘i LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, buyruq yuklanadi. Buyruqdan chigish
uchun Esc tugmasi bosiladi.

1.4. Faol yordamchi oyna
AutoCAD tizimida «Faol yordamchi» (1.2-rasm) oyna yaratilgan bo‘lib, undan
foydalanuvchi buyruglar va ulardan foydalanish haqida qisqa ma’lumot olib turadi.
Mazkur oyna AutoCAD tizimining so‘nggi versiyalarida yaratilgan bo'lib,
foydalanuvchiga katta qulaylik yaratadi. Agar kursor buyrugning tugmasi ustiga qo‘yib
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turilsa, faol yordamchi oyna ochiladi. Mazkur oyna ushbu buyrugning nomi,
bajaradigan funksiyasi hamda undan foydalanish usuli haqida gisqa ma’lumot beradi.

- Ay 1] Seh e s AR ST A QORACTY R
Buyrugning R Buyrugning
nomi :’:;:::;:m e B 2 B CREw0enn 2 FETTFOCE ba]araqiga_n
o YREITH YOK{ M8 CAAITA. SANFTOR OORIKTEL, funkswaSI
+ Budtars cOworin, Lpyasupe clnaste »

Y2 URSTEYMNCHTARMMS CIMTRY M LATHA YOI
FLPETALPAR GIDA UL WTICTCLH 154 SRS TFT OGN T,

Buyruqgdan

foydalanish
usullari
Buyrugni .
klaviatura orqgali
terib kiritiladigan -
nomi lUTPMX—J\\ Bajarilgan .
namuna

1.2-rasm. «Faol yordamchi» oynaning ko'rinishi.

1.5. Buyrugqlarni kiritish usullari

AutoCAD tizimida hech bir chizmani buyruqlami yuklamasdan turib chizib
bo‘lmaydi. Ushbu tizimda buyruglar uch xil usuldan foydalanib yuklanadi.

1-usul. Buyruq nomini klaviatura orqgali terib kiritish (yuklash). Ushbu usulda
buyrugning ingliz yoki rus tillaridagi nomlaridan biri buyruglar qatoriga klaviatura
orqali terib kiritiladi va albatta Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda buyruq yuklanadi.

Buyruqgning ingliz tilidagi nomini kiritish. Faraz qilaylik, siz kesma chizmoqchi
bo‘lsangiz, u holda LINE buyrug‘ini kiritishingiz kerak bo‘ladi. Buning uchun
buyruglar qatorida (1.3-rasm) joylashgan Komamga: Buyruq: so‘zining davomiga
klaviatura orqali _LINE so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
LINE buyrug‘i yuklanadi. AutoCAD tizimi bizga buyruqlar qatorida IlepBas Touka:
Birinchi nuqta: deb taklif beradi. Klaviatura orqali birinchi nuqtaning koordinatalari,
masalan, 100, 150 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Mazkur tizim Clenyromasn
Touka uwau [Ormenurs): ya'ni keyingi nuqta yoki [Bekor] ni taklif etadi. Bunga
javoban kesmaning keyingi nuqtasining koordinatalari, masalan, 250, 150 terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. LINE buyrug‘idan chiqish uchun Enter yoki Esc tugmasi
bosiladi. Agar ahamiyat bergan bo‘lsangiz, AutoCAD tizimi foydalanuvchi, ya’'ni siz
bilan rus tilida mulogotda bo‘lib turibdi. Ushbu holdan shunday xulosa gilishimiz
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kerakki, biz chizmalarni chizish jarayonida buyruqlar qatoridagi so‘zlarni albatta o'qib
turishimiz kerak bo‘ladi.

1.3-rasm. Buyruqlar qatoriga_LINE buyrug'ini klaviatura orqali kiritish.

Buyrugning rus tilidagi nomini kiritish. Kesma buyrug‘ining rus tilidagi nomi
OTPE30OK deb nomfanadi. Uni yuklash uchun buyruqlar qatoridagi Komanaa:
so‘zining davomiga klaviatura orqali OTPE3OK so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi (1.4-rasm).

" 1.4-rasm. Buyruglar qatoriga OTPE3OK buyrug'ini Klaviatura orqalt kiritish.

Yuqorida bayon etilganidek, buyruglar qatorida Ilepsas Touka: (Birinchi nugta:)
deb taklif beradi. Klaviatura orqali birinchi nuqtaning koordinatalari, masalan, 100, 250
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Mazkur tizim Caenyrowman Touxa nan
[OTmensTn): ya'ni keyingi nuqta yoki [Bekor] ni taklif etadi. Bunga javoban
kesmaning keyingi nugqtasining koordinatalari, masalan, 250, 250 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. OTPE30K buyrug‘idan chigish uchun Enter yoki Esc tugmasi
bosiladi. Buyruqlami ingliz yoki rus tillaridan birida yuklash jarayonida albatta, tegishli
Anrmiicxuit (CLLLA) yoki [{ll Pyccxwii harflarni o‘rnatib olishimiz kerak bo*ladi.

2-usul. Buyrugning tugmasi orqali yuklash. Ushbu usulda asboblar panelida
joylashgan biror-bir buyrugning tugmasi LM yordamida yukianadi. Masalan, Orpesox —

Kesma buyrug‘ini yuklash uchun «PmcoBaune» — Chizish panelidan ushbu
_LINE — Otpesox — Kesma bixyrug‘ining tugmasi LM yordamida belgilangandan
so‘ng buyruq yuklanadi. Buyruqdan chiqish uchun klaviaturadagi Enter yoki Esc
tugmasi bosiladi.



1.5-rasm 1.6-rasm. 1.7-rasm.
«Knaccrecknit «2D pucorarne B «3D moaenapoBaHie»ning
AutoCAD»ning ishchi fazosi.  annoraisnsning ishchi fazosi ishchi fazosi.

1.5-rasmda «Knaccuueckuii AutoCAD», 1.6-rasmda «2D pucoBaHme u
aunoraunn», |.7-rasmda «3D momeanposanme»ning ishchi fazosida joylashgan
«Pucosanue» — Chizish asboblar panelidagi Otpe3ok — Kesma buyrug‘i tugmasini LM
yordamida yuklash ko'rsatilgan.

3-usul. Sharhiovchi menyu va menyular qatoridan foydalanib buyruqgni
yuklash. AutoCAD tizimida menyulaming tarkibiy qismlari «Sharhlovchi menyu» va
«Kunacciueckuii AutoCAD»ning ishchi fazosidan o‘rin olgan. Sharhlovchi menyu
barcha ishchi fazolardan o‘rin olgan bo'lib, ekranning yuqori chap gismida joylashgan.

Uning ushbu tugmasini LM bilan belgilangandan so‘ng, uning oynasi (1.8-rasm)
ochiladi. Mazkur oynaning chap qismida 11 ta menyular ustun holatda joylashgan.
Masalan, Orpe3ox — kesma buyrug'ini yuklamoqchi bo‘lsak, u holda ushbu menyuning
«Puncosanue» bo'limini LM bilan belgilash kerak bo‘ladi. Undan so‘ng, uning o‘ng
qismida ro*yxat ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan «OTpe3ox» buyrug'i LM bilan belgilansa,
ushbu buyruq yuklanadi.

Menyular qatori faqat «Knaccuueckuit AutoCAD»ning ishchi fazosidan o‘rin
olgan bo‘lib, u ekranning eng yuqori (1.9-rasm) gismida joylashgan. Mazkur menyular
qatoriga 1| ta menyularning bo‘limlari kiritilgan. Har bir menyu bo‘limining ro‘yxati
bo‘lib, ularga turli buyruglar kiritilgan. Masalan, Orpe3ok — kesma buyrug‘ini
yuklamoqchi bo‘lsak, u holda ushbu menyuning «PucoBanmne» bo‘limini LM bilan
belgilash kerak bo*ladi. Undan so‘ng, uning ro‘yxati ochiladi.



1.8-rasm. Sharhlovchi menyuning oynasi 1.9-rasm. Menyular qatori.

Mazkur ro‘yxatdan «Otpe3ow» buyrug‘i LM bilan belgilansa, ushbu buyruq
yuklanadi. AutoCAD tizimida yana ikki xil usulda buyruqlami yuklash mumkin. Lekin,
bunday yuklash usulining imkoniyatlari chegaralangan. Agar Siz so‘nggi marta
masalan, Kpyr — aylana buyrug‘idan foydalangan bo‘lsangiz, u holda Enter tugmasini
bosib, yana Kpyr buyrug'ini yuklashingiz mumkin bo*ladi.

1.10-rasm. Ushbu detalni chizishda foydalanilgan buyruqlarning «Konrexcrnoe meniondagi ro*yxati.

Chizmalarni chizish jarayonida bir necha buyruqlardan foydalanib, detalning
chizmasi chiziladi. Bunday hollarda AutoCAD tizimi yuqorida foydalanilgan
buyruqlarning tarkibini « KouTexcTrO® MeHI0» — s0‘nggi matn menyusining ro‘yxatiga
kiritib qo‘yadi. Mazkur «KonTexcrnoe menio»ning ro‘yxatini ochish uchun chizma
maydonining ixtiyoriy gismiga bo‘sh kursomi qo‘yib, RM bosiladi. Undan so‘ng,
ekranda mazkur menyuning ro‘yxati (1.10-rasm) ochiladi. So‘ngra, «Kourekcruoe
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wemon tarkibidagi yoki so‘nggi kiritilgan buyruglardan birini tanlab LM bilan kiritish
mumkin.

1.6. Obyektlarni tanlash usullari
2D o‘lchamli chizmalami va 3D o‘lchamli obyektlamni tahrirlash, qayta tuzish
haimda shu kabi boshqa funksiyalarni bajarish jarayonida foydalanuvchi obyektlamni
kuzatib faqat sichqoncha yordamida tanlaydi (belgilaydi). Obyektni tanlash (belgilash)
quyidagi ikki xil usullarda amalga oshiriladi:

I-usul. Obyektni kvadrat( nishoncha bilan LM yordamida tanlash.

2-usul.Obyektni bo* sh+ kursor bilan LM yordamida tanlash.
1-usul. Obyektni kvadrat [0 nishoncha bilan LM yordamida tanlash.

Tahrirlash yoki shu kabi boshqa buyruglaridan biri kiritilgandan so‘ng, buyruglar
qatorida BuiGepnre ob6nextht: — Obyektlarni tanlang deb taklif beriladi. Chizma
maydonida esa kvadrat [J nishoncha hosil bo‘ladi. Ushbu holda foydalanuvchi chizma
maydonidagi obyektni kuzatib uni to‘liq yoki uning kerakli elementini kvadrat OJ
nishoncha bilan LM yordamida tanlaydi (belgilaydi). Tanlangan (belgilangan) obyekt
shtrix chiziq holatga o‘tadi. Undan so‘ng, albatta Enter tugmasi bosiladi. Davomida
buyruqning bajaradigan funksiyasiga qarab foydalanuvchi qolgan amallami bajaradi.

Mazkur tizimda kvadrat nishoncha bilan obyektlami 2 xil holatda tanlash nazarda
tutilgan:

1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash;

2. Obycktning elementlarini kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM
yordamida tanlash.

1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash.
Buyrugq kiritilgandan so‘ng, «Kesuvchi ramka» bilan obyektlar quyidagi tartibda
tanlanadi.
Obyektni “Kesuvchi ramka”

Tanlangan obyekt
Tanlanadigan obyekt

bllan m yordamlda tanlash NATI3A

JUBERUR PAEINDS e

L4

Kvadrat nishoncha
b wx a) CKesuvch( ramka) by 73)

1.11-rasm. «Kesuvchi ramka» yordamida obyektni tanlash jarayoni.
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a) Chizma maydonidagi obyektning kerakli elementlari (yoki barcha elementlari)
kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM yordamida tanlanadi (1.13-b rasm). Natijada,
tanlangan obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi (1.13-c rasm). Obyektni tanlash jarayonida
tanlangan obyekt shtrix chiziq holatga o‘tmasa, u holda klaviaturadagi Shift tugmasini
bosib turilgan holda obyekt tanianadi;

b) Enter tugmasi bosiladi.

2-usul. Obyektni bo‘sh+ kursor bilan LM yordamida tanlash. Mazkur
tizimda bo‘sh kursor bilan obyektlarni 2 xil holatlarda tanlash nazarda tutilgan:

2.1. Obyektlami «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash;

2.2. Obyektlami bo‘sh kursor bilan ketia-ket LM yordamida tanlash.

1. Obyektlarni «Kesuvchi ramka» bilan LM yordamida tanlash. Bo‘sh kursor
bilan «Kesuvchi ramkanning hosil qilinish jarayonida hech qanday buyruq
kiritilmagan bo'ladi. «Kesuvchi ramka» bilan obyektlar quyidagi tartibda tanlanadi:

a) Chizma maydonidagi bosh kursorni obyektning o‘ng tomon yuqori gismidagi
I-nugtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi (1.14-b rasm);

b) Diagonal bo‘ylab «Kesuvchi ramka»ni chap tomon ostki qismdagi 2-nuqtaga
qo‘yib LM bilan belgilanadi. Natijada, tanlangan obyekt shtrix chiziq va uning
clementlarini chegaralab turuvchi ko'k rangli kvadrat B shaklidagi «Dasta»lar hosil
bo‘ladi (1.14-¢c rasm).

¢) Talab qilinsa, tahrirlash buyruqlaridan biri kiritiladi, natijada tanlangan obyekt
elementlaridagi «Dastanlar o‘chadi. Davomida, kerakli funksiya bajariladi.

Tanléngan obyekt
NATIIA

[ - R

1.14-rasm. «Kesuvchi ramka» yordamida obyektni tanlash jarayoni.

2. Obyektlarni bo‘sh _+_ kursor bilan ketma-ket LM yordamida tanlash.

Odatda, bo‘sh ‘+_ kursor bilan obyektni kuzatib uning barcha yoki kerakli elementlari
ketma-ket LM yordamida belgilanib chiqiladi. Undan so‘ng, talab qilinsa tahrirlash
buyruglaridan birining tugmasi LM yordamida belgilanib kiritiladi (1.15-rasm).
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1.15-rasm. Bo*sh kursor bilan obycktning elementlarini ketma-ket tanlash jarayoni.

1.7. Primitiviar — boshlang‘ich geometrik elementlar haqida
ma’lumotlar

Har ganday mashinasozlik detalining 2D o‘lchamli chizmalari ko‘rilganda,
ulaming tarkibiy gismiari asosan kesma, yoy, aylana, tekis egri chiziq va boshqa shunga
o‘xshash turli geometrik elementlar (figuralar)dan iborat bo‘ladi. Ularning barchasini
AutoCAD tizimida «Primitivlar» deb yuritiladi.

Primitiv lotincha «Primitivus» so‘zidan olingan bo‘lib, birinchi, boshlang ‘ich, eng
gadimiy, sodda degan ma’nolamni anglatadi.

Primitivlar asosan ikki xil bo‘ladi: 1 — sodda va 2 — murakkab primitivlar.

Sodda primitivlar tarkibiga nugta, kesma, yoy, aylana, to‘g'ri chiziq, nur, ellips,
ellips yoyi, splayn hamda bir qatorli matnlar kiradi (1.16-rasmga qarang). Murakkab
primitivlar tarkibiga poliliniya — qalin chizig, multiliniya — ko‘p chizig, multitekst —
ko‘p qatorli matn, o‘lchamlar, shtrixlash va gradiyent hamda 3D o‘lchamli primitiviar
kiradi (1.17-rasmga garang).

Ellips Ellips Aylana
Aylana Bir qatorli matn Kesma yoyi yoyi

1.16-rasm. Sodda primitivlar.

LI

e

1.17-rasm. Murakkab primitiviar.
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1.18-rasm. Coxpaneune acprexn mulogotlar oynasi.

Coxpanenne ueprexa mulogotlar oynasining Tun ¢aiina: qismidagi ro‘yxatni
ochib, AutoCAD dasturining avvalgi versiyalaridan kerakligini, masalan., Yeprex
AutoCAD 2004/LT 2004 (*.dwg) o‘rnatilgan holda saqlash imkoniyatiga ega bo‘linadi.
Agar, ushbu holda chizma fayli saglansa, AutoCAD 2004 dasturida uni ochib ishlash
imkoniyati yaratiladi.

1.19-rasm. Coxpaneuuc nepre:xa mulogotlar oynasi.
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1.21-rasm. Chizma faylini ochish jarayoni.

1. Mou noxymentet LM bilan bosiladi;

2. Ochilgan ro‘yxatdan CHIZMALAR nomi bilan xotirada saqlanayotgan papka
LM bilan bosiladi;

3. Mazkur oynaning OTkpeITs tugmasi LM bilan bosiladi. So‘ng, CHIZMALAR
papkasi ochiladi (1.21-rasm);

4. Am= hududidagi ro‘yxatdan 1-VAZIFA nomli fayl LM bilan bosiladi. So‘ng,
kuzatish oynasiga qarab chizma shakli kuzatiladi;

5. Mazkur oynaning OrkpmiTh tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, xotirada
saglanayotgan chizma fayli ochiladi.
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1.22-rasm. Chizma faylini ochish jarayoni.

| Togusew nocgum,  <<Tomum Bearmernzs v i&l’mmw‘ 1VAZFAdwg

{ i | Spi | Orpormie Covparvarsm |Fibird]yievwiain | Scrasss | lamsomiraseocis | focrpiama LB inl b -
Compariase ¢adron - .

g 0wm
cf’?:'f‘_'._’.??i‘.'_"_'__ "7 Koneecwo nconesexs
l“"’“w 207 Cwg) Mo ryme 3 savonoesax
] v ranewac o€renton
" Qs am oo,

2] Bacra @entn gypusra TNonazxeres Object ARX

1.23-rasm. HACTPOMKA muloqgotlar oynasi.
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1.10. Chizma fayliga parol qo‘yish
AutoCAD dasturida yana bir chizma fayllarini saqglash turi yaratilgan.
Foydalanuvchi chizilayotgan chizma faylini maxfiy qilib saglashi mumkin. Ushbu holda
chizma fayli xotirada biror-bir nom bilan saglanayotgan bo‘lishi kerak. Chizma fayliga
parol berish quyidagi bosqichlarda amalga oshiriladi.

Menyular qatoridan Cepsuc->Hactpoiika... LM yordamida belgilanadi. Yoki
klaviatura orqali _OPTIONS yoki HACTPOMKA terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu ikki holda ham Hacrpotixa mulogotlar oynasi ochiladi (1.23-rasm).
Mazkur oynada parol quyidagi tartibda o*matiladi:

1. HACTPOMKA mulogotlar oynasining Orkpsite/Coxpancune bo‘limi LM
bilan ochiladi;

2. Mazkur bo'limning Besonmacnocers tugmasi LM bilan bosiladi:

3. Ochilgan Tapamerpst 6Gezomachocrn mulogotlar oynasining HMapoas
bo'limidagi /ina oTkpmiTus 3Toro uepTexka weoGXOANMO BBECTH HAPOAL JiSMiga
klaviatura orgali parol terib Kiritiladi;

4. Mazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi (1.24-rasm);

5. So'ng, Tlomreepxpenus napoas muloqotlar oynasi ochiladi (1.25-rasm).
Mazkur oynaning Jias oTKpMTAS 3TOro 4eprexa HcoGXOAHNMO BBECTH MAPOJL
gismiga klaviatura orqali parol yana qayta terib kiritiladi;

6. Mazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. So*ng, ikki oyna yopiladi;

7. BACTPOMKA mulogotlar oynasining OK tugmasi LM bilan bosiladi. Shu
bilan mazkur oyna yopiladi va chizma fayliga parol qo‘yiladi.

1.24-rasm. Napamerpri 6e30nacnocrn 1.25-rasm. Yloareepxaenne
mulogotlar oynasi. naposs mulogotlar oynasi.
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1.11. AutoCAD dasturida o‘Ichov birliklarini o‘rnatish

AutoCAD dasturi ikki millimeter va dyum chiziqli o‘lchov birliklarida ishlashi
mumkin. O‘zbekistonda metrik o‘lchov birligi o‘matilgan bo‘lib, mashinasozlik va
arxitektura-qurilish chizmalarida asosan millimetrli o‘lchov birligidan foydalaniladi.
Shu sababdan barcha chizmalarni mazkur dasturda chizish uchun millimetrli o‘Ilchov
birligini o‘rnatib olish zarur bo'ladi. Bizlarga yillar davomida yetib kelgan AutoCAD
tizimining barcha versiyalariga asosan avvaldan millimetrli o‘lchov birligi o‘rnatib
qo‘yilgan. Shunga qaramasdan ayrim hollardagi o*quv jarayonida talabalar ulamni
boshqa o‘lchov birligiga o‘tkazib qo‘yilgan holatlariga duch kelmoqdalar. Bunday
hollarda quyida keltirilgan o‘ichov birligini o‘rnatib olish zarur bo‘ladi. 1.26 va 1.27-
rasmlarda millimetrli o‘lchov birligi aniq o‘rnatilgan bo‘lib, u quyidagi tartibda
sozlangan.

1.26-rasm. Eqnnnust yeprexa 1.27-rasm. BuiGop uanpassienas
muloqotlar oynasi. muloqgotlar oynasi.

1. Menyular qatoridan ®opmar->Eauuuupi... LM yordamida belgilanadi. Yoki
klaviatura orgali _UNITS so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu ikki
holda ham Eassunst uepreaxa muloqotlar oynasi ochiladi (1.26-rasm);
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Mazkur ma’lumotlar oynasining o‘ng tomonida joylashgan ma’lumot olish
hududida Orpe3ox hagida ma’lumot chiqadi.

Bolim tugmalar: Mavzular ro'yxati

<
3

1.28-rasm. Cnpaska no AutoCAD 2009 ma'lumotlar olish oynasi.

Ma’lumot olish hududida uchta (ayrim hollarda ikkita) bo‘limlar mavjud bo‘lib,

ular quyidagilardan iborat:

I. KpaTknii cupasounuk — Qisqa malumot olish bo‘limi. Ushbu bo‘limda qidirib
topilgan Orpesox — Kesmaning bajaradigan vazifasi, buyruqning interfeysdagi
joylashgan o‘rni va kesmani chizish hamda uning opsiyalari hagida ma’lumotlar
berilgan;

2. llpoueaypa — Jarayon bo‘limi. Ushbu bo‘limda Kesma buyrug‘ini kiritish usuli
va uni chizish haqida gisqa ma’lumot berilgan;

3. DonaTne — Tushuncha bo‘limi. Ushbu bo‘limda Kesmani chizmalarda chizish

imkoniyatlari haqida ma’lumot berilgan.
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. Conepxanme bo‘limining ro‘yxatida joylashgan Cnpasounuk komana
so‘zining chap gismidagi plyus + ishorasining ustiga kursorni qo‘'yib, LM bilan
belgilanadi (1.30-rasm);

2. Komanzer so‘zining chap gismidagi plyus + ishorasining ustiga kursorni qo'‘yib,
LM bilan belgilanadi (1.31-rasm);

3. K-Kowmauam so‘zining chap qismidagi plyus + ishorasining ustiga kursorni
qo'yib, LM bilan belgilanadi. Ushbu holda mazkur dasturda K harfi bilan boshlanadiga
buyruglaming ro*yxati ochiladi (1.32-rasm);

4. Mazkur ro‘yxatdan Kpyr tanlanib, LM bilan bosiladi. Natijada, Kpyr buyrug'i
haqgida ma’lumot chigadi (1.33-rasm).

Bundan tashqari, mazkur dasturdagi buyruqlar haqida quyidagi usulda ma’lumot
olish mumkin. Buning uchun kerakli buyruq yuklanadi. Undan so‘ng, klaviaturadagi F1
tugma bosiladi. Natijada, yuklangan buyruq hagida ma’lumot chigadi. Ushbu usul
buyruglar haqida ma’lumot olishning eng oson va qulay usuli hisoblanadi. Mazkur
tizimning turli mulogotlar oynasida Cnipasxka tugmalari yaratilgan bo*lib, uni LM bilan
bosilsa, bajarilayotgan funksiya hagida ma’lumot olish mumkin bo*ladi.
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1.30-rasm. 1.31-rasm. 1.32-rasm.

1.33-rasm. Conep#annc bo‘limidan ma’lumot olish jarayoni.
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2.1-rasm. «@D pucosanse ¥ anioranun» ishchi fazosining interfeysi

2.2-rasm. 2D pucosanue 8 aguoramuu» ishchi fazosidagi
«Faasuasy» bo'limining asboblar Icntasi.
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2.3-rasm. Buyruglar va holatlar qatori.

«3D moaennposaHue»ning ishchi fazosi
«3D mopennposanuerning ishchi fazosi esa asosan 2D o‘lchamli obyektlami
chizish va 3D o‘lchamli modellami yasash, ulamni tahrirlash, o‘lchamlar qo‘yish,
matnlar yozish, jadvallar tuzish va shu kabi boshqa amallarni bajarish uchun
mo‘ljallangan (2.4-rasm).

2.4-rasm. «3D moaenuposanue» ishchi fazosining interfeysi.

Mazkur ishchi fazodagi interfeys elementlari quyidagilami tashkil etadi. Ekranning
yugori qismida, bir qator bo‘lib joylashgan I'nasnas, Busyanuzayus, Bud, Enoxu u
ccsixu, Aunomayun, Cepsuc va Buieoo kabi bo'limlar kiritilgan. Har bir bo‘lim
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bog‘lash; 7. Pasmep -- O‘Ichamiar panellari kiradi. Foydalanuvchining interfeysi
quyidagi tartibda sozlanadi.

1. Mavjud bo‘lgan asboblar panelining ustiga strelka & shaklidagi kursorni go“yib
RM yordamida yuklanadi. Undan so‘ng, 2.9-rasmda keltirilgan ro‘yxat ochiladi.

2. Mazkur ro‘yxatdagi «O0BLeKTHaR NPHBA3KAY, «Pa3mep»,
«Pepaxtuposanue», «Pucosaune», «Csoiictean, «Ciom» va «Crangapraas»
so‘zlarining chap tomoniga ushbu v* bayroqcha belgisi LM yordamida qo‘yib chigiladi
(2.9-rasmga qarab sozlab chiqing).

Ekranda hosil bo‘lgan barcha asboblar panellari «suzuvchi paneb deb ataladi va
ulamni interfeysning istalgan joyiga o‘rnatish mumkin. Buning uchun asboblar

panelining eng chap yoki o‘ng chekki qismiga strelka & shaklidagi kursomni qo‘yib va
sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda, uni kerakli joyga surib, gorizontal
yoki vertikal holatda qo‘yiladi (2.11-rasmga qarang).

2.9-rasm.
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Barcha asboblar panellari o‘rnatilgandan so‘ng, foydalanuvchi ishchi fazoga nom
berib, uni saglash imkoniyatiga ega bo‘ladi. Ushbu holda, holatlar qatorining o‘ng

pastki qismida joylashgan «/Tepexniouenue pabouux npocimpancmen tugmasi LM
bilan belgilanadi. Undan so‘ng, uning ro‘yxati ochiladi (2.12-rasm). Ushbu ro‘yxatning
«Coxpanums mexyuiee kak...» bo'limini LM bilan belgilansa, «Coxpanums padouee
npocmpancmeo» mulogotlar oynasi ochiladi (2.13-rasm). Uning «Haa:» bo‘limiga
klaviatura orqali, masalan, «Foydalanuvchi Karimov A.A.» terib kiritiladi va
«Coxpanums» tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, foydalanuvchining interfeysi
kiritilgan nom bilan uning xotirasida saqlanib qo‘yiladi va har safar AutoCAD dasturini
yuklaganingizda sizga uni ochib beradi.

Agar siz «2D pucosanue n aunoraunin yoki «3D moaeanposanne» kabi ishchi
fazolaridan birining interfeysini sozlab, unda ishlamogqchi bo‘lsangiz, u holda ulardan
kerakli ishchi fazoni yuqorida bayon etilgan tartibda o‘rnatib olishingiz kerak bo‘ladi.
Ushbu ikki ishchi fazolarining interfeyslarida deyarli o*zgartirish kiritilmaydi. Chunki
ulardagi asboblar lentalarining tarkibiga barcha asboblar panellari o‘matilgan. Faqat bir
«Ob6bexTHan npneaika» — obyektlarni bog‘lash kabi asboblar paneli mavjud emas.
Uni o‘rnatish quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

1. Ekranning eng yuqori chap tomonida joylashgan ushbu e
tezkor kiritish paneli ustiga kursorni qo‘yib, RM bilan belgilanadi (2.14-rasm). Undan
so‘ng, uning ro‘yxati ochiladi;

2 14-rasm. «OGbexTNan npusaika» asboblar panelini o‘ratish tartibs.

2. Ushbu ro‘yxatning «IManenn uncrpymentos» bandi LM bilan belgilanadi;

3. AutoCAD bandi LM bilan belgilanadi;

4. Ochilgan ro‘yxatdan «O6wexTnan npasaska» bandi LM bilan belgilanadi.
Ushbu «O6nexTHas npuBsaska» asboblar panelini ekranning chap yoki o‘ng
tomonlaridan biriga vertikal holatda o‘rnatish tavsiya etiladi.

Ekranda joylashgan «Mlamsrpa nucrpymesTon» — asboblar palitrasini «Ctrl+3»
tugmalarini bosib yopish (yoki ochish) mumkin.

®» Eslatma. LM - inglizcha «Left button of the mouse» — sichqonchaning
chap tugmasi degan ma’noni anglatadi va uni bir marta bosiladi.

®» RM - inglizcha «Right button of the mouse» — sichqonchaning o‘ng
tugmasi degan ma’noni anglatadi va uni bir marta bosiladi.
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Ayrim hollarda interfeysning elementiaridan biri yo‘q bo‘lib qolishi mumkin.
xl-}unday hollarda foydalanuvchi o‘zi sozlab olgan interfeys elementlari (menyular.
buyruglar, holatlar qatorlari va asboblar panellari)ni ekranda saqlab qolish maqsadida
vlarni «gotirib» qo‘yishi mumkin bo‘ladi. Buning uchun holatlar qatorining o‘ng

chekka qismida joylashgan ushbu «ocln'q quif» shaklidagi tugmani LM bilan
belgilash kerak (2.16-rasm). Undan so‘ng uning ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning
«Bce» bo‘limining «Baokuposan» bandini LM bilan belgilash lozim bo‘ladi. Undan

so‘ng, ushbu tugma «yopig quify holatga o‘tadi. Ekranda joylashgan asboblar
panellarini hech qaysi tomonga surib bo‘lmaydi va o‘z-o‘zidan yo‘q bo‘lib qolmaydi.
Ya'ni u «suzuvchi panel» xususiyatini yo‘qotadi. Bundan tashqari, inerfeys
elementlaridan biri bo‘lgan «Xlanurpa mmcTpymentos» — asboblar palitrasi ham
qo‘zg‘almas holatda turadi. Klaviaturadagi «Ctrl+3» tugmalarni bosib uni yopish
(ochish) mumkin. Agar ekranda «Kemananas crpoka» — buyruglar qatori yo‘q bo'lsa,
u holda uni ochish (yopish) uchun «Ctrl+9» tugmalari bosiladi. Interfeys elementlarini
«suzuvchi» holatga qaytarish uchun yuqorida bayon etilgan tartibda, «Pazéaoxkuposan»
bandi LM bilan belgilanadi. Shu bilan interfeys elementlarini sozlash tugatiladi. 2.15-
rasmda sozlangan foydalanuvchining interfeysi berilgan.
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2.16-rasm. Interfeys clementlarini gotirib qo'yish tartibi.

Interfeys elementlari. AutoCAD tizimida ishchi fazolarining interfeys elementlari
ko*p bo'lib, ularning har biri turli vazifalarni bajaradi.

Interfeys elementlari quyidagilardan tashkil topgan:

1. Sharhlovchi menyu; 2. Tezkor kiritish paneli; 3. Axborotlar markazi;
4. Menyular qatori; 5. Asboblar lentalari; 6. Asboblar panellari; 7. Asboblar palitrasi;
8. Chizma maydoni; 9. Buyruqlar qatori; 10. Holatlar qatori. 11. Matnlar oynasi
(ekranda yopib qo‘yilgan, F2 tugma orqali ochiladi va yopiladi).

Ushbu interfeys elementlarining har biri AutoCAD tizimida o‘matilgan tartibda
turli amallarni bajaradi.

2.3. Asboblar panellari va ularning vazifalari

Pucosanne — Chizish paneliga 19 ta buyrugning tugmalari o‘rnatilgan (2.17-
rasm). Ular turli 2D o‘lchamli geometrik figuralami chizish, kesim va girqim yuzalarini
shtrixlash, yopiq figuralarning ichki qismini o‘rnatligan tartibda turli ranglarda bo‘yash,
chizmalarda jadvallar tuzish va matnlar yozish kabi amallami bajarish uchun
mo'ljallangan (2.1-jadval).

Ma’lumki, har qanday arxitektura-qurilish va mashinasozlik detallarining chizmasi
tarkibida asosan kesmalar, to'g'‘ri to‘rtburchaklar, aylanalar, aylana yoylari, tekis egri
chiziglar va shu kabi boshqa geometrik figuralardan tashkil topgan bo‘ladi. Ko‘p
hollarda ushbu chizmalarda matnlar yozish, spetsifikatsiya va jadvallar tuzishga to‘g‘ri
keladi. Bunday hollarda ushbu panelidan keng foydalanamiz. Mazkur chizish panelining
tarkibiga Jlyy, Myaremuwiunus, Konvyo, Oonocmpounerit mexem kabi buyruglar tugmasi
kiritilmagan.

Chizish. ganel:

~

L oo oo rNohaR - ERBO AR
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000000000CIRROOPDOD ]

2 17-rasm.
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. I BOB.
| | 2D O‘LCHAMLI CHIZMALARNI
CHIZISH VA ULARNING
KOORDINATALARINI KIRITISH
USULLARI

Bizga I bobdan ma’lumki, 2D o‘lchamli chizmalami chizish uchun «PucoBanue» —
chizish panelida joylashgan barcha buyruglaridan foydalanilib chizmalar chiziladi. 2D
so0‘zi inglizcha «2 Dimension» so*zidan olingan bo‘lib, ikki o‘lchamli degan ma’noni
anglatadi. Ikki o‘lchamli chizmalar XY tekisligida chiziladi. XY tekisligida joylashgan
har qanday geometrik figura nugtalarining koordinatalari ikki o‘lchamga ega bo‘lib,
ularni kiritish usullari haqida keyingi mavzuda keng yoritilgan. «Pucopasine» — chizish
panelida eng birinchi kesma buyruq tugmasi o'rin olgan bo‘lib, uning bajaradigan
funksiyasini quyida ko‘rib chiqamiz.

3.1. _LINE — OTPE3OK - KESMA BUYRUG‘I

Kesma buyrug‘idan foydalanib ko‘p hollarda kesma, siniq chiziq va ixtiyoriy
ko‘pburchaklar chiziladi. Kesmani AutoCAD tizimida ikki xil holatlarda chizish
mumkin: 1 — ixtiyoriy o‘lchamda; 2 — aniq berilgan o‘lchamda. Ixtiyoriy o‘lchamda
kesma faqat sichqoncha — ya'ni LM yordamida chiziladi. Aniq berilgan o‘lchamdagi
kesma nuqtalarining koordinatalari klaviatura orqali kiritiladi. Bizga ma’lumki,
kesmaning ikki uchlari bo‘lib, ularni nugtalar bilan belgilaymiz va ushbu nuqtalarning
koordinatalarini klaviatura orqali terib kiritamiz. _Line — Orpe3ok — Kesma buyruq
yuklangandan so‘ng, kesmadagi | nuqtasining koordinatalarini klaviatura orqali
kiritamiz. Undan so‘ng undagi 2 nuqtasining koordinatalarini ham klaviatura orqali
kiritamiz. Shu bilan berilgan o‘lchamdagi kesma chizib olinadi. Buyruqdan chigish
uchun Enter yoki Esc tugmasi bosiladi. Sichqoncha yordamida ixtiyorly o‘lchamdagi
kesmani chizish uchun LJ Line — Otpe3ox — Kesma buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi. Kesmaning 1 nuqtasi chizma maydonining ixtiyoriy gismida LM yordamida
kiritiladi, so‘ng 2 nuqtasi ham shu usulda kiritiladi. Buyruqdan chiqish uchun Esc
tugmasi bosiladi. Keyingi mavzularda Kesma buyrug‘i va uning opsiyalari hagidagi
ma’lumotlar aniq misollar bilan berilgan.

3.2. Obyekt nuqtasining koordinatalarini kiritish usullari
AutoCAD tizimida har qanday 2D o‘Ichamli obyekt nuqtasining koordinatalarini
sichgoncha va klaviatura yordamida quyidagi besh xil usulda kiritish mumkin.
1. Interfaol usul.
2. Absolut dekart koordinatalar usuli.
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7.
IZ]_Line —Orpesok— Kesmabuyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Undan

so‘ng, lleu — Markaz buyrug®i LM bilan belgilanadi.
8 |-rasmda berilgan aylananing A nuqtasi xoch shaklidagi kursor bilan
LM yordamida belgilanadi.
.Kac ~ Urinma buyrug'i LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, 1-rasmda

ko'rsatilgan joyda katta aylananing ustiga xoch shaklidagi kursomi
qo'yib, vrinish nuqtasi LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

2-usul. Absolut dekart koordinatalar usuli. Bu usulda obyekt nuqtasining x vay
koordinatalari, koordinata boshi nolga nisbatan olinadi va klaviatura orqali terib
kiritiladi. Masalan, A nuqtaning koordinatalari quyidagi o‘lchamlarga ega bo‘ladi.

A(xy).
I-misol. 3.2-rasmda koordinatalari bilan A(15,20); B(50,20) berilgan [AB]

kesma chizilsin.
Ushbu [AB] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.

Yy Y D(120,80}
80
30 0 :
A(15,20} 8150,20) |
20-L - G e———————) 40 ’ ]
i | : !c;s,w !
10 ] i ZO—T- ] L / !
| i X ! ! P X
¢ - : ! : { $ } = a } } Py
0 10 20 30 l.O 50 0 20 4o 60 80 100 126
3.2-rasm. 3.3-rasm.

/s
_Line — Orpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
1. Klaviatura orqali A nuqtaning koordinatalari 15, 20 ragamlar terib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.
2. Klaviatura orgali B nuqtaning koordinatalari 50, 20 raqamiar terib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.
3. Esc tugmasi bosilib buyrugdan chigiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.

L. Komanga: _line Ilepsas Touka: 15,20 Enter

2. Cnenyiomas Touka van [Ormennts): 50,20 Enter

3. Cnenytomasn Touxa unn [Ormennts]: *IIpepsano* Esc
® Esiatma: Klaviaturadagi Enter va Esc tugmalar bosiladi.
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Yoki

5. _Line — Orpe3ok buyrug'ining [3amkuyrs] opsiyasidagi bosma harfi

bilan yozilgan 3 harfini klaviatura orqali kiritib, so‘ng Enter tugmasi
bosiladi.

% Eslatma: 3 harfi [l Pycckui alifbosida kiritilgan. * o

®» Buyruglar qatoridagi yozuvlarni albatta o°qib turish ketakbo lqdi,

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: _line [lepBan Touka: 30, 40 Enter
2. Cnenytowas Touka und [Ormennts]: 130, 40 Enter
3. Cneaytowmas Touka 1an [Ormennts]: 130, 90 Enter
4. Caenytowas Touka unu [3amkHyTs/OTMeHHnTs]: 60, 90 Enter
5. Cnenytowmas Touka unu [3amkHyTs/OTMEHHTS]: 30, 40 Enter,
Esc

4-misol. 3.5-rasmda berilgan o‘Ichamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak chizilsin.
Ushbu ABCD to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

1. Klaviatura orqali A nuqtaning koordinatalari 40, 30 raqamlar terib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari 130, 30 ragamlar terib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari 130, 90 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari 40, 90 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [3amxiryTs] opsiyasining 3 harfi kiritilib, so‘ng Enter
tugmasi bosiladi.

&)

AutoCAD ushbu dastumi Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.

I. Komanpa: _line [TepBas Touka: 40, 30 Enter
2. Cnepytowas Touka unu [Ormenuts]: 130, 30 Enter
3. Crnenyrowas Touka unu [Otmenuts]: 130, 90 Enter
4. Caepyowas Touxka win [3amkHyTs/OT™MenuTs): 40, 90 Enter
5. Cnenyomasn Touka wid [3aMkHyTs/OTMEHHTD]: 3 Enter

3-usul. Nisbiy dekart koordinatalar usuli. Ushbu usulda obyekt nugtasining
koordinatalari so‘nggi kiritilgan nuqtaning koordinatalariga nisbatan olinadi va u
quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi.

@x,y bu yerda: @ — so‘nggi kiritilgan nuqtaning koordinatalarini nolga teng deb
o‘qiydi; x va y — kiritiladigan nuqtaning son giymatidagi koordinatalari.
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3.7-rasm.



3-misol. Berilgan o‘Ichamdagi [EF] kesma chizilsin (3.8-rasmga qarang).

Ushbu [EF] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Line —~ Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
1. E nuqta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi
(3.8-rasm).
2. F nugqtaning koordinatalari klaviatura orqali @-50,40 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: _line [lepsas Touka: LM
2. Cneayiongas Touka unn [Ormennts]: @-50,40 Enter
3. Caeayroman Touka unn [Ormennts): *IpepBano* Esc

4-misol. 3.9-rasmda berilgan o‘Ichamdagi to‘rtburchak chizilsin.

@-120,0 @0,80
0 ' ’
<
<
i
120 | ]:_ _ 120
3.9-rasm. 3.10-rasm.

Ushbu to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Orpe3ox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

1. A nugqta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi
(3.9-rasm).

2. B nugqtaning koordinatalari klaviatura orqali @120,0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. C nugqtaning koordinatalari klaviatura orqali @0,80 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. D nugtaning koordinatalari klaviatura orqali @-70,0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. [3amxmyrs] opsiyasining 3 harfini klaviatura orqali Kiritilib, so‘ng Enter
tugmasi bosiladi.
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90’

180° < 1
A

| 270°
3./1-rasm.

@60<120

A X

3.12-rasm.

1-misol. Uzunligi 60 mm bo‘lgan va x o‘qqa 120° og‘gan [AB] kesma chizilsin

(3.12-chizmaga garang).

Ushbu [AB] kesma quyidagi dastur asosida chiziladi.
D _Line — Orpe3ox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

(3.12-rasm).

A nuqta chizina maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi

2. B nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @60<120 terilib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.
3. Klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanna: _line INepBas Touka: LM
2. Cneaylowas To4ka nau [OTMeHnTs]: @60<120 Enter
3. Cnaepyowas Touka nau [Ormenurs]: *Ilpepsano* Esc

2-misol. 3.13-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘rtburchak chizlsin.

70

@120<180 @80<90

70180 ]
@70« = =

£

A @120<0 A @120-0) R

>-
| 120 |8 |- 120 ol
3./3-rasm. 3.14-rusm.

Ushbu to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.
_Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
1. A nugqta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi

(3.13-rasm).
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2. B nugqtaning koordinatalari klaviatura orqali @120<0 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. C nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @80<90 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

4. D nugtaning koordinatalari klaviatura orqali @70<180 terilib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. [3amkmyTs] opsiyasining 3 harfini klaviatura orqali kiritilib, so‘ng Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dastumi Buyruqlar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komauna: _line TTepsas Touka: LM

2. Cnemytomas Touka wian [Or™eruts]: (@120<0 Enter
3. Cnemyromas Touka Wi [OT™enuts): @80<90 Enter
4. Cnegytomas Touka HaH [3amkuyTs/OTMEHNTB]: @70<180 Enter
5. Cnenyromas Togka un [3amxnyTs/OT™MenuTs]: 3 Enter

3-misol. 3.14-rasmda berilgan 120x80 mm o‘lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak
chizilsin.

Ushbu to‘g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Orpesox — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

1. A nugta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi
(3.14-rasm).

2. B nugqtaning koordinatalari klaviatura orqali @120<0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

3. C nugqtaning koordinatalari klaviatura orqali @80<90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. D nuqtaning koordinatalari klaviatura orqali @120<180 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

5. [3amknyTn] opsiyasining 3 harfini klaviatura orqali kiritilib, so‘ng Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar qatorida quyidagicha yozib boradi.

I. Kowmanpa: _line Ilepsas Touka: LM

2. Cnenyiowman Touka unu [OtMennTs): @120<0 Enter
3. Cnenyiomas Touka wii [OTMmenuTs]: @80<90 Enter
4. Crnexylomas Toyxa Wi [3aMkHyTE/OTMeHUTR]: @120<180 Enter
5. Cnenyiomas Touxa Wi [3amMkHyTs/OTMEHNHTS]: 3 Enter

S-usul. Yo‘nalish va masofa usuli. Ushbu usulda avval LM yordamida yo‘nalish
belgilab olinib, so‘ng vektoming masofa uzunligi klaviatura orqali terib Kkiritiladi.
Mazkur usul odatda gorizontal va vertikal chiziglarning chizmalarini chizishda juda
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1. Komauna: _line Ilepsan Touka: LM
2. Cnexyromas Touka uni [OrmennTs]: 120 Enter
3. Cnenyromas Touxa i [OTveHnTs): 80 Enter
4. Cnemytomas Touka unu [3amkHyTs/OTMEHHTD]: 120 Enter
5. Cnegyronias Touxa W [3amMkHyTL/OTMEHHTS]: 80 Enter
6. Cnemyromas Touka unu [3amkuyTs/OTMenuTs): *TMpepsano* Esc

33. __XLINE —TIIPSIMASI - TO‘G‘RI CHIZIQ BUYRUG*I

Ushbu buyruqdan foydalanib gorizontal, vertikal va X-o‘qqa og‘ma joylashgan
cheksiz to‘g'ri chiziglar hamda burchak bissektrisasi chiziladi. To*g‘ri chizigni chizish
uchun uning ikki nuqtasini LM yoki koordinatalarini klaviatura orqali terib kiritish
mumkin. Buyruq yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko‘rinishga ega bo*ladi.

Komamnpna: _xline Yxaxure rouky nan [Top/Bep/Yroa/Buccexkt/Oreryn|:

Mazkur holda nugtani belgilang yoki ushbu [Gorizontal / Vertikal / Burchak /
Bissektrisa / Masofa] opsiyalardan birini kiriting deb taklif beriladi. Agar chizma
maydonida to‘g‘ri chizigning birinchi nuqtasini kiritsangiz, undan so‘ng uning ikkinchi
nuqtasini kiritish taklif etiladi. Ikkinchi nuqtani ham kiritilgandan so‘ng, mazkur buyruq
yana keying nugtani kiritishni taklif etishda davom etaveradi. Bunday hollarda kerakli
bo‘lgan to‘g‘'ri chiziq chizilib bo*lganidan so‘ng, Enter tugmasini bosib buyruqdan
chiqiladi. Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

o[op] - Ikki nuqta orqali o‘tuvchi gorizontal to‘g'ri chiziq chizadi;

¢[Bep] — Ikki nuqta orqali o‘tuvchi vertikal to‘g‘ri chiziq chizadi;

¢[¥roa] — X-0‘qqa og‘ma bo‘lgan to*g‘ri chiziq chizadi;

¢[Brccext] — Uchta nuqta orqali o‘tuvchi bissektrisa to*g‘ri chiziq chizadi. Ushbu
holda chizma maydonida berilgan ikki kesishuvchi chizigning avval burchak nuqtasi,
so'ng kesmalaming ikki nugqtalari ketma-ket belgilangandan so‘ng ularga bissektrisa
bo‘lgan to‘g‘ri chiziq chizadi;

¢[Orcryn] — Chizma maydonida berilgan chiziqqa parallel bo'lgan to‘g'ri chiziq
chizadi. Ushbu holda chiziladigan to‘g‘ri chiziq bilan berilgan chiziq orasidagi masofa
uzunligi klaviatura orqali, masalan, 20 ragam terib kiritiladi. Undan so‘ng. chizma
maydonida berilgan chiziq obyekt sifatida LM bilan tanlanib olingandan so‘ng, kerakli
tomonga kursorni qo‘yib to‘g‘ri chiziq chizib olinadi. Ikki parallel chiziglar orasidagi
masofa 20 mm ga teng bo‘ladi:

Yuqorida berilgan opsiyalardan birini kiritish quyidagicha amalga oshiriladi.
To'g'ri chiziq buyrug'i yuklangandan so‘ng, masalan, [Top] — gorizontal opsiyaning T’
harfi klaviatura orqali terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, gorizontal
opsiyasi yuklanadi. Qolgan opsiyalar ham shu tartibda kiritiladi.

1-misol. Koordinatalari bilan berilgan A (20,20) va B (120,60) nugqtalar orqali
o‘tuvchi to‘g‘ri chiziq chizilsin (3.16-rasmdagi 1-to‘g'ri chiziq).
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3. Kilaviatura orqali B nugtaning koordinatalari 120,60 raqamlar terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.
4. Esc tugmasi bosilib, buyruqdan chigiladi.

4-misol.[Yron] — opsiyasidan foydalanib, chizma maydonida berilgan C nuqta
orqali X-0‘qqa 15° og‘ma joylashgan to‘g'ri chiziq chizilsin (3.16-rasmdagi 4-to’g'ri
chiziq).

Ushbu gorizontal to‘g'ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.

E'_XLINE —TIPAAIMAS — To‘g'ri chiziq buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [Yron] — opsiyasining ¥ harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi. '

3.16-chizmadagi C nuqta xoch T~ shaklidagi kursor bilan LM yordamida

belgilanadi.

4. Klaviatura orqali ikkinchi nugtaning koordinatasi, masalan,@120<15 ragam
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda, 120 o*lchamni ixtiyoriy
noldan katta ragam olish mumkin. 15 raqam esa, to"g'ri chizigni X-o°qqa
og‘ish burchagi bo‘lib, u berilgan o*lcham.

1-chizmadagi C nuqta xoch +shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

S-misol. |Orcryn] — opsiyasidan foydalanib, chizma maydonida berilgan
gorizontal to‘g'ri chizigdan 20 mm uzoqlikda unga parallel bo‘lgan to°g'ri chiziq
chizilsin (3.16-rasmdagi 5-to‘g‘ri chiziq).

Ushbu gorizontal to'g‘ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.

|_XLINE — ITPAMASA - To‘g'ri chiziq buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
2. Kilaviatura orqali [OTeryn] — opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
3. Klaviatura orqali 20 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
4. 1-rasmda berilgan AC nuqtalar orqali o*tuvchi gorizontal to*g‘ri chiziq, kvadrat
O nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Xoch + shaklidagi kursomni gorizontal to‘g ri chizigning ostki tomonga

qo'yib LM bilan belgilanadi. Enter tugmasini bosib, buyruqdan chiqiladi.
6-misol. [Buccexr] — opsiyasidan foydalanib, chizma maydonida berilgan ikki

kesishuvchi kesmalarga bissektrisa bo‘lgan to‘g‘ri chiziq chizilsin (3.17-rasm).

Ushbu bissektrisa to‘g‘ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. _LlNE — OTPE3OK — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

2. 2-rasmda berilgan A nugtaning koordinatalari 100,100 raqamlar terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @100<0 terib kiritiladi va Enter

64



tugmasi bosiladi.
4. Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari @100<90 terib kiritiladi va Enter

3.17-rasm. Burchak bissektrisasini chizish.

7

5. _XLINE —~ NMPAMAS — To‘g'ri chiziq buyrug’i LM yordamida kiritiladi.
Klaviatura orqali | Buccekt] — opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

7. 3.17-rasmda berilgan B nuqta xoch+ shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi.

8. Awval A, undan so‘ng C nuqtalar xoch I" shaklidagi kursor bilan ketma-ket
LM yordamida belgilab chigiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4._PLINE —IIJIMHUA — POLILINIYA (QALIN CHIZIQ)
BUYRUG*I

Ushbu buyruqdan foydalanib tarkibida kesma va aylana yoylaridan iborat ochiq
yoki yopiq bolgan bir butun turli figuralar chiziladi. Mazkur figura chiziglaripi turli
qalinliklarda chizish mumkin. Odatda wshbu chiziqdan foydalanib, 3D o‘lchamli
detallarning modellarini yasashda keng foydalaniladi. Buyruq yuklangandan so‘ng,
quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Komanaa: _pline
HauaaunHas To9Ka:

Buyrugq: _pline

Boshlang‘ich nuqtani kiritish taklif etiladi. Unga javoban chiziladigan obyektning
boshlang‘ich nugtasini klaviatura orqali yoki LM yordamxda kiritilgandan so‘ng,
quyidagilar taklif etiladi.
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Texyman wHpHHa noauanuey pasua 0.0000
Caeayiomas Touxa wan [dyra/Illoaymuspuna/Janua/Ormennts/llnpunal:

O‘matilgan qalin chiziqning qalinligi 0.0000 ga teng ckanligi hagida ma’lumot
beradi. Undan  so‘ng, davomida keyingi nugtani yoki ushbu
[Yoy/Yarimqalinlik/Uzunlik/Bekor/Qalinlik] opsiyalardan birini kiritish taklif etiladi.
Masalan, keyingi nuqtani kiritsangiz, ushbu buyruq yana, keyingi nuqtani yoki ushbu
[Yoy/Yarimqalinlik/Uzunlik/Bekor/ Qalinlik] opsiyalardan birini kiritishni taklif etishda
davom etaveradi. Agar uning opsiyalaridan foydalanmasdan chizishni davom ettirsangiz
ochiq yoki yopiq siniq chiziqni chizishingiz mumkin bo‘ladi. Buyruqdan chigish uchun
Enter tugmasi bosiladi. Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

o|dyra] — Yoy opsiyasi kiritilganda, kesma yoki aylana yoyiga, aylana yoyi
bog'‘lanib chiziladi;
o[Honywmpnna] — Yarimqalinlik opsiyasi kiritilganda, chiziladigan kesma yoki
aylana yoyi qalinligining yarimqalinligi mm hisobida o‘rnatiladi (3.19-rasmga qarang):
o[dnuua] — kesma uzunligi klaviatura orqali kiritiladi;
o[Ormennrn] — Bekor opsiyasi kiritilganda, so‘nggi Kkiritilgan nuqtaning
koordinatalari bekor gilinadi;
o[1llapuua] ~ Qalinlik opsiyasi kiritilganda, kesma yoki aylana yoyining qalinligi
mm’ hisobida kiritiladi.
.Q Eslatma, ,.'_-'Agar bu‘orubxr buyrugning opslyasml ‘kiritish kerak " bo‘lsa,
qonchil 1 tugmasnm bosish_kerak: So‘ng’ ochilgan ro y\atdan kerakli,
iﬁéﬁaak,,'mupu : ps:yasn LM’ yordamxda tanlanadx Davonuda umng of ‘Ichamlari-
orqali kiritiladi-va Enter tugmiasi bosiladi..

I-misol. 3.18-rasmda berilgan o‘lchamdagi yopiq siniq chiziq (ko‘pburchak)
chizilsin.

Ushbu to‘g‘ri chiziq quyidagi dastur asosida chiziladi.

_PLINE — ILaunus - Poliliniya (qalin chiziq) buyrug‘i LM yordamida

yuklanadi.

2. Klaviatura orqali A nuqtaning koordinatalari 50,50 raqamlar terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @50<0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari @30<90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali D nugtaning koordinatalari @35<180 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali E nuqtaning koordinatalari @12<-90 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali F nuqtaning koordinatalari @15<180 terib kiritiladi va Enter
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tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orqali [3amxnyTs] opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Agar bo‘sh kursorni mazkur chizmaning ustiga qo‘yib turilsa, uning
bir butun obyekt ekanligini ko*rishingiz mumkin bo‘ladi.

Bo'sh kursor

-
M ) ]

flonamead

tiser . [MiTocnoo
Cnost 3. L
Tun zuveeh . Tlocncro

3 18-rasm. Poliliniya buyrug'idan foydatanib chizilgan yopiq siniq chiziq, ya'ni ko‘pburchak.

2-misol. 3.19-rasmda berilgan o‘lchamdagi strelka shaklini [Honymmpuna] —
yarimqalinlik opsiyasidan foydalanib chizilsin.

flonywupura 15 mm

r—-—_;._ B s

Yarimgalinlik
L o opsiyasi
3.19-rasm. Strelka shaklini chizish.

Ushbu strelka shakli quyidagi dastur asosida chiziladi.

_PLINE — Mauuns — Poliliniya (qalin chiziq) buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nuqta LM bilan kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [Tonymupuna] opsiyasining IT harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali 0 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali 15 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali AB masofa uzunligi @50<0 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.
7. Klaviatura orqali [Tlonymmupnsa) opsiyasining TI harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
8. Klaviatura orqali 2 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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Klaviatura orqali 2 raqam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

- Klaviatura orqali BC masofa uzunligi @20<0 terib kiritiladi va Enter tugmasi

ikki marta bosiladi.
3-misol. 3.20-rasmda berilgan o‘lchamdagi detalning chizmasini |lyra] — yoy
opsiyasidan foydalanib chizilsin.
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3.20-rasm. Kesma va aylana yoyidan tashkil topgan poliliniya chizish jaravoni
Ushbu detal quyidagi dastur asosida chiziladi.
L. _PLlNE — Ilannun - Poliliniya (qalin chiziq) buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida A nuqta LM bilan kiritiladi.
3. Klaviatura orqali [Hlonymupnna] opsiyasining I1 harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
4. Klaviatura orqali 0 raqam kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
5. Klaviatura orqali B nugtaning koordinatalari @75<0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
6. Klaviatura orqali |lyra] opsiyasining /| harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
7. Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari @30<90 kiritiladi va Enter
tugmasti bosiladi.
8. Klaviatura orqali D nuqtaning koordinatalari @24<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
9. Klaviatura orqali E nuqtaning koordinatalari @30<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
10. Klaviatura orqali [JInneiinsiii] opsiyasining JI harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
11. Klaviatura orqali F nuqtaning koordinatalari @75<180 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.
12. Klaviatura orqali [3amxuyTs) opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.
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4-misol. 3.2l-rasmda berilgan o‘lchamdagi ko‘'pburchakning chizmasini
[Wuspnana] — qalinlik opsiyasidan foydalanib chizilsin.

40

i
r— —

3.21-rasm. [Ilupnna) — opsiyasidan foydalanib ko'pburchak chizish.

Ushbu ko*‘pburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

: _PLINE — Manuns - Poliliniya (qalin chiziq) buyrug‘i LM yordamida

yuklanadi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nuqta LM bilan kiritiladi.

Klaviatura orqali [Illupunal opsiyasining W harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

Klaviatura orqali 4 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @60<0 kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

6. Klaviatura orqali C nugtaning koordinatalari @40<30 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali D nugtaning koordinatalari @20<90 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orqali E nuqtaning koordinatalari @40<180 kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

9. Klaviatura orqali [3amkmyTs] opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

hadl o

w

3.5. _POLYGON — MH-YT OJI - KO‘PBURCHAK BUYRUG‘I

Mazkur buyrugdan foydalanib muntazam ko‘pburchaklar chiziladi. Ushbu holda
ko‘pburchakning tomonlarini kami bilan uchta va eng ko‘pi bilan 1024 gacha qilib
chizish nazarda tutilgan. Geometriya fanidan ma’lumki, har qanday muntazam
ko*pburchakning uchlari orqali o*tuvchi yoki uning tomonlariga urinma bo‘lgan aylana
chizish mumkin. AutoCAD tizimi ushbu qoidalarga amal gilgan holda ko‘pburchakning
chizilishini nazarda tutgan bo‘lib, ular uchun ikki opsiyani yaratgan. Ko‘pburchak
buyruq yuklangandan so‘ng, quyidagilar kiritiladi:
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1. Ko'pburchakning tomonlar soni kiritiladi (masalan, 5 ragamini kiritamiz);

2. Ko'pburchakning (aylana) markazi kiritiladi;

3. Ushbu |Brincaumniii B oxpyxHocTh/Onucanuptii BOKPYr OKpY#HOCTH]
opsiyalardan biri kiritiladi;

4. Aylana radiusi kiritiladi.

Ushbu buyruqni quyidagi misollarda ko‘rib chiqamiz.

1-misol. [Bnucanmpifi B oxpyxuocts] opsiyasidan foydalanib R30 radiusli
aylana ichida joylashgan muntazam beshburchak (3.22-rasm) chizilsin.

[Bnucannuil opsiyasi [Onucannud] opsiyasi

3.22-rasm. e 3 23-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_POLYGON — MH-YI'OJ1 — Ko‘pburchak buyrug'i LM yordamida
yuklanadi.

1. Klaviatura orqali ko‘pburchakning tomonlar soni 5 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida ko‘pburchakning (aylana) markazi
LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [Bnucannsiii B o0kpyxHocTb] opsiyasining B harfi terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali aylana radiusi 30 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar qatorida quyidagicha yozib boradi.
1. Komanpna: _polygon Yucno ctopon <4>:5 Enter
2. Ygaxure LeHTp MHOroyToabHuKa win [CropoHa]: LM
3. 3apaiite onumio pasMenieHna [BrucanHsii B

OKpYXHOCTH/ONKCaHABIH BOXPYF OKPYXHOCTH]<O>:B Enter
4. Papmyc okpyxuocr: 30 Enter

2-misol. [Onucanunii B okpyr okpyxnocrs] opsiyasidan foydalanib, R30
radiusi aylanaga tashqi urinma holatda joylashgan muntazam beshburchak (3.23-rasm)
chizilsin.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_POLYGON — MH-YT'OJI - Ko*pburchak buyrug‘iLM yordamida
yuklanadi.

1. Klaviatura orqgali ko‘pburchakning tomonlar soni 5 raqam terib kiritiladi va

Enter tugmasi bosiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy qismida ko‘pburchakning (aylana) markazi

LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviaturaorqali[Onncaunsiit B oxpyr oxpy#HocT] opsiyasining O harfi
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini
bosib, ochilgan ro‘yxatdan Onucaunsiii B 0Kpyr okpyxnocrH tanlanadi.

4. Klaviatura orqali aylana radiusi 30 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

w

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanga: _polygon Uscio cropox <4>:5 Enter
2. VYKaXHTe LeHTP MHOroyronbHHka win [Croponal: LM
3. 3apaiite onuKio pasMeLlUeHUs [Brmicanustii B
OKpPY*HOCTL/ONUCaHHBIH BOKPYT OKPYXHOCTH]<B>:O Enter
4. Panuyc okpyxHocti:30 Enter

3-misol. [Ctopona] opsiyasidan foydalanib, tomonlaridan biri [12] kesmaga teng
bo‘lgan muntazam beshburchak (3.24-rasm) chizilsin. {12] kesmaning uzunligi 35 mm
ga teng.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Ortpesok — Kesma buyrug'i LM
yordamida yuklanadi. Chizma maydonining
ixtiyoriy qismida kesmaning |-nuqtasi LM [CToponal C opsiyasi
bilan belgilanadi va kesmaning 2-nuqtasi ’
klaviatura orqali @35,0 terib kiritiladi hamda
Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

_POLYGON - MH - YT'OJI-
Ko‘pburchak buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi.

1. Klaviatura orqali ko‘pburchakning tomonlar
soni 5 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

2. Klaviatura orqali [CTopona] opsiyasiningC 3.24-rasm.
harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Kesmaning |- va 2- nuqtalari LM yordamida

ketma-ket belgilab chigiladi.
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3. Klaviatura orqali [[Lrowaas jopsiyasining I1 harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan Ilnowaas tanlanadi.

4. Agar to‘g'ri to‘rtburchakning yuzasi 2400 mm? ga teng bo‘lsa, klaviatura orqali
2400 ragamlari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [Illupuna) opsiyasining LI harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali 60 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

40

3.26-rasm. [Tlosopor], [Pazmepsi] va [Yposens)] opsiyalaridan foydalanib, to‘g‘rt to*rtburchak
chizish.

4-misol. 3.26 a-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak, [IlesopoT} va
[Pa3mepui] opsiyalaridan foydalanib chizilsin.
Ushbu to‘g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

L _Rectang — Hpamoyroasuuk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida to‘g'ri to‘rtburchakning A nuqtasi LM
yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [HosopoT] opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan Ilosopot tanlanadi.

4. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning X-o0‘qqa og'ish burchagi bo‘lgan 25
ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [Pa3mepn1] opsiyasining P harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan Pa3meps1 tanlanadi.

6. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning uzunligi 60 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning eni 40 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

8. Xoch + shaklidagi kursorni yuqori o‘ng (kerakli) tomonga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.
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2. Klaviatura orqali [Yposens)] opsiyasining ¥ harfi terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan

ro‘yxatdan ¥Yposens tanlanadi.

Klaviatura orqali 0 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali |dacka| opsiyasining @ harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

5. Klaviatura orqali birinchi faska uzunligi 10 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali ikkinchi faska uzunligi 10 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida to‘g‘ri to‘rtburchakning birinchi
burchak nuqtasi LM bilan kiritiladi.

8. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

W

) .. 7 muncmitaska - | Birinchifaska ~ [Conpsxenuel
I®acxai-opsiyasi @ uzuoligi l"‘ . usunligi opsiyasi
s . . .

w174 N f_;‘ 7 Az
25 k _—

3.27-rasm. [®acka] va [Conpsaxenite] opsiyalaridan foydalanib to‘g*ri to*riburchak chizish.

£
40

/

N\ /
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7-misol. 3.27 b-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak, [®acka]
opsiyasidan foydalanib chizilsin.

Ushbu to‘g*ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

) _Rectang — Tlpamoyronbuuk ~ To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug‘i LM

yordamida Kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [®acka] opsiyasining ® harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan
®acka tanlanadi.

3. Klaviatura orqali birinchi faska uzunligi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali ikkinchi faska uzunligi 18 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida to‘g‘ri to‘rtburchakning birinchi
burchak nuqtasi LM bilan kiritiladi.

6. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining

koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

76



“8-misol. 3.27c-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g'ri to‘rtburchak, [Conpsenue]
opsiyasidan foydalanib chizilsin.

Ushbu to‘g'ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

L[

_Rectang — Tipamoyroanuus — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [Conpa:xenne] opsiyasining C harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi yoki sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan
ro‘yxatdan Conpsakenue tanlanadi.

3. Klaviatura orqali tutashmaning radiusi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida to'g‘ri to‘rtburchakning birinchi
burchak nugqtasi LM bilan kiritiladi.

S. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Eslatma. Keyingi misbllarda to‘g'ri to‘rtburchaklarning burchaklarida Ri2
radiusli tutashma chizmasligi uchun, yana [Conpsaxenne] opsiyasini kiritib, so‘ng 0
raqamini kiritish lozim bo‘ladi.

9-misol. [Bricora| opsiyasidan foydalanib 3.28-rasmda berilgan o‘lchamdagi
to“g"ri to‘rtburchak chizilsin.

Ushbu to‘g‘ri to'rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

I _Rectang — Mpamoyronsunk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug‘i LM
yordamida kiritiladi.

2. Sichqonchaning o‘ng tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan Compsuxenae
tanlanadi yoki klaviatura orqali [Conpsaenne| opsiyasining C harfi terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali tutashmaning radiusi 0 ragami terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

20 o'lchamli 30 o'ichamli fazo 4 {Bucomal
Fazo LB vaoMempua i

82 V;V‘
a) ’

3.28-rasm.

77



4. Klaviatura orqali [BbicoTra] opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali balandlik o‘lchami bo*lgan 25 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning birinchi burchak A nuqtasining
koordinatalari 0,0 raqamlari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (3.28 a-rasm).

8. Menyular qatoridan Bua=> 3D Buaei-> CBusomerpun LM bilan belgilanadi.
Undan so‘ng, 3D o‘lchamli fazoning Shimoliy sharq izometriyasida to‘g‘ri
to‘rtburchakning tasviri hosil bo‘ladi (3.28 b-rasmga qarang).

9. 2D o‘lchamli fazoga o‘tish uchun, Menyular qatoridan Bna> 3D
Baab> Buaniane> TexymaalICK LM bilan belgilanadi.

10-misol. 3.29-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak, [®acka] va
[BeicoTa] opsiyalaridan foydalanib chizilsin.

Ushbu to‘g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Rectang — [pamoyronsuak — To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug‘i LM

yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [®acka] opsiyasining ®harfi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orqali birinchi faska uzunligi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali ikkinchi faska uzunligi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [Bbicora] opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali balandlik o‘lchami bo‘lgan 25 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning birinchi burchak A nugqtasining
koordinatalari 0,0 raqamlar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nuqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (3.29 a-rasm).

9. Menyular qatoridan Bua> 3D Buasi->CBusomerpun LM bilan belgilanadi.
Undan so‘ng, 3D o‘Ichamli fazoning Shimoliy sharq izometriyasida to‘g'ri
to‘rtburchakning tasviri hosil bo‘ladi (3.29 b-rasmga qarang).

10. 2D o‘Ichamli fazoga o‘tish uchun, Menyular qatoridan Bua=> 3D
BHABI-> Baanaane>-> TexywaalICK LM bilan belgilanadi.
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11-misol. 3.30-rasmda berilgan o‘lchamdagi to‘g'ri to‘rtburchak, [Conpaxenue]
va | BuicoTa) opsiyalaridan foydalanib chizilsin.
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3.30-rasm.

Ushbu to*g‘ri to‘rtburchak quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Rectang — Mpamoyronsnnx — To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida kiritiladi.

Klaviatura orqali |[Conpsaaenne] opsiyasining C harfi terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

3. Klaviatura orqali tutashmaning radiusi 12 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali [Bwicora] opsiyasining B harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali balandlik o‘Ichami bo‘lgan 25 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning birinchi burchak A nuqtasining
koordinatalari 0,0 raqamlar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali to‘g‘ri to‘rtburchakning ikkinchi burchak nugqtasining
koordinatalari @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (3.30 a-rasm).

8. Menyular qatoridan Bug~> 3D Buasi->CBrsomerpux LM bilan belgilanadi.
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- \Eslatma. Keyingi misollarda to'g‘ri to‘ribiirchakning Konfuir;
mm'q?ﬁb chizmasligi uchun, yana [Lllspuna| opsiyasini kiritib:s0
lozim bo*ladi. e T R A P

3.7. Nuqtaning shakli va o‘lchamini sozlash

Nuqta buyrug‘idan foydalanib chizma maydonida bir necha nuqtalami qo‘yib
chigsak, ular ekranning eng kichik elementi Piksel sifatida tasvirlanadi. Bunday holat
foydalanuvchiga qiyinchilik tug‘diradi. AutoCAD tizimida foydalanuvchiga qulaylik
yaratish maqsadida nuqtaning bir necha shakllari yaratilgan bo‘lib, ular OTo6paxenue
rowek muloqotlar oynasidan o‘rin olgan. Ushbu muloqgotlar oynasini ochish uchun
quyidagi amallarni bajarish lozim bo‘ladi.

Menyular qatoridan: 1 — @opmaT bo*limi LM yordamida yuklanandi; 2 — Ochilgan
menyu ro‘yxatidan Orobpazennc Touex... bandi (3.32-rasm) LM yordamida
belgilanadi. Undan so‘ng, OrobGpaxenne Towexk muloqotlar oynasi (3.33-rasm)
ochiladi. Ushbu muloqotlar oynasida 20 xil nuqta shakllari o‘matilgan. Mazkur oynadan
faqat bitta nuqta shakli LM yordamida tanlanib olinadi va uning o‘lchamini ©B
abcoarwoTHeix eanunax bandi faollashtirilib so'ng, Pazmep Touxn, masalan, 2 ragam
o'rnatiladi. OK tugmani LM bilan belgilab, mazkur oyna yopiladi. Ushbu nuqta
shaklining chizma maydonidagi o*lchami 2 mm ga teng.

S —~
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3.8. E]_POINT ~TOYKA - NUQTA BUYRUG‘I

Nugta buyrug‘idan foydalanib. quyidagilar bajariladi:

1. Chizma maydoniga bir va undan ortiq nuqtalami qo‘yish mumkin. Ushbu holda
chizma maydoniga nugtaning koordinatalari bilan yoki chizma maydonining ixtiyoriy
qismiga LM yordamida belgilab nuqtani qo‘yish mumkin bo*ladi. Bundan tashgqari, turli
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geometrik yasash jarayonlarida obyektlarning kesishgan nuqtalarining o‘rniga nuqta
qo‘yish mumkin. Ushbu holda geometrik yasash yo‘li bilan tekis egri chiziq
nuqtalarining tekislikdagi o‘rni aniqlanib, ularga nuqtalar qo‘yib chigiladi. Undan
so‘ng, mazkur nuqtalar orqali o*tuvchi tekis egri chiziq chizib olinadi;

2. Kesma, poliliniya, aylana, aylana yoyi, ellips va uning yoyi va splayn kabi
obyektlami teng bo‘laklarga bo‘lib turuvchi nuqtalami qo*yish mumkin;

3. Kesma, poliliniya, aylana, aylana yoyi, ellips va uning yoyi va splayn kabi
obyektlamni berilgan o'lchamlarda bo‘laklarga bo'lib turuvchi nugqtalarni qo‘yish
mumkin;

Chizma maydoniga nuqtani qo‘yishning barcha imkoniyatlari hagida quyidagi
misollarda ko‘rib chiqamiz.

1-misol. O‘Ichamlari bilan berilgan A, B, C, D nugqtalar (3.34 b-rasm) chizilsin.
Ushbu nuqtalar 3.34 a-rasmga berilgan aylana markazlarini tashkil etadi.

A, B. C, D nuqtalar quyidagi dastur asosida chiziladi.

D _Point — Touka — Nuqta buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

. A nuqta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM yordamida kiritiladi.

2. B nuqgtani A nuqtaga nisbatan kiritamiz. Buning uchun B nuqtaning
o‘lchamlari klaviatura orqali @35,45 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. C nuqtani B nuqtaga nisbatan kiritamiz. Buning uchun C nuqtaning
o‘lchamlari klaviatura orqali @60,-20 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. D nuqtani C nuqtaga nisbatan kiritamiz. Buning uchun D nuqtaning
o‘lchamlari klaviatura orqali @-5,-30 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

S. Esc tugmasi bosilib, buyruqdan chigiladi.

® Eslatma. A, B, C, D nuqtalar orqali berilgan o ‘Ichamdagi aylanalar va ularga
urinma bo‘lgan kesmalar chizib olinadi. So‘ng, buyruglar qatorida PDMODE
kiritilib Enter tugmasi bosiladi. Davomida | raqami kiritilib Enter tugmasi
bosilsa, nuqtaning shakli printer yordamida chizmani qog‘ozga chiqarishda
tasvirlanmaydi.

—

AutoCAD ushbu dasturni Buyrugqlar qatorida quyidagicha yozib boradi.

I.

Komanna: _point

Texyniue pexuMel TOYEk: PDMODE—35PDSIZE—2 0000

Vkaxxure TouKy:

LM

2. Yxkaxwure Touxy: @35,45 Enter
3. VYkaxmure Touky: @60,-20 Enter
4. VYxaxure Toyky: @-5,-30 Enter
5. Vkaxure Touky: *Ilpeppato* Esc
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3 34-rasm. Nugtani chiimaga qo‘yish.

2-misol. 3.35-rasmda berilgan [AB] va [BC] kesmalarni teng 5 teng bo‘laklarga

bo‘linsin.
. 80 . U
B ot —
SR
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3.35-rasm. Kesmani teng bo‘laidarga bo-lish

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

pd

__Line — Otpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nuqta LM yordamida kiritiladi.
B nugtaning koordinatalari @0,60 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
C nugqtaning koordinatalari @80,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta
bosiladi.
Menyular qgatoridan Pucosanne=> Touxa->Iloaennrs LM bilan belgilanadi.
Kvadrat O3 nishoncha bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi va
klaviatura orqali 5 raqami kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi.
Menyular qatoridan Pucosanne-» Touxa-> Ioxenurs LM bilan belgilanadi.
Kvadrat [0 nishoncha bilan [BC] kesma LM .yordamida belgilanadi va
klaviatura orqali 5 raqami kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
3,35 b-rasmda berilgan chizmma hosil bo‘ladi.
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3-misol. 3.36 a-rasmda o‘Ichamlari 80x60 mm bilan berilgan to*g‘ri to*rtburchakni
teng 16 bo‘laklarga bo‘linsin.

80 o
. ]

. . To'g'ri to'rtburchakning

N gcerimefsi -

. 60*80*6&80-26007” ga To'g’ri tortburchak '

3 teng. 16¢a teng bo’laklarga y
bo'lingan, .

22217,5mm ga teng. g
= i,

a)
3.36-rasm. To'g'ri to' rtburchukni teng Bo'lnklarga bo'lish

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Rectang - TIpamoyroashnk — To‘gri to‘rtburchak buyrug‘i LM bilan
kiritiladi.

Klaviatura orqali @80,60 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali TlogennTts so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kvadrat [J nishoncha bilan to‘g‘ri to‘rtburchak LM yordamida belgilanadi va
klaviatura orqali 16 raqami terib kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda to‘g‘ri to‘rtburchak bir butun (Poliliniya) obyekt bo‘lganligi uchun.
AutoCAD dasturi uning perimetrini hisoblab, uni teng 16 bo‘laklarga bo‘lib
turuvchi nuqtalami qo‘yib chigiladi. Natijada, 3.36 b-rasmda berilgan chizma
hosil bo*ladi.

% Eslatma: Hopenurs buyrug'idan foydalanib, aylana va uning yoyi,
ellips va uning yoyi, muntazam ko‘pburchaklar, splayn va poliliniya kabi
turli obyektlami teng bo‘laklarga bo‘lish mumkin bo‘ladi. Ushbu holda
obyekt bo‘laklarga bo‘linmaydi, fagat obyektni teng bo‘lakiarga bo‘lib
turuvchi nugqtalar unga qo‘yiladi;

® Agar, turli yopiq obyektni O6nacre — hudud buyrug‘idan foydalanib bir
butun obyekt holatga keltirib olingan bo‘lsa, u holda, Heaeanurts
buyrug'i, obyektni teng bo‘laklarga bo‘lib turuvchi nuqtalarni
qo‘ymaydi.

AN

4-misol. 3.37 a-rasmda berilgan [AB] kesmani 16 mm ga va [BC] kesmani 25 mm
ga teng bo‘lgan bo‘laklarga bo‘linsin.
Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

. Line — Orpeaow Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida A nuqta LM yordamida kiritiladi.
3. B nuqtaning koordinatalari @0,60 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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4. C nuqtaning koordinatafari @80,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta

bosiladi.

5. Menyular qatoridan Pucosanue = Touxa =» Pasmerurs LM bilan belgilanadi.
6. Kvadrat O nishoncha bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi va klaviatura

orqali berilgan o‘ichamga teng bo‘lgan 16 raqami kiritiladi hamda Enter tugma
ikki marta bosiladi. Ushbu holda [AB] kesmada 12 mm qoldiq qoladi (3.37 b-
rasm).

7. Kvadrat { nishoncha bilan [BC] kesma LM yordamida belgilanadi va klaviatura

orqali berilgan o‘lchamga teng bo‘lgan 25 raqami kiritiladi hamda Enter tugma
bosiladi. Ushbu holda [BC] kesmada 5 mm qoldiq qoladi.

B | 8. r 5 _ 5 . 2 5
T ) e
: Pl i A
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: e et 2 # / Berilgan + Qoldiq

%i | Qoidiq ! L oicham ¢ N ol
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3.37-rasm.

S-misol. Muntazam oltiburchakni 17 mm ga teng bo‘lgan kesma uzunligida

nugqtalar bilan belgilab (3.38 b-rasm) chigqilsin.

wn

! Berigan ...
. glicham

Muntazam
oltiburchakning
perimetri
25x6=150mm

- a) ! - Qoidig'|
3.38-rasm. Muntazam oltiburchak va aylanaga berilgan uzunlikdagi masofalarda nuqtalar qo*yish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

7~
___Polygon — Mu-yron — Ko‘pburchak buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
Klaviatura orqali 6 raqam Kkiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Xoch shaklidagi kursomi chizma maydonining ixtiyoriy qismiga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali [Bnucannbiii B oxpyxuloc'rbl opsiyasining B harfi kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.
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3.9. _CIRCLE — KPYI' - AYLANA BUYRUG‘I

Aylana buyrug‘idan foydalanib quyidagilar chiziladi:

1. Berilgan o‘lchamdagi radiusda aylana chiziladi;

2. Berilgan o*ichamdagi diametrda aylana chiziladi;

3. Berilgan uchta nuqtalar orqali o‘tuvchi aylana chiziladi;

4. Berilgan ikki nuqtalar orqali o‘tuvchi aylana chiziladi;

5. Berilgan radiusdagi aylana ikki geometrik figuralarga urinma (tutashma) holatda
chiziladi:

6. Berilgan uchta geometrik figuralarga urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chiziladi.

Mazkur buyrugqdan foydalanib, obyektning nuqtalariga aniq bog‘lanish uchun
«Pexum pncoBanna» — chizish tartibi muloqotiar oynasini (3.39-rasm) ochib, uning
«O6nexTnan npusa3ka» — obyektlarga bog'lanish bo‘limidagi quyidagi funksiyalarini
faollashtirib qo‘yish kerak bo‘ladi. Uni quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

—

3.39-rasm. Pexamm pucosanus mulogotlar oynasi.

1. Klaviatura orqali buyruqglar qatorida IIpusn3ka so‘zi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

2. Ochilgan «Pexxum pucoBannsn» muloqotlar oynasining «O6nexTHas
npusaska» bo‘limi LM bilan ochiladi.

3. Mazkur bo‘limning quyidagi funksiyalarining chap qismida joylashgan kvadrat
0O ichiga LM yordamida ushbu v" bayroqcha qo‘yib chiqiladi:
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[Anamerp] — opsiyasidan foydalanib, aylana chizish. Diametri 70 ga teng
bo‘lgan aylana chizilsin (3.40-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Avylananing markazi, chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM bilan
kiritiladi.

3. Klaviatura orqali [Juamerp] opsiyasining [l harfi terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali aylananing diametri 70 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

|3T|-opsiyasidan foydalanib, uchta nuqtalar orgali o‘tuvchi aylana chizish.
Berilgan A,B,C nuqtalar orqali o*tuvchi aylana chizilsin (3. 4l-rasm)
» Eslatma: Nugta shakli ‘o*rnatilgan.bo'lishi shart!.”

8 . £. N

3.41-rasm. Uchta nuqtalar orqali o‘tuvchi aylana chizish. ’

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

D_Point — Touka — Nuqta buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. 3.41-rasmda ko‘rsatilgandek A,B,C nuqtalarni ketma-ket LM yordamida
chizma maydonining ixtiyoriy qismiga qo‘yib chiqiladi.

3. Esc tugmasn bosiladi.

|_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Klaviatura
orqah 3T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. A, B va C nuqtalami ketma-ket LM yordamida belgilab chigiladi. Natijada
A,B,C nugtalar orqali o‘tuvchi aylana chiziladi.

Misol. Ixtiyoriy DEF uchburchakning uchlari orqali o‘tuvchi aylana chizilsin
(3.41-rasm).



Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Orpesok ~ Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

(Ixtiyoriy o*lchamdagi DEF uchburchakni chizib olamiz.)

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida D nuqta LM bilan kiritiladi (3.41-
rasm).

3. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida E nuqta LM bilan kiritiladi.

4. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida F nuqta LM bilan kiritiladi.

5. Klaviatura orqali [3amxuyTs] opsiyasining 3 harfi terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

75~
_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orqali 3T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Uchburchakning D, E va F nugqtalarni ketma-ket LM yordamida belgilab
chiqiladi. Natijada, uchburchak DEFning uchlari orqali o‘tuvchi aylana
chiziladi.

[2T] — opsiyasidan foydalanib, ikki nuqtalar orqali o‘tuvchi aylana chizish. A
va B nugqtalar orqali o‘tuvchi aylana chizilsin (3.42-rasm).
» Eslatma: Nugqta shakli o‘rnatilgan bo‘lishi kerak.

1)

3.42-rasm. Ikki nuqtalar orqali o‘tuvchi aylana chizish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1 B_Point — Touxa — Nuqta buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. 3.42-rasmda ko‘rsatilgandek, A va B nugtalarni ketma-ket LM yordamida
chizma maydonining ixtiyoriy gismiga qo'yib chiqiladi.

3. Esc tugmasi bosiladi.

4. )
_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Klaviatura

orqali 2T terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
5. A va B nuqtalami ketma-ket LM yordamida belgilab chiqiladi. Natijada A va
B nugqtalar orqali o‘tuvchi aylana chiziladi.



e ( 2-urinish | ¢
|_nugtasi P
NN i’,*l‘-urinish}
~% | nuqtasi
.(‘7 ‘/____‘,l
i
14
rat
w7

50 . lA B



sichqonchaning o*ng tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan KKP tanlanadi.

6. [AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 1-urinish nuqtasi LM yordamida
belgilanadi.

7. [BC] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 2-urinish nugtasi LM yordamida
belgilanadi.

8. Klaviatura orqali aylananing radiusi 20 ragami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar qatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komaupa: _line Mepsas Touka: LM

2. Crenytomas Touka unu {OTMennTs): @50<180 Enter

3. Crenyromasn Touka unu [OrmenuTs]: @50<90 Enter

4. Cnenyrowas Tovyka wm [3amkuyTs/OT™Menuts): *Ipepsano* Esc

5. Komanma: _circle Lentp kpyra wmm [3T/2T/KKP (xac kac Enter
paauyc)]: KKP

6. VYxaxure Touky Ha 0GbeKTe, 3afalOLIyI0 NEPBYIO KACATENbHYIO:
1-urinish nugqtasi LM

7. YxaxuTe TOUKY Ha 06beKTe, 3aLalOLTYI0 BTOPYIO KAcaTENbHYO:
2-urinish nuqtasi LM

8. Pamuyc kpyra <10.0000>: 20 Enter

2-misol. Berilgan ABC o‘tkir burchakka urinma bo‘lgan R20 radiusli aylana

chizilsin (3.44-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1.
_Line—Orpeaolc—Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Rasm maydonining ixtiyoriy qismida A nuqta LM yordamida kiritiladi
(3.44-rasm).

2. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @50<180 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
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3.44-rasm.
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3. Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari @60<60 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
4. Esc tugma bosiladi.

=] Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orqali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. [AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing I-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

7. [BC] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing 2-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

8. Klaviatura orqali aylananing radiusi 20 raqami terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar qatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: _line INepBas Touka: LM
2. Crnepyiowas Touka wut [Otmenuts]: @50<180 Enter
3. Creayiowas Touka 1 [OTMenuts): @60<60 Enter
4. Cneayowas Touka i [3amkryTs/OT™MenuTs]: *IIpepBano* Esc
5. Kowmanaa: _circle Lenrp kpyra unu [3T/2T/KKP (kac kac paanyc)]: Enter
KKP
6. Ykaxure TOUKY Ha 00bekTe, 3aAa0lLyIO AEPBYIO KacaTenbHyio: 1-
urinish nugqtasi LM
7. Ykaxiure Touky Ha o0beKTe, 3a4aloLLyio BTOPYIO KacaTeibHyio: 2-
urinish nuqtasi LM
8. Paauyc kpyra <10.0000>: 20 Enter

3-misol. Berilgan [AB] kesma va R16 radiusli aylanaga tashqi urinma bo‘lgan R10
radiusli aylana chizilsin (3.45-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

. __Line — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Chizma maydonining ixtiyoriy qismida A nuqta LM yordamida kiritiladi
(3.45-rasm).

2. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @50,70 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.




3. Klaviatura orqali O nuqtaning koordinatalari @0,-40 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
Esc tugma bosiladi.

bl e

_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Aylananing markazi qilib O nuqta LM bilan belgilanadi.

6. Klaviatura orqali aylananing radiusi 16 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

(7
_Circle — Kpyr - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Klaviatura orqali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
8. [AB] kesmaga urinma bo‘lgan aylananing I-urinish nuqtasi LM

yordamida belgilanadi.

9. RI16 radiusli aylanaga urinma bo'lgan aylananing 2-urinish nuqtasi LM
yordamida belgilanadi.

10. Klaviatura orqali aylananing radiusi 10 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruqlar qatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: _line Teppas Touka: LM
2. Cnenyomas Touka Hm [OTMeHuTs): @50,70 Enter
3. Cnenyromas Touka unu [Otmenuts): @0,-40 Enter
4. Cnepyronas Touka Wi [3amMkHyTs/OTMEHNTD]: *[TpepBaHo* Esc
5. Komanpa: _circle llentp kpyra unu [3T/2T/KKP (kac kac LM
paauyc)]:
6. Paguyc kpyra unu [dnamerp] <20.0000>: 16 Enter
7. Komaupa: _circle Uentp kpyra wm [3T/2T/KKP (xac kac Enter
nter
pamvyc)]: KKP
8. Vkaxwure Touky Ha obbekTe, 3a4alOUIYIO NIEPBYIO KAacaTENbHYO:
1-urinish nugtasi LM
9. VkaxuTe TOuKy Ha obbekTe, 3afalOyl0 BTOPYIO KacaTeNbHYIO:
2-urinish nuqtasi LM
10. Paguyc kpyra <16.0000>: 10 Enter

4-misol. Berilgan [AB] kesma va R16 radiusli aylanaga ichki urinma bo‘lgan R10
radiusli aylana chizilsin (3.46-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

I _Line— Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.
Chizma maydonining ixtiyoriy qismida A nuqtani LM yordamida
kiritamiz (3.46-rasm).

2. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @50,70 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.
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' 3.47-rasm. Tashqi urinma aylana.



AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: _line Tlepas Touka: LM
2. Cnenytomas Touka unv [OrmenuTs): @0,-50 Enter
3. Cnenyromas Touka uiu [OTMeHHTB): Enter
4 Komanna: _circle Llentp kpyra unn [3T/2T/KKP (kac kac LM

*  paauyc)l:
5. Papuyc kpyra wim [Quamerp]: 12 Enter
6 Komanpa: _circle LlenTp xpyra unu [3T/2T/KKP (kac kac LM

" paanyo)]:
7. Panuyc kpyra wnu [duamerp] <12.0000>; 23 Enter
3 Komanpa: _circle Lieutp xpyra wnu [3T/2T/KKP (xac kac Enter

" panauyc)): kkp
9 VkaxuTe TouKy Ha 06beKTe, 3aat0LIYI0 TIEPBYIO KacaTe/bHYIO:

*  l-urinish nuqtasi LM
10 VYxaxuTe TOUKY Ha 00bekTe, 3aAatoLIyI0 BTOPYIO KacaTelTbHYT0:

* 2-urinish nuqtasi LM

11. Paauyc kpyra <23.0000>: 12 Enter

6-misol. Berilgan ikki aylanaga ichki urinma bo‘lgan aylana chizilsin (3.48-rasm).
Ushbu misol ikki bosqgichda yechiladi.

I-bosqichda ikki aylana berilgan o‘lchamda chizib olinadi.
1. _LINE — OTPE30K — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida R23 radiusli aylananing O: markazi
LM yordamida belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi
va Enter tugmasi ikki marta bosiladi. [0,0,] kesma hosil bo‘ldi.

3.48-rasm. Ichki urinma aylana.
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3. I@ _CIRCLE - KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

4. LM yordamida Oy nuqta belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali 23 raqami
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

S. _CIRCLE - KPYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

6. LM yordamida O; nuqta belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali 13 ragami
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosgichda ikki aylanaga berilgan o‘lchamdagi ichki urinma aylana chizib
olinadi.

1. _CIRCLE - KPVYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Klaviatura orqali KKP harflar terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Avval l-urinish nuqtasi, so‘ng 2-urinish nuqtasi LM yordamida ketma-ket
belgilanadi (3.48-rasmga qarab bajaring).

4. Klaviatura orqali 45 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

AutoCAD ushbu dasturni Buyruglar gatorida quyidagicha yozib boradi.

1. Komanpa: _line [leppas Touka: LM
2. Crnepywomas Touka wn [OrmennTs]: @50,0 Enter
3. Cnepywowan Touka um [OTMEHHTB]: Enter
4. Komaupa: _circle Lientp xpyra wau [3T/2T/KKP (kac kac LM
paamyc)): '
5. Pagmyc kpyra unu [dnamerp] <12.0000>: 23 Enter
6. Komanpa: _circle Lientp kpyra nm [3T/2T/KKP (kac xac LM
paauyc)]:
7. Papnyc kpyra win [Quamerp] <23.0000>: 13 Enter
8. Komanpa: _circle Lientp kpyra nnu [3T/2T/KKP (kac kac Enter
papuyc)]: KKP
9. VYkaxure TouKy Ha 00bEKTE, 33AaIOILYIO NEPBYIO KACATENHHYIO:
1-urinish nuqtasi LM
10. YkaxuTe TOuKy Ha 00bEKTE, 334aIOIYIO BTOPYIO KacaTeNbHYHO:
2-urinish nugqtasi LM
11. Paamyc kpyra <13.0000>: 45 Enter

7-misol. Berilgan ikki aylanaga ichki va tashqi urinma bo‘lgan aylana chizilsin
(3.49-rasm).
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LM yordamida
kvadrat nishoncha bilan
ob'yekining ortiqcha
k gismi uzib tashlanadi

3.49-rasm. Tashqi va ichki urinma aylana.
Ushbu misol ikki bosqichda chiziladi.

I-bosgichda berilgan o‘lchamdagi ikki aylana chizib olinadi.

. . _LINE — OTPE30K — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

Rasm maydonining ixtiyoriy qlsmlda R23 radiusli aylananing Os markazi LM
yordamida belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali @ 50,0 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi (3.49-rasmga qarang).

hlavmtumdagl Esc tugmasi bosiladi.

_CIRCLE — KPVYT — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

LM yordamida O nugqta belgilanadi, undan so‘ng klaviatura orqali 23 ragami
lenb kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_CIRCLE - KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

LM yordamida O nugta belgilanadi, undan so'ng klaviatura orqali 13 ragami
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosqichda ikki aylanaga berilgan o‘lchamdagi ichki va tashqi urinma bo‘lgan

aylana chizib olinadi.

1. _CIRCLE — KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Klaviatura orqali KKP harflari terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. 3.49-rasmda ko‘rsatilgan joylarda avval 1-urinish nugtasi, so‘ng 2-urinish
nuqtasi LM yordamida ketma-ket belgilanadi.

4. Klaviatura orgali 42 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.







2-misol. IxtiyoriyABC uchburchakka ichki urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chizilsin (3.51-rasm).

A

2.
V\“.’-“:n—.. J [

“urinish riu,qt_é‘s'i'z!

h
("3 urinish "} £ 2-urinish Y (" Urinma. 7
;\- nqua§i. )} . !\ qu‘qtasi ".-,s: L-:,-»aYIaﬂa'-.

3.51-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Otpe3sok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
2. Ixtiyoriy o‘lchamdagi ABC uchburchakni chizib olinadi.

3. Menyular qatoridan Pucosanne bo‘limi LM yordamida belgilanadi, undan
so‘ng, ochilgan ro*yxatdan Kpyr—3 Ttouks kacarns bandi LM bilan

belgilanadi.

4. 3.5]-rasmda ko‘rsatilgandek, [AB] kesmaning 1-urinish nuqtasi, [BC]
kesmaning 2-urinish nugqtasi va [AC] kesmaning 3-urinish nuqtasi LM
yordamida ketma-ket belgilab chigiladi. Natijada ABC uchburchakka ichki
urinma (tutashma) bo*lgan aylana chiziladi.

3-misol. Berilgan uchta aylanalarga tashqi urinma (tutashma) bo‘lgan aylana
chizilsin (3.52-rasm).

— ——

| -

3.52-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. . ) .
N-] CIRCLE — KPYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy gismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 1-aylanani chizib
olamiz (3.52-rasm).
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2.
@_CIRCLE ~ KPYT — Aylana buyrug'i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 2-aylanani chizib
olamiz.

@_C[RCLE — KPYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy gismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 3-aylanani chizib
olamiz.

4. Menyular qatoridan Pucosanue bo‘limi LM yordamida belgilanadi, undan
so‘ng, ochilgan ro‘yxatdan Kpyr—3 touxu kacanns opsiyasi LM bilan
belgilanadi.

5. 3.52-rasmda ko‘rsatilgandek 1-aylananing 1-urinish nuqtasi, 2-aylananing 2-

urinish nuqtasi va 3-aylananing 3-urinish nuqtasi LM yordamida ketma-ket

belgilab chigiladi. Natijada, berilgan uchta aylanalarga tashqi urinma

(tutashma) bo‘lgan aylana chiziladi.

4-misol. Berilgan uchta aylanalarga ichki urinma (tutashma) bo‘'lgan aylana
chizilsin (3.53-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1 (A

_CIRCLE — KPYT - Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 1-aylanani chizib
olamiz (3.53-rasm).

] CIRCLE - KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy qismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 2-aylanani chizib
olamiz.

_ClRCLE —KPYT — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. Rasm
maydonining ixtiyoriy gismida, ixtiyoriy o‘lchamdagi 3-aylanani chizib
olamiz.
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4. Menyular qatoridan Pucosanane bo‘lim LM yordamida belgilanadi, undan
so‘ng, ochilgan ro‘yxatdan Kpyr—3 To4uxn xacanns bandi LM bilan

belgilanadi.

5. 3.53-rasmda ko‘rsatilgandek, 1-aylananing 1-urinish nuqtasi, 2-aylananing 2-
urinish nuqtasi va 3-aylananing 3-urinish nuqtasi LM yordamida ketma-ket
belgilab chigiladi. Natijada, berilgan uchta aylanalarga ichki urinma

(tutashma) bo*lgan aylana chiziladi.

3.10._TRIM —~ OBPE3ATb — UZISH BUYRUG‘I

Ushbu buyruqdan foydalanib ikki va undan ortiq obyektlarning o‘zaro kesishgan
qismlarining ortigcha qismi uzib tashlanadi. Misol. Ikki aylanalarga ichki urinma
(tutashma) bo*lgan aylananing ortiqcha gismi uzib tashlansin (3.54-rasm). Avval, 3.54-
rasmda berilgan o'lchamdagi tutashmani chizib oling!

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. _Trim ~ O6pe3ats — Uzish buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

1-aylana kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.

2-aylana kvadrat O nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi.

3-aylana kvadrat OO nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada

uchala aylanalar shtrix chiziq holatga o‘tadi.
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g ——
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3.54-rasm.

5. Enter tugmasi bosiladi.
6. Kvadrat O nishoncha bilan obyektning ortiqcha gqismi LM yordamida

belgilanib uzib tashlanadi.
7. Esc tugmasi bosiladi.
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3.11. _ARC - OYT'A - AYLANA YOYI BUYRUG'I
Ushbu buyrugdan foydalanib aylana yoyi chiziladi. Aylana yoyi odatda uning
uchta nuqtasi orqali chiziladi. AutoCAD tizimida aylana yoyini 11 xil usuldan
foydalanib chizish imkoniyatlari yaratilgan. Ular quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

1. 3 Touxn — uchta nuqta orqali aylana yoyini chizish. Ushbu holda bir to‘g'ri
chiziqda yotmagan uchta nuqtalar orqali aylana yoyi chiziladi;

2. Hagano, uexTp, xowen — boshlang‘ich, markaz va so‘nggi nuqtalar orqali
aylana yoyi chiziladi;

3. Hauano, ueurp, yroa — boshlang‘ich nuqta, markaz va burchak orqali aylana
yoyi chiziladi;

4. Hauano, uenTp, anrnua — boshlang‘ich nuqta, markaz va uzunlik (vatar) orqali
aylana yoyi chiziladi;

5. Hauano, koHen, yrosn — boshlang‘ich nuqta, so'nggi nuqta va burchak orqali
aylana yoyi chiziladi;

6. Hauwano, xowen, manpasaesne — boshlang‘ich nuqta. so‘nggi nuqgta va
yo‘nalish orqali aylana yoyi chiziladi;

7. Hauano, xomen, paauyc — boshlang‘ich nugta, so‘nggi nuqta va radius orqali
aylana yoyi chiziladi;

8. lenTp, Mauano, konenu — markaz, boshlang‘ich va so‘nggi nuqta orqali aylana
yoyi chiziladi;

9. LlenTp, Bauano, yroa — markaz, boshlang‘ich nuqta va burchak orqali aylana
yoyi chiziladi;

10. lenTp, Hauano, aanHa — markaz, boshlang‘ich nugta va uzunlik (vatar) orqali
aylana yoyi chiziladi;

11. Opoponxurs — davom ettirish.

3.12. _REVCLOUD — OBJIAKO - BULUT BUYRUG*I
AutoCAD 2004 versiyasidan boshlab yangi Bulut buyrug'i joriy etilgan. Bulut
g‘idan foydalanib ochiq yoki yopiq siniq egri chiziq chiziladi. Siniq egri chiziqni

aylana yoylari tashkil etadi. Aylana yoyining yoki vatar uzunligining o‘lchamini
o‘zgartirish mumkin. Mazkur siniq egri chiziq bir butun bo‘lganligi uchun u poliliniya
buyruglar turkumiga kiradi. Ushbu buyruqdan foydalanib, odatda, boshqa
foydalanuvchi tomonidan chizilgan detalning chizmasini tekshirish yoki taqriz berishda
uning ayrim elementlarini belgilab, tasvirlashda keng foydalaniladi. Buyruq
yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Komanpa: _revcloud
MHHHMaTbHAA JIHHA AyrH: 12 MakcumansHas umsa ayrh: 12 Ctine: O61umbi

104



HauanbHas Tovka unu [QmiHa gyriu/O6sext/CTwm] <O6bexT>:

Buyrugq: _revcloud (Bulut)

Yoyning minimal uzunligi 12 va yoyning maksimal uzunligi 12 mm ga teng
Shakli: Odatdagidek

Boshlang‘ich nuqtani yoki ushbu [Yoyning uzunligi/ Obyekt/Shakli]: opsiyalardan
birini kiritish tavsiya etiladi.

Agar kursomi LM yordamida belgilab so‘ng, uni harakatlantirilsa, bulut chizadi.
So‘ng bulut chizilganligi hagida O6ako nocrpoeno deb ma’lumot beriladi.

LY
-
2 \\
Kuazuzpaguk opsiyas:

o SN a9
3.55-rasm. Bulut buyrug'idan foydalanib chizilgan chizmalar.

S¥uamug opsiydss

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalami bajaradi:

o Inauna gyru - Yoyning minimal va maksimal uzunligi mm da kiritiladi;

eO6uext — Obyekt sifatida ochiq yoki yopiq obyektlar, ya’ni kesma, aylana,
ellips, poliliniya (ko*pburchak) kabi figuralardan biri chizib olinib, so‘ng ulami kvadrat
nishoncha yordamida belgilab, bulut holatda gayta tuzish mumkin bo‘ladi. Uning ikki
[da/HeT] opsiyasi mavjud;

oJIa — Ha opsiyasi kiritilganda obyekt 3.56 c, f-rasmda berilgan ko‘rinishga ega
bo‘ladi. Ushbu holda aylana yoyining markazi obyekt tashqarisida joylashadi;

eHer — Yo'q opsiyasi kiritilganda obyekt 3.56 b, e-rasmda berilgan ko‘rinishga
ega bo‘ladi. Ushbu holda aylana yoyining markazi obyekt ichida joylashadi;

eCriun — Shakl opsiyasi kiritilganda yoyning shaklini o‘zgartirish mumkin.
Ushbu holda ikki [O6s1unbiii /Kassmrpadns] opsiyalari taklif etiladi;

*O6b1yumiii — Odatdagidek opsiyasi kiritilganda o‘rnatilgan shaklda bulut (3.55 a,
b, c-rasm) chizadi;

eKananrpadus — Kalligrafiya opsiyasi kiritilganda bulutning shakli xuddi qo‘lda
chizilgan (3.55 d-rasm) shaklga ega bo‘ladi.
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c)

Hem opstyasi Ba opsiyasi

20

35 d) e) £}

3.56-rasm. Berilgan aylana va to‘g‘ri to‘rtburchak figuralami bulut shakliga o‘tkazish.




3.]3. _SPLINE - CILTAMH - SPLAYN BUYRUG*I

Splayn buyrug‘idan foydalanib, XY tekisligida joylashgan bir necha nugqtalar
orqali o‘tuvchi ochiq yoki yopiq tekis egri chiziq chiziladi. Geometrik chizmachilikdan
ma’lumki, turli lekalo egri chiziglar turkumiga kiruvchi parabola, giperbola, sinusoida,
arximed spirali va shu kabi boshqa tekis egri chiziglaming avval nuqtalari aniglanib,
so‘ng, ular orqali egri chiziglar chiziladi. AutoCAD tizimida mazkur egri chiziqlarni
chizish uchun uni tashkil etuvchi nuqtalarining XY tekislikdagi o‘rni geometrik yasash
usullaridan foydalanib aniglanadi. Undan so‘ng, ushbu nuqtalar orqali Splayn
buyrug‘idan foydalanib tekis egri chiziqlar chiziladi. Mazkur tekis egri chiziglar
mashinasozlik detallarining formalarini loyihalashtirishda ko*‘pdan ko*p hollarda uchrab
turadi.

l-misol. 3.57 a, b-rasmda berilgan O, A, B, C, D, E, F, G, K va L nuqtalar orqali
o‘tuvchi ochiq tekis egri chiziq chizilsin. Faraz qilaylik, berilgan nuqtalarning
XYtekislikdagi o‘ri geometrik yasash yo'li bilan aniqlangan.

2 P

% | Kursor ]
SN |
(x w € /
B8 L P
] F fo) )
Y
1 LY " L3
¥ w [ .
0 x al H b}

[3amkuyms}
opsiyasi

{Ronycxl
opsiyasi =

Kursor : :
\ L Kursor - b)

S

\ - a)
3.58-rasm. 3amkuyrs va Jonycx opsiyalaridan foydalanib chizilgan tekis egri chiziglar.
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Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. Klaviatura orqali nuqtaning shakli PDMODE terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Klaviatura orqali 35 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda 3.57 a-rasmda berilgan nuqtaning shakli o‘matiladi.

2. Klaviatura orqali nuqtaning o‘lchami PDSIZE terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Klaviatura orqali 2 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda nuqta shaklining o‘lchami 2 mm ga teng bo*ladi.

D_Point — Touka — Nuqta buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

4. Klaviatura orqali quyidagi nuqtalaming koordinatalari ketma-ket terib kiritiladi.
0,0 Enter. 5,15 Enter. 10,30 Enter. 15,45 Enter. 25,60 Enter. 35,45 Enter. 40,30
Enter. 45,15 Enter. 55,0 Enter. 65,15 Enter. 70,30 Enter. Esc tugmasi bosiladi.

2 _Spline—- Crnnaiiu — Splayn buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

6. 3.57 a-rasmda berilgan O nuqtadan boshlab, barcha nuqtalar ketma-ket
tutashtirilib chiqiladi, so‘ng kursomi 3.57 b-rasmda berilgan joyga qo'yib uch
marta Enter tugmasi bosiladi.

Splayn buyrug'ining opsiyalari quyidagi funksiyalami bajaradi:

*3amkHyTh — Yopiq opsiyasi kiritilganda, so‘nggi kiritilgan nuqtani birinchi nugta
bilan tutashtirib (3.58 a-rasm) yopiq tekis egri chiziq chizadi. Ushbu holda kursor
yordamida vektor yo‘nalish kerak bo‘ladi;

o Jonyck — O‘tish opsiyasi kiritilganda, berilgan nuqta va egri chizigning nuqtasi
orasidagi masofa uzunligi raqam bilan kiritiladi. 3.58 b-chizmada masofa 2 mm ga teng
qilib kiritilgan;

eO6next — Obyekt opsiyasi kiritilganda 2D yoki 3D poliliniyani tekis egri chiziq
{ latga o‘tkazadi.

3.14. _ELLIPSE - DJIJIMIIC - ELLIPS BUYRUG*I
|. Ellips buyrug‘idan foydalanib, ellips va uning yoyi chiziladi. AutoCAD tizimida
¢llipsning uzun o'lchamga ega bo‘lgan o‘qi uning katta o‘qi va qisqa o‘lchamga ega
bo‘lgan o‘qi esa kichik o‘q deb yuritiladi. Buyruq yuklangandan so‘ng, u quyidagi
ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Komanpa: _ellipse
KoHeunas Touka ocH snnunca wm [[lyra/Llentp]:

Buyrug: Ellips

Ellips o‘qining so‘nggi nuqtasini yoki ushbu [Yoy/Markaz] opsiyalaridan birini
kiritish taklif etiladi. Agar ellips o‘gining 1-nugtasi kiritilsa, davomida quyidagi taklif
etiladi.
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5. Klaviatura orqali ellipsning kichik o‘gidagi 3-nuqtaning o‘lchami 20 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
4-misol. 3.60 a-rasmda berilgan boshlanish (4) nuqtasining burchagi 20° va tugash
(5) nuqtasining burchagi 120° ga teng bo‘lgan ellips yoyi chizilsin. Ellipsning katta o‘qi
60 va kichik o‘qi 40 mm ga teng.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

I _Ellipse —Danannc — Ellips buyrug‘i LM yordamda kiritiladi.

Klaviatura orqali [Hdyra] opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

3. Chizima maydonining ixtiyoriy gismida ellipsning 1-nuqtasi LM yordamida
kiritiladi.

4. Klaviatura orqali 2-nuqtaning koordinatalari @60<180 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi (3.60 a-rasmga qarang)

5. Klaviatura orqali kichik o*qning 3-nuqtasining o‘lchami 20 raqami kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali ellips yoyidagi 4-nugtaning burchagi 20 ragami terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali ellips yoyidagi 5-nuqtaning burchagi 120 raqami terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan ellips yoyi chizib tugatiladi.

[

S-misol. 3.60 b-rasmda berilgan ellips yoyi chizilsin. Ellipsning katta o‘qi 60 va
kichik o'qi 40 mm ga teng.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Ellipse — daamnnc — Ellips buyrug*i LM yordamda kiritiladi.
2. Klaviatura orqali [dyra] opsiyasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

3. Klaviatura orqali [WenTp] opsiyasining LI harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida ellipsning markazi bo‘lgan O nuqta LM
bilan kiritiladi.

5. Klaviatuta orqali katta o‘qdagi 1-nugtaning koordinatalari @ 30<180 ragam
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali kichik o‘q uzunligining yarmi 20 ragami kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali ellips yoyidagi 3-nuqtaning burchagi 20 raqami terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi.

8. Klaviatura orqali ellips yoyidagi 4-nuqtaning burchagi 120 ragami terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan ellips yoyi chizib tugatiladi.
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® Izoh. H, V va W tekisliklarga parallel vaziyatda kursomi o‘rnatish uchun
klaviaturadagi F5 tugma bosiladi.

® Eslatma. Mazkur kursorlar yordamida chizilgan to‘g‘ri burchakli izometriyaning
barcha elementlari XY tekisligida joylashadi. Ya’ni uning Z koordinatasi nolga
teng.

3.61-rasm. Ellips buyrug'ning [M3oxpyr| opsiyasidan foydalanib chizilgan ellipslar.

I-misol. 3.62 a-rasmda berilgan R20 radiusli aylananing to‘g‘ri burchakli
izometriyasi chizilsin.

Misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Ellipse —danunc — Ellips buyrug‘i LM yordamda kiritiladi.

2. Klaviatura orqali [H3okpyr| opsiyasining Y harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Chizma maydonining ixtiyoriy gqismida Hsoxpyr markazi LM yordamida
belgilanadi.

4. Klaviatura orqali M3oxpyr (aylana) radiusi 20 ragami terib kiritiladi va Enter

tugmasi bosiladi.

i Waokpyr markazi

a) b) o
3.62-rasm. H (x,y), V (x,2), W (y.2) tekisliklarga parallel joylashgan aylananing tog"ri burchakli
izometriyasini [M30xpyr] opsiyasidan foydalanib chizish.
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eH3nunnii — Chiziqli o‘rnatilganda, joriydagi chiziq turidan foydalanib, o‘zingiz
shtrixlash namunasini yaratishingiz mumkin;

eJlonbioBaTenscknii — Foydalanuvchining shtrixlash shakli o‘matilganda,
foydalanuvchi avval yaratgan va .pat kengaytma bilan xotirada saqlanayotgan shtrixlash
shaklini tanlash imkoniyatiga ega bo‘ladi;

3 O6pa3seu: — Namuna opsiyasining ikki tugmasi mavjud bo‘lib, uning ushbu
E]tugmasi LM bilan belgilansa, uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatda shtrixlash
shakllarining nomlari o‘rnatilgan bo‘lib, undan shtrixlash namunasidagi shakllarni

aniqlab bo‘lmaydi. Agar uning ushbu [ tugmasi LM bilan belgilansa, Nanurpa
o6pasuos wrpuxosxn — Shtrixlash turining namunalari muloqotlar oynasi (3.66-rasm)
ochiladi. Mazkur oyna ANSI, ISO, [Apyrue cranaaprusie va Ilonas3oBaTeasckue
kabi bo‘limlardan iborat. ANSI bo‘limi LM yordamida belgilansa, uning oynasi (3.66-
rasm) ochiladi. Mazkur oyna 8 xil turdagi shtrixlash namunalaridan iborat. Ushbu holda
shtrixlanayotgan yuzaning materiali qattiq jismlardan (po‘lat, bronza, latun, alumin va
boshqalar) iborat bo‘lsa ANSI31 namuna LM yordamida belgilanadi. Agar,
shtrixlanayotgan yuza metallmas materialdan iborat bo‘lsa, ANSI37 namuna LM
yordamida belgilanadi va OK tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi.
IUrpnxoska u [paasent mulogotlar oynasining Koutyps: hududida joylashgan

ushbu @ﬂoﬁannrs:roqxn BbiGopa tugmasi LM bilan belgilansa, mazkur oyna
yopiladi. Undan so‘ng, chizma maydonida joylashgan yopiq obyekt (3.69-rasm) ichiga
xoch shaklidagi kursorni qo‘yilib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana
UlrpuxoBka n [paawent muloqotlar oynasi ochiladi. Mazkur oynaning Tum nu
maccus hududida joylashgan OGpaseu: bandiga tanlangan, masalan, ANSI31 va
Crpykrypa: bandiga csa tanlangan shtrix shakli o‘rnatilib qo‘yiladi. Ushbu oynaning
OK tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, oyna yopiladi va chizma maydonidagi yopiq obyekt
shtrixlanadi.

L4 ANSI - inglizcha American National Standard Institute so‘zlarining
qisqartmasi (abbreviatura) bo‘lib, Amerika Milliy Standart Instituti degan ma’noni
anglatadi.

» ISO - inglizcha International Standard Organization so‘zlarining
qgisqartmasi bo‘lib, Xalqaro Standart Tashkiloti degan ma’noni anglatadi.

<> Yron u macmta6 — Burchak va Masshtab hududidagi opsiyalarni
quyidagicha sozlash mumkin:

e¥Yroa — Burchak bandining ro‘yxatini ochib, shtrixlash burchagini o‘zgartirish
mumkin. Odatda, burchakni 0 yoki 90 qilib o‘matiladi. 3.69 a-rasmda shtrixlash
burchagi 0 va 3.69 b-rasmda esa 90 qilib o‘rnatilgan;

eMacwta6 — Masshtab bandining ro‘yxatini ochib, shtrix chiziglar orasidagi
masofani o*‘zgartirish mumkin. Agar 1 ragam o‘rnatilgan bo‘lsa, u holda shtrix chiziqlar
orasidagi masofa uzunligi 1 mm ga teng bo‘ladi. Shundan kelib chiqgan holda kerakli
masshtab o‘rnatiladi.

< Koutyps: — Konturlar hududida joylashgan ushbu Iloﬁann’n.:
BLIGpaTs o06bexTnl tugmasi LM bilan belgilansa, chizma maydonidagi
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shtrixlanayotgan obyektning tashqi kontur chiziglari kvadrat [ nishoncha bilan
belgilanib, so‘ng Enter tugma bosiladi. Davomida OK tugmasi bosilib, oyna yopiladi;
< Ocrposkn ~ Orolcha hududidagi #Onpeaenennc ocrposxos LM
yordamida faollashtirilgandan so‘ng, uning opsiyalarini quyidagicha sozlash mumkin:
*® O6uiunoe — Odatdagidek opsiyasi LM bilan belgilansa, u faollashadi. Undan

so‘ng, Kortypnl hududida joylashgan ushbu @ﬂoﬁannnnoqmu BoeiGopa tugmasi
LM bilan belgitansa, mazkur oyna yopiladi. Undan so‘ng, chizma maydonidagi 3.63-
rasmda berilgan yopiq obyekt ichiga xoch shaklidagi kursomi go‘yilib, LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, berilgan obyekt shtrixlanadi. Agar
shtrixlanishi lozim bo'lgan yuzaga matn yozilgan yoki o‘icham qo‘yilgan bo‘lsa, u
holda ushbu opsiyadan foydalanib shtrixlansa, matn hamda o‘lchamning ragam va
yozuvlari shtrixlanmaydi;

+® Bremmee — Tashqi opsiyasi LM bilan belgilansa, u faollashadi. Undan so'ng,
yuqorida qayd etilgan usulda obyekt belgilangandan so‘ng. u 3.63 b-rasmda berilgan
holatda shtrixlanadi;

*© Be3 ocrposxkos — Orolchasiz opsiyasi LM bilan faollashtirilib, so‘ng obyekt
belgilansa, 3.63 ¢ va 3.64 a-rasmlardagidek obyekt shtrixlanadi.

< AnnoraTuemas- Annotativ (izohli obyektning xususiyati) shtrixiash
bandi. LM yordamida M kvadrat ichiga ushbu v bayroqcha qo'yilib, faollashtiriladi;

<> AcconmaTneras — Assotsiativ shtrixlash bandi. LM yordamida & kvadraf
ichiga ushbu v" bayroqcha qo'yilib, faollashtiriladi. Agar shtrixlangan obyektning tashqi
kontur chiziglari tahrirlansa, shtrix yuzasi ham o‘zgaradi. Ya’ni shtrixlashni qayta

amalga oshirish lozim bo‘lmaydi. Ko‘p hollarda Assotsiativ shtrixlash bandi
faoliashtirilib qo*yiladi.

3.63-rasm. Onpenenenne ocrpoxos hududidagi opsiyalardan foydalanib obycktni shtrixlash.

5e ocrpouses ,
®- OW&: ® 03unoe opsiyasi (®) OBunmee opsiyass

RV Ak At

NN

3.64-rasm. Onpenencane ocrpopkos hududidagi opsiyalardan foydalanib obyektni shtrixlash.

e
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3.65-rasm. ltpnxosxa n rpaauent muloqotlar oynasining Lllirpaxosxa bo‘limi.

3.66-rasm. Manarpa o6pasuos urrpuxosxu muloqotlar oynasining ANSI bo‘limi.
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3.67-rasm. Miamrpa o6pasnos wrrpuxoskn mulogotlar oynasining 1SO bo'limi.

3.68-rasm. Namarpa o6pasnos mrpuxoska mulogotlar oynasining Apyrae cranaaprisie bo'limi.
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To*g'ri to‘rtburchaklarning yuzalarini shtrixlash dasturi.

_Bbatcb — Kurrpux — Shtrixlash buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Ochilgan litpuxoska u rpaancenT mulogotlar oynasining LlITpuxoska
bo‘limi LM bilan belgilanadi.

3. Tun nmacens hududidagi Tan: opsiyasiga Ctanpaptastii o‘rnatiladi;
OGpa3en: opsiyasining ro‘yxati ochilib, undan ANSI31 o‘rnatiladi;

4. VYroa u macmra6 hududidagi Yroa: opsiyasiga 90 ragami o‘rnatiladi;

Macmrra6: opsiyasiga 1 ragami o‘rnatiladi.

Kontypwt hududida joylashgan ushbu @,ﬂoﬁaanﬂ.:roqkn BbiGopa tugmasi
LM bilan belgilansa, mazkur oyna yopiladi. Undan so*ng, chizma maydonidagi
3.69 b-rasmda berilgan to‘g‘ri to‘rtburchak ichiga xoch shaklidagi kursomi
qo‘yilib, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana LiITpuxoska n
rpaauent mulogotlar oynasi ochiladi. Uning OK tugmasi LM bilan bosiladi.

3-misol. 3.69 c-rasmda berilgan 50x30 mm o‘lchamdagi to'g'ri to‘rtburchak
shtrixlansin.

To'g'ri to*rtburchaklarning yuzalarini shtrixlash dasturi.

_Bhatch — Kwirpax — Shtrixlash buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Ochilgan NiTpuxoska u rpaauent mulogotlar oynasining LLITpnxoBka
bo‘limi LM bilan belgilanadi.

3. Tun n maccus hududidagi Tan: opsiyasiga C'rannapﬂn.m o‘rnatiladi;
OGpasen; opsiyasining ro‘yxati ochilib, undan ANS137 o‘matiladi;

4. ¥Yron u macmra6 hududidagi Yroa: opsiyasiga 0 ragami o‘rnatiladi;

Macmorra6: opsiyasiga 1 raqami o‘rnatiladi.

Kontypst hududida joylashgan ushbu @I{omnu—rbzroqml BLIGOpA tugmasi

LM bilan belgilansa, mazkur oyna yopiladi. Undan so*ng. chizma maydonidagi

3.69 c-rasmda berilgan to‘g‘ri to‘rtburchak ichiga xoch shaklidagi kursorni

qo'yilib, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana lllrpnxoBka H

rpagaenT mulogotlar oynasi ochiladi. Uning OK tugmasi LM bilan bosiladi.

3.17. _GRADIENT -TPAIMEHT - BO‘YASH BUYRUG*I
AutoCAD 2004 versiyasidan boshlab yangi Gradient buyrug'i joriy etilgan.
Ushbu buyruqdan foydalanib, turli figuralarga ega bo‘lgan yopiq ichki yuzalarni
tanlangan rang bilan bo*yalinadi. Obyektni bir yoki ikki rangda och rangdan to‘q rangga
Garab silliq o‘tgan holda bo‘yab berdi. Yopiq obyektlami bo‘yash deyarli shtrixlash
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buyrug‘idan farq qilmaydi. Ushbu holda obyekt tanlangan rang bilan bo‘yaladi. Odatda
mashinasozlik detallarining chizmalari bo‘yalmaydi. Buyrug yuklangandan so‘ng.
Hirpuxoeka u rpaguent mulogotlar oynasining I'paanent bo'limining oynasi (3.71-
rasm) ochiladi. F'paanenT bo‘limining Liser hududi ikki opsiyalardan iborat:

*Oaun user — Bir rang opsiyasi tanlanganda, yopiq obyekt o‘rnatilgan bitta rang
bilan, ya'ni ochdan to‘q rangga qarab silliq bo‘yaladi. Agar uning ushbu &J tugmasi LM
bilan belgilansa, BriGop usera — Rang tanlash muloqotlar oynasi (3.72-rasm) ochiladi.
Mazkur oynaning uchta Homep usera ~ Rangning nomeri, Bca naaarpa — Barcha
ranglar palitrasi va Ans6om useros —~ Ranglar albomi bo‘limiari mavjud bo‘lib, uning
Ben naanTpa bo‘limini ochib beradi. Ushbu bo*‘limlardan birini ochib istalgan rang LM
yordamida belgilanadi va uni ochroq yoki to‘qroq qilib belgilash imkoniyatiga ega
bo*linadi. Rang sozlab olingandan so‘ng, mazkur oynaning OK tugmasi bosiladi;

¢Asa usera — lkki rang opsiyasi tanlanganda, yopiq obyektni tanlangan ikki rang
bilan bo‘yash imkoniyatiga ega bo‘linadi. 1kki rangni o‘rnatish uchun avval, Oaun
user opsiyasidan biror-bir rang tanlanib, so‘ng, [isa usera opsiyasidan ikkinchi rang
tanlanadi. Agar, uning ushbu L3 tugmasi LM bilan belgilansa, BstGop usera — Rang
tanlash muloqotlar oynasi ochiladi. Mazkur oynaning uchta bo‘limlaridan biri LM bilan
belgilanib, so'ng rang tanlanadi va uni och yoki to‘q holatda o‘rnatilgandan so‘ng OK
tugmasi bosiladi.

Opuentaunn hududi ikki opsiyadan iborat bo*lib:

eIlo uenTpy — Markazdan opsiyasi belgilansa, rangni markazdan boshlab
bo‘yaydi;

*Yroa —~ Burchak opsiyasining ushbu EI tugmasi LM bilan belgilansa, uning
ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan rangning yoyilish burchagi o‘matiladi. Agar 0
raqami o‘matilsa, rangning yoyilishi vertikal, 90 ragam o‘mnatilsa gorizontal holatda
obyekt bo‘yaladi. Shundan kelib chigqan holda burchak tanlanadi.

4 1.Strelka shaklidag
kursorni qo'yib. Lf
hilan rang'tanl_ang

/E. LM bilan yurgazin
Rangnl och yoki to’c
\_ holatga keltiring! -

{ Sozlangan rang
T e v rorerr s ——————————

3.70-rasm. BuiGop neera mulogotlar oynasining Best nannrpa bo‘limida rang tantash va uni sozlash.
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3.71-rasm. Ilivpuxosxa n rpaxnent mulogotiar oynasining rpaauenT bo'limi

3.72-rasm. Bui6op nsera raulogotlar oynasining AnsGomss uberon bo'limida rangni tanlash va uni
sozlash.

Iitpuxosixa B rpagresT mulogotlar oynasining bo‘yash usulining namunasidan
birini tanlab LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, KorTypst hududida joylashgan ushbu

}Ioﬁamrrb: To49kH BbiGopa yoki B {06aBATL: BLIGpaTHL 06LeKTHI tugmalaridan
biri LM bilan belgilanadi. So‘ng, muloqotlar oynasi yopiladi. Chizrna maydonida
joylashgan yopiq obyekt LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana
IlkrpaxoBka u rpaguent mulogotlar oynasi ochiladi. Uning OK tugmasi bosilgandan
so‘ng, mazkur oyna yopilib, chizma maydonidagi obyekt bo‘yaladi.
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3.73-rasm. Bui6op usera muloqotlar oynasining Homep usera bo‘limi.

3.74-rasm. Yopiq obyektni turli ranglarda bo*yash usullari.

3.75-rasm. Valning bo‘yalgan tasviri.
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3.18. _REGION - OBJIACTB - HUDUD TUZISH BUYRUG‘1
Ushbu buyruqdan foydalanib, 2D o*ichamli va tarkibi turli geometrik figuralardan

tashkil topgan yopiq obyektlarning kontur chiziqlarini bir yoki bir necha hudud holatga
o‘tkazishda qo‘llaniladi. Aynigsa, 2D o‘lchamli yopiq geometrik obyektlarni 3D
o'lchamli fazoga o‘tkazib, unga qalinlik (3.77 b-rasm) berilib, jismga aylantirish
jarayonida ko‘p go‘laniladi. Turli geometrik figuralarning tarkibiy gismi — ya'ni
ularning kontur chiziglari kesma, poliliniya, aylana, aylana yoyi, ellips va uning yoyi
hamda splayn kabi buyruglardan foydalanib chizilgan yopiq figuralardan iborat bo*ladi.
3.76 a-rasmda berilgan detalning kontur chizig'i bir necha segmentlardan iborat bo'lib,
ular kesma va aylana yoyidan tashkil topgan. Buyruq yuklangandan so‘ng, Buibepnre
o6nexThI: — obyektni tanlang deb taklif etiladi. Chizma maydonida joylashgan kvadrat
O nishoncha bilan LM yordamida obyektning barcha segmentlari (3.76 b-rasm)
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, buyruqlar qatorida Co3mano: 1

o6usacts — bitta hudud tuzildi deb ma’lumot beriladi. Shu bilan tanlangan obyekt hudud
holatga o‘tadi.

3.76-rasm. 2D o*Ichamli chizimani hudud i;aggﬁ_;:umish.

Obyektning hudud holatga o‘tganligini tekshirish uchun, uning kontur chizig,‘ining
ustiga bo‘sh kursor qo‘yib turilsa, 3.77 a-rasmda berilgan ma’lumot chiqadi. Agar

kontur chizigni tashkil etuvchi segmentlardan ikkitasi o‘zaro bitta nuqtada kesishmasa
hudud tuzilmaydi.

m 2D o'ichamli -—
N chizma

 ppe— N

i - ]
|

Ll 2w j,'..'

Cabiere s r et

3.77-rasm. 2D o*ichamli obycktni 3D o*Ichamli jismga aylantirish.
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3.78-rasmda berilgan detal to‘rita yopiq kontur chiziglardan tashkil topganligi
uchun to‘rtta hudud hosil bo‘lgan. Ularning uchta ichki kontur chiziqlari detalning
teshik qismini tashkil etadi. Mazkur teshiklar Bpiuuranswe — Ayirish buyrug‘idan
foydalanib, tashqi kontur chiziqdan ayrib olinadi. 3.78-rasmda detalning ustki ko‘rinishi
berilgan. Ushbu holda ichki kontur chiziglar detalning teshik yoki teshik emasligi
hagida ma’lumot bera olmaydi. Bunday hollarda uni rang bilan bo‘yab (3.79 a-rasm)
aniqlash kerak bo‘ladi. 3.79 b-rasmda berilgan detalni 3D o‘Ichamli fazoga o*tkazilib,
unga qalinlik beriigan.

3.78-rasm. Detal to*rtta yopiq kontur chiziglardan tashkil topgan hududga ega.

3.79-rasm. Tarkibida teshiklar bo*lgan 2D o*Ichamli obyektni 3D o‘Ichamli jismga aylantirish.

I-misol. 3.80-rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin va hudud qilib tuzilsin.
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Barcha mashinasozlik chizmalami chizishdan avval matn shaklini o‘rnatib olish

1-bosqich. 3.80 a-rasmda berilgan detalni chizish dasturi.
_LTNE — OTPE30OK - Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
3.80-rasmda berilgan A nuqta chizma maydonining ixtiyoriy qismida LM
yordamida belgilanadi.
Klaviatura orqali @70,0 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @0,10 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-15,0 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @0,25 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-5,5 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-30,0 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @-5,-5 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

. Klaviatura orqali @0,-25 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
. Klaviatura orqali @-15,0 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
. Klaviatura orqali |3amknyTs] opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

=

(v

_Circle-—](pyr— Aylana buyrug‘i LM bilan kiritiladi. Undan so‘ng,
klaviatura orqali _From terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

. 3.80 a-rasmda berilgan A nuqta LM bilan belgilanadi va klaviatura orqali

@35,20 terib kiritiladi hamda Enter tugmasi bosiladi.

. Klaviatura orqali aylana radiusi 12 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosqich. 3.80 b-rasmda berilgan detalni hudud qilib tuzish dasturi.

_Region — O6aacrs — Hudud tuzish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
3.80 b-chizmada berilgan obyektning o‘ng yuqori qismiga kvadrat O
nishonchani qo'yib LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, uni chap pastki
tomonga tortib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
obyektning barcha segmentlari belgilangan bolishi kerak. Natijada buyruqlar
qatorida ushbu M3Bseueno: 2 3amkHyThIX KORTYpoB Co3aano: 2
oGsacTn(eit). deb ma’lumot beriladi. Demak, ikki hudud tuzildi.

3.19. AutoCAD tizimida matn shaklini sozlash va matn yozish

kerak. Chunki ishchi chizmalarda albatta matnlar, ilovalar, ragamlar, turli belgilar va

simvollardan ko‘p hollarda foydalanib turiladi. Detalni tayyorlash uchun uning
o‘lchamlari qo‘yilganda, asosiy yozuv (burchak shtamp) to*ldirilganda, jadvallar yoki
spetsifikatsiya tuzilganda matnlar yoziladi. Bunday hollarda matnning shakli Davlat
standartiga mos kelishi kerak bo‘ladi. AutoCAD tizimida juda ko‘p matn shakllari
yaratilgan bo‘lib, ulardan fagat O‘zDst 2.304:97 da qabul gilingan matn shaklini
o‘rnatishimiz lozim bo‘ladi. Ushbu Davlat standartida qabul gilingan matn shakli
AutoCAD tizimiga kiritilgan bo‘lib, uning nomi ISOCPEUR deb yuritiladi. AutoCAD
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tizimida matn yozish uchun ikki DTEXT va MTEXT buyruqlari yaratilgan. Ular bir-
biridan juda ko‘p bo‘lmasa-da, farqlanib turadi. DTEXT buyrug'i bir qatorli matn
buyrug‘i deb yuritilsa, MTEXT esa, ko‘p qatorli matn buyrug‘i deyiladi.

Matn shaklini o‘rnatish. Matn shaklini o‘matish quyidagi dastur asosida amalga
oshiriladi:

1. Klaviatura orqali _STYLE so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Undan so‘ng, Texcrossie cruau muloqotlar oynasi (3.81-rasm) ochiladi.
2. Texcrossbie crinn muloqotlar oynasining IpudT hududidagi Uma wpudra:

Shriftning nomidagi ushbu =] tugma LM bilan bosiladi. So‘ng, uning ro‘yxati

ochiladi.

Mazkur ro‘yxatdan shriftning nomi ISOCPEUR LM yordamida o‘rnatiladi.

4. Yangi matn shaklini o‘rnatish uchun Hosnbiit tugma LM bilan bosiladi. Undan
so‘ng AutoCAD oynasi (3.82-rasm) ochiladi. Mazkur oynaning JA tugmasi
LM bilan bosiladi. So‘ng, Hosslii Texcrosstii cTuab — Yangi matn shakli
oynasi (3.83-rasm) ochiladi. Mazkur oynaning Hvsa cruasa: gismiga klaviatura
orgali yangi matn shaklining nomi O*z.DSt.2.304-81 terib kiritiladi va OK
tugmasi LM bilan bosiladi. Texcrossie cruan muloqotlar oynasining chap
yuqori gismiga Texywmmuit Texcrossiii eruab: OzDSt 2.304-97 o‘rnatiladi.
Ya'ni joriy etilgan yangi matn shakli hagida ma’lumot yozib qo‘yiladi.

5. Dddgexrst hududidagi Yroa naxaona: — Og'ish burchagi bandiga 15 raqami
o‘matiladi. Ushbu holda matn Y o‘qqa nisbatan 15° og‘ish burchakka (3.81-
rasm) ega bo‘ladi.

had

3.81-rasm.
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6. Mazkur oynaning avval TipamennTb, s0'ng 3akpeiTh tugmalari LM bilan
bosiladi. Shu bilan oyna yopiladi va matn shaklini o*ratish tugallanadi.

Auted AR

Texrah Svw So Kkae-ae,

R T o T
, —— [_C‘we—a {
== | B
3.82-rasm. ) 3.83-rasm. Rasmni almashtirish.
Texcrosnie crwim muloqotlar oynasining WIpugr: — Shrift hududidagi

Hauepraune gismidagi ushbu EI tugma LM bilan bosilsa, uning ro‘yxati ochiladi.
Mazkur ro‘yxatning tarkibiga Kypens — Og‘ma va O6eiunniii — Odatdagidek kabi
bandlar kiritilgan. Agar, Kypeus bandi o*rnatilsa, u holda D¢eercrss hududidagi Yroa
Rakitona: — Og'ish burchagi bandiga 0 ragami o‘matiladi. Ushbu holda barcha
yoziladigan matnning harf va raqamlari X o‘qqa 75° og'ma (3.84-rasm) joylashadi.
Bunday vaziyatda yuqoridagi dastur asosida O6erunsiii o*rnatilishi lozim bo*ladi.

Pa3mep: — O‘Icham hududidagi Bercora — Balandlik bandiga o*zgartirish kiritish
kerak emas. Matn yozish jarayonida uning balandligi turli o‘lchamga ega bolishi
mumkin.

Sddexrar hududidagi Crenens. pacraxenns: — Cho‘zilish darajasi bandiga 1
ragami o‘ratilgan. Ushbu holda yoziladigan matndagi harf chizig'ining qalinligi
bo‘lgan d o‘lcham (3.84-rasm), O‘z.DSt. 2.304:81 da qabul gilingan B tipdagi shriftni
to‘liq qanoatlantiradi. Uni, masalan, 0.7000 qilib kichiklashtirish mumkin. Ushbu holda
d = 0,7 bo'lib, A tipdagi shriftni qanoatlantiradi. OlepenepnyTsiii — Burilgan bandini
i bayroqcha orqali faollashtirilsa, matn 180° ga buriladi. OCnpaso uaneso —

O‘ngdan chapga faollashtirilsa, matn o‘ngdan chapga qarab yoziladi. Ulami
faollashtirish tavsiya etilmaydi.

i _{?!m';u@hai ;; Crenent pacrmeriun - Gho'zliish darajaal K

o N ¥ a¥ 3/ a0 [+J nre™H S Z - .
» 'lm “ :’ 3 l'::'- AN BR avE SaW SFPR KSWARA
T e I R R i A

APEVEAIN RIS NSRS riir ity

3.84-rasm.
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3.20._DTEXT — ATEKCT - BIR QATORLI MATN BUYRUG*I

Ushbu buyruqdan fagat klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, raqamlar va
belgilardan foydalangan holda bir va undan ortiq qatorli matnlami yozish mumkin. Har
bir yozilgan matn so‘zi alohida obyekt sifatida shakllanadi. Mazkur buyrugni quyidagi
usullarda yuklash mumkin:

1. Menyular qatoridan Pucosanue—> Texer—>Oanocrpounniii LM bilan kiritiladi;

2. Sharhlovchi menyudan PucoBanne> Tekcer->Oanocrpoansiii LM  bilan
kiritiladi;

3. Klaviatura orqali _DTEXT so‘zi terib kiritilib, so‘ng Enter tugmasi bosiladi;

4. Klaviatura orqali ATEKCT so‘zi terib kiritilib, so‘ng Enter tugmasi bosiladi.

Mazkur buyruq yuklangandan so‘ng, buyruqlar qatorida quyidagilar hagida
ma’lumot beriladi.

Komanpa: _dtext

Texymnii TekcToBblit cTHAL: "O'zDSt 2.304-97" BeicoTa Texcra: 2.5000
AunoraruBusbiii: Her

HavanbHas Toyka TekeTa HARA [BoipaBuuBanne/Ctmnn): Ya’'ni:

Buyruq: _dtext

Joriy etilgan matn shakli: "O'zDSt 2.304-97" Matn balandligi: 2.5000 Annotativ:
Yo'q

Matnning boshlang‘ich nuqtasi yoki ushbu [Joylashtirish/Shakl] opsiyalaridan
birini kiritish kerakligi talab qilinadi. Unga javoban chizma maydonining kerakli joyiga
xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM bilan belgilanadi. Davomida:

Beicora <2.5000>:

Matn balandligi <2.5000>: kiritish taklif etiladi.

Unga javoban Enter tugmasi bosilsa, matnning balandligi 2.5000 mm ga teng
bo‘ladi. Agar klaviatura orqali matn balandligini, masalan, 10 raqam kiritilib, so‘ng
Enter tugmasi bosilsa, davomida:

YroJs noBopoTa Tekcra <0>:

Matnni burish burchagi <0>: kiritish taklif etiladi. Unga javoban Enter tugmasi
bosilsa, matn gorizontal (3.85 a-rasm) holatda yoziladi. Agar matnning burish
burchagini, masalan, 90 ragam Kkiritilsa, matn vertikal (3.85 b-rasm) holatda yoziladi.
Burish burchagini 0 dan 360 gacha kiritish mumkin. Enter tugmasi bosilgandan so‘ng,
klaviatura orqali matn, masalan, GRAFIKA so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Davomida matnni chizma maydonining boshqa gismida yozmoqchi bo‘lsangiz,
kursor bilan yana matnning boshlang'ich nuqtasi LM yordamida belgilanadi va matn
kiritiladi. Buyruqdan chiqish uchun Enter tugmasi bosiladi.
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3.85-rasm. Matani turli 0, 90, 180 va 270 burish burchaklanda yozish.

Mazkur buyrugning ikki [BbtpaBunBanne/Ctnas| opsiyalari bor bo'lib, ular
quyidagi funksiyalarni bajaradi:

< BripasuuBanne — Joylashtirish opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda,
chizma maydonida matnni joylashtirish nuqtasiga nisbatan matn turli hollarda
joylashtiriladi va uning quyidagi [Bnucannstii/Mowpune/llenrp/
/Cepenuua/Bnpaso/BJI/BLYBII/CJI/CL/CI/HJI/HL/HI |:opsiyalaridan birini
kiritish kerak bo‘ladi;

sBnucannsii — Ichki opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, yoziladigan matn ikki
nuqta orasidagi masofa uzunligida (3.86-rasm) yoziladi. Uning balandligilni AutoCAD
tizimi ikki nuqta orasidagi masofaga nisbatan belgilaydi;

*Hownpune - Uzunlik opsiya. Ushbu opsiya kiritilganda, yoziladigan matn ikki
nuqta orasidagi masofa uzunligida (3.86-rasm) yoziladi. Ushbu holda matn balandligi
ldritiladi;

[Bnucannbiit] opsiyasi (Mowwmpure)] opsiyasi

o
<3
=]
C
N

&0

3.86-rasm. Matnni [snncanusiii] va [llowuprne] opsiyalaridan foydalanib joylashtirish.

»[lemrp — Markaz opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni joylashtirish nuqtasi
uning ostki chiziq markazida (3.87-rasm) joylashadi;

=cepensna — O'rta opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni joylashtirish
nuqtasi matnning o‘rtasida (3.87-rasm) joylashadi;

=popaso — O‘ngga opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda, matnni joylashtirish
nugqtasi uning o‘ng ostki tomonida joylashadi;

*BJ1 (Ceepxy cneea) — Yugqoridan chapga opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda,
matnni joylashtirish nuqtasi uning yuqori chap qismida (3.88-rasm) joylashadi. Mazkur
opsiyani fagat gorizontal holatdagi matn yozishda qo‘llash mumkin;
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< Craab — Shakl opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda matn shakli o‘rnatiladi.
Klaviatura orqali matn shakli, masalan, Standard Kkiritilib, so‘ng Enter tugmasi
etilgan matn va boshqa matn shakllarining nomlari chigadi.

Matnni yozish jarayonida klaviatura orqali quyidagi belgilami kiritish mumkin:

©%%u — ushbu simvolning kodi kiritilganda, yoziladigan matnning ostki qismiga
chiziq (3.89 a-rasm) chiziladi;

©%%o0 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, yoziladigan matnning ustki qismiga
chiziq (3.89 b-rasm) chiziladi;

©%%u%%0 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, yoziladigan matnning ustki va
ostki qismiga chiziq (3.89 c-rasm) chiziladi;

©%%ec — ushbu simvolning kodi kiritilganda, diametr @ belgisi qo‘yiladi.
Masalan, %%c50 kiritilsa, @ 50 yoziladi;

©%%4d — ushbu simvolning kodi kiritilganda, gradus ° belgisi qo*yiladi. Masalan,
45%% kiritilsa, 45 yoziladi;

*%%p — ushbu simvolning kodi kiritilganda, = «plyus — minus» ishorasi
qo‘yiladi. Masalan, %%p02 kiritilsa, +02 yoziladi;

©% %% — ushbu simvolning kodi kiritilganda, % foiz belgisi qo'yiladi. Masalan,
75%%% kiritilsa, 75% yoziladi;

#\U+25A1 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, kvadrat [ belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U+25A135 kiritilsa,[135 yoziladi;

e\U+25B7 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, konuslik > belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U+25B71:5 kiritilsa, > 1:5 yoziladi;

e\U+25C1 - ushbu simvolning kodi kiritilganda, konuslik < belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U+25C11:6 kiritilsa, < 1:5 yoziladi;

#\U+2220 — ushbu simvolning kodi kiritilganda, giyalik £ belgisi qo‘yiladi.
Masalan, \U+222012%%% kiritilsa, £12% yoziladi.

Detallar  Detal  Deftal

©)

a)

" 3.89-rasm. Chiziq chizilgan matnlar.
o o,
@50 45° 02 F5%
a) b) c) d)
3.90-rasm. Matnga belgilar qo‘yish.
I-misol. Matnning balandligi 10 va burish burchagi 0 ga teng bo‘lgan
«GRAFIKA» so‘zi (3.85 a-rasm) yozilsin.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida yoziladi.

Klaviatura orqali _DTEXT so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida matnning boshlang‘ich nuqtasi xoch
shaklidagi kursor bilan LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orgali matnning balandligi 10 ragami kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Klaviatura orqali matnni burish burchagi 0 raqami kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali GRAFIKA so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Buyruqdan chiqish uchun yana Enter tugmasi bosiladi.

2-misol. Matnning balandligi 10 va burish burchagi 90 ga teng bo‘lgan
«GRAFIKA» so‘zi (3.85 b-rasin) yozilsin.

Ushbu holda 1-misoldagi dasturning 4-satrdagi matnni burish burchagini 90 qilib
kiritiladi.

3-misol. Matnning balandligi 10 va burish burchagi 180 ga teng bo‘lgan
«GRAFIKA» so‘zi (3.85 c-rasm) yozilsin. Ushbu misol mustaqil bajarilsin.

4-misol. Matnning uzunligi 60 mm ga teng bo‘lgan «Korpus» so‘zi [BnucaHHRlii]
opsiyasidan foydalanib (3.86-rasm) yozilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida yoziladi.

_Line — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy gismida xoch shaklidagi kursor bilan kesmaning
I-nuqtasi LM yordamida kiritiladi.

3. Klaviatura orqali 2-nuqtaning koordinatalari @60,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi ikki marta bosiladi.

4. Klaviatura orqali _DTEXT so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Klaviatura orqali [Beipasiusanne] opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali [Bnscannmiii] opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

5. Xoch shaklidagi kursorni kesmaning 1-nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
So‘ng, uning 2-nuqtasi LM bilan belgilanadi.

6. Klaviatura orqali Korpus so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta

bosiladi.
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akrorlash uchun savollar

1. Kesma buyrug‘idan foydalanib qanday figuralar chiziladi?

2. Obyekt nuqtasining koordinatalarini kiritishning nechta usullarini bilasiz?

3. Obyekt nuqtasining koordinatalarini kiritishda «@» belgisi nimani anglatadi?

4. Ingliz tilida ko'pburchak buyrug‘ining nomini yozing.

5. Ko*pburchak buyrug‘ining nechta opsiyasi mavjud?

6. Rus tilida to‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'ining nomini yozing.

7. To'g'ri to‘rtburchak buyrug‘ining qaysi opsiyasidan foydalanib burchaklarda
faska chiziladi?

8. To‘g‘ri ta‘rtburchak buyrug'ining qaysi opsiyasidan foydalanib burchaklar
berilgan radiusda yumaloglashtiriladi?

9. Circle buyrug‘idan qanday figuralar chiziladi?

10. Aylana buyrug‘ining nechta opsiyasi mavjud va ular qanday nomlanadi?

11. Nugtaning shakli qanday tartibda sozlanadi?

12. Point — qaysi buyrugning nomi?

13. BHATCH - qaysi buyrugning nomi?

14. ANSI31 — qaysi buyruqning opsiyasi va u nima funksiya bajaradi?

15. Hudud buyrug‘i qanday amal bajaradi?
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e e IV BOB.
OBYEKTLARNI TAHRIRLASH

Chizmalarni chizish jarayonida ulaming ayrim elementlarini o‘chirish, ko*chirish,
burish yoki undan nusxa olish va shu kabi boshqa usullar bilan chizmani qayta tuzishga
to'g'ri keladi. Bunday hollarda AutoCAD tizimida chizmalami qayta tuzish uchun
tahrirlash buyruglar paketi (to‘plami) yaratilgan bo‘lib, uni obyektlamni tahrirlash deb
yuritiladi. Obyektni tahrirlash uchun tahrirlanadigan obyekt kvadrat (J nishoncha yoki
bo'sh + kursor bilan LM yordamida tanlanadi (belgilanadi). Obyekt yoki uning
ma’lum bir gismi (elementi) ikki xil usulda LM yordamida tanlanib (belgilanib), so‘ng
ularni qayta tuzish mumkin.

I-usul. Kerakli tahrirlash buyruq yuklanadi. So‘ng tahrirlanadigan obyekt kvadrat
[0 nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi. Undan so‘ng belgilangan obyekt shtrix
chiziq holatga o*tadi. Davomida, Enter tugmasi bosiladi va kerakli funksiya bajariladi.

2-usul. Tahrirlanadigan obyekt bo‘sh ~+ kursor bilan LM yordamida belgilanadi.
So‘ng tahrirlash asboblar panelida joylashgan kerakli buyruq tugmasi strelka ®
shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada, belgilangan obyekt shtrix
chiziq holatga o*tadi. Davomida, kerakli funksiya bajariladi.

4.1. Obyektni belgilash usullari
Obyektni kvadrat [0 nishoncha bilan LM yordamida turli usullarda belgilash

(tanlash) mumkin.

c—

R

4.1-rasm. Obyektni kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilash (tanlash),

eObyektning barcha elementlarini (gismlarini) belgilash (tanlash). Ushbu holda
tahrirlash buyrugq kiritilgandan so‘ng, kvadrat nishonchani obyektning o‘ng ostki (yoki
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4.2. Kvadrat nishonchaning o‘lchamini o‘zgartirish

Chizma maydonida obyektlarni belgilovchi kvadrat [ nishonchaning o‘lchami
kichik yoki katta bo‘lsa, uni quyidagi tartibda sozlash mumkin. Menyular qatoridan
Cepsuc>Hacrpoiika LM bilan belgilanadi. So‘ng, uning Hactpoiixa muloqotlar
oynasi ochiladi. Ushbu oyna quyidagi tartibda (4.4-rasmga qarang) sozlanadi:

1. Mazkur oynaning BetGop bo‘limi LM bilan belgilanadi;

2. Pasmep npnuena — kvadrat nishonchaning o‘lchami hududidagi ko‘rsatgichni
sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan holda chap yoki o‘ng tomonga yurgazib
uning o‘lchami o‘zgartiriladi;

3. MpumennTs — tugma LM bilan bosiladi;

4. OK - tugma LM bilan bosiladi. Mazkur oyna yopiladi. Shu bilan sozlash
yakunlanadi.

Paxvep rpasra
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chapga LM s o . .
bilan yurgazib - Peme moza
' Kvadrat | ;¥ Fonamspurenara enbicp
- nishonchaning U)nom soawen S J2n cobammare
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i | iAo weras smwces

4.4-rasm. Kvadrat nishonchaning o‘lchamini sozlash jarayoni.

4.3. Obyektlarni o‘chirish va tiklash
Chizmadagi turli obyektlarni quyidagi usullarda o‘chirish mumkin:
[ _ERASE — CTEPETb - O'‘chirish buyrug‘idan foydalanib;
2. Bo'sh F kursor bilan obyektni belgilab, so‘ng Delete tugmasini bosish yo'li
bilan o‘chirish;
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7
3. _CUTCLIP — BEY®EP — Buferga qo‘yish buyrug‘idan foydalanib.

1. . . ERASE — CTEPETH - O‘CHIRISH BUYRUG‘I. Buyruq
kmtllgandan so‘ng, chizma maydonida obyektni belgilovchi kvadrat nishoncha hosil
bo‘ladi. Ushbu kvadrat nishoncha bilan o‘chiriladigan obyekt LM yordamida
belgilanadi. Natijada, obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi. Klaviaturadagi Enter tugmasi
bosilsa, obyekt o‘chadi (4.5-rasm).

O'chiriladigan obyekt Belgilangan ob'yekt

o Kvadrat e —_
nishoncha o t

-..':‘; | C i

4.5-rasm. Obyekim o' chirish.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:
oIl (locnepunii) — So‘nggi opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda so‘nggi chizilgan
obyekt o‘chiriladi:
oT (Texymmii) — Joriy opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda joriydagi obyekt
to‘plamini o‘chiradi;
*BCE — Hamma opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda chizma maydonidagi barcha
chizmalar o‘chiriladi.

2. Bo‘sh + Kkursor yordamida obyektni o‘chirish. Ushbu holda hech

gqanday buyruq yuklanmaydi. O¢‘chiriladigan obyekt bo‘sh + kursor bilan LM
yordamida belgilanadi. Undan so‘ng, obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi va uni
chegaralab turuvchi ko‘k rangli kvadrat ® shaklidagi «Dasta»lar hosil bo‘ladi. So‘ng
klaviaturadagi Delete tugmasi bosiladi. Natijada, tanlangan obyekt o*‘chadi (4.6-rasm).
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4.6-rasm. Delete tugmasini bosib obyektni o*chinsh.

3. _CUTCL]P — BBEY®EP - BUFERGA QO‘YISH BUYRUG*I.
Ushbu buyrugdan foydalanib, turli obyektlar chizma maydonidan girqib olinadi. Qirgib
olingan obyekt Windows almashuv buferida saqlanadi. Uni turli dasturlar (Word, Power
Point va boshqalar)ga qo‘yish mumkin. Buyrug kiritilgandan so‘ng, chizma maydonida
obyektni belgilovchi kvadrat nishoncha hosil bo‘ladi. Ushbu kvadrat nishoncha bilan
qirgib olinadigan obyekt LM yordamida belgilanadi. Natijada, obyekt shtrix chiziq
holatga o‘tadi. Enter tugmasi bosilganda obyekt o*chadi.

O‘CHIRILGAN OBYEKTNI TIKLASH. Ot‘chirib yuborilgan obyektni
ikki xil usulda tiklash mumkin:
l. O¥ — Voy buyrug‘idan foydalanib (buyrugning tugmasi mavjud emas);

2. _UNDO — OTMEHMUTB — Bekor qilish buyrug‘idan foydalanib.
1. OM - VOY BUYRUG*L. Buyruglar qatoriga klaviatura orqali OH so‘zi

terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, so‘nggi o‘chirilgan obyekt qayta
tiklanadi. :

2. _UNDO — OTMEHHMTDH - BEKOR QILISH BUYRUG‘L
O‘chirib yuborilgan obyektni tiklash uchun Standart panelida joylashgan ushbu

tugmani strelka & shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada, so’nggi
o‘chirilgan obyekt qayta tiklanadi. Mazkur tugmaning o‘ng gismida joylashgan ushbu
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B belgini LM yordamida belgilansa, uning ro‘yxati ochiladi. Mazkur ro‘yxatdan
obyektning buyruq nomi tanlanib, LM bilan belgilansa, u yana qayta tiklanadi.

4.4. Obyektdan nusxa olish buyrugqlari
Mashinasozlik chizmalarida detalning tarkibiga kiruvchi bir xil shakl va

o‘Ilchamdagi figuralamni bir necha marotaba chizishga to‘g‘ri keladi. Bunday hollarda
ulardan biri chizib olinib, so‘ng undan kerakli miqdorda nusxa olish mumkin. AutoCAD
tizimida obyektdan nusxa olish uchun to‘rtta buyruq yaratilgan. Ular chizilgan yoki
yozilgan obyektdan kerakli miqdorda va o‘rnatilgan turli usullardagi tartibda amalga
oshiriladi. Ushbu buyruqlar quyidagilardan iborat:

1. _Copy — Konuposats — Nusxa olish buyrug*i;
2. _Mirror— 3epkano — Oyna buyrug'i;

3. 2] _Offset — Nopo6ue — O‘xshash buyrug'i;

4. _Array — Maccus — Massiv buyrug'i.

Ushbu buyruglaming har biri o‘ziga xos xususiyatlarga ega bo‘lib, unga
o‘rnatilgan tartibda obyektdan nusxa oladi.

1. _COPY — KOIIMPOBATB — NUSXA OLISH BUYRUG*L
Ushbu buyruq yordamida foydalanuvchi o‘ziga kerak bo‘lgan miqdorda obyektdan bir
va undan ortiq nusxalar olishi mumkin. Buyruq kiritilgandan so‘ng, quyidagi
bosqichlarda obyektdan nusxalar olinadi.

1. Nusxa olinadigan obyekt kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng, obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi.

2. Nusxa olinadigan obyektning biror-bir ixtiyoriy nuqtasi tayanch nugta sifatida
xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

3. Nusxa olinadigan obyektning nusxasi chizma maydonidagi kerakli joyga

ko*chiriladi. Uni ikki xil usulda amalga oshirish mumkin.
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3.1. Sichqoncha yordamida ko‘chirish. Ushbu holda nusxa olinadigan obyektning
tayanch nuqtasiga nisbatan chizma maydonining kerakli qismidagi ko*chirish nuqtasiga
LM yordamida obyektdan nusxa ko‘chiriladi.

3.2. Klaviatura orqali ko‘chirish. Ushbu holda nusxa olinadigan obyektning
tayanch nuqtasiga nisbatan ko*chirish nuqtasining koordinatalari klaviatura orqali terib

kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, obyektdan nusxa olinadi.

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

eIlepememenne — Ko‘chirish opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilgarida, mazkur dastur
tanlangan obyektning chap ostki nuqtasini tayanch nuqta qilib belgilaydi. So‘ng,
klaviatura orqali ikkinchi ko‘chirish nuqtasining koordinatalari kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Natijada, obyektdan faqat bir nusxa olinadi. Agar, faqat bir aylana
tanlangan bo‘lsa, u holda uning markazi tayanch nuqta qilib dastur tomonidan
belgilanadi;

ePexum — Tartib opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda nusxa olishni ikki xil
variantda amalga oshirish tartibi taklif etiladi;

*Oauu — Bir opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektdan faqat bir marta nusxa
olinadi;

eHecwonbko — Bir necha opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda obyektdan bir necha
nusxalar olish mumkin.

I1- misol. Sichqoncha yordamida obyektdan nusxa olish.

olinadigan
obyekt

4.7-rasm.
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Avval ABCDE muntazam beshburchak chizib olinadi. Beshburchakning A uchini

markaz qilib, aylana chizib olinadi. Aylana nusxa olinadigan obyekt sifatida belgilanib,
beshburchakning qolgan uchlariga undan nusxalar ko‘chiriladi (4.7-rasm). U quyidagi

dastur asosida amalga oshiriladi.

_Copy — Konuposars — Nusxa olish buyrug‘i LM yordamida
yuklanadi.

Nusxa olinadigan obyekt sifatida aylana kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

Xoch shaklidagi kursor bilan aylana markazi tayanch nugqta sifatida LM bilan
belgilanadi.

. Nusxa olinadigan obyektni beshburchakning B, C, D, E uchlariga ketma-ket

LM yordamida qo‘yib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi.

2-misol. 4.8 a-rasmda o‘lchamlari bilan berilgan detalning diametri @ 20 bo-lgan

ylanadan nusxalar olinsin.

—

Ushbu misol ikki bosqichda amalga oshiriladi.

I-bosgich. 4.8 b-rasmda berilgan chizma quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

_Line — Orpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining chap o‘rta qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @0,-40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orgali @140,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali
@0,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-15,0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,15 terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-40,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-15 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Klaviatura orqali 3amxHyTs opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

_Fillet — Conpsixenne — Tutashma buyrug‘i LM bilan kiritiladi.
Klaviatura orqali Heckomsxo opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
Kvadrat nishonchani 4.8 b-rasmdagi 1-nuqtaga yaqin qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.
Kvadrat nishonchani 2-nuqtaga yaqin qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
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nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi. Buning uchun 4.10 a-rasmda
ko‘rsatilgan A nugqtaga kvadrat nishonchani qo'yib LM bilan belgilanadi. So‘ng
kvadrat nishonchani B nuqtaga qo'yib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi. Natijada tanlangan obyekt shtrix chiziq holatga o*tadi.

3. 4.10 a-rasmda berilgan 1-nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida
belgilanadi.

4. Undan so'ng, 2-nuqta xoch shaklidagi kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

5. Enter tugmasi bosiladi.

Juym . | OFFSET - HIOAOBHE - O‘XSHASHLIK BUYRUG*I. Ushbu
qdan foydalanlb tanlangan geometrik obyektga o‘xshash bo‘lgan uning bir va
undan ortiq nusxalari olinadi. Geometrik obyekt sifatida to'g‘ri va egri chiziqli
kesmalar, LINE — Kesma, PLINE - Poliliniya, CIRCLE — Aylana, ARC — Yoy hamda
shu kabi boshga buyruglardan foydalanib chizilgan turli figuralar bo'lishi mumkin.
Ushbu holda geometrik obyektlardan berilgan masofada unga o*xshash bo*lgan nusxalar
olinadi. Agar geometrik obyekt yopiq siniq chiziq, ya’ni ko‘pburchak bo‘lsa, u albatta
bir butun obyekt bo‘lishi shart. Aks holda tanlangan obycktning bir elementidan nusxa
oladi. Aylanadan esa konsentrik aylanalar olish mumkin. Markazi bir nuqtada
Jjoylashgan va turli radiuslarda chizilgan aylanalarga konsentrik aylanalar deyiladi.
Buyrugq kiritilgandan so‘ng, buyrugqlar qatorida quyidagi ma’lumot beriladi.

Komanpa: _offset

Texymne HacTpoliku: VYioanute wucxopdsie = Her Cnou = HcrouHuk
OFFSETGAPTYPE =0

VYkaxute paccTosHue cMemenns umm [Uepes/Y panute/Cnoit] <Uepez>:

Ushbu satrlar quyidagi ma’noni anglatadi.

Buyrugq: _offset (O*xshashlik)

Joriy qilingan  sozlanish: Berilganini  o‘chirish=Yo‘q  Qatlam=Manba
OFFSETGAPTYPE=0

Ko‘chirish masofasini (kiriting) ko‘rsating yoki ushbu
[Orqali/O*chirish/Qatlam]}<Orqali>: opsiyalardan birini kiritish taklif etiladi.

Agar Enter tugmasi bosilsa, <Uepes> opsiyasi faollashadi. Ushbu holda chizma
maydonida joylashgan obyektning nugqtasi orqali tanlangan obyektdan nusxa (4.11-
rasm) olinadi. Ushbu holda kvadrat nishoncha bilan kesma LM yordamida tanlanadi.
So‘ng, xoch shaklidagi kursomni beshburchakning 1-nugtasiga qo‘yib LM yordamida
belgilanadi. Natijada, berilgan kesmadan o‘ziga parallel bo‘lgan kesmaning nusxasi
olinadi. Davomi shu tartibda bajariladi.
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Agar, yana nusxa olish kerak bo‘lsa, obyekt kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. So‘ng xoch + shaklidagi kursorni kerakli tomonga qo'yib LM
bilan belgilanadi. Natijada obyektdan yana nusxa olinadi. Buyrugqdan chigish uchun
Enter tugmasi bosiladi.

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

eBrixoa — Chigish opsiyasi. Buyruqdan chigish;

eOtmennTs — Bekor opsiyasi. So‘nggi kiritilgan amalni bekor giladi;

eYepes — Orgali opsiyasi. Nugta yoki boshqa obyekt nuqtasi orqali o‘tuvchi
o‘xshash obyekt yasash (4.11-rasm);

e¥Yaanurk — O‘chirish opsiyasi. Obyekt nusxasi olingandan so‘ng, berilgan
(tanlangan) obyekt o‘chiriladi. Ushbu holda [[a/Her] — ya’ni ha/yo‘q opsiyalaridan
birini kiritish talab etiladi;

*Cnou — Qatlam opsiyasi. Nusxa olingan obyektning holati aniglanadi.

eHeckoanko — Bir necha opsiyasi. Bir necha ko‘chirish tartibiga o*tadi.

I-misol. Gorizontal holatda berilgan [AB] kesmagan 20 mm uzoqlikda unga
parallel bo‘lgan kesmalar chizilsin. [AB] = 80 mm (4.13-rasm).

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda chiziladi.

: _l.ine — Orpesok — Kesma buyrug’i LM yordamida yuklanadi.
2. Chizma maydonining chap gismida A nuqta LM yordamida belgilanadi (4.13-
rasm).
3. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @80,0 terib kiritiladi va ikki marta
Enter tugmasi bosiladi.
_Oﬂ'set —~Iloao6ue — O*xshashlik buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
5. Klaviatura orqali parallel chiziglar orasidagi masofa 20 raqami terib kiritiladi va
| Enter tugmasi bosiladi.
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6. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
belgilanadi. Xoch - shaklidagi kursorni yuqori tomonga qo‘yib LM bilan
belgilanadi.

7. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni pastki tomonga qo‘yib LM bilan
belgilanadi.

8 Kuvadrat shaklidagi nishoncha bilan ko*paytirilgan obyekt LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni pastki tomonga qo‘yib LM bilan
belgilanadi. Natijada 4.13-rasm chiziladi.

\' cc‘yekl
/ Berilgan
keama

[‘Kum, { Kol paytmlgan

20

?0

20

4.13-rasm. 4.14-rasm.

8.3-misol. Og‘ma holatda o‘lchamlari bilan berilgan [AB] kesmagan 15 mm
uzoqlikda parallel bo*lgan kesmalar chizilsin (4.14-rasmga qarang).

Ushbu misol quyidagi bosgichlarda chiziladi.

1. _Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining o‘rta qismida A nuqta LM yordamida belgilanadi (4.14-
rasm).

3. Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @40,60 terib kiritiladi va ikki
marta Enter tugmasi bosiladi. ]

4. _On'set — Tlono6ue — O¢xshashlik buyrug'i LM yordamida yuklanadi.

5. Klaviatura orqali parallel chiziglar orasidagi masofa 15 raqami terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi.

6. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
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belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni yuqori tomonga qo‘yib LM bilan
belgilanadi.

7. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan [AB] kesma LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni o‘ng pastki tomonga qo*yib LM bilan
belgilanadi.

8. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan ko‘paytirilgan obyekt LM yordamida
belgilanadi. Xoch +shaklidagi kursorni o‘ng pastki tomonga qo*yib LM bilan
belgilanadi. Natijada 4.14-rasm chiziladi.

8.4-misol. Berilgan R20 radiusli aylanadan 10 mm uzoqlikda aylanalar chiziisin
(4.15-rasm).
Ushbu misol quyidagi bosqgichlarda chiziladi.

=

_Circle- Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida aylana markazini LM bilan kiritiladi.

3. Klaviatura orqali aylananing radiusi 20 raqam terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. __Ol'fset — Topobne — O¢xshashlik buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

5. Klaviatura orqali aylanalar orasidagi masofa 10 terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

Ko'paytirilgan
"~ ob'yekt
. =

12112

4.15-rasm. 4.16-rasm.

6. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan berilgan aylana LM yordamida belgilanadi.
Xoch +shaklidagi kursorni yuqori tomonga qo‘yib LM bilan belgilanadi.

7. Kvadrat shaklidagi nishoncha bilan ko*paytirilgan obyekt —aylana LM
yordamida belgilanadi. Xoch -+shaklidagi kursomi yuqori tomonga qo‘yib LM
bilan belgiladadi.

150






eMemaycron6oamu — Ustunlar orasidagi masofa gismiga 30 mm o‘rnatilgan:
*¥Yran nosopota — Burish burchagi gismiga 0 o‘matilgan;

eBriGop o6nexToB — Obyektlarni tanlash uchun ushbu tugma LM bilan
belgilanadi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonidagi (4.20-rasm)
ko*paytiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. So‘ng, yana Maccas muloqotlar oynasining TIpamoyroabmbtii
maccas bo‘limi ochiladi;

eMazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, 4.20-rasmda berilgan
tasvir hosil bo‘ladi.

4.17-rasm. Maccup mulogotiar oynasining fipamoyroneustii Maccns bo'limi.

Quyidagi misollarda uning barcha imkoniyatlari haqida to‘liq ma’lumotlar
keltirilgan.

I-misol. Berilgan 20x20 mm o‘lchamdagi kvadratdan bir qator va 5 ta ustunga ega
bo‘lgan nusxalar olinsin. Ustunlar orasidagi masofa 35 mm ga teng (4.18-rasmga

qarang).

Be”'QB'};’b'Vekt Ko'paytirilgan nusxalar
i i i l
]
S
35 .
] Ustunlar orasidagi masofa
4.18-rasm.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. __Rectang — Ilpamoyronbauk — To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib
LM bilan belgilanadi. Ushbu holda kvadratning chap ostki burchagi kiritiladi.

3. Klaviatura orqali @20,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada
20x20 mm o‘Ichamli kvadrat chizib olindi.

_Array — Maccus — Massiv buyrug'i LM yordamida kiritiladi. Natijada

ekranda MaccuB muloqotlar oynasi ochiladi.

CRTr Y A e T e

TR T T R

4.19-rasm. Maccus mulogotiar oynasining @ Ilpamoyroasustii Maccas bo'limini sozlash.

5. Mazkur muloqotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chiqadi (4.20-
rasmga qarang).

1.

(%]

. Panos: — Qatorlar gismiga 1 ragami o‘rnatiladi L<

. Cron6uos: — Ustunlar qismiga 5 raqami o‘rnatiladi L
. Mexay pmpamn: — Qatorlar orasidagi masofagai 1 ragam o‘matiladi

@lpavoyroanusiit maccus — To‘rtburchaklik massiv bo‘limi LM
yordamida faollashtiriladi. Ushbu holda doira @ ichiga nugta qo“yiladi;

ii - CronBuce: § J_

y
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5. Mexaycron6mamn: — Ustunlar orasidagi masofaga 35 raqami o‘matiladi
v

6. Yroamosopora: — Burish burchagi qismiga 0 o‘matiladi

[ Yroz noeopara: a ‘l;

7. BuiGop o6nexros — Obyektni tanlash gismidagi ushbu &=zl tugma LM
yordamida belgilanadi. Undan so‘ng mazkur oyna yopiladi. Chizma
maydonidagi ko‘paytiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng yana Maccus
muloqotlar oynasi ochiladi;

8. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.

2-misol. Berilgan 20x30 mm li to‘g‘ri to‘rtburchakdan ikkita satr (qator) va beshta
ustunlarda nusxalar olinsin. Ustunlar orasidagi masofa 30 mm ga va satrlar orasidagi
masofa esa 40 mm ga teng qilib olinsin (4.20-rasmga qarang).

Elmbne e 2 e oban

T LU L.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. _Rectnng — Tpsmoyroasmuk — To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap qismiga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib
LM bilan belgilanadi. Ushbu holda to‘g‘ri to‘rtburchakning chap ostki burchagi
kiritildi. .

3. Klaviatura orqali @20,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada
20x30 mm o*Ichamdagi to‘g‘ri to‘rtburchak chizib olinadi.
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4.21-rasm. Maccus mulogotlar oynasining © fipamoyroasubiii maccus bo'limini sozlash.

';'-_Array — Maccus — Massiv buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Natijada

ekranda Maccus muloqotlar oynasi ochiladi.
5. Mazkur muloqotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chiqadi (4.21-
rasmga qarang).

w

OIipsamoyroasuulii maccus — To‘rtburchaklik massiv bo‘limi LM
yordamida faollashtiriladi. Ushbu holda doira © ichiga nuqta qo‘yiladi;

Psanos: — Qatorlar qismiga 2 raqami o‘rnatiladi ENLUES 5
Croabnos: — Ustunlar gismiga 5 ragami o‘rnatiladi [z Cronte: 5 ZJ;
Memxny paaamm: — Qatorlar orasidagi masofaga 40 raqami o‘matiladi

B

Mexaycronbuamu: — Ustunlar orasidagi masofaga 30 raqami o‘matiladi
lMexz-‘cmnﬁu‘v., S ]

>

Yroznceopera: O

. Yron nosopora: — Burish burchagi r | gismiga 0

o‘rnatiladi;

zY
. Bbi6op o6nexTos: — Obyektni tanlash qismidagi ushbu tugma LM

yordamida belgilanadi. Undan so‘ng mazkur oyna yopiladi. Chizma
maydonidagi ko‘paytiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng yana Maccas
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muloqotlar oynasi ochiladi;

8. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.

2. Kpyrosoii maccus — Doiraviy massiv
Doiraviy massiv funksiyasi tanlangan obyektni aylantirish markazi atrofida

aylantirib, undan bir necha nusxalar olish uchun mo‘ljallangan. Ushbu holda
ko‘paytiriladigan obyektdan olinadigan nusxalar soni hamda aylantirish markazi va
to‘ldirish burchagi kiritiladi. Buyrug kiritilgandan so‘ng, Maccue mulogotlar
oynasining Kpyrosoit maccus bo'limi LM bilan ochiladi. Uning umumiy ko‘rinishi

4.22-rasmda berilgan bo‘lib, u quyidagicha sozlangan:

eKpyrosoii MacchHr — Doiraviy massiv bo‘limi LM yordamida ochiladi;

ellenTp — Markaz gismidagi aylantirish markazini tanlaydigan ushbu tugma
LM bilan bosiladi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonidagi aylantirish
markaziga (4.23 a-rasmga qarang) xoch shaklidagi kursorni qo‘yib. LM bilan
belgilanadi. Natijada, aylantirish markazining X va Y koordinatalarining qiymatlari
mazkur oynaga yozib qo‘yiladi. Yana muloqotlar oynasi ochiladi;

sUucno anementoB — Ko‘paytiriladigan elementlar soni qismiga 6 raqami
kiritiladi;

*¥ron 3anonnenusn — To‘ldirish burchagi gismiga 360 raqam kiritiladi;

*BrLi6op o6nexroB — Obyektni tanlash gismidagi ushbu tugma LM bilan
bosiladi. So‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma maydonidagi ko‘paytiriladigan obyekt
(4.23 a-rasmga qarang) kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi; yana muloqgotlar oynasi ochiladi;

eMazkur oynaning OK tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, tanlangan obyekt
doira bo‘ylab oltitaga ko*payadi (4.23 b-rasm).
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Aylantirish Doireviy massiv Ayiantirish - -Ob'yektni
‘ma!kazmmg bo'lim! markazini tanlash  tanfash .

4.22-rasm. Maccus muloqotlar oynasining Kpyrosoii maccus bo'limi.

Quyidagi misollarda uning barcha imkoniyatlari haqida to‘liq ma’lumotlar
keltirilgan.

I-misol. Radiusi RS bo'lgan aylanadan oltita nusxa olinsin. Aylantirish markazi
radiusi R20 ga teng bo‘lgan aylana markazida joylashgan (4.23 a-rasm).

4.23-rasm. Doiraviy massiv.

Ushbu misol quyidagi ikki bosgichda amalga oshiriladi.
I-bosqichda berilgan ikki aylana quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

1. _Line — Otpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @0,20 kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.

. _Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Lo
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Xoch shaklidagi kursorni kesmaning O nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali 20 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Xoch shaklidagi kursorni kesmaning A nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali § ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

%N w»

2-bosqichda radiusi R5 bo‘lgan aylanadan oltita nusxa quyidagi dastur asosida
amalga oshiriladi.

1. _Array — Maccus — Massiv buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Natijada,
ekranda MaccaB muloqotlar oynasi ochiladi.

2. Mazkur muloqotlar oynasi quyidagi ketma-ketlikda sozlanib chiqadi (4.24-
rasmga qarang).
1. ©OKpyrosoii Maccus — Doiraviy massiv bo‘limi LM yordamida ochiladi.
Ushbu holda doira ® ichiga LM yordamida nuqta qo‘yiladi;

2. Oenrp: qismidagi ushbu tugma LM yordamida belgilanadi. So‘ng,
mazkur muloqotlar oynasi yopiladi. Chizma maydonidagi aylantirish markazi
bo‘lgan O nuqtaga (4.23 a-rasm) xoch shaklidagi kursomi qo‘yib LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Yana mulogotlar oynasi ochiladi. Natijada
aylana markazining X va Y koordinatalari kiritiladi;

3. UYncmo anemenroB: — Elementlar soni gismiga 6 raqami kiritiladi
lw,rw: .s ST l.

4. Yroa sanonmenns: — To‘ldirish burchagi gismiga 360 raqami Kkiritiladi
[ ]

]

5. BuiGop obnexToB: — Obyektni tanlash gismidagi ushbu tugma LM
yordamida belgilanadi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi. Chizma
maydonidagi ko‘paytiriladigan obyekt (4.23 a-rasm) kvadrat nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng, yana Maccus
mulogotlar oynasi ochiladi;

6. Mazkur oynaning OK tugmasi LM yordamida bosiladi.
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4.24-rasm. Kpyrosoii maccus bo‘limini sozlash.

2-misol. Radiusi R5 bo‘lgan aylanadan beshta nusxa olinsin. Radiusi R20 ga teng
bo‘lgan aylana markazida aylantirish markazi joylashgan bo‘lib, to*ldirish burchagi 180
(4.25 a-rasm).

Ushbu misol quyidagi ikki bosqichlarda amalga oshiriladi.
1-bosqichda berilgan ikki aylanalar quyidagi dastur asosida chizib olinadi.

__Line — OTpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @20,0 kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.

b=

@_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Xoch shaklidagi kursorni kesmaning O nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali 20 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Xoch shaklidagi kursomni kesmaning A nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali 5 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

PNSUM AW
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4.26-rasm.

Agar, Kpyrosoit maccus bo‘limining Yzoa s3anonnenua qismiga -180 kiritilsa,
4.25 c-rasmda berilgan holatda tanlangan obyektdan nusxalar olinadi.

3-misol. Kpyrosoii maccusdan foydalanib, 4.25 a-rasmda berilgan kesmani 12 ga
ko*paytirilib nusxalar olinsin. Kesmaning uzunligi 30 mm. Misol mustaqil chizilsin.

4.5. __MOVE ~TIEPEHECTH - SURISH BUYRUG*I
Ushbu buyrugdan foydalanib, chizma maydonidagi turli obyektlarni bir joydan

ikkinchi joyga surib go‘yiladi. Buyruq yuklangandan so‘ng, obyektni surib qo‘yish
quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

1. Surib qo‘yiladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi (4.27 a-rasm). Natijada, obyekt shtrix chiziq holatga o‘tadi.

2. Obyektning istalgan (birinchi) nuqtasi tayanch nuqta sifatida xoch =+ shaklidagi
kursor bilan LM yordamida belgilanadi (4.27 b-rasm).

3. Obyekt chizma maydonining kerakli joyiga surib qo‘yiladi. Ushbu holda, uni
ikki xil usuldan foydalanib surish mumkin:

*Obyektning tayanch (birinchi) nuqtasiga nisbatan surib qo‘yiladigan ikkinchi
nuqtaning koordinatalarini klaviatura orqali, masalan, @50,15 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Natijada, obyekt (birinchi) tayanch nuqtaga nisbatan (o‘ng tomonga)
X=50 va (yuqori tomonga) ¥Y=I5 mm masofada suriladi.

*L.M yordamida obyekt chizma maydenining istalgan joyiga surib qo'yiladi.
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2-misol. 4.28-rasmda berilgan to‘g‘ri to‘rtburchakni LM yordamida chizma
maydonining istalgan gismiga surib qo‘yilsin.

Kvadrat nishoncha

Nrr—rr—————
4.28-rasm. LM yordamida chizmani ixtiyoriy joyga surib qo‘yish.
Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

@_Rccmng — TMpamoyroaunuk — To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug'i LM

yordamida kiritiladi.
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Chizma maydonining chap gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib LM bilan
belgilanadi.
3. Klaviatura orqali @70,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

4, _Move — IMepenecti — Surish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

5. To‘g‘ri to‘rtburchak kvadrat nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. Natijada obyekt shtrix chiziq holatga o*tadi.

6. 4.28-rasmda berilgan l-nuqta (tayanch nuqta)ga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

7. Tanlangan to‘g‘ri to‘rtburchakni LM yordamida kerakli (2-nuqta) o‘ng yuqori

tomonga surib qo‘yiladi.

4.6. Bo‘sh kursor yordamida obyektni surish
Ushbu holda hech gqanday buyruq yuklanmaydi. Suriladigan obyekt bo‘sh +
kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Undan so‘ng, obyektni chegaralab turuvchi
ko‘k rangli kvadrat M shaklidagi «Dastanlar hosil bo‘ladi. Obyekt esa shtrix chiziq
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4. Enter tugmasi bosiladi. Natijada, tanlangan obyekt 90° burchak ostida buriladi
(4.30 d-rasm).

~ s 1. Ob'yektni tanlash 2.Tayanch
1 nugtani fanlash
i

Kursor

4. Enter bos:ladi.
NATIJA

Tayanch 4

c) nuqE

4.30-rasm. Obyektni 90" burchak ostida burish jarayoni.

I-misol. 4.31 a-rasmda berilgan chizma chizib olinsin va uni 45° burchak ostida
burilsin.

1. Ob'yektni taniash 2. Tayanch 3. 45 Kiritiigan.

Buriladigan ob'yekt nugtam belgilash 4. Enter tugma bosilgan.
Kvadrat nishoncha

X - I
R i ;
50 2 s J \ ayanc’: nugta
a) b)

4.31-rasm. Berilgan obycktni 45" burchak ostida burish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

_Line — Ovpesox ~ Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @0,25 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-10,0
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,15 terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-30,0 terib kiritiladi va Entet
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-15 terib kiritiladi va Enter tugmasi
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bosiladi. Klaviatura orqali @-10,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali 3amkuyrs opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

. _Rotate—ﬂonepnyrb— Burish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
. Buriladigan obyekt kvadrat nishoncha yordamida belgilanadi. Ushbu holda 4.31

d-rasmda 1-ragam bilan berilgan joyga kvadrat nishonchani qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. So‘ng, kursomi chap ostki tomonga diagonal bo'ylab tortib 2-
nuqtaga qo‘yiladi va LM bilan belgilanadi hamda Enter tugmasi bosiladi (4.31 b-
rasmga qarang). Natijada, obyektning barcha elementlari shtrix chiziq holatga
o‘tadi (431 c-rasm).

. 4.31c-rasmda ko‘rsatilgan joydagi A nuqtaga xoch shaklidagi kursorni qo'yib,

LM bilan belgilanadi. Ushbu holda obyektning tayanch nuqtasi sifatida A nuqta
belgilandi.

. Klaviatura orqali 45 ragam kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,

tanlangan obyekt 45° burchak ostida burildi.

2-misol. 4.32 a-rasmda o‘lchamlari bilan berilgan chizma chizib olinsin. Konusn

opsiyasidan foydalanib, obyektning nusxasi 180° burchak ostida burib olinsin.

4.32-rasm. Konas opsiyasidan foydalanib obyektdan 180" burchak ostida burib nusxa olish.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

_Line -~ Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @0,-30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-
50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

Bo‘sh kursomi [BC] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Delete
tugma bosiladi. Natijada, [BC] kesma o‘chadi.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.
. 4.33 a-rasmda berilgan ABC uchburchak ixtiyoriy o‘lchamda chizib olinadi.

. _Rolate- IToBepunyts — Burish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

. Buriladigan obyekt kvadrat nishoncha yordamida belgilanadi. Ushbu holda 4.33
b-rasmda 1-raqgam bilan berilgan joyga kvadrat nishonchani qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. So‘ng, kursorni chap ostki tomon diagonal bo‘ylab tortib, 2-nuqtaga
qo‘yiladi va LM bilan belgilanadi hamda Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
obyektning barcha elementlari shtrix chiziq holatga o‘tadi.

. Xoch shaklidagi kursomi ABC uchburchakning A uchiga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. Ushbu holda A nuqtani tayanch nuqta qilib belgilandi.

. Klaviatura orqali Omopusiii yroan opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

. Xoch shaklidagi kursorni A nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Ushbu holda
A nuqta tayanch burchakning birinchi nuqtasi bo‘lib xizmat giladi.

. Xoch shaklidagi kursorni B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda B nuqta tayanch burchakning ikkinchi nuqtasi
bo‘lib xizmat qiladi. Natijada, ABC uchburchakning AB tomoni tayanch
burchak bo‘lib, uni gorizontal holatga buradi (4.33 d-rasm).

4.8. _SCALE —MACHITAB - MASSHTAB BUYRUG*I
Mazkur buyrugdan foydalanib, chizilgan obyektlarning nisbatlari saglangan holda

ulaming masshtablari o‘zgartiriladi. Odatda, obyektning masshtabi kichik bo‘lsa,
kattalashtiriladi yoki katta bo‘lsa, kichiklashtiriladi (4.34-rasm). Mazkur buyruq
kiritilgandan so‘ng, obyektning masshtabi quyidagi tartibda o‘zgartiriladi.

1. Masshtabi o‘zgartiriladigan obyekt kvadrat nishoncha bilan belgilanadi va Enter

tugmasi bosiladi;

2. Obyektning istalgan nuqtasi tayanch nuqta sifatida tanlanadi. Ushbu holda xoch

shaklidagi kursorni tayanch nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Obyekt tayanch
nugqtaga nisbatan kattalashtiriladi yoki kichiklashtiriladi;

3. Obyektning masshtabi klaviatura orqali kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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bilan belgilanadi.

3.. Klaviatura orqali @50,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (4.35 a-rasn1).

4. |G |_Scale — Macwrta6 — Masshtab buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
5. Kvadrat nishoncha bilan to*g ri to'rtburchak LM yordamida belgilanadi va Enter

tugmasi bosiladi (4.35 b-rasm).

6. To'g'n to‘rtburchakning A nugtasiga xoch shaklidagi kursorni qo*yib, LM bilan

belgilanadi. Ushbu holda obyektning A nuqtasi tayanch nuqta qilib belgilandi.

7. Klaviatura orgali 1/2 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada. obyekt ikki

marta kichiklashadi (4.35 c-rasm).

2-misol. Berilgan 50x30 mm li to‘g*ri to‘rtburchak chizilsin. Uni M2:1 masshtabda

kattalashtirilsin. Misol mustaqil bajarilsin. 1-misolda berilgan dasturning 7-satridagi %:
o‘miga 2/1 kiritish kerak bo‘ladi. Natijada, obyekt ikki marta katialashadi.

3-misol. Konun opsiyasidan foydalanib, berilgan obyektning M2:1 masshtabdagi

kattalashtirilgan nusxasi olinsin (4.36-rasm).

Ob'yektni belgiash 327 masshtabda kaftaiashtinigan

PP SO S

H
-

4.36-rasm. Konna opsiyasidan foydalanib. tanlangan obyektning kattalashtirilgan M2:1 masshtahdagi

2.

nusxasini olish jarayoni

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

. @_Rectang — Dpsmoyroasunk — To‘g'ri to‘rtburchak buyrug‘i LM
yordamida kiritiladi.

Xoch shaklidagi kursorni chizma maydonining chap o‘rta gismiga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @50,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (4.36 a-rasm).

. _Scale — Macwra6 — Masshtab buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
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Buyruq kiritilgandan so‘ng, buyruglar qatorida foydalanuvchiga quyidagilar taklif
etiladi.

Komanpa: _trim

Tekywue ycravosku: [Tpoexkuma=TICK, Kpomkn=bes npomomxesns
BeibephTe peiyluHe KPOMKH ...

BrI6epiTe 06BeKTEI UK <BLIOpaTH BCE>:

Ushbu matn quyidagi ma’noni anglatadi.

Joriydagi sozlanish: Texywme ycranosku: IMpoekuus=TICK — Proyeksiya=FKT
(Foydalanuvchining Koordinatalar ~ Tizimi), KpoMku=bes nponomkenHa —
Uchlari=Davom ettirilmaydi.

Uzilishi kerak bo‘lgan qismini tanlang,

Obyektni tanlang yoki <Barchasini tanlang>: Ushbu holda ikki usulda obyektni
uzish mumkin:

1. Kvadrat nishoncha bilan o‘zaro kesishgan obyektlar LM yordamida belgilanadi
va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng obyektning uzilishi kerak bo‘lgan (ortigcha)
gismi kvadrat nishoncha bilan LM yordamida ketma-ket uzib chiqiladi va Enter tugmasi
bosiladi;

2. Enter tugmasi bosiladi. Obyektning uzilishi kerak bo‘lgan (ortiqcha) qismi
kvadrat nishoncha bilan LM yordamida ketma-ket uzib chigiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

I-misol. O‘Ichamlari bilan 4.38-rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin va
uning uzilishi kerak bo‘lgan (ortiqcha elementlari) qismi uzib tashlansin.

Ushbu misol ikki bosqichdagi dastur asosida amalga oshiriladi.
1-bosgichda berilgan o‘lchamda detalning chizmasi quyidagi dastur asosida chizib
olinadi.

1. _Line — Otpe3ok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursomi go‘yib, LM
yordamida belgilanadi. Ushbu holda [AB] kesmaning A nugqtasi qo‘yildi (4.39
a-rasmga qarang).

3. Klaviatura orqali @40,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi ([AB] kesma
chiziladi).

4. Klaviatura orqali @40,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi
([BC] kesma chiziladi).
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4. [~
I—L_-:-]_Fillct — Conpaxenne — Tutashma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

5. Klaviatura orqali paamyc opsiyasining J{ harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orqali 10 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali Heckoanko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8. 4.40-rasmda raqamlar bilan berilgan tartibda aylanalar kvadrat nishoncha bilan
LM yordamida belgilanib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, uning
R10 radiusli barcha tutashmalari bajariladi.

< Bs

b)

4.40-rasm. Obyekwing tuashmalarini bajarish jarayoni.

2-misol. O‘lchami bilan berilgan detalning chizmasi chizilsin hamda uning
ortiqcha qismi uzilsin (4.41-rasm).

2y _ 4 v 2 o

—-—— e ey

4.41-rasm. Chizmani chizish va uning ortiqcha elementlarini uzish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. _Rectang — TYipsmoyroauauk — To‘gri to‘rtburchak buyrug‘i LM
yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursomi go‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @60,40 kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
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I-misol. 4.42 a-rasmda berilgan aylana yoyi va gorizontal kesma chizib olinsin.
Uning o‘lchamlarini ixtiyoriy o‘lchamlarda olish mumkin.

Uzaytirish jarayoni quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. 4.42 a-rasmda berilgan chizmaga o‘xshatib ixtiyoriy o‘lchamda aylana yoyi va
kesma chizib olinadi.

_Extend — Yamunte ~ Uzaytirish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

3. Enter tugmasi bosiladi.

4. Uzaytiriladigan obyekt (4.42 a-rasmda | ragami bilan berilgan aylana yoyi)
kvadrat (J nishoncha bilan belgilanadi. Natijada, 4.42 b-rasmda berilgan holatga
keladi.

5. Buyrugdan chigish uchun Enter tugmasi bosiladi.

2-mmisol. 4.42 c-rasmda berilgan uchta kesmalar chizib olinsin. Undagi
uzaytiriladigan obyekt unga yagin joylashgan ikki parallel chiziqlargacha uzaytirilsin.

Uzaytirish jarayoni quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. 4.42 b-rasmda berilgan chizmaga o‘xshatib ixtiyoriy o‘lchamda uchta kesmalar
chizib olinadi.

_Extend - Yannuuts — Uzaytirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Enter tugmasi bosiladi.

Uzaytiriladigan obyekt (4.42 c-rasmda 1 raqami bilan berilgan kesma) kvadrat
[ nishoncha bilan belgilanadi. Natijada, 4.42 d-rasmda berilgan holatga keladi.
Uzaytiriladigan obyekt (4.42 d-rasmda 2 raqami bilan berilgan kesma) kvadrat
O nishoncha bilan belgilanadi. Natijada, 4.42 e-rasmda berilgan holatga keladi.
Buyruqdan chiqish uchun Enter tugmasi bosiladi.

- 3-misol. 4.43-rasmda o‘lchamlari bilan berilgan chizma chizlsin. Undagi [BE] va
[DE] kesmalar uzaytirilsin.

4.43-rasm. Konsentrik aylanalami chizish jarayoni.
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Ushbu misol quyidagi bosgichlardagi dastur asosida chiziladi.

I1-bosqichda o‘lchamlari bilan berilgan chizmani quyidagi dastur asosida chizib

olinadi.

—

10.

11.
12.

13.

14.
15.

_Line — Otpe3lok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy chap o‘rta gismiga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Klaviatura orqali @55,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @55,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Esc tugmasi bosiladi. Enter tugmasi bosiladi. Xoch shaklidagi
kursorni 4.43 b-rasmda berilgan B nuqgtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @0,55 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Xoch shaklidagi kursorni 4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga qo'yib. LM bilan
belgilanadi. Klaviatura orqali @25<30 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch
marta bosiladi.

Xoch shaklidagi kursorni 4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi. Klaviatura orqali @25<150 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki
marta bosiladi.

_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali 30 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4.43 b-rasmda berilgan B nugtaga xoch shaklidagi kursomi qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali 40 ragami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4.43 b-rasmda berilgan B nuqtaga xoch shaklidagi kursorni qo'yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali 50 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Trim — O6pe3aTs — Uzish buyrug‘i yordamida kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4.43 b-rasmda 1-, 2- va 3-ragamlar bilan berilgan aylanalar kvadrat nishoncha
bilan LM yordamida ketma-ket belgilanib chigiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Natijada, aylanalaming ortiqcha gismi uziladi.

__Line — Orpe3ok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
4.43 c-rasmda berilgan joyda ikki [KL] va [MN] kesmalar ixtiyoriy o‘lchamda
chizib olinadi.
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Natijada, [AB] kesma C nuqtada ikki kesmaga ajraydi. Bo‘sh kursomi 4.45 b-
rasmda berilgan kesmaning ustiga qo‘yib LM bilan belgilansa, unda uchta ko‘k
rangli kvadrat B shaklidagi «Dasta»lar hosil bo‘ladi. 4.45 c-rasmda [AC] va
[CB] kesmalamni qalinliklari o‘zgartirilib ko*rsatilgan.

2-misol. O‘Ichamlari bilan berilgan trapetsiya tutashmalari bilan chizilsin. Uning
burchaklaridagi chiziqlarning qalinliklarini of‘zgartirish uchun tomonlaridagi
kesmalarda uzish nuqtalari bajarilsin (4.46-rasmga qarang). '

Xoch shaklidagi kursorni uzish Chizigfar turli

Berilgan chizma nuqtasiga qo'yib LM bilan belgilang. qalinliklarda

o'rnatilgan

2 3
4

1 5

7 [)
c)

4.46-rasm. Trapetsiya chizish va undagi uzish nuqtalarini bajarish jarayoni.

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda bajariladi.
1-bosqich. 4.46 a-rasmda berilgan chizmani chizish quyidagi dastur asosida
amalga oshiriladi.

_Line — Orpesox — Kesma buyrug*‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib LM
bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @-6,-30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-
38,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali [3amxmyTs]
opsiyasining 3 harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, berilgan
o‘.lchamda trapetsiyaga ega bo‘linadi.

N-

4. ['—!] Fillet ~ Conpsenne — Tutashma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

5. Klaviatura orqali OBpeska opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Klaviatura orgali Be3 o6pesku opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

7. Klaviatura orqali pammyc opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8. Klaviatura orqali 10 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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11.

12.

13.

Klaviatura orqali Heckonsnko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda 1-raqam bilan berilgan joyga
go‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 2-raqam bilan berilgan joyga qo‘yib LM
bilan belgilanadi. Natijada ushbu burchakdagi tutashma bajariladi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda 3-raqam bilan berilgan joyga
qo‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 4-raqam bilan berilgan joyga qo‘yib LM
bilan belgilanadi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda 5-raqam bilan berilgan joyga
qo‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 6-raqam bilan berilgan joyga qo‘'yib LM
bilan belgilanadi.

Kvadrat shaklidagi nishonchani 4.46 c-rasmda 7-raqam bilan berilgan joyga
qo'yib LM bilan belgilanadi. So‘ng 8-ragam bilan berilgan joyga qo‘yib LM
bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.

2-bosqich. Trapetsiyaning tomonlaridagi kesmalami bir nuqtada uzish quyidagi

dastur asosida amalga oshiriladi (4.46-rasm).

N

10.
11.

12.

_Break — PazopBats — Bir nuqtada uzish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 1-raqam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat [J nishonchani
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi A harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

_Break — Pa3zopBats — Bir nuqtada uzish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 2-ragam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat O nishonchani
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi B harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
go‘yib, LM bilan belgilanadi.

_Break — Pajopeate — Bir nugtada uzish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 2-raqam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat [J nishonchani
qo‘yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi C harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursorni
go‘yib, LM bilan belgilanadi.

E_Break — PaszopBars — Bir nuqtada uzish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

4.46 b-rasmdagi 3-raqam bilan ko‘rsatilgan joyga kvadrat [J nishonchani
go'yib LM yordamida belgilanadi.

4.46 b-rasmdagi D harfi bilan ko‘rsatilgan joyga xoch shaklidagi kursomi
go‘yib, LM bilan belgilanadi.
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4.49-rasm. Figuralarni birlashtirish jarayoni.

I-misol. 4.49 a-rasmda berilgan [AB] va [BC] kesmalar chizib olinsin. Har bir
[AB] va [BC] kesmaning uzunligi 30 mm ga teng.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. _Line — Orpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib,
LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @30,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @30,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4. _Join — Coemunnrs — Birlashtirish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

5. Kvadrat nishoncha bilan [AB] kesma LM bilan belgilanadi. Kvadrat nishoncha
bilan [BC] kesma LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, bir
butun [AC] kesma hosil bo‘ladi (4.49 d-rasm).

2-misol. 4.49 c-rasmda berilgan [AB] va [CD] kesmalar chizib olinsin. Bunda,
[AB]=30; [CD]=30 va ular orasidagi uzilgan masofa 15 mm ga teng.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. _Line — Orpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy chap qgismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @30,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura
orqali @15,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @30,0
terib kiritiladi Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

4. Bo‘sh kursomi [BC] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
kesmani chegaralab turuvchi uchta ko‘k rangli kvadrat B shaklidagi «Dasta»lar
hosil bo‘ladi. Davomida, Delete tugmasi bosilib, kesma o‘chiriladi.

186






3. Klaviatura orgali 20 raqam Kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Break ~ Pasopsars — Ikki nuqtada uzish buyrug‘i LM yordamida

4. kiritiladi.

5. Kvadrat nishonchani A-uzish nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.49 -
rasm).

6. Xoch shaklidagi kursomi B-uzish nugtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylana ikki nuqtada uziladi. Ushbu holda ikki nuqtaning o‘mi
kuzatilib, taxminan belgilanadi.

_Break — Pazopsare — Ikki nuqtada uzish buyrug‘i LM yordamida

7. Kkiritiladi.

8. Kvadrat nishonchani C-uzish nuqtasiga qo‘yib LM bilan belgilanadi (4.49 {-
rasm).

9. Xoch shaklidagi kursorni D-uzish nuqtasiga qo'yib LM bilan belgilanadi.
Natijada, aylana ikki nuqtada uziladi.

10. __.loin — Coeaunuthb — Birlashtirish buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

11. 4.49 frrasmda 1-raqam bilan ko‘rsatilgan aylana yoyining ustiga kvadrat
nishonchani qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

12. Undan so‘ng, 2-ragam bilan ko‘rsatilgan aylana yoyining ustiga kvadrat
nisonchani qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Enter tugmasi bosiladi. Natijada, A va
B nugqtalar birlashadi.

4.15. _CHAMF ER — ®ACKA - FASKA BUYRUG*I
Ushbu buyruqdan foydalanib o‘tkir, o‘tmas va to‘g‘ri burchaklarga faska chiziladi
(4.50-rasm). Mazkur buyruq kiritilgandan so‘ng, buyruglar qatorida foydalanuvchiga
quyidagilar taklif etiladi.

I W |

1

4.50-rasm. Burchakka chizilgan faska.
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Komanpa: _chamfer

(Pexcum C OBPE3KOM) Mapamerps! dacku: Unal = 0.0000, Anuna2 = 0,0000
Boibepute nepsuiii  orpesox unn  [Otmennts/Tlonunuuna/Jnnna/y ron/O6peska/
/Metopn/Heckonbko]:

Ushbu matn quyidagi ma’noni anglatadi.

Buyruq: chamfer (Faska)

(PexumCOBPE3KOM) — Uzish tartibi o‘rnatilgan; apamerpst dacku: Jnunal =
0.0000, Jnuua2 = 0,0000 — Faskaning parametrlari (o‘lchamlari) 1-uzunlik =0.0000
mm, 2 — uzunlik = 0.0000 mm ga teng qilib o‘rnatilgan.

Birinchi kesmani tanlang (belgilang) yoki ushbu [bekor/poliliniya/uzunlik/burchak/
/uzish/metod/bir necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi.

Ushbu holda faska uzunligini kiritish lozim. Bunda [Jnmna opsiyasining J harfi
klaviatura orqali kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng buyruglar gatorida
navbatdagi taklif beriladi.

Mepsas aniHa dackn <0.0000>: 15

Faskaning birinchi uzunligi <0.0000> Ushbu holda faskaning birinchi uzunligi,
masalan, 15 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Davomida faskaning ikkinchi
uzunligini kiritish taklif etiladi.

Bropas annna dacku <15.0000>: 15

Faskaning ikkinchi uzunligi <15.0000> Ushbu holda faskaning ikkinchi uzunligi,
masalan, 15 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Davomida quyidagilar taklif etiladi.

BuniGepuTe nepablif OTpE30K HAN
[orMenuTs/nonuaunna/Anuna/y ron/O6peska/Meros/Heckonbko]:

Birinchi kesmani tanlang yoki ushbu [bekor/poliliniya/uzunlik/burchak/uzish/metod/
/bir necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. Ushbu holda kvadrat OJ nishoncha
bilan burchakdagi birinchi kesma LM yordamida tanlanadi. Natijada, tanlangan obyekt
shtrix chiziq holatga o‘tadi. Davomida quyidagilar taklif etiladi.

BuibepuTe BTOPO# OTpe3ok MK HaxMmuTe knasuuty Shift npu BmGope, 4TOGLI CO3AATE
yrosm:

Ikkinchi kesmani tanlang yoki burchak hosil qilish uchun Shift tugmani bosish taklif
etiladi. Ushbu holda yana burchakdagi ikkinchi kesma kvadrat [J nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. Natijada, kiritilgan o‘lchamda burchakka faska chiziladi (4.51-
rasm).
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Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi.

eOtmenntt — Bekor opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda so'nggi bajarilgan
funksiya bekor qilinadi;

eHomnanans — Poliliniya opsiyasi. Poliliniya buyrug‘idan foydalanib chizilgan
ochiq yoki yopiq obyektning barcha burchaklariga faska chizadi. Agar faskaning
uzunligi burchak kesmasidan katta bo*lsa, ushbu burchakka faska chizilmaydi;

eJlnana — Uzunlik opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda faskaning uzunliklari
kiritiladi;

e¥ron - Burchak opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda faskaning uzunligi va
burchak kattaligi kiritilib faska chiziladi (4.53-rasm);

*O6peaxa — Uzish opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda burchakdagi kesmani uzib
yoki uzmasdan faska chizish tartibi o‘rnatiladi. Ushbu holda foydalanuvchiga [C
obpesxoii/ Be3 ob6pe3xn] opsiyalaridan birini Kiritish taklif etiladi. Agar C ofpe3koii
opsiyasi kiritilsa, u holda burchakdagi chiziq uzulgan holda faska chiziladi. Agar Ge3
obpesxn opsiyasi kiritilsa, u holda burchakdagi kesmani uzmasdan faska chiziladi
(4.52-rasm);

sMeron -~ Metod opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda [Dawuua/¥Yroa] -
opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. laaua va Yroa opsiyalarining bajaradigan
funksiyalari yuqorida bayon etilgan;

eHeckonnko - Bir necha opsiyasi. Ushbu opsiya kiritiiganda bir necha
burchaklarga kiritilgan o‘lchamda faskalar chiziladi. Undan chigish uchun Enter
tugmasi bosiladi.

1. 1
_Rectang ~ TipamoyronsaAnk — To'g'ri to‘rtburchak buyrug'i LM
yordamida kiritiladi.
2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismiga xoch shaklidagi kursorni qo'yib LM
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bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @80,50 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Chnmfer — ®acka — Faska buyrug'i LM yordamida kiritiladi. Ushbu
holda buyruqlar qatoridagi matnni o*qish lozim bo‘ladi. Agar (Peauam C
OBPE3KOM) Napametps! ¢ackn: Aaunal = 0.0000, Lauua2 = 0.0000
o‘rnatilgan bo‘lsa, davomida quyidagi funksiyalarni bajarish lozim.

Klaviatura orqali Janmua opsiyasining 1| harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 1-
uzunligi).

Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 2-
uzunligi).

Klaviatura orqali Heckonnko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

To'g*ri to‘rtburchakning A burchagidagi I-kesma kvadrat [1 nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi (4.52-rasmga qarang).

To'g'ri to‘rtburchakning A burchagidagi 2-kesma kvadrat 1 nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

. To‘g‘ri to‘rtburchakning B burchagidagi 3-kesma kvadrat O3 nishoncha bilan

LM yordamida belgilanadi.

To'g'ri to‘rtburchakning B burchagidagi 4-kesma kvadrat (] nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

Enter tugmasi bosiladi.

1-misol. C o6pesxoii opsiyasidan foydalanib to‘g‘ri to‘rtburchakning A va B
burchaklariga 1-uzunlik = 15, 2-uzunlik = 15 bo‘lgan o‘lchamda faska chizilsin. To'g‘ri
to‘rtburchakning o‘Ichamlari 80x50 mm (4.52-rasmga qarang).

N
N

! L]

1 b)

4.52-rasm. C o6pe3xoii va Be3 o6pelxa opsiyalaridan foydalanib chizilgan faskalar.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

2-misol. Be3 o6pe3kn opsiyasidan foydalanib to'g‘ri to‘rtburchakning C va D
burchaklariga 1-uzunlik = 15, 2-uzunlik = 15 bo‘lgan o‘lchamda faska chizilsin. To‘g‘ri
to‘rtburchakning o‘Ichamlari 80x50 mm (4.52-rasmga qarang).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

1 _Chamfer— ®acka - Faska buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Ushbu
" holda buyruqlar qatoridagi matnni o*qish lozim bo*ladi. Agar (Pexnm C
OEBPE3KOW) Mapaserpst ¢packn: Janual = 0.0000, Jauna2 = 0.0000
o‘matilgan bo‘lsa, davomida quyidagi funksiyalarni bajarish lozim.
2. Klaviatura orqali O6peska opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

3. Klaviatura orqali Be3 o6pe3xu opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Klaviatura orqali Heckoasko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali inuna opsiyasining J{ harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. .

6. Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 1-
uzunligi).

7. Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning 2-
uzunligi).

8. To'g'ri to‘rtburchakning C burchagidagi 5-kesma kvadrat [J nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi (4.52 a-rasmga qarang).
9. To'g'ri to‘rtburchakning C burchagidagi 6-kesma kvadrat [J nishoncha bilan

LM yordamida belgilanadi.

10. To‘g'ri to‘rtburchakning D burchagidagi 7-kesma kvadrat J nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

11. To‘g'ri to‘rtburchakning D burchagidagi 8-kesma kvadrat [J nishoncha bilan
LM yordamida belgilanadi.

12. Enter tugmasi bosiladi.
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3-misol. Yrona opsiyasidan foydalanib berilgan o‘lchamda faska chizish (4.53-
rasmy).

o e e e e e e e e

ar

4.53-rasm. Yron opsiyasidan foydalanib chizilgan (aska.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. _Linc — Orpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida xoch shaklidagi kursomi qo'yib LM
yordamida belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @60,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosildi. Klaviatura
orqali @0,35 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-50,0
terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-20 terib kiritiladi
va Enter wugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @-10,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Klaviatura orqali @0,-15 terib kiritiladi va ikki marta Enter
tugmasi bosiladi.

_Chamfer — Macka — Faska buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. Ushbu holda

buyruglar qatoridagi matnni o‘qish lozim bo*ladi. Agar (Pexnm C

OBPE3KO#) Mapametpsl packn: Jnunal = 0.0000, Anuna2 = 0.0000

o*rnatilgan bo‘lsa, davomida quyidagi funksiyalarni bajarish lozim.

5. Klaviatura orqali Yroa opsiyasining Y harfi kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6. Klaviatura orqali 25 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning
uzunligi).

7. Klaviatura orqali 30 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (faskaning
burchagi).

8. Kvadrat nishoncha bilan I-kesma LM yordamida belgilanadi (4.53-rasmga

qarang).
9. Kvadrat nishoncha bilan 2-kesma LM yordamida belgilanadi.
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4.54-rasm. Yron opsiyasidan foydalanib val va teshikka chizilgan faskalar.

Aylanish o‘giga ega bo‘lgan detallarga ko‘p hollarda faskalar ochiladi. Bunday
detallarga val, shkiv, g‘ildirak, bolt, shpilka va shu kabi boshqa detaliar kiradi. Ularning
chizmalarida mazkur buyrugning Yroa opsiyasidan foydalanib faskalar chizish
maqgsadga muvofiq bo‘ladi. 4.54-rasmda o‘Ichamlari bilan berilgan detalning chizmasi
chizilsin. Ulardagi faskalar Yroa opsiyasidan foydalanib mustaqil bajarilsin.

—
4.16. _F[LLET — CONIPSIDKEHME — TUTASHMA BUYRUG‘I

Mazkur buyruqdan foydalanib ikki geometrik figuralarga tutashma bo‘lgan va
berilgan radiusda aylana yoyi chiziladi. Ikki geometrik figuralar sifatida to‘g‘ri, o‘tmas
va o‘tkir burchaklar hamda o‘zaro paralle! kesmalar kiradi. Bundan tashqari, kesma va
aylana, ikki aylanalar, aylana yoyi va kesma, ikki yoylar hamda ikki ellipslarga berilgan
radiusda aylana yoyini tutashtirib chizish mumkin (4.55-rasm).
51 } Re )/ 1-geometni i

AP figura (cliyekyy /j

1 Tutashma J
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4.55-rasm. Conpuxenne buyrug'idan foydalamb chizilgan tutashmalar.

Buyrug kiritilgandan so‘ng, buyruglar gatorida foydalanuvchiga quyidagilar taklif
etiladi.
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Komanga: _fillet

Texymue Hactpoiiku: Pexxum = C OBPE3KOH, Panuyc conpsxkenus = 0.0000

BuiGepure nepsbiii  o6bekT MnM  [oTMeHWTH/momuTHHHA/panmyc/O6peska/
/Heckomsko]:

Ushbu matn quyidagi ma’noni anglatadi.

Buyruq: fillet (Tutashma)

Joriydagi sozlanish: (Pexxun C OBPE3KOM) — Uzish tartibi o‘matilgan; Panuyc
conpsixkenus = 0.0000 — Tutashma radiusi = 0.0000 qilib o‘rnatilgan.

Birinchi obyektni tanlang (belgilang) yoki ushbu [bekor/poliliniya/radius/uzish/bir
necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. Ushbu holda tutashma radiusini kiritish
lozim. Bunda paanyc opsiyasining JI harfi klaviatura orqali kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Undan so‘ng buyruglar qatorida navbatdagi taklif beriladi.

Panuyc conpsaxenus <0.0000>:15

Tutashma radiusi <0.0000>: ga teng. Ushbu holda klaviatura orqali tutashma
radiusi, masalan, 15 kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Undan so‘ng buyruqlar
qatorida navbatdagi taklif beriladi.

BuiGepite nepsuiii o6sekt wnn [ormenuty/ nonunuumua/ pamuyc/ O6pesxa/
/Hecxonbko]:

Birinchi obyektni tanlang (belgilang) yoki ushbu [bekor/poliliniya/radius/uzish/bir
necha] opsiyalaridan birini kiritish taklif etiladi. Ushbu holda kvadrat nishoncha bilan /-
obyekt LM yordamida belgilanadi (4.55-rasmga qarang). Undan so‘ng buyruglar
qatorida navbatdagi taklif beriladi.

BuiGepuTe BTOpol 06BEKT WM HaxmuTe Kmasumy Shift npu BeiGope, TTOGH!
CO30aTh yron:

Ikkinchi obyektni tanlang yoki burchakni tuzish uchun Shift tugmani bosish taklif
etiladi. Ushbu holda kvadrat nishoncha bilan 2-obyek¢ LM yordamida belgilanadi (4.56-
rasm). Natijada, obyektning burchagi berilgan radiusda yumaloglashtiriladi, ya’ni
tutashma bajariladi.

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

eOTmenATs ~ Bekor opsiyasi. Ushbu opsiya kiritilganda so‘nggi bajarilgan
funksiya bekor qilinadi;

eIlonunnnus — Poliliniya opsiyasi. Poliliniya buyrug‘idan foydalanib chizilgan
ochiq yoki yopiq obyektning barcha burchaklariga berilgan radiusda tutashma chizadi.
Agar radiusning o‘lchami burchak kesmasidan katta bo‘lsa, ushbu burchakka tutashma
chizilmaydi;
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6. Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda tutashma radiusi R15 kiritiladi.

7. Klaviatura orqali Heckoasxo opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda obyektning A va B burchaklariga ikki marta
tutashma chizish lozim bo‘ladi.

8. Kvadrat nishoncha bilan 7-obyekt LM yordamida belgilanadi (4.56-rasmga
qarang).

9. Kvadrat nishoncha bilan 2-obyekt LM yordamida belgilanadi.

10. Kvadrat nishoncha bilan to‘g‘ri to‘rtburchakning [BC] kesmasi I-obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi.

11. Kvadrat nishoncha bilan to‘g‘ri to‘rtburchakning [AB] kesmasi 2-obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan
to‘gri to‘rtburchakning A va B burchaklariga berilgan R15 radiusda
tutashma chiziladi.

2-misol. Bes o6pe3xm opsiyasidan foydalanib to‘g‘ri to‘rtburchakning C va B
burchaklariga R15 radiusli tutashma chizilsin. To‘g‘ri to‘rtburchakning o‘lchami
80x50 mm (4.56-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

. _Fillet — Conpaxenne — Tutashma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali O6pesxa opsiyasining O harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3. Klaviatura orqali Bes o6pesxu opsiyasining B harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

4. Klaviatura orqali paamnyc opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu
holda tutashma radiusi R15 kiritiladi.

6. Klaviatura orqali Hecxomunko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi. Ushbu holda obyektning C va D burchaklariga ikki marta
tutashma chizish lozim bo‘ladi.

7. Kvadrat nishoncha bilan to*g‘ri to‘rtburchakning [BC] kesmasi I-obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi (4.56-rasmga qarang).

8. Kuvadrat nishoncha bilan to*g‘ri to‘rtburchakning [CD] kesmasi 2-obyekt
sifatida LM yordamida belgilanadi.

9. Kvadrat nishoncha bilan to‘g‘ri to‘rtburchakning [CD] kesmasi I-obyekt

sifatida LM yordamida belgilanadi.

—
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10. Kvadrat nishoncha bilan to'g'ri to‘rtburchakning [AD] kesmasi 2-obyekt

bl

10.

11.

12.

sifatida LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan
to‘g'ri to‘rtburchakning C va D burchaklariga berilgan R15 radiusda
tutashma chiziladi.

3-misol. Ikki parallel chiziglarga R13 radiusli tutashma chizilsin. Har bir [AB]

_Line — Orpe3ok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy gismiga xoch shaklidagi kursorni go‘yib, LM
yordamida belgilanadi. Ushbu holda [AB] kesmaning A nuqtasi qo‘yiladi
(4.57-rasmga qarang).

Klaviatura orqali @50,9 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (B nuqta).
Klaviatura orqali @0,-26 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (C nuqta).
Klaviatura orqali @-50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi (D
nugqta).

Bo‘sh kursomi [BC] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Natijada,
kesma kvadrat B shaklidagi ko‘k rangli uchta «Dasta»lamni hosil giladi.
Klaviaturadagi Delete tugma bosiladi. Tanlangan obyekt o‘chadi.

I
_Fillet — Conpsexenne — Tutashma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
Klaviatura orqali Heckoanko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
[AB] kesmaning A uchga yagin joylashgan gismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi.
[CD] kesmaning D uchga yaqin joylashgan qismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi. Natijada, kesmalaming A va D uchlari aylana yoyi
bilan tutashtiriladi. Ushbu holda mazkur buyruq tutashma radiusini avtomatik
ravishda hisoblab chiqaradi.

[AB] kesmaning B uchga yaqin joylashgan qgismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi.

[CD] kesmaning C uchga yaqin joylashgan gismi kvadrat nishoncha bilan LM
yordamida belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, kesmalaring B va
C uchlari aylana yoyi bilan tutashtiriladi.
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6. Xoch shaklidagi kursomni B nuqtaga qo‘yib LM bilan belgilanadi. So‘ng, C
nuqtaga qo‘yib LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi.
7 _Circle— Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
8. Xoch shaklidagi kursorni A nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
9. Klaviatura orqali 12 raqami kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
10. Xoch shaklidagi kursorni F nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi va Enter
tugmasi bosiladi (4.58 c-rasm).
D K - -
1] B2
i
i
¢ 5
( b j
- a) - = - -
4.59-rasm. Berilgan radiuslarda tutashma chizish jarayoni.
2-bosgichda detalning berilgan radiusdagi tutashmalari quyidagi dastur asosida
chiziladi.
_Fillet — Conpsuxeune — Tutashma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
2. [DE] kesmaning D nuqtasiga yaqin qismiga kvadrat nishonchani qo‘yib, LM
bilan belgilanadi (4.59 a-rasmga qarang).
3. {[KL] kesmaning K nuqtasiga yaqin qismiga kvadrat nishonchani qo‘yib, LM
bilan belgilanadi (4.59 a-rasmga qarang).
4 _Fillet—Conpmerne — Tutashma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
5. Klaviatura orqali paanyc opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
6. Klaviatura orqali 6 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
tutashma radiusi R6 kiritiladi.
7. Klaviatura orqali Heckoasko opsiyasining H harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.
8. Kvadrat nishoncha bilan [DE] kesma LM yordamida belgilanadi (4.59 a-rasm).
9. Kvadrat nishoncha bilan 4 raqami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi.
10. Kvadrat nishoncha bilan [KL] kesma LM yordamida belgilanadi (4.59 a-rasm).

11.

Kvadrat nishoncha bilan 6 ragami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi.
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12. Klaviatura orqali paauyc opsiyasining J harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

13. Klaviatura orqali 22 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
tutashma radiusi R22 kiritiladi.

14. Kvadrat nishoncha bilan 7 raqami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi (4.59 b-rasmga qarang).

15. Kvadrat nishoncha bilan 8 raqami bilan belgilangan aylana LM yordamida
belgilanadi.

16. Enter tugmasi bosiladi. Natijada, detalning tashqi kontur chizig'iga ega
bo‘linadi (4.59 c-rasm).

4.17. | EXPLODE — PACUJIEHHTb — QISMLARGA BO‘LISH

BUYRUG*I .

Mazkur buyruq Hudud, Poliliniya, Blok, Ko‘pburchak, To‘g‘ri to‘rtburchak
kabi buyruqlaridan foydalanib chizilgan turli bir butun obyektlami sodda gismlarga
bo‘lib yuboradi. Bundan tashqari, turli o‘lchamlar, matnlar va shu kabi boshqa
murakkab obyektlarni ham qismlarga bo‘lish uchun mo‘ljallangan. Bir butun obyekt
sifatida, masalan, To‘g‘ri to‘rtburchak buyrug‘idan foydalanib chizilgan obyektga
aytiladi. To'g'ri to‘rtburchakni mazkur buyruqdan foydalanib gismlarga bo‘linsa, uning
to'rt tomonlarini tashkil etuvchi alohida kesmalar hosil bo‘ladi. Undan so‘ng, uning har
bir tomonini alohida tahrirlash imkoniyatiga ega bo‘linadi.

Bir butun ob'yekt Qismlarga bo'lingan Qismlarga bo'lingan
ob'yekt !

. Bitta kesmasi
ckursor '2:”7";-, > o Alohida g'chirilgan
L [P TOS a) | U SN b) kesma ‘ c)

4.60-rasm. To'g'ri to*riburchakni qismlarga bo'lish jarayoni.

I-misol. O‘Ichamlari 60x40 bo‘lgan to‘g‘ri to‘rtburchak chizilsin. Uni qismlarga
bo‘linsin.
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O‘Ichamlar quyidagi tartibda qismlarga bo‘linadi:

1. Chizmaga o‘lcham qo‘yib olinadi;

2. i _Explode — Pacunenmrs — Qismlarga bo‘lish buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi;

3. Kvadrat nishoncha bilan qo‘yilgan o‘lcham LM yordamida belgilanadi;

4. Enter tugmasi bosiladi. Shu bilan tanlangan obyekt qismlarga bo*linadi.

4.61-rasm. O"lchamni qismlarga bo‘hish jarayoni.

4.61 a-rasmda chizmaga qo‘yilgan o‘lcham berilgan. U bir butun obyektni tashkil
ctadi. Bo'sh kursorni o‘lcham ustiga qo‘yilsa, uning bir butun obyekt ekanligiga
ishonch hosil gilinadi. Yuqorida qayd etilgan tartibda o‘lcham qismlarga bo‘lingan
bo‘lsa, u holda bo‘sh kursor bilan uning barcha elementlari belgilanib chigqilsa, 4.61 b-
rasmdagi holatga keladi. Undan so‘ng, kerakli element tanlanib, o‘chirib tashlanadi

(4.61 c-rasm).

Takrorlash uchun savollar

1. Obyektlarni tahrirlash deganda nimani tushunasiz?

2. Obyektlar qaysi usullarda belgilanadi (tanlanadi)?

3. Obyektlarni qaysi buyruglardan foydalanib o‘chirish mumkin?

4. Bexosdan o‘chirilgan obyekt qaysi buyruq yordamida tiklanadi?
5. Qaysi buyruqlar yordamida obyektlardan nusxalar olish mumkin?
6. O*xshashlik buyrug‘i qanday funksiyani bajaradi?

7. Massiv buyrug‘i qanday funksiyani bajaradi?
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8. Burchaklarga qaysi buyruq yordamida faska ochiladi va uning qanday opsiyalari
mavjud?

9. Burchaklarga qaysi buyruq yordamida tutashma bajariladi va uning qanday
opsiyalari mavjud?

10. Obyektni qaysi buyruqdan foydalanib surib qo‘yish mumkin?

11. Obyektni Standartga rioya gilgan holda qaysi buyruqdan foydalanib katta-kichik
qilish mumkin?

12. Bir butun obyektni qaysi buyruqdan foydalanib bir necha segmentlarga bo‘lib
yuboriladi?
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5.2. Chiziq turlarini o‘rnatish
Obyektning xususiyatlari panelining chiziq turlari ro*yxatida faqat uzluksiz chiziq
o‘mnatilgan bo‘lib, qolgan shtrix (HeBnammas2) va shirix-punktir (ocesas2) chiziglami
o‘rnatib olishimiz kerak bo‘ladi. Ushbu chiziq turlarini o‘matish quyidagi bosqichlarda
amalga oshiriladi (5.3-rasmga qarang va ragamlar bilan belgilangan ketma-ketlikda
sozlang):

ll DAca? . B -

1. Obyektning xususiyatlari panelining chiziq turlari bo‘limidagi ushbu tugma
LM bilan belgilanadi;

2. Ochilgan ro‘yxatning Apyroi...Boshqalar bandi LM bilan belgilanadi. Undan
so‘ng, [iucneraep Tanos anunid — Chizigning turlari mulogotlar oynasi ochiladi
(5.4-rasm). Ushbu oynadan: 3arpy3arh...Yuklash tugmasi LM bilan bosiladi va
3arpyaka/mepesarpy3sxa Teoos anvuii — Chizigning turlarini yuklash/gayta
yuklash muloqotlar oynasi ochiladi. Ushbu muloqotlar oynasiga turli chiriq turlari
kiritilgan bo‘lib, ulardan keng foydalaniladigan chiziq turlarini quyidagi bosqichlarda
o‘matib olamiz (5.5-rasmga qarang va ragamlar bilan belgilangan ketma-ketlikda
sozlang).

5.4-rasm. incneruep Trnos aaumii mulogotlar oynasi.
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yordamida o*matib olinadi.

__LINE — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi. ’

Chizma maydonining ixtiyoriy chap gismida kesmaning I-nuqtasi LM bilan

kiritiladi.

4. Klaviatura orqali kesmaning 2-nuqtasining koordinatalari @120<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

5. Esctugmasi bosilib buyruqdan chiqiladi.

4-misol. Uzunligi 120 mm, qalinligi 0,35 mm va rangi ko'k bo‘lgan shtrix-
punktir chiziq chizilsin (5.9-rasm).

Misol quyidagi bosqichlarda chiziladi.
! ]
Obyektning xususiyatlari panelidan, chizigning rangi — Camnuii — ko'k, chiziq
turi — Ocesan2 — shtrix-punktir chiziq va chizig qalinligi 0,35 mm qilib LM
yordamida o‘rnatib olinadi.

_LINE — Orpe3ok — Kesma buyrug'i LM yordamida yuklanadi.
3. Chizma maydonining ixtiyoriy chap qismida kesmaning 1-nuqtasi LM bilan
kiritiladi.
4. Klaviatura orqali kesmaning 2-nuqtasining koordinatalari @120<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
5. Esc tugmasi bosiladi.
Holatlar qatoridan ushbu [+ Otofpaxenye THHHA B COOTBETCTBHH C BeCaMB —

chiziq yo‘g‘onligini tasvirlash tugmasi LM yordamida yogqiladi. Natijada, 5.9-rasmda
berilgan chizma hosil bo‘ladi.

v ——— v o~ - S o~ < o - - Y e A AT A A A e W O Y A Y Y Wy A S U AR U S TR A e A A A

5.9-rasm. Chiziq turlari.

5.3. Qatlamlar tuzish
AutoCAD tizimida obyektning xususiyatlaridan biri bo‘lgan chiziq turlari bilan
ishlovch; yana bir «Com» — qatlamlar tuzish paneli mavjud (5.10-rasm).
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5.10-rasm. «Cnon» — qatlamlar tuzish paneli.

Ushbu qatlamlar tuzish panelidagi buyruqlar, murakkab geometrik obyektlarni
chizish jarayonida, obyektning xususiyatlariga nom berib, ularni chizish va boshqarish
hamda obyektning ayrim elementlarini muzlatib qo‘yish kabi funksiyalami amalga
oshiradi (5.11-rasm). Unda asosan, chiziladigan obyektlarning xususiyatlarini tartibga
solgan holda, chizmalarini chizish va ularni boshqarish nazarda tutilgan.

Qatararva breng  Jorlydagl kodnish  Qatanve 0Obvoking Avraig

Aususivstiany ekrarida muzatack  qotirndi - Qalamin icdvga qaliamning
d”i-r'ﬂ?i.: editach cehadh omatad to'ad

|~ .

Y - H > KA
[ TGa5mo HEREY

§ . 7
Qatamns Barcha kounish

yoqadi- agananca ,/ Cattambar

o'chiradi nudsing aavamrning J kerfiguatyyasi-

B enitaci 10'yxatie oChd ik~ ning dispeichen

5.11-rasm. «Cnomn» — asboblar panelidagi buyruqlaming tugmalari.

Bizga chizmachilik fanidan ma’lumki, mashinasozlik detallarining chizmalarini
chizish jarayonida O‘z.DSt. 2.303:96 da qabul gilingan «Chiziq turlari»ning qoida va
talablariga rioya qilingan holda chiziladi. Chizmalarda asosan detalning tashqi va ichki
kontur chiziqlari asosiy tutash (uzluksiz) chiziq bilan uning yo‘g‘onligi 0.6 mm dan 1,4
mm gacha qalinlikda chiziladi. Qirgim va kesim yuzalarini shtrixlash hamda
chizmalarga o‘Ichamlar go‘yish uchun ingichka tutash (uzluksiz) chiziqgdan foydalangan
holda chiziladi. Ushbu holda ingichka tutash chizigning yo‘g‘onligi, asosily tutash
chiziqga nisbatan uch yoki ikki marta ingichka qilib chiziladi. Detalning ko‘rinmas
qismidagi chiziq shtrix chiziq bilan uning yo‘g‘onligi esa, asosiy tutash chiziqqa
nisbatan uch yoki ikki marta ingichka qilib chiziladi. Aylananing markaz chiziglari,
aylanish va simmetriya o‘qlari shtrix-punktir chiziq bilan hamda uning yo‘g‘onligi,
asosiy tutash chiziqqa nisbatan uch yoki ikki marta ingichka qilib chiziladi. Mazkur
Davlat standartida chizma chiziglarini rangli qilib chizish nazarda tutilmagan. Qatlamlar
tuzish jarayonida chizma chizig'ining xususiyatlaridan biri bo‘lgan, asosiy tutash
chizigni — uzluksiz, qalinligini 0,90 mm va rangini oq-qora gilib olish tavsiya etiladi.
Ingichka tutash chiziqni — uzluksiz, qalinligini 0,30 mm va rangini oq-qora, shtrix
chiziqni — neeudumaa2, qalinligini 0,30 mm va rangini oq-qora hamda shtrix — punktir
chizigni — ocesas2, qalinligini 0,30 mm va rangini oq-qora qilib olish kerak bo‘ladi.
Barcha chiziqlaming ranglarini turli ranglarda olish mumkin. Lekin mashinasozlik
chizmalarini oq-qora rangda chizish magsadga muvofiq bo‘ladi. Yugorida tanlangan
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chizigning qalinliklaridan foydalanib A4, A3 va A2 formatlardagi chizilgan
chizmalarini Printer yoki Plotter orqali qog‘ozga chiqarilsa, chizma nihoyatda yaxshi
chiqadi. Agar chiziq turlari aniq tanlanmasa va chizma formati ham chizmaga mos
kelmasa, u holda qog‘ozga chiqarilgan chizmaning chiziglari bir-biriga jipslashib
ketishi mumkin. Shulaming barchasini nazarda tutgan holda, quyida qatlamlar tuzib
chigamiz.

Qatlamlar tuzish quyidagi bosqichlarda amalga oshiriladi (5.14-rasmga qarang).

I. 5.11-rasmdagi «Caom» — qatlamlar panelining ushbu qatlamlar va uning
xususiyatlarini boshqarish tugmasi LM bilan belgilanadi. Undan so*ng. «/ucneryep
cBoficT cnoes» — Qatlamlar xususiyatlarining dispetcheri muloqotlar oynasi ochiladi
(5.12-rasm). Uning ro‘yxatiga bitta qatlam kiritilgan bo‘lib. uni o*chirib bo‘lmaydi.
Mazkur oynaning Co3dams caoii ushbu qgatlain tuzish tugmasi LM bilan belgilanadi
(5.14-rasmga garang).

2. Hma ustunida ochilgan so‘zni o‘chirib, klaviatura orqali «Asosiy
chizig» nom terib kiritiladi;

3. «Asosiy chizig» so‘zi kintilgan satrdagi ushbu C 3, ) mJva
tugmalar o‘zgartirishsiz qoldiriladi;

4. Ushbu [=1_--] chizigning yo‘g‘onligi tugmasi LM bilan bosiladi. Undan
so‘ng, «Bec ammum» muloqotlar oynasi ochiladi (5.13-rasm). Mazkur oynaning
ro‘yxatidan chiziq yo‘g‘onligi 0.90 mm tanlanib LM bilan belgilanadi va OK tugmasi
LM bilan bosiladi. Davomida o*zgartirish kiritilmaydi;

e e e e = st gt i zen e an e S

5.12-rasm. «[{ncnevraep cpoiicTs ciroes» mulogotlar oynasi.
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3.15-rasm. «BuiGop Tuna anuui» mulogotlar oynass.

8. Ushbu E=To. ] chizigning yo‘g‘onligi tugmasi LM bilan bosiladi. Undan
so‘ng, «Bec ammmit» muloqotlar oynasi ochiladi (5.13-rasm). Mazkur oynaning
ro‘yxatidan chiziq yo‘g‘onligi 0.30 mm tanlanib, LM bilan belgiifanadi va OK tugmasi
LM bilan bosiladi. Davomida o‘zgartirish kiritilmaydi:

9. Yana Co3dams cnoii ushbu Eﬂ qatlam tuzish tugmasi LM bilan belgilanadi;

10. Ama ustunida ochilgan so‘zni o‘chirib klaviatura orqgali «Shtrix-
punktim nom terib kiritiladi;

I1. «Shtrix-punktim so‘zi kiritilgan satrdagi ushbu C, =, i va
tugmalar o*zgartirishsiz qoldiriladi;

12. «Shtrix-punktin so‘zi kiritilgan satrdagi ushbu [Sontnu.. ] chiziq turi tugmasi
LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng, «Buibop Tuna annni» — Chmq turml tanlash

mulogotlar oynasi ochiladi (5.17-rasmga qarang). Mazkur oynaning - Cemyune yuklash
tugmasini LM bilan bosiladi. Undan so‘ng, «3arpy3ka/mepesarpy3xa THROB AHHRID» —
Chiziqlar turini yuklash/qayta yuklash muloqotlar oynasi ochiladi. Ushbu oynadan
kerakli bo‘lgan ocesas2 chiziq turi tanlab olinadi va OK tugmasi LM bilan bosiladi
(5.16-rasm). Undan so‘ng, yana «BsiGop THWa auunim muloqotlar oynasi ochiladi,
undagi ro‘yxatdan oceeas2 chiziq turi LM bilan belgilanib, so’ng OK tugmasi LM bilan
bosiladi (5.17-rasm);
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=Ushbu tugima muzlatib qo‘yilgan. Agar kompyuterga plotterning drayveri
o‘rnatilsa, ushbu tugma buyrug'i faollashadi va undan barcha chizmalar uchun chop
etish shaklini sozlash imkoniyatiga ega bo‘lamiz;

sUshbu [z] tugma tuzilgan qatlamni chop etishga va chop etmaslikni
ta’'minlaydi. Bunday holda, masalan, chiziq turi nesuduman2 — shtrix chiziq va
chop etmaslik o‘rnatilgan bo‘lsa. u holda chizilgan chizmaning aynan ushbu chiziq turi
chop etilmaydi;

«Ushbu [ 5] tugma tuzilgan qatlamning faqat yangi ko‘rinish ekranlarida, uni
tasvirlaydi va muzlatib qo‘yadi.

® Eslatma. Har safar yangi chizma chizish sahifasi ochilganda, qatlamlar
qaytadan tuziladi yoki boshqa faylda tuzilgan qatlamning xususiyatidan ushbu yangi
sahifaga uning nusxasi ko‘chirib qo‘yiladi.

5.4. Obyektning xususiyatlarini tahrirlash
Hozirga qadar chizmalarni chizish jarayonida, chizma chiziqglarining turlari,
chizigning yo‘g‘onligi va uning ranglariga, ya’ni xususiyatlariga e’tibor bermasdan bir
necha chizmalar chizdik deb faraz qilaylik. Bunday hollarda ushbu chizmalamning
xususiyatlarini albatta tahrirlash mumkin bo‘ladi. Buning uchun yuqorida bayon etilgan
chiziq (oceBas2 va nesuamman2) turlarini o‘matib olishimiz shart. Chizilgan
chizmadagi chiziq turlarini quyidagi misollardan foydalanib ularni tahrirlaymiz.

I-Misol. Chizma maydonida uzunligi 100 mm ga teng bo‘lgan to‘rtta gorizontal
holatdagi [AB], [CD), [EF] va [KL] kesmalar chizib olamiz (5.21-rasm).

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda chiziladi.

: _L[NE — OTtpe3or — Kesma buyrug‘i LM yordamida yuklanadi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy qismida [AB] kesmaning A nuqtasi LM bilan
kiritiladi.

3. [AB] kesmadagi B nuqtaning koordinatalarini klaviatura orqali @100<0 terib

kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

—

e

_COPY — Komposare — Nusxa olish buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

5. Kvadrat nishoncha bilan [AB] kesma LM yordamida belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

6. Kesmaning A nuqtasi xoch T shaklidagi kursor bilan, tayanch nuqta sifatida LM

bilan belgilanadi.
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7. Klaviatura orqali @15<270 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
[CD] kesmaga ega bo‘lamiz.
8. Klaviatura orqali @30<270 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,
[EF] kesmaga ega bo‘lamiz.
9. Klaviatura orqali @45<270 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Natijada, [KL] kesmaga ega bo‘lamiz. Shu bilan barcha kesmalar chizib olindi.
% Eslatma. Har bir kesmalar orasidagi masofa uzunligi 15 mm ga teng.

: Baorilgan Natija
A B
c D
E e
K L
5.21-rasm.

Ushbu [AB], [CD], [EF] va [KL] kesmalarning xususiyatlarini quyidagi
misollarda o*zgartirib chiqamiz.

2-misol. [AB] kesmaning rangi qizil, chiziqning turi uzluksiz Continuous va
qalinligi 0,80 mm qilib o‘zgartirilsin (5.21-rasmga qarang).

Ushbu misol quyidagi bosqichlarda amalga oshiriladi.

[AB] kesma bo‘sh +kursor bilan LM yordamida belgilanadi. Natijada, kesma
shtrix chiziq holatga o‘tadi va kesmaning uchlarini hamda o‘rtasini belgilab
turuvchi uchta ko‘k rangli kvadrat shaklidagi «dastalar hosil bo*ladi.

2. l- /oacsh 3

panelining chap qismidagi ushbu ] tugma LM bilan belgilangandan so‘ng, uning
ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning Kpachsiit so‘zi LM bilan belgilanadi.
3. l B “paowit EI

panelining o‘rta qismidagi ushbu E] tugma LM bilan belgilangandan so‘ng, uning
ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro*yxatning Continuous so‘zi LM bilan belgilanadi.
4, l-vtuaem v} Comnocus  (v| BN C IS u-

panelining o‘ng gismidagi ushbu £ZJ tugma LM bilan belgilangandan so‘ng, uning
ro‘yxati ochiladi. Ushbu ro‘yxatning 0.80 mm bandi LM bilan belgilanadi va Esc

tugmasi bosiladi. Holatlar qatoridan ushbu E OTo6paxkenne THHHA B
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§.5. Mulogotlar oynasi yordamida obyektning xususiyatlarini tahrirlash

Avval chizilgan barcha chizmalar va ulami tashkil etgan turli segment
(figura)larine ikki «BricTpuie cBoitcTBa» — tezkor xususiyat va «CsoiicTBa» —
xususiyatlar kabi muloqotlar oynasi orqali tahrirlash mumkin. Ushbu oynalarda
geometrik obyektning xususiyatlari bo‘lgan — chizigning rangi, chiziq turi, chiziqning
qalinligi, chizigning uzunligi, obyektning perimetri va yuzasi, chiziqning koordinata
o‘qlariga nisbatan og‘ish burchaklari va shu kabi boshqa xususiyatlarini o*zgartirish va
ular hagida ma’tumotlar olish kabi amallami bajaradi.

«bbIcTpbIe cBolicTBa» — tezkor xususiyatlar muloqotlar oynasi
«BricTphie cBoficTBa» — tezkor xususiyatlar mulogotlar oynasidan foydalanib, LM
bilan belgilangan obyektning xususiyatlarini tahrirlash va uning parametrlari hagida
ma’lumot olish mumkin. Bundan tashqari, foydalanuvchi murakkab formalardan tashkil
topgan chizmalarni avval chizgan bo‘lib, uni davom ettirish jarayonida obyektning
parametrlarini unutgan bo‘lsa, undagi segmentni LM bilan belgilab, u hagida o‘ziga
kerakli tezkor ma’lumot olish yoki uni tahrirlash imkoniyatiga ega bo‘ladi. Mazkur
muloqotlar oynasini foydalanuvchi o‘ziga moslab uni tahrirlab olishi mumkin.

5.24-rasm. «BricTpuie cBOicTBAY
mulogotlar oynasi.

«BwicTpoie caoiicrea» mulogotlar oynasi 5.24-rasmda berilgan bo'lib, u quyidagi
elementlardan iborat:

» [Monununun — Chizilgan obyekting nomi — To'g‘ri to‘rtburchak chizmasi
berilgan;

- @ — Adanmayus —~ Adaptatsiya, ya'ni moslashtirish tugmasi. Ushbu tugmadan
foydalanib obyektning yangi xususiyatlarini o‘matish mumkin;

' Obyektning xususiyatlari:

¥ Ifsem — rangi Tlo cnoto — qatlamda og-qora rang o‘matilgan;

v Cnofi — qatlam tuzilgan;
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® Nomi — Kpyz — ya’ni aylana. Ushbu bandning ro‘yxatini ochish shart emas;

® Ifeem — rangi og-qora — [lo cnoto. Ushbu bandni LM bilan belgilab, uning
ro‘yxatini ochib Kpacusiii o‘matiladi;

® Cnoii — qatlam tuzilmagan yoki qatlamning nomi o‘rnatilmagan. O‘zgartirish
kiritmaymiz;

® Tun nunuii — Tlo cnoto o‘matilgan. Ushbu bandni LM bilan belgilab, uning
ro‘yxatini ochib nesuduvas2 o‘matiladi;

® IenmpX — 100 — Koordinata boshiga nisbatan, aylana markazining X
koordinatasi 100 mm ga teng. U o‘zgartirishsiz qoldiriladi. Agar o‘zgartirmoqchi
bo‘lsangiz, 100 ragamining ustiga strelka shaklidagi kursomi qo‘yib, ikki marta
LM bilan belgilanadi va kerakli giymat klaviatura orqali terib kiritiladi. Bunday
holda aylananing X koordinatasi o‘zgarib, aylana esa tegishli joyga suriladi;

® Ilewmp Y — 120 — Koordinata boshiga nisbatan, aylana markazining Y
koordinatasi 120 mm ga teng. U o*zgartirishsiz qoldiriladi. O*zgartirish mumkin,

yugqorida keltirilgan usulda;

®  Paoduyc — 30 — aylananing radiusi 30 mm ga teng. O‘zgartirish mumkin, yuqorida
keltirilgan usulda;

® [Huamemp 60 — aylananing diametri 60 mm ga teng. O‘zgartirish mumkin,
yugqorida keltirilgan usulda;

* [Jnuna oxpyscnocmu— aylananing uzunligi 188.4956 mm ga teng. Bizga,
matematika fanidan ma’lumki, aylananing uzunligi d ga teng. Ushbu tenglama
yordamida AutoCAD dasturi uning uzunligini hisoblab chiqargan;

® ITnowads — aylananing yuzasi 2827.4334 mm? ga teng.

Barcha o‘zgartirishlar kiritilgandan so‘ng, mulogotlar oynasidagi ushbu Xl tugmani
belgilamay, klaviaturadagi Esc tugmasi bosiladi. «Buictpeie cBoiictea» mulogotlar
oynasi yopiladi.

Ushbu misoldan xulosa gilish mumkinki, har qanday geometrik figuraning barcha
xususiyatlarini ushbu muloqotlar oynasidan foydalanib, o‘zgartirish va uning
parametrlari hagida ma’lumot olish mumkin ekan.

2-misol. 5.25-rasmda berilgan o‘lchamdagi [AB] kesma chizilsin va uning
parametrlari hagida ma’lumot olinsin.
Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

1. _Line — Orpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Klaviatura orqali A nuqtasining koordinatalari 50,60 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

3. Kilaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari @40,30 terib kiritiladi va ikki marta
Enter tugmasi bosiladi.
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Bo‘sh + kursor bilan {AB] kesma LM yordamida belgilanadi. Ushbu
kesmaning ikki uchlarini va o‘rtasini belgilovchi uchta ko‘k rangda kvadrat
shaklidagi «dastalam hosil bo‘ladi. Kesma esa, shtrix chiziq holatga o‘tadi. Bir
vaqtning o‘zida «BpicTpoie eBoiicTBa» muloqotlar oynasi ochiladi.
® Eslatma. Holatlar qatoridagi ushbu 21 tezkor xususiyat tugmasi LM bilan
voqilgan (faollashtirilgan) bo‘lishi shart.

5.25-rasm.

«BbicTpuie  cBoiicTBa» — tezkor xususiyat muloqotlar oynasida quyidagi

ma’lumotlarga ega bo*lamiz.

Ompesox — belgilangan obyektning nomi Kesma.

Kesmaning xususiyatlari:

Leem — Kpacuwiii, Qizil rang o‘rnatilgan. Tahrirlash mumkin;

Cnoii — 0. Qatlam tuzilmagan.

Tun aunuit - Mo caoie. Qatlam tuzilmagan uzluksiz chiziq chizilgan. Tahrirlash

mumkin;

Macuima6 muna aunuii — I. Chiziqning masshtabi. Ushbu misolda tahrirlab

bo‘lmaydi:

¥ HauanoX — 50. Koordinata boshiga nisbatan, A nuqtaning X koordinatasi 50 mm
ga teng;

» Hauano Y — 60. Koordinata boshiga nisbatan, A nuqtaning Y koordinatasi 60 mm
ga teng. O‘zgartirib bo‘lmaydi.

» HeasmaX — 40. X o‘q bo*'ylab [AB] kesmaning uzunligi. ( [AB] kesmaning A va
B nugqtalarining Xp va X, koordinatalarining ayirmasi. Xg — Xa = AX);

» Jeavma Y — 30. Y o‘q bo‘ylab [AB] kesmaning uzunligi. ( [AB] kesmaning A va
B nuqtalarining Yg va Y. koordinatalarining ayirmasi. Ys — Ya = AY);

> [Mnauna ~ 50. Ikki A va B nuqtalar orasidagi masofa uzunligi, {AB} = 50 mm;

> Yzon —37. [AB] kesmaning X o‘qqa nisbatan og"ish burchagi 37" teng.
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«BoicTpble cBoiicTBa» muloqotlar oynasini sozlash

AutoCAD tizimi barcha primitivlaming har biri (kesma, aylana, aylana yoyi,
poliliniya, hudud, o‘lcham, matn va boshqalar) uchun xususiyatlar yaratgan bo‘lib,
ulamni «Anantaumss uHTepdeiica nonsiosatens» mulogotlar oynasiga kiritib qo‘ygan.
Ammo, ushbu oynadagi primitivlaming barcha xususiyatlari «BuicTpsie cBoiicTsa»
muloqotlar oynasiga kiritilmagan. Ulardan kerakligini kiritish uchun, masalan, 5.25-

rasmda berilgan [AB] kesmani bo‘sh 4+ kursor bilan LM yordamida belgilanadi.

Ochilgan «BricTprie ceofictBa» muloqotlar oynasidagi ushbu E%j adaptatsiya tugmani
LM bilan belgilash kerak. Undan so'ng, «Aaanrauus uurepdeiica noabsosarean» —
foydalanuvchining interfeysini moslashtirish muloqotlar oynasi ochiladi (5.26-rasm).
Ushbu oynaning o‘ng gismida joylashgan hududida Oéiwque, 3D susyanusauus,
Teomempua va shular kabi boshqa bo‘limlar kiritilgan. Har bir bo‘limlarning tarkibiga
bir nechta xususiyatlar kiritilgan bo‘lib, ularning ichidan faollashtirilganlarining chap
tomoniga ushbu M bayroqcha qo‘yilgan. «Ananraunst uurepdeiica noasloBarTens»
muloqotlar oynasida «Otpesox» so‘zi belgilangan bo‘lib, uning bayroqcha
qo‘yilmagan xususiyatlaridan, masalan, O6igue va Ieomempua bo‘limlaridagi Bec
nanwuii, Koreu X va Konen Y so‘zlarining chap tomoniga ushbu M bayroqcha go‘yib,
ular faollashtiriladi. Undan so‘ng, lpamennTs tugmasi LM bilan bosiladi. 5-10 soniya
sabr qilib kutish kerak bo‘ladi. Chunki go‘shilgan yangi xususiyatni AutoCAD tizimi
qaytadan «BsicTpbie cBoiicrBa» muloqotlar oynasidagi xususiyatlar tarkibiga qo*shib
qo‘yadi (5.27-rasm). Undan so‘ng, OK tugmasi LM bilan bosiladi. Mazkur oyna
yopiladi. Ushbu usul bilan yuqorida qayd etilgan har bir primitiv uchun alohida
adaptatsiya, ya’ni moslashtirish amali bajariladi.
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5.26-rasm. «Anantaann uarcpeiica norbiosaress» mulogotiar oynasi.

2-misolda berilgan [AB] kesmaning yangi xususiyatlari quyidagi ma’nolami
anglatadi (5.27-rasmga qarang):

%» Bec aunuii — ITe cnotw — Chizigning yo'g‘onligi. Unga kerakli yo‘g‘onlikni
o‘rnatish mumkin;

» Koney X — 90. Koordinata boshiga nisbatan, B nugtaning X koordinatasi 90 mm
ga teng;

> Koney Y - 90. Koordinata boshiga nisbatan, B nuqtaning Y koordinatasi 90 mm
gateng.

Agar «BuicTpuic cBoiicra» mulogotlar oynasidan foydalanmasangiz, uni holatlar
qatoridagi ushbu tezkor xususiyat tugmasini LM bilan bosib, o‘chirish lozim
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bo‘ladi. Aks holda, bo‘sh ~+ kursordan foydalanib obyektni belgilasangiz, mazkur oyna
ekranda ochilib asabingizga salbiy ta’sir etishi mumkin.

% Eslatma. Agar foydalanuvchi AutoCAD tizimidan juda kam foydalangan
bo‘lsa va tajribasi ham yetarli bo'lmasa, u holda «BwicTpbie cBoiicTea» muloqotlar
oynasini sozlash tavsiya etilmaydi.

5.27-rasm.

«CBoiicTBa» — xususiyatlar muloqotlar oynasi

AutoCAD tizimida yana bir obyektlarning xususiyatlarini tahrirlovchi va ulaming
parametrlari hagida ma’lumot beruvchi «Csoiicra» — xususiyat muloqotlar oynasi
mavjud. Ushbu muloqotlar oynasining barcha bo‘limlariga primitivlarning hamma
xususiyatlari kiritilgan bo‘lib, murakkab formalarga ega bo‘lgan obyektlarni tahrirlash
va ular hagida ma’lumot olish imkoniyatiga ega bo'linadi. «CmoiicTsa» mulogotlar
oynasi yuqorida berilgan «BuicTpnie cBoiicTBa» mulogotlar oynasidan farq qilib turadi.
Ahamiyat bergan bo‘lsangiz, «Bsicrpsie cBoiicTBa» mulogotlar oynasining yuzasi
kichik bo‘lib, primitivlarning xususiyatlari haqgida kam ma’lumotlar berilgan.
«Cpoiicrea» mulogotlar oynasidan foydalanib, qirqim va kesim yuzalarining
shtrixlarini, chizmaga qo‘yilgan o‘lchamlaming strelkalarini, raqam va yozuvlarini,
o‘lcham shaklini, chizmaga qo‘yilgan yozuvlami va shu kabi boshqa ko'p
xususiyatlami tahrirlash va ular haqida ma’lumotlar olish mumkin. Bundan tashqari,
murakkab formalarga ega bo‘lgan 2D o‘lchamli obyektlaming perimetrlari va yuzalari
baqida ma’lumotlar olish imkoniyatiga ega bo‘lamiz. 3D o‘lchamli obyektlarning
umumiy va geometrik xususiyatlari hagida ma’lumotlar olish mumkin. Ushbu holda
foydalanuvchi hech qanday murakkab bo‘lgan matematik tenglamalaridan
foydalanmasdan ulaming o‘ichamlari haqida ma’lumot oladilar. AutoCAD tizimi
obyektning xususiyatlariga garab ularga tegishli bo‘lgan tenglamalardan foydalanib
tezkor hisoblab ma’lumot beradi.
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5.28-rasm. «Cpoiicrsa» — xususiyat mulogotlar oynasi.

«CsoiicTBa» mulogotlar oynasi 5.28-rasmda berilgan bo‘lib, uni to‘rt xil usulda
ochish mumkin.

I-usul. «Ctanaapruas» panelida joylashgan ushbu | «CroiicTBa» — xususiyat
buyrug'ining tugmasi LM bilan yuklanadi.

2-usul. Klaviatura orqali _Properties so'zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

3-usul. Tahrirlash uchun mo'ljallangan chizma chizig'ining ustiga bosh+
kursorni qo‘yib, ikki marta sichqonchaning chap tugmasini ketma-ket bosish kerak.
Undan so‘ng, «Ceoiictsa» muloqotlar oynasi ochiladi.

4- eng oson usul. Klaviaturadagi « CtrH1 » tugmalami bosib ochiladi (yoki
yopiladi).

Misol. Radiusi R25 ga teng bo*lgan aylana chizilsin. Aylana chizig‘ining qalinligi
0.80 mm, rangi Benstii — og-qora va chiziq turi Continuous ~ uzluksiz qilib o‘matilsin.
Aylananing markaz chizig'i chizilsin. Markaz chiziqning chiziq turi Ocesas2,
chizigning qalinligi 0.30 mm va rangi Beasnii — og-qora qilib o‘mnatilsin. Ushbu
Oceean? chiziq turining masshtabi 0.5 qilib o‘zgartirilsin (5.29-rasmga qarang).
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10.

L ATETTS

Ushbu misol quyidagi bosgichlarda amalga oshiriladi.

Obyektning xususiyatlari panelidan chizigning rangi BGensut — o0g-qora,
chizigning turi — Continuous va chizigning qalinligi 0.80 qilib LM yordamida
o‘rnatib olinadi.

I N Earna LL
_Circle-l(pyr— Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy qismida aylananing markazi LM bilan

belgilanadi.
Klaviatura orqali aylananing radiusi 25 raqami terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.
Obyektning xususiyatlari panelidan chizigning rangi beastit — o0g-qora,
chizigning turi ~ ocesas2 va chiziqning qalinligi .30 qilib LM yordamida
o‘matib olinadi.
L |
Davomida to‘rt marta uzunligi 29 mm ga teng bo‘lgan kesmalar chiziladi.
_Line ~Orpe3sox — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Kesmaning birinchi uchi qilib aylananing markazi bo’lgan O nuqta LM bilan
belgilanadi.
Klaviatura orgali kesmaning ikkinchi nugqtasining koordinatalari @29<0 terib
kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Kesmaning birinchi uchi qilib aylananing markazi bo‘lgan O nuqta LM bilan
belgilanadi.
Klaviatura orqali kesmaning ikkinchi nuqtasining koordinatalari @29<90 terib
kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
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S. Uzunligi 150 mm bo‘lgan, gorizontal chiziqning rangi qizil, chiziq turi — uzluksiz
va uning qalinligi 0,90 mm qilib chizish bosqichlarini yozing.

6. Ushbu EI tugma ganday nomlanadi, qaysi panelda joylashgan va vazifasi
nimadan iborat?

7. Uzunligi 150 mm bo‘lgan, gorizontal chizigning rangi qizil, chiziq turi — uzluksiz
va uning qalinligi 0.90 mm qilib chizilgan. Ushbu chiziqning rangi ko‘k, chiziq turi —
«OceBan2» va qalinligi 0,25 mm qilib tahrirlansin.

8. «BuicTphle cBoiicTBa» — tezkor xususiyat mulogotlar oynasi ganday ochiladi?

9. «BuicTpeie cBoiicTBa» — tezkor xususiyat muloqotlar oynasining vazifasi
nimalardan iborat?

10. Ushbu ¥ tugma qaysi muloqotlar oynasida joylashgan va uning nomi hamda.
vazifasi nimalardan iborat?

11. «Csoiictea» — xususiyat muloqotlar oynasi qanday amallarni bajarish uchun
mo‘ljallangan?

12. Ushbu tugma qaysi muloqotlar oynasini ochadi va qanday nomlanadi?

13. «CmoiicTBa» — xususiyat muloqotlar oynasi «BbicTpbie cBoiicTBa» — tezkor
xususiyat muloqotlar oynasidan qanday xususiyatlari bilan farqlanadi?

14. «Caom» — qatlamlar panelining vazifasi nimalardan iborat?

15. «Aucneraep cBoficTe cnoes» mulogotlar oynasi qanday ochiladi?

16. Nima sababdan qatlamlar tuziladi?

17. «Jdacnerwep csoiictB caoes» mulogotlar oynasi orqali «Bec aumnmii» —
chiziqning qalinligi (yo‘g‘onligi) muloqotlar oynasi ganday ochiladi?

18. Chizilgan chizmadagi chiziq turini qanday qilib muzlatib yoki qotirib qo‘yish
mumkin?

19. Qatlamlar tuzishda asosan nechta chiziq turlaridan foydalanamiz?

20. O‘z DSt 2.303 : 97 da qanday standart joriy etilgan?
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6.3-rasm. Aylana va ellipsning markaz hamda kvadrantlari.

6.4-rasm. Egri chizigqa urinma va uning o‘rtasiga bog'lab, kesma chizish jarayoni

6.5-rasm. Pexxnm pucosauns mulogotlar oynasini sozlash.
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Misol. O‘ichamlari bilan 6.9 a-rasmda berilgan chizma chizilsin. 60x40 mm

bo‘lgan to*g'ri to‘rtburchakning chap ostki nuqtasi tayanch nugta qilib olinsin.
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10.
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13.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Rectang — Tipamoyroasunk — To'rtburchak buyrugi LM bilan
kiritiladi.

Chizma maydonining ixtiyoriy chap o‘rta qismiga xoch shaklidagi kursomi
qo'yib, LM bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @60,40 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Rectang — Tpamoyroasuuk — To‘rtburchak buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

. _From — Or - Nuqtadan buyrug‘i LM bilan kiritiladi.
Xoch shaklidagi kursorni 6.9 b-rasmda berilgan tayancha A nugtaga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @10,5 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Klaviatura orqali @40,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

N _Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM bilan kiritiladi.

p
D_From — Ot — Nugtadan buyrug'i LM bilan kiritiladi.

Xoch shaklidagi kursorni 6.9 c-rasmda berilgan tayancha A nuqtaga qo‘yib, LM
bilan belgilanadi.

Klaviatura orqali @30,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali 10 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6.4. _M2P — IKKI NUQTANING O‘RTASI BUYRUG*‘I
Mazkur buyruqdan foydalanib, chizmaga qo‘yilgan ikki nuqta yoki kesmaning

o'rtasidan boshlab turli obyektlarni chizish mumkin. Mazkur buyrugning buyruq
tugmasi va markeri mavjud emas.

Misol. O‘ichamlari bilan 6.10 a-rasmda berilgan ikki nuqta va kesma chizib

olinsin. A va B nugqtalar orasini teng ikkiga bo‘lib turuvchi E nuqtadan [CD] kesmaga
perpendikular bo*lgan [EF] kesma chizilsin.

- s e e e

ra

6.10-rasm.
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NE
6.7. _lNT —ITEP - KESISHGAN NUQTA BUYRUG‘I

Mazkur buyrugdan foydalanib, ikki figuraning kesishgan nugtasiga bog'lab,
boshga figura chiziladi. Ushbu holda ikki figuralar chizmada kesishgan yoki
kesishmagan bo‘lishi mumkin. Obyektga bog‘lash jarayonida ekranda kesishish X
markeri ko‘rinishi bilan LM belgilanadi. Natijada, ikki figuraning Kesishgan nugqtasiga
chizilayotgan figuraning nugtasi bog‘lanadi.

Misol. Berilgan [AB] va [CD] kesmalarning kesishgan nugtasiga bog‘lab. R15
radiusli aylana chizilsin. 6.12 b-rasmda kesmalarning o‘lchamlari berilgan.

~ -

s b
o~

a) -

[ PLAVE TS

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

1. g
_Line— Orpe3sok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.
Chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta qismiga xoch shaklidagi kursorni qo'yib,

2.
LM bilan belgilanadi.
3. Klaviatura orqali @50,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
4, ;
_From — Ot — Nugqtadan buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
5. Kursomi B nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi (6.12 c-rasm).
6. Klaviatura orqali @0,20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7. Klaviatura orqali @-50,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi ikki marta bosiladi.
Natijada, ikki [AB] va [CD] kesmalarga ega bo‘linadi.

)
_Circle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM vordamida kiritiladi.

N/

_Int—Ilep — Kesishgan nugta buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
'10. Kursorni [AB] kesmaning ustiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.

11. Kursomi [CD] kesmaning ustiga qo‘yib turilsa, chizmaning o‘ng qismida
ularning kesishgan nugtasining o‘mida kesishish X markeri ko‘rinadi. Kursorni
harakatlantirilmasdan LM belgilanadi. Natijada, aylana markazi ikki kesmaning
kesishgan nuqtasiga bog'‘lanadi.

12. Klaviatura orqali 15 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada,

chizma 6.12 c-rasmda berilgan ko‘rinishga ega bo‘ladi.
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6.8._APPINT — KAXIIEP - MAVHUM KESISHISH BUYRUG‘1

Mazkur buyruqdan foydalanib, fazoda o'zaro kesishmaydigan ikki figuraning

mavhum nuqtasiga boshqa obyektni bog‘lab chiziladi. Ushbu holda ularning
proyeksiyada kesishadigan mavhum kesishish nuqtasiga boshqa obyektni bog‘laydi.

Misol. Fazoda koordinatalari A(0,50,0); B (70,20,0); C(20,0,20); D(60,70,20)

nuqtalar bilan berilgan ikki [AB] va [CD] kesmalarning mavhum kesishgan nuqtasiga
bog‘lab, R15 radiusli aylana chizilsin. Ushbu [AB] va [CD] kesmalar H tekislikka
parallel joylashgan bo‘lib, ular fazoda kesishmaydi (6.13-rasmga qarang).

wrry _ab_e e LY S VSR S

[ R PRI

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Orpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Klaviatura orqali A nuqtaning koordinatalari 0,50,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali B nuqtaning koordinatalari 70,20,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi uch marta bosiladi.

Klaviatura orqali C nuqtaning koordinatalari 20,0,20 terib kiritiladi va Enter
tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali D nuqtaning koordinatalari 60,70,20 terib kiritiladi va Enter
tugmasi ikki marta bosiladi.

(M
_Ci recle — Kpyr — Aylana buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

H |_Appint — Mavhum kesishish buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
6.13 b-rasmda 1-raqam bilan berilgan [AB] kesmanmg ustiga kursorni qo‘yib,
LM bilan belgilanadi.
2-ragam bilan berilgan [CD] kesmaning ustiga kursomi qo‘yib, so‘ng
Kaxyieecs nepecedeume so‘zi chiqgandan keyin LM bilen belgilanadi.
Natijada, aylananing markazi ikki kesmaning mavhum kesishgan nuqtasiga
bog‘lanadi. Mavhum nugta [CD] kesmada joylashgan.
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10 Klaviatura orqali 15 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

I1. Uch o‘lchamli fazoga o‘tib, uni kuzatiladi. Buning uchun menyular qatoridan
Bua>3D suani>CBusomerpun LM bilan belgilanadi. Natijada, 6.13 c-
rasmda berilgan uch o'lchamli tasvir hosil bo*ladi.

12. Ikki o'lchamli fazoga o‘tish uchun Bua < 3D suani->Csepxy LM bilan
belgilanadi.

6.9. E_EXT— ITPO - DAVOMIDAGI NUQTA BUYRUG*I
Mazkur buyruqdan foydalanib, kesma va yoylarni davom ettiruvchi shartli punktir
chiziq chizish orqali boshqa obyekt chiziladi. Ushbu holda berilgan obyektning so‘nggi
nugtasiga kursorni qo‘yib, sichqoncha yordamida obyekt davom ettiriladi. Natijada,
ekranda obyektni davom ettiruvchi shartli punktir chiziq hosil bo‘ladi. Kerakli
nugqtaning o‘rni aniglangandan so‘ng, chiziladigan obyekt chiziladi.

I-misol. Uzunligi 40 mm bo‘lgan va X oqqa 20 og‘gan [AB] kesmaning B
nuqtasidan 20 mm uzogligida o‘lchami 22x22 mm ga teng kvadrat chizilsin (6.14-
rasm).

22
Kursor
o - N
B o T e g e 06 < |
40 C 8 . Jlpe: e 04087
A a) A b

6.14-rasm.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

. __Line — OTpesok — Kesma buyrug'i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta chap qismiga kursorni qo'yib, LM bilan
belgilanadi.

3. Klaviatura orqali @40<20 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

_Rectang — TIPAMOYI — To‘rtburchak buyrug‘i LM yordamida
4. Kkiritiladi.

17

. (E’__Ext— IIpo — Davomidagi nuqta buyrug‘i LM yordamida kiritiladi. So‘ng.
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I-misol. Kvadrant va urinma buyruqlaridan foydalanib, o*lchamlari bilan 6.16 a-
rasmda berilgan detalning chizmasi chizilsin.

Detalning chizmasini chizish uchun Pexum pucosanus muloqotlar oynasini
sozlab olish kerak bo'ladi. Sozlash quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

1. Klaviatura orqali [Ipussizka so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi;

2. Ochilgan Pexum pucopauus mulogotlar oynasining O6nexTHan npnsaA3ka
bo‘limi LM bilan ochiladi:

3. MO61exTnas npusazka Bxa (F3) LM bilan faollashtiriladi:

4. Konrouka, ACepenuna, Mllentp, AKsaapanr va MKacareannas kabi
funksiyalar LM bilan faollashtiriladi;

5. OK tugmasi bosiladi.

Ushbu holda obyektlami bog‘lash jarayonida ulaming markerlari ekranda
tasvirlanib turadi.

D
tash.®
& , Marker
/cepeastna
. _ EB A = 3 ﬂ
......... 32, a) b)

6.16-rasm. Aylanaga urinma chizish jarayoni.

Maisol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Line — Orpe3ox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Chizma maydonining chap o‘rta qismiga xoch shaklidagi kursorni qo‘yib, LM
bilan belgilanadi. Natijada, A nuqta hosil bo‘ladi (6.16 b-rasm).

3. Klaviatura orgali B nuqtaning koordinatalari @90,0 terib kiritiladi va Enter
tugmasi uch marta bosiladi.

4. Kursomi [AB)] kesmaning o‘rta qismiga qo'yilsa, Cepeammal markeri
ko‘rinadi. So‘ng LM bilan belgilanadi. Natijada, [CD] kesmaning C nuqtasi
[AB] kesmaning o‘rtasiga bog‘lanadi.

5. Klaviatura orqali @80<90 terib kiritiladi va ikki marta Enter tugmasi bosiladi.

Natijada, [CD}] kesma hosil bo‘ladi.

—
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20. Kursomi 6-nuqtaga qo‘yilsa, Kacatenssan 7 markeri ko‘rinadi. So‘ng LM
bilan belgilanadi. Enter tugmasi ikki marta bosiladi.

21. Kursomi 6.17 b-rasmda berilgan I-nuqtaga qo‘yilsa, Ksaapanr < markeri
ko‘rinadi. So‘ng, LM bilan belgilanadi. Davomida kursorni gorizontal holatda
o‘ng tomonga tortib 2-nuqta bilan belgilangan aylananing nuqtasiga qo‘yilsa,
Keanpant O markeri ko‘rinadi. So‘ng, LM bilan belgilanadi va Enter tugmasi
bosiladi.

6.]3._PER —~HOP - PERPENDIKULAR BUYRUG‘I
Mazkur buyruqdan foydalanib, to*g‘ri chizigning yoki kesmaning nugqtasi orqali
berilgan kesmaga va to‘g‘ri chiziqqa perpendikular bo‘lgan kesma yoki to‘g‘ri chiziq
chiziladi.

Misol. C nugta orqali [AB] kesmaga perpendikular bo*lgan [CD] kesma chizilsin
(6.18 a-rasmga qarang).

Parallellik
- N\\yo'nalishi

”Jfg?fa}'s;;.zﬁ.;.as'zén'zie:’rz's-"}

9c
2) oA , 0
6.18-rasm. [AB] kesmaga C nugta orqali perpendikular va parallel bo*igan [CD] kesma chizish
jarayoni.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

. _Line — Otpesok — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

2. Kwsomi chizma maydonining ixtiyoriy o‘rta qismiga qo‘yib, LM bilan
belgilanadi.

Klaviatura orqali @70<45 terib kiritiladi va Enter tugmasi uch marta bosiladi.
Klaviatura orqali _from terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursomi 6.18 a-rasmda berilgan A nuqtaga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @35,0 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Klaviatura orqali _Per terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursomi [AB] kesmani ustiga qo‘yilsa, Hopmanb so‘zi va perpendikularning

PRNAY AW
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

_Mtext — Mrexker — Ko‘p qatorli matn buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.
Chizma maydonining chap ostki gismiga kursomi qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali @70,30 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Ochilgan mulogotlar oynasining matn yozish hududiga klaviatura orqali «Ko*p
qatorli matn» so'zi terib kiritiladi. So‘ng, OK tugmasi LM yordamida bosiladi.

_Line ~ OTpesox — Kesma buyrug‘i LM yordamida kiritiladi.

Klaviatura orqali _INS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Kursomi yozilgan matnning ustiga qo‘yilsa, Tecrasku so‘zi va qo'yish
nuqtasining ushbu * markeri chigqandan so‘ng, LM belgilanadi. Natijada, 6.19
a-rasmda berilgan qo‘yish nuqtasiga kesmaning birinchi nuqtasi bog‘lanadi.
Kursorni gorizontal holatda o‘ng tomonga tortib, ixtiyoriy uzunlikda kesmaning
ikkinchi nuqtasi LM bilan kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

6.19-rasm. Chizmadagi matn va blokning nuqtasiga bog'lash jarayoni.

2-misol. «Bir qatorli matn» so'zi yozilsin va uning tayanch nugtasiga bog‘lab,

kesma chizilsin (6.19 a-rasm).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida chiziladi.

. Klaviatura orqali _DTEXT yoki ITEKCT so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

Kursorni chizma maydonining o‘rta qismiga qo‘yib, LM bilan belgilanadi.
Klaviatura orqali 5 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
matnning balandligi 5 mm qilib o‘matiladi.

Klaviatura orqali 0 ragami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu holda
yozilayotgan matn X 0‘qqa nisbatan 0° burchakni tashkil etadi. Natijada, ekranda
matn yozuvchi og‘ma chiziqchali / kursor hosil bo‘ladi.
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7. Klaviatura orqali _INS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Kursomi to‘rtburchakning ustiga qo‘yilsa, T Beraskm so‘zi va qo'yish
nuqtasining ushbu > markeri chiqgqandan so‘ng, LM belgilanadi. Natijada, 6.19
b-rasmda berilgan qo‘yish nuqtasiga aylananing markazi bog*lanadi.
Klaviatura orqali 7 raqami kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi (6.19 c-rasm)

~

6.20-rasm. Onpenenenne 6aoxa mulogotlar oynasi.

6.16. _NOD —¥3E - TUGUNCHA BUYRUG*I
Mazkur buyrugdan foydalanib, chizmaga qo‘yilgan nugqtaga bog‘lab, boshqa
obyektlar chiziladi.
Misol. Chizmadagi nugqtalarga bog*lab, egri chiziq chizilsin (6.21-rasm).
Misolni chizish uchun avval nugta shakli tanlanib olinadi. Davomida Pexkum
pucoBanas muloqotlar oynasining O6nexTHas npubaska bo‘limidan [MYzen
funksiyasi faollashtirilishi kerak bo‘ladi.

3 Faen’]
2 O
o

a)
6.21-rasm. Chizmadagi nuqtalarga bog'lab, egri chiziq chizish jarayoni.
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6. Kesmaga perpendikular vaziyatda kesma chizish uchun’ qaysi buyrugdan
foydalaniladi?

7. Kesmaga parallel bo‘lgan kesma chizish uchun qaysi buyruqdan foydalaniladi?

8. Buyruglarning markerlari qanday vazifani bajaradi?

9. O6LexTHan npnssika — obyektlami bog‘lash asboblar paneli qanday tartibda
o‘rnatiladi?



VI1I BOB.
AUTOCAD TIZIMIDA O‘LCHAM
SHAKLINI SOZLASH VA CHIZMANI
PRINTERDA CHIQARISH

7.1. O¢Icham shaklini sozlash

AutoCAD tizimida chizmalarga o‘lchamlar qo'yishdan avval, o‘lcham shaklini
Davlat standartiga amal gilingan holda sozlab olish zarur. Ushbu holda o‘lcham va
chiqarish chiziqlari, o‘lcham chiziqdagi strelkaning shakli hamda o‘lchamning matni
(ragamlar, yozuvlar, turli belgilar va shu kabi boshqalar) kabi parametrlarni sozlab,
ya'ni o‘matib olish kerak (7.1-rasm). Uni amalga oshirish uchun quyidagi
bosqichlardan foydalaniladi:

7.1-rasm. O‘lchamning tarkibiy elementlari.

1. Klaviatura orqali buyruglar qatorida P3AMCTHJIb so‘zi terib kiritiladi va
Enter tugmasi bosiladi. Yoki menyular qatoridan ®opmar->Pasmepusie crimi...LM
yordamida belgilanib kiritiladi. Ushbu ikki holda ham ekranda {ncneruep pasmepHsbIx
craneidi mulogotlar oynasi ochiladi (7.2-rasm);

2. Mazkur oynaning Hosurii tugmasi LM bilan belgilanadi. So‘ng, Co3ganue
HOBOIO pa3sMepBOro cruas — Yangi o‘lcham shaklini tuzish muloqgotlar oynasi (7.3-
rasm) ochiladi;

3. Mazkur oynaning eng yuqori qismidagi Wims wHoBoro crmas: gismiga
klaviatura orqali O*zDSt 2.307-96 terib kiritiladi va {anee tugma LM bilan bosiladi.



7.2-rasm. Jincucraep pamepnurx crunedt mulogotar oynasi.

T N

7.3-rasm. Co3nanune nosoro pazMepnoro crras muloqotlar oynasi.

Undan so‘ng, Hosblii pa3mepssiii craabs: OzDSt 2.307-96 mulogotlar oynasi
(7.4-rasm) ochiladi va uni quyidagi tartibda sozlab chiqiladi;

l. Mazkur oynaning JImmuu bo‘limi LM bilan belgilanib, ochiladi. Ushbu
bo‘limda o‘lcham, chizigning xususiyatlari, chigarish chiziglari, chizigning strelkasi va
markaz markeri (chizig‘i) hamda ulaming turli opsiyalari berilgan. Ulami O‘zDSt
2.307:97 da gabul gilingan qoidalarga rioya qilingan holda sozlash talab etiladi. Ushbu
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bo‘limning Paimepunie aunms: — O‘Icham chiziglari hududidagi bandlami
quyidagicha sozlash tavsiya etiladi:

S

¢ Dpers: — O'icham chizigning rangi MMeee 7 og-qora va gatlam
bo‘yicha o‘matiladi;

o Tunm amums: — O‘lcham chizigning turi | —— e~ yzjuksiz (tutash
chiziq) qilib o*matiladi; e o

¢ Bec annmu: — O‘Icham chizigning qalinligi Lo 2277 ..o - ~10.25 mm ga teng
qilib o‘matiladi;

o Yaiumenne 3a BhiHOCHBIE, LLlar B 6a30BbIx pasvepax: va [ToaasuTs: bandlariga
o‘zgartirish kiritilmaydi.

Ushbu bo'limning Beinocubie ammuu: — Chiqarish chiziglari hududidagi
bandlami quyidagicha sozlash zarur:

e Ipers: — Chiqarish chiziqning rangi B Tocroe ¥ og-qora va gatlam
bo'yicha o‘matiladi;

e Tum Buimocuoii ausun 1: — Chiqarish chizigning turi f—— Cotomee -
uzluksiz (tutash chiziq) qilib o‘matiladi;

e Tno BuiBocsoii nuumm 2: — Chiqarish chiziqning turi {— Cotrows -

uzluksiz (tutash chiziq) qilib o‘rnatiladi;

e Bec amaun: — Chiqarish chizigning qalinligi =

.-:;-;_.'-} 0.25 mm ga teng
qilib o*matiladi;

¢ ToaasmTs: bandiga o*zgartirish kiritilmaydi:

e YaauHeHue 3a pasvepHble: z :+)— O*Icham chizigning strelkasidan chigarish
chizigning uzayishi 2 mm gilib o‘matiladi;

e Orcryn oT oﬁ'bewra:m — Chiqarish chiziq obyektning kontur chizig‘idan
chigish masofasiga 0 ragam o‘mnatiladi. Shu bilan mazkur bo‘limni sozlash
tugatiladi;

2. Mazkur oynaning CumBonel M crpenxs bo‘limi LM bilan belgilanib (7.5-
rasm), ochiladi. Ushbu bo‘limda strelka shakli va uning chizmada joylashuvi. yoy
uzunligining simvoli (belgisi) hamda radiusli o‘lchamning siniq chizig‘i kabilar
sozlanadi. Bo‘limning Crpenxn hududidagi Ilepsas — Birinchi strelka shakli (7.5 a-
rasm) o‘matiladi. Bunda 3akpamennas 3amxsytam yoki Ilonb3oBaTesbecKasi...
foydalanuvchining blok sifatida avvaldan tayyorlangan strelka shaklini o‘matish lozim.
Bizning misolda IloaszoBareasckas... LM  bilan belgilanadi.  So‘ng.
foydalanuvchining avvaldan blok sifatida tayyorlab qo‘yilgan va «Strelka» nomi bilan
mazkur faylda saqglanayotgan strelka shaklini tanlash uchun BwiGop O6a0ka
DOJIL30BATEALCKOf cTpeaxa mulogotlar oynasi (7.5 b-rasm) ochiladi. Ushbu oynadan
«Strelka» nomli blok LM bilan tanlanadi va OK tugmasi bosiladi. Natijada, ITepsasn:
r Bropas: bandlariga «Strelka» o‘matiladi. Shu tartibda Beimocka: bandiga

Strelka» o‘matiladi. Agar blok tuzilmagan bo‘lsa, 3axkpamenuas 3aMKHYTas
‘matiladi.
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7.4-rasm. Hogstit pazsepustii cruan: 0‘zDSt 2.307-96 mulogotlar oynasining JTuarg bo'limi.

7.5-rasm. Cumeoam n crpenku bo‘limining Crpeaxn hududini sozlash.

e Pasmep crpeaxn — Strelkaning (uzunligi) o‘lchami gismiga 3.5 yoki 4
raqam o‘matiladi. A4 yoki A3 chizma formatida chizilayotgan chlzma
uchun ushbu o*icham tavsiya etiladi.
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o Tlo Bepruxanu: — Vertikal bo‘ylab opsiyasiga Hax narueii o‘rnatiladi. Ushbu
holda o*lcham matni o‘lcham chizigning ustiga qo‘yiladi;

* Tlo ropusontayu: — Gorizontal bo‘ylab opsiyasiga Ilo uenrpy o‘matiladi. Ushbu
holda o‘Icham matni o‘lcham chizigning markaziga qo‘yiladi;

e Otcryn ot pasmepnoiit anumn: — O‘lcham matni bilan o‘lcham chiziq orasidagi
masofaga 1.25 o‘matish tavsiya etiladi (7.11-rasmga qarang).

[T

7.11-rasm. Buipasnnsanne Tekcra hududini sozlash.
Coanacrio I1SO .
opsiyasi |

7.12-rasm. Opu'em-amlu Texcra hududinihg o[)siyalari; -

»Opuentauns Texcra hududining opsiyalari quyidagi funksiyalami bajaradi:

sTopuilouraabHo — Gorizontal opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda,
o'lchamning matni doim gorizontal holatda qo‘yiladi (7.12 a-rasm);

*Bjonn passepuoii ammun — O‘Icham chiziq bo‘ylab opsiyasi. Ushbu opsiya
faollashtirilganda, o‘lcham matni o‘lcham chiziq bo‘ylab qo‘yiladi (7.12 b-rasm);

sCornacro 1SO - Xalgaro standart tashkilotining talabiga muvofiq opsiyasi.
Ushbu opsiya faollashtirilganda, radiusli va diametrli o‘lchamiar tokcha holatda
qo‘yiladi (7.12 c-rasm). Shu bilan mazkur bo‘limni sozlash tugatiladi.

4. Mazkur oynaning Pasmemenwe bo‘limi LM bilan belgilanib (7.13-rasm)
ochiladi. Ushbu bo‘limning Onuux pasmemenun: — Joylashtirish opsiyalari
hududidagi opsiyalarini quyidagicha sozlash tavsiya etiladi.

sTexer — Matn opsiyasi. Ushbu opsiya faollashtirilganda, o‘lcham yozuvi va
strelka quyidagi uch xil holatda joylashtiriladi:

s Agar o‘lcham yozuvi va strelka uchun yetarli joy bo‘lsa, u holda ular chiqarish
chiziqlari orasida joylashadi;
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s Agar o'lcham yozuvi uchun joy bo‘lsa, u holda o‘lcham yozuvi chiqarish chiziq
oralig‘iga, strelka esa uning tashqarisida joylashadi;

= Agar o‘lcham yozuvi uchun yetarli joy bo‘lmasa, u holda chiqarish chizig‘ining
tashqarisiga o‘lcham yozuvi va strelka joylashtiriladi.

.
7.13-rasm. Pasmemenne bo‘limini sozlash.
" Croonm 7 4lesh.96
. BbHOGKY * - -
" Tokcha -~ F ’
.~ qurish - , k
_omivet f oL AN A (e

5

50

7.14-rasm. CTporTs BLIMOCKY Opsiyasi.”
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7.15-rasm. Ocnosusbie eanuniusl — asosiy o'Icham birhklart bo*limini sozlash.

5. Mazkur oynaning OcHoBHbIe eauunusl — asosiy o‘lcham birliklari bo‘limi LM
bilan belgilanib (7.15-rasm) ochiladi. Ushbu bo‘limning Jluneiinbie pasmepwut —
chiziqli o‘lchamlar hududidagi opsiyalar quyidagicha sozlanadi:

oTounocTb — gismiga 0 ragam o‘matish tavsiya etiladi. Ushbu hududning qolgan
opsiyalariga o‘zgartirish kiritish shart emas.

Ushbu bo‘limning Yraosste pa3mepsi va ikki nogasneunne nyaeit hududlaridagi
opsiyalarga o‘zgartirish kiritilmaydi. Shu bilan mazkur bo'limni sozlash tugatiladi.
Davomida mazkur mulogotlar oynasining OK tugmasi LM bilan bosiladi va u yopiladi.
So‘ng, O‘zDSt 2.307:96 talablariga to‘liq rioya gilingan holda yangi joriy etilgan
o‘lchamlar shakli — JAucneryep pasmepubix criieii muloqotlar oynasi (7.16-rasm)
ochiladi. Uning kuzatish oynasidagi o‘lchamlar qo‘yish namunasini kuzatib, davomida
3akpmTs tugmasi LM bilan bosiladi. Mazkur oyna yopiladi. Shu bilan barcha
sozlashlar tugatiladi. Natijada, O‘zDSt 2.307:96 talabiga rioya qilingan holda
o‘Ichamlar qo*yish shakli o‘rnatilgan bo‘ladi.
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3. Undan so‘ng, [Tpoaonxurs tugma LM bilan bosiladi. Natijada, U3menenne
cTRAR MyasTAsbiBOCOK: O°zDSt 2.307-96 mulogotlar oynasi ochiladi;

4. Mazkur oynaning ®opmar Buinockn bo'limi LM bilan ochiladi (7.19-rasm).
Ushbu bo‘limning O6mue hududi raqamlar bilan berilgan tartibda sozlanib chiqiladi;

5. Tan qismiga Dpsamas o‘matiladi. Ushbu holda tokchali o‘lchamning chiqarish
chizig*i kesmadan iborat bo‘ladi. Agar Cninaiin o*ratilsa, u holda chiqarish chiziq egri
chiziqni tashkil giladi;

7.17-rasm. Qucneraep cruneii Myn1sTHBRIHOCOK 7.18-rasm. Co3lzanmne 10BOro CTUIH
mulogotlar oynasi. myasTHBRIMOcox mulogotlar oynasi.

7.19-rasm. ®opmat Bumocku bo'limini sozlash jarayoni.
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17. BricoTa Tekcra qismiga 4 raqami o‘rnatiladi;

18. OK tugmasi LM bilan bosiladi. Natijada, mazkur oyna yopiladi. Undan
so‘ng, sozlangan Jucneruep crwreii MynsTHBsIHOCOK muloqotlar oynasi
ochiladi;

19. Mazkur oynaning 3akpeiTh tugmasi LM bilan bosiladi. Shu bilan sozlangan
oyna yopiladi.

7.3. Chizmani printerda chigarish

Hozirgi zamonda dunyoning ko‘p mamlakatlarida turli hujjatlaming kompyuterda
tayyorlangan elektron versiyalari ommalashib bormogda. Chizmalar uchun esa, elektron
kutubxonalar yaratilmoqda. Lekin ishlab chiqarishda biror-bir buyumni tayyorlash
uchun, albatta uning chizmasiga qarab buyum tayyorlanadi. Shu sababdan har qanday
buyumning chizmasini qog‘ozga plotter yoki printer orqali chiqarish zarur bo‘ladi.
AutoCAD dasturida ham boshga dasturlar kabi chizmalar printer orqali juda oson
chiqariladi. Faqat, qog‘ozga chiqariladigan chizmani qanday tartibda chiqarish
Jjarayonini bilish kifoya bo‘ladi. U quyidagi tartibda amalga oshiriladi.

7.23-rasm. Meaars — Mopenn mulogotlar oynasining ko“rinishi.
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Klaviatura orqali _PLOT yoki IEMATSbD terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

Bundan tashqari, Tezkor asboblar panelidan ushbu tugmani LM bilan belgilash
mumkin. Ushbu uch holda ham ekranda Neuars — Moaeab mulogotlar oynasi (7.23-
rasm) ochiladi.

Ileaats — Moaeas mulogotlar oynasi quyidagi dastur asosida sozlanib chigiladi:

1. norrep/npunTep hududidagi Mms: qismidagi tugmaning w uchburchagi LM
bilan bosiladi. Natijada, uning ro‘yxati ochiladi (7.24-rasm);

2. Ro‘yxatdan kompyuterga ulangan printerning nomi, masalan, HP LaserJet
1018 tanlanib, LM bilan belgilanadi;

3. ®@opmart hududidagi tugmaning w uchburchagi LM bilan bosiladi. Natijada,
uning ro‘yxati ochiladi (7.25-rasm);

4. Ro‘yxatdan A4 tanlanib, LM bilan bosiladi. Ushbu holda chizmamiz A4
formatda chizilgan;

7.24-rasm. Prinfer tanlash jarayoni. 7.25-rasm. A4 format tanlash jarayoni.

. MaauTab nevarit
‘Eimwan | |
. . T ————

Ro'yxat

7.26-rasm. Masshtab tanlash jarayoni. 7.27-rasm. Ramka tanlash jarayoni.
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7.28-rasm. Kuzatish oynasi.

OpuenTanus veprexa hududidagi Knmknas tanlanib, LM bilan faollashtiriladi;

5. Macwra6 nesatn hududidagi Macwra6 qismidagi tugmaning uchburchagi «
LM bilan bosiladi. So‘ng, uning ro‘yxati ochiladi (7.26-rasm);

6. Ro*yxatdan 1:1 tanlanib, LM bilan belgilanadi. Ushbu holda chizilgan chizma

M1:1 masshtabda chizilgan;
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7. Cmemenne oT Ha9ana (Hadano obnactn newarn) hududidagi LlenTpoBats
opsiyasi LM bilan faollashtiriladi;

8. O6nacri mewarn hududidagi Pamxa tanlanib, LM bilan belgilanadi. Undan
so‘ng, mazkur oyna vaqtincha yopiladi;

9. Chizma maydonidagi A4 formatning chap ostki nuqtasiga xoch shaklidagi
kursorni qo‘yib, LM bilan belgilanadi. So‘ng, formatning yuqori o‘ng nuqtasiga xoch
shaklidagi kursomi qo‘yib, LM bilan belgilanadi. Davomida, yana mulogotlar oynasi
ochiladi;

10. Mazkur oynaning IMpocmoTp... tugmasi LM bilan bosiladi. So‘ng, kuzatish
oynasi (7.28-rasm) ochiladi. Mazkur oynadan chizilgan chizmaning barcha elementlari
qandaytadan virtual kuzatilib chigiladi. Agar chizmada kamchilik va xatolar mavjud
bo‘Imasa, u holda klaviaturadagi Esc yoki Enter tugmalardan biri bosiladi;

11. Oeuars — Mogens muloqotlar oynasi ochiladi. Shu bilan barcha sozlashlar
tugatiladi va OK tugmasi LM bilan bosiladi (7.23-rasm). Natijada, A4 formatda
chizilgan chizma printer qurilma orqali qog‘ozga chiqariladi.

Takrorlash uchun savollar

1. Ancnervep pa3mepHBIx cTuieii mulogotlar oynasi qaysi buyruq bilan ochiladi?

2. incnerdep pasMepRBIX cTHael mulogotlar oynasining qaysi tugmasi bosiladi?

3. Co3nanne HoBoro pasmepHoro criuta muloqgotlar oynasining Hms wosoro
craas hududiga nima kiritiladi?

4. Hosuiii pa3sMepnniii craab muloqotlar oynasining JInumu bo‘limi qanday
tartibda sozlanadi?

5. Hoswuiii pa3smepnniit craas mulogotlar oynasining CumMBoAbI # cTpeaKn
bo‘limi qanday tartibda sozlanadi?

6. HoBwlii pasmMepnmiii criut muloqotlar oynasining Teket bo‘limi ganday tartibda
sozlanadi?

7. Hosblif pasmepHBIit cTiuiib mulogotlar oynasining Pa3memmenns bo‘limi qanday
tartibda sozlanadi?

8. Hosulit pa3smepablii craas mulogotlar oynasining OcHoBrabie exstHuubt bo‘limi
qanday tartibda sozlanadi?

9. Qaysi buyruq yordamida chizma qog‘ozga chiqariladi?

10. IMeyaTs-Moaens muloqotlar oynasi qanday tartibda sozlanadi?
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: VIO BOB.
; CHIZMALARGA O‘LCHAM
‘i QO‘YISH

Har qanday mashinasozlik detallarining chizmalarini tuzishda uning o‘lchamlari
qo‘yiladi. Unga asoslangan holda buyum yasaladi. Chizmadagi hamma o*Ichamlar soni
mumkin qadar kam bo‘lishi va shu bilan birga buyumni tayyorlash hamda nazorat gilish
uchun yetarli bo‘lishi zarur. O‘lchamlar qo‘yish va ulami o‘zaro bog‘lashda xatoga yo'l
qo‘ymaslik uchun O*zDSt 2.307:96 da belgilangan qoidalarga amal qilish shart.
AutoCAD tizimida chizinaga o‘lchamlarni qo‘yishda asosan turli usullar (8.1-rasm)
mavjud bo‘lib, ular quyidagilardan iborat:

oJInmeiinbiit — Chiziqli oflchamlar tarkibiga gorizontal, vertikal, parallel,
burilgan, tayanch nuqtaga nisbatan pog‘onali va zanjirli kabi usullarda o‘lchamlar
qo‘yish mumkin;

ePagnansuniii — Radial usulda radius, diametr va siniq chiziqgli radius kabi
o‘lchamlarni qo*yish mumkin:

*¥Yrnosoii — Burchakka gradusli o‘lcham qo‘yiladi;

«Opaunatunii — Ordinata usulida chizmadagi nuqtaning X va Y koordinata
o‘Ichamlari qo*yiladi;

o lnuna ayrn — Aylana yoyining uzunlik o‘lchami qo‘yiladi.

Burchakli o'lcham Chizigli gonizontal
Mntatpdbbetiattibbnb , o'fcham - 1 Diametrti olcham
!‘0 N N -
Parallel o'icham ek £4
—
'Chlz’lqi/ vertikal
’lcham :
Radiusli o
o'lcham Zanjidi o'charn

FE A

8. 1-rasm. Detalning chizmasiga o'Jcham go*yish usullari.
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e Beprnkaabnbiii — Vertikal opsiyasi. Vertikal holatda o‘lcham qo‘yadi;
orlonepuy'ruu — Burilgan opsiyasi. Og‘ma vaziyatda o‘lcham q0 ‘yadi.

_ W Eslatina. Yuqorida keltirilgan- opsnyalammg ’barchnsl qoi gan’

qo‘yish buyruglarida bam xuddi shu tartibda. qo llamlad; ¥

Quyidagi misollarda chiziqli o‘lcham buyrug'i va uning hamma opsiyalari
yoritilgan.

I-misol. 8.2 a-rasmda berilgan 40 x 25 mm o‘lchamdagi to‘g‘ri to‘rtburchakka
gorizontal holatdagi chiziqli o‘lcham 1-usulda go‘yilsin.

Gorizontal helatdagi Vertikat holatdagi
chizigli o'icham 4 chizighi o'lchem
m : n:;i‘:\r:l:a
| [ |
i 40 2 3
—~ b)

8.2-rasm. Chiziqli o*lcham qo"yish jarayoni.

Ushbu chizigli o‘lcham quyidagi dastur asosida go‘yiladi.
[P e

| Dimlinear ~ Pasanneiinbiii — Chizigli o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi. '

2. 8.2 b-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nuqta xoch + shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.

3. O‘Icham chiziqning kerakli joyiga LM yordamida qo'yiladi. Natijada, gorizontal
holatdagi chizigli o‘lcham qo‘yiladi.

2-misol. 8.2 b-rasmda berilgan 40 x 25 mm o‘lchamdagi to‘g'ri to‘rtburchakka
vertikal holatdagi chiziqli o‘lcham 1-usulda qo‘yilsin.

Ushbu chizigli o‘lcham quyidagi dastur asosida qo‘yiladi.

1. |— . .
_Dimlinear — Pamamneiinbiii — Chizigli o*lcham buyrug‘i LM yordamida

kiritiladi.
2. 8.2 b-rasmda berilgan 3-nuqta, so'ng 4-nuqta xoch + shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.
277



3. O‘Icham chiziqning kerakli joyiga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, vertikal
holatdagi chiziqli o‘lcham qo‘yiladi.

3-misol. 8.2 c-rasmda berilgan 40 x 25 mm o‘Ichamdagi to‘g'ri to‘rtburchakka
vertikal holatdagi chizigli o‘lcham 2-usulda qo*yilsin.
Ushbu chiziqli o*lcham quyidagi dastur asosida qo‘yiladi.

t _Dimlinear-— P3manueitnbiii — Chizigli o'lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. Enter tugmasi bosiladi.

3. 8.2 c-rasmda berilgan kontur chiziqqa kvadrat O shaklidagi nishonchani qo'yib
LM yordamida belgilanadi.

4. O‘lcham chizigning kerakli joyiga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada. gorizontal
holatdagi chizigli o‘lcham qo‘yiladi. Vertikal holatdagi chizigli o'Icham ham shu
kabi qo‘yiladi.

4-misol. 8.3 b-rasmda berilgan to*g'ri to‘rtburchakning o‘lcham chizig'idagi matn
(Uzunlik, Eni) yozuvlari [Teker] opsiyasidan foydalanib yozilsin.

3x45°
- J
5 3] :
- X
- Yzunlik 25
2) b) <)

8.3-rasm. Texcr opsiyasidan foydalanib. o'lcham chiziqdagi matnni yozish.

Ushbu chizigli o‘lchamdagi matn yozuvi quyidagi dastur asosida yozib qo‘yiladi.

. __Dimlinear — Pamanneitnbiii — Chiziqgli o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. Enter tugmasi bosiladi.

3. 8.3 a-rasmda berilgan kontur chiziqqa kvadrat [J shaklidagi nishonchani qo‘yib
LM yordamida belgilanadi.

4. Klaviatura orqali [Texcr] opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

5. Klaviatura orqali Uzunlik so*zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
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6. O‘lcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, gorizontal
holatdagi chiziqli o‘lchamning matnidagi Uzunlik so‘zi qo‘yiladi. Vertikal
holatdagi chiziqli o‘lchamning matnidagi Eni so‘zi, shu kabi yozib qo‘yiladi.

5-misol. 8.3 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig‘idagi @ 28 belgi va raqam [Tekcr)
opsiyasidan foydalanib yozilsin.

Ushbu chiziqli o‘lcham chizig‘idagi @ 28 belgi va raqam quyidagi dastur asosida
yozib qo‘yiladi.

1.
_Dimlinear —~ P3manueiinnii — Chizigli o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi.

2. 83 c-rasmda berilgan l-nuqta, so‘ng 2-nuqta xoch + shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.

3. Klaviatura orqali [Texcr] opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi

bosiladi.

4. Klaviatura orqali %%¢c28 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Eslatma. C
harfi, ENG. Ingliz tilidagi harf bilan kiritilgan.

5. O‘Icham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, chizigli o‘lcham
chizig'idagi 228 belgi va raqam qo‘yiladi.

6-misol. 8.3 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig'idagi 3x45° belgi va ragam
[Teker] opsiyasidan foydalanib yozilsin. Misol mustaqil bajarilsin. Ushbu yozuvni 5-
misoldagi dasturning 4-satrida o‘zgartirish kiritiladi.

4, Klaviatura orqali 3x45%%d terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

7-misol. 8.3 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig‘idagi @28 belgi va ragam
[Mrekcr] opsiyasidan foydalanib yozilsin.

Ushbu chizigli o‘lcham chizig‘idagi @ 28 belgi va raqam quyidagi dastur asosida yozib
qo‘yiladi.

1. f=- .
_Dimlinear — P3maunciiamii — Chizigli o*Icham buyrug'i LM yordamida

kiritiladi.
2. 83 c-rasmda berilgan 1-nuqta, so‘ng 2-nuqta xoch + shaklidagi kursor bilan
ketma-ket LM yordamida belgilanadi.
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3. Klaviatura orqali [MTekct] opsiyasining M harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

4. Natijada, Mtext buyrug‘ining ®opmaT TexcTa — matn formati muloqotlar oynasi
ochiladi. Ushbu oyna quyidagi tartibda sozlanadi (8.4-rasmga garang). Raqamlar
bilan belgilangan tartibda sozlang:

8.4-rasm. Mrexcr opsiyasidan foydalar;nb-;!inmctr belgisini go'yish )

1. Ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Undan so‘ng uning ro‘yxati ochiladi;
2. Ochilgan ro‘yxatdan {mametp %%c LM bilan belgilanadi;
3. OK tugmasi LM bilan bosiladi. Undan so‘ng, mazkur oyna yopiladi.

5. O‘Icham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada, chiziqli o‘lcham
chizig‘idagi ©28 belgi va ragam qo‘yiladi.

8-misol. 8.5 c-rasmda berilgan o‘lcham chizig‘idagi 3 tesh.2 20 belgi va ragam
[Mrexcr] opsiyasidan foydalanib yozilsin.

"

f’f‘” 3 tesh.920.

op

R s =Y

'50”",.‘_. , m 77
ay ' b) ; ' c)

8.5-rasm. Mrexer opsiyasidan foydalanib, o‘lchamga 3 tesh.2 20 belgi va raqam qo'yish.
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belgilanadi.

Klaviatura orqali [Texcr] opsiyasining T harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Klaviatura orqali %%c32 terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi. Eslatma. C
harfi ENE] ingliz tilidagi harf bilan kiritilgan.

Xoch + shaklidagi kursor aylananing o‘ng (yoki chap) tomoniga LM yordamida
qo‘yilib belgilanadi. Natijada, vertikal holatdagi chiziqli o*lcham @ belgi bilan
qo‘yiladi. Agar, xoch + shaklidagi kursomi aylananing ostki (yoki ustki)
qismiga tushirilsa gorizontal holatdagi chiziqli o'icham @ belgi bilan qo‘yiladi
(8.6 b-rasm).

11-misol 8.6 c-rasmda berilgan balandligi 45 mm ga teng bo'Igan kesik konusga

[dosepryTriit] opsiyasidan foydalanib chizigli o‘lcham qo‘yilsin.

2.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

_Dimlinear — Pamnuneiinetii — Chizigli o*lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.

8.6 c-rasmda berilgan 1-nuqta. so‘ng 2-nuqta xoch + shaklidagi kursor bilan
LM yordamida ketma-ket belgilanadi.

Klaviatura orqali IlosepryTsiit opsiyasining II harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

Kesik konusning aylanish o‘qi X 0*qqa 40° burchak ostida og‘gan. Klaviatura
orqali 40 ragam terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

O‘Icham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

12-misol. 8.7-rasmda berilgan og‘ma kontur chiggan |TlosepuyTriii] opsiyasidan

foydalanib chiziqli o‘icham qo‘yilsin.

NE
@// w£

2

8.7-rasm. Towepuyruiii opsiyasidan foydalanib chizigli o'lcham qo'yish.
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Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

—

’ _Dimlinear — Pamanneiinniii — Chizigli o‘lcham buyrug‘i LM yordamida
kiritiladi.
2. Enter tugmasi bosiladi.
3. 8.7 a-rasmda berilgan og‘ma kontur chiziq kvadrat [ shaklidagi kursor bilan LM
yordamida belgilanadi.
4. Klaviatura orqali IosepuyTriii opsiyasining I harfi kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi.

8.7 b-rasmda berilgan 1-nuqta, so'ng 2-nuqta xoch + shaklidagi kursor bilan
LM yordamida ketma-ket belgilanadi.
6. O‘lcham chiziq kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

PraN {¥ron] cpsiyasi 45 kiritilgan .
P asenan A ‘ g —f
[¥ronj ~
opsiyasi -p

rmmepe 11t N

1

~
8.8-rasm. Yron opsiyasidan foydalanib o‘lcham chiziqdagi matn burchagini o*zgartirish.

8.2. _DIM ALIGNED — P3MIIAPAJI - PARALLEL O‘LCHAM
BUYRUG‘1

Ushbu buyruqdan foydalanib detalning kontur chiziglariga parallel bo‘lgan og’ma,
gorizontal va vertikal holatlardagi (8.9 va 8.10-rasmlar) chizigli o‘lcham qo‘yiladi.
Mazkur buyrugning opsiyalari Chizigli o‘lcham buyrug'idan farq gilmaydi.

I-misol. 8.9 a-rasmda berilgan chizmaning og‘ma kontur chizig‘iga parallel
bo‘lgan chizigli o‘lcham qo‘yilsin.

0

b)
8.9-rasm. Parallel o‘lcham buyrug'idan foydalanib, obycktning kontur chiziglariga paraliel bo‘lgan
og'ma, gorizontal va vertikal o*lchamlar qo*yilgan.
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8.3._Dl]VlARC - P3MJAYI'H - YOYNING UZUNLIGI O‘LCHAM
BUYRUG*I

Ushbu buyruqdan foydalanib aylana yoyi va poliliniyaning yoyli segmentiga
aylana yoyining uzunlik o‘lchami qo‘yiladi. Bulut buyrug‘ining tarkibiy qismi aylana
yoylaridan tashkil topganligi uchun, undan foydalanib, chizilgan ochiq yoki yopiq egri
chiziglarga ham (8.1 1-rasm) yoy uzunligi o‘lchamini qo‘yish mumkin.

Mazkur buyruq aylana, ellips va ellips yoyiga o‘lcham qo‘ymaydi. Buyruq
yuklangandan so‘ng, u quyidagi ko‘rinishga ega bo*ladi.

Komanpa: _dimarce
BbiGepuTe Ayry uaH Ayropoi CerMeuT NOJIMIHHHHL

Buyruq: yoyning uzunligi

Yoyni yoki poliliniya segmentidagi yoyni belgilang: deb taklif kiritadi.

Ushbu holda kvadrat O nishoncha bilan yoyli obyekt LM yordamida belgilanadi.
Davomida dastur keyingi taklifni beradi.

YRaxnte nosoxeune pasmepa ANTHHBL Ayra HNH
[MTexcer/Texer/Y ron/Yacrnuusti/BoiHockal:

Yoy uzunligi o‘lchamining o‘mi yoki ushbu [Mmatn/Matn/Burchak/Qisman/
Buinocka) opsiyalardan birini kiritish taklif etiladi. Agar opsiyalardan birikiritilmasa, u
holda yoyning uzunlik o*lchami kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

Mazkur buyruqning opsiyalari quyidagi funksiyalami bajaradi:

e Mreker — Mmatn opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn (raqam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘imagan harflar, belgi va
simvollami kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya’ni ko‘p gatorli matn
buyrug‘ining ®opmaT Tekcra muloqotlar oynasi ochiladi;

e Tekcr — Matn opsiyasi. O‘Icham chiziqdagi matn (raqam, belgi va boshqalar)ni
o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha harflar, raqamlar va
belgilarni kiritish mumkin;

e ¥Yroa - Burchak opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn burchagini X o‘qqa nisbatan
o‘zgartirish mumkin (8.12 c-rasmga qarang). O‘lcham raqamini burchak ostida
qo‘yish O‘zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya
etilmaydi;
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84. _DIMORDINATE - P3IMOPAUHATA — ORDINATA
O‘LCHAM BUYRUG*‘I

Mazkur buyruqdan foydalanib, chizmadagi nuqtaning X va Y koordinata
o‘ichamlari qo‘yiladi. Ushbu holda nuqtaning koordinata o‘lchamlari X, Y
koordinatalar boshiga nisbatan hisoblanadi. Bunday hollarda chizmadagi chap ostki
nuqtani koordinatalar boshi qilib olinadi (8.13-rasm).

LT

" Ayiana markaz! J

8.1 3-ra$;ﬁ.
Koordinatalar boshi quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

1. Menyular qatoridan Cepsuc->HopaaIICK->Hauazo LM  yordamida
belgilanadi. Yoki buyruglar qatoriga klaviatura orqali _UCS (yoki IICK) terib kiritiladi
va Enter tugmasi bosiladi. Ushbu ikki holda ham foydalanuvchining koordinatalar
tizimining buyrug‘i yuklanadi;

2. Xoch shaklidagi kursorni 8.13-rasmda berilgan O nuqtaga qo‘yib LM bilan
belgilanadi va Enter tugmasi bosiladi. Natijada, koordinatalar boshi O nugqtada
joylashadi.

I-misol. 8.13-rasmda berilgan detalning A, B, C, D aylana markazlarining X,Y
koordinata o‘ichamlari qo‘yilsin.

Ushbu misol quyidagi dastur asosida bajariladi.

. 8.13-rasmdagi detalning chizmasi berilgan o*Ichamlarda chizib olinadi.

2. Klaviatura orqali _UCS terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.

3. Xoch + shaklidagi kursorni 8.13-rasmda berilgan O nuqtaga qo‘yib LM bilan
belgilanadi.

4. Enter tugmasi bosiladi.

5. [#] DIMORDINATE — P3MOPIMHATA — ordinata o*icham buyrug'i LM
bilan kiritiladi.
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8.5. _Dl]VlRADIUS -P3MPAJNYC — RADIUS O‘'LCHAM
BUYRUG*I

Mazkur buyruqdan foydalanib chizmadagi aylana yoyi va aylanalarga radiusli
o'lcham qo‘yiladi. Ushbu holda o‘lcham giymatining chap qismiga «R» radius belgisi
qo‘yiladi (8.14-rasm). Masalan, R75.

8.14-rasm. Aylana yoyiga radiusli o‘lcham qo'yish jarayont.
R4

8.15-rasm. Aylana yoylariga turli holatlarda radiusli o‘lchamlar qo‘yish.

Radiusli o‘lcham qo‘yish quyidagi tartibda amalga oshiriladi:

1. O‘lcham qo‘yish panelidan ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Yoki
klaviatura orqali buyruqlar qgatoriga P3smpanuyc so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu ikki holda ham buyruq yuklanadi;

2. Chizma maydonidagi radiusli o‘lcham qo‘yiladigan aylana yoyi (yoki aylana)
kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi;

3. O‘Icham kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:
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e Mrexcr — Mmatn opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn (raqam, belgi va
boshgalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar,
belgi va simvollami kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya’ni ko'p
gatorli matn buyrug‘ining ®opmart Texcra muloqotlar oynasi ochiladi;

¢ Texer — Matn opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn (raqam, belgi va
boshgalar)ni o‘zgartirib, o‘miga klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha
harflar, raqamlar va belgilami kiritish mumkin;

e ¥Yroa — Burchak opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn burchagini X o‘qqa
nisbatan o‘zgartirish mumkin. O‘lcham ragamini burchak ostida qo‘yish
0'zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya
etilmaydi.

8.6. _DIMJOGGED —P3MHU3JIOM - SINIQ CHIZIQLI RADIUS

O‘LCHAM BUYRUG‘I

Mazkur buyrugdan foydalanib chizmadagi aylana va aylana yoyining radiusi katta
o‘lchamga ega bo‘lganda, unga siniq chizigli radius o‘lcham qo‘yiladi. Ushbu holda
aylana yoyining markazi uzoqda joylashgan bo‘lib, uning markazini yoyga yaginroq
qilib o‘lcham go‘yiladi. Bunday radiusli o‘lcham qo‘yish Davlat standartida nazarda

tutilgan.

Otchammng™ " Pasuepnan

i matni Q'icham
i
Py

Yaon usnoma |

i Sinish burchagi V ,

: yoyining BEHOCHER UWUR

\ markazi Chiqanish.chizig

8.16-rasm. Siniq chizigli radius o‘lchamni qo'yish jarayoni.

O‘lcham qo‘yish panelidan ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Yoki
klaviatura orqali buyruqlar gatoriga Pammanom so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi
bosiladi. Ushbu ikki holda ham buyruq yuklanadi. Undan so‘ng, o‘icham qo‘yish
quyidagi tartibda amalga oshiriladi (8.16-rasmda ragamlar bilan ko‘rsatilgan tartibda

o‘lcham qo‘ying):
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1. Aylana yoyi kvadrat [J nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi (8.16-rasmga
qarang);

2. Yangi aylana yoyining markazi (kerakli joyga qo‘yib) LM bilan belgilanadi;

3. O*Icham chizigning o‘mi LM bilan belgilanadi;

4. O‘Icham chiziqdagi sinish burchagining o‘rni LM bilan belgilanadi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

e Mreker — Mmatn opsiyasi. O'lcham chizigdagi matn (raqam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar,
belgi va simvollarni kiritish mumkin. Ushbu holda Multi text — ya’'ni ko‘p
qatrli matn buyrug‘ining ®opmaT Tekcra muloqotlar oynasi ochiladi;

e Tekcr — Matn opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn (raqam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirib, o‘miga klaviaturada mavjud bo‘lgan barcha
harflar, ragamlar va belgilami kiritish mumkin;

® VYroa — Burchak opsiyasi. O‘lcham chiziqdagi matn burchagini X o‘qqa
nisbatan o‘zgartirish mumkin. O‘lcham raqamini burchak ostida qo‘yish
O‘zDSt 2.307:96 da nazarda tutilmagan va undan foydalanish tavsiya
etilmaydi.

8.7. 1LY | DIMDIAMETER - PSMJIMAMETP - DIAMETR O‘LCHAM
BUYRUG‘I

Mazkur buyruqdan foydalanib chizmadagi aylanalarga diametrli o‘lcham qo‘yiladi.
Ushbu holda o‘Icham qiymatining chap gismiga «2» diametr belgisi qo‘yiladi (8.17-
rasm). Masalan, 2 15,

O‘Icham qo‘yish panelidan ushbu tugma LM bilan belgilanadi. Yoki klaviatura
orqali buyruglar qatoriga P3mauamerp so‘zi terib kiritiladi va Enter tugmasi bosiladi.
Ushbu ikki holda ham buyruq yuklanadi. Undan so‘ng, o‘lcham qo‘yish quyidagi
tartibda amalga oshiriladi:

1. Chizmadagi aylana kvadrat [ nishoncha bilan LM yordamida belgilanadi (8.17-
rasmga qarang);

2. O‘Icham kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi.

Mazkur buyrugning opsiyalari quyidagi funksiyalarni bajaradi:

eMrekcr — Mmatn opsiyasi. O‘Icham chiziqdagi matn (raqam, belgi va
boshqalar)ni o‘zgartirish hamda klaviaturada mavjud bo‘lmagan harflar, belgi va
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2. Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada,

chizmadagi burchakka gradusli o‘lcham qo‘yiladi.

3-misol. 8.20 a va b-rasmda berilgan obyektlarga gradusli o‘lcham qo‘yilsin (3 -

usul).

Ushbu misol quyidagi dastur asosida amalga oshiriladi.

@_Dimangular — Pamyrnosoii — Burchak o‘lcham buyrug'i LM yordamida
kiritiladi. Enter tugmasi bosiladi.

1.

2.
3.

Xoch shaklidagi kursor bilan burchakming uchidagi 1-nuqta LM yordamida
belgilanadi.

Xoch shaklidagi kursor bilan 2-nuqta LM yordamida belgilanadi.

Xoch shaklidagi kursor bilan 3-nuqta LM yordamida belgilanadi.

Xoch shaklidagi kursorni kerakli joyga LM yordamida qo‘yiladi. Natijada,
chizmadagi burchakka gradusli o‘lcham qo‘yiladi.

8.9._QDIM —~BPA3MEP - TEZKOR O‘LCHAM BUYRUG']

Ushbu buyruqdan foydalanib chizmadagi tanlangan (belgilangan) turli obyektlarga

tezkor holda o‘lchamlar qo“yiladi. Buyrugq kiritilgandan so‘ng, buyruqlar

qatorida quyidagilar taklif etiladi.

Komanpa: _qdim
Ilpuopurer B accouuaTHBHBIX pasMepax = KoHTo4ka
BriGepute 06beKTh! 117 HAHECEHHS Pa3MEpOB:

Buyruq: _qdim

Assotsiativ o*lchamlarga e’tibor = So‘nggi nuqta

O‘Icham qo‘yish uchun obyektlami tanlang (belgilang)

Ushbu holda, masalan, 8.21 a-rasmda berilgan chizmadagi obyektning kesmalari

(ragamlar bilan belgilangan tartibda) kvadrat nishoncha bilan ketma-ket LM yordamida
belgilab chiqiladi va Enter tugmasi bosiladi. So‘ng, quyidagilar taklif etiladi.

Tlonoxenne pasMepHOil THHHH HWIH
[Llens/Crynenuarsiiv/basosuit/OpanHarasiii/Paguyc/ inamerp/Touka/penakTnpos

arp/Ilapamerp

p1] <Llens>:
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Glossariy — I'noccapuii — Glossary

Py

Ne So‘z (ibora)ning o‘zbekcha nomi va So‘zning ruscha S ° z.m:i

t/r. uning qisqa ma’nosi nomi mgllzc.
nomi

1. | Interfeys — dasturning ichki ko‘rinishi. Hurepdeiic The interface

2. | Menyu - buyruqlarning ro‘yxati. Memio The menu

3. i — bi Oh
:::;}iwlar qatori bir necha bo‘limlar Crpoxa memo Menu bar

4. | Asboblar paneli — buyruq tugmalarining NMasens Toolbar
to‘plami. HHCTPYMEHTOB

5. | Buyrug — biror-bir funksiyani bajaruvchi Command
amal. Komanna

6. | Buyruglar qatori — klaviatura orqali Line of
buyrugning nomi, opsiyalari hamda commands
obyektning  parametrlari  Kiritiladigan | CTPOKa xomMana
qator.

7. | Holatlar qatori — obyektning holatlarini .
boshqarib turuvchi buyruq tugmalarining Crpoxa Llne‘o.fn
qatori. COCTOSHAN condition

8. | Chizna maydoni — geometrik yasashlar The drawing
bajariladigan maydon. Tone yeprexa area

9. | Obyekt — turli figuralar, matnlar, ranglar, .
jadvallar va shu kabilarni ifodalovchi O6nexr Object
primitivlar.

10. | Obycktni tanlang — kvadrat nishoncha .
bilan obyekt tanlanadi va Enter tugmasi B:'::f::e Select object
bosiladi.

11. | Primitiv — eng sodda, oddiy, boshlang'‘ich .
ﬁ;:m v £ v e INpumnTus Primitive

12. i bog* —turli i .
Obyelldlc'tmt I):g ;ash lll;l‘]l ;)tb)./ekganzjlnﬁ Obnexruas Objective
::nflztias:?::yon?s qa obyekini  bogfa npHBA3Ka binding

13. | Tahrirlash - chizil chizmani qayta -

ahririash cmzrgan qeyt PepakruposaHae Editing

tuzish, ya’ni uni o*zgartirish jarayoni.
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24.| 3D o*Ichamli model - inglizcha _ Three-
3Dimension so‘zidan olingan bo‘lib, uch| TPEXMEPHaZ | dimensjonal
o‘lcham degan ma’noni anglatadi. moaeas model

25. | Foydalanuvchi — mazkur dasturdan
foydalanayotgan shaxs. lons3osatens The user

26.| LM — abbreviatura bo‘lib, ingliz tilidagi
«Left button of the mouse», ya’ni
sichqonchaning chap tugmasi degan| Jlesas knonka | Left button of
ma’noni anglatadi. Ushbu holda MBIIUA the mouse
sichqonchaning chap tugmasi bir marta
bosiladi.

27. | RM — abbreviatura bo‘lib, ingliz tilidagi
«Right button of the mouse», ya’ni
sichqonchaning o‘ng tugmasi degan .
ma'noni  anglatadi.  Ushbu  holda | [JPaBas xuonka | Right button
sichgonchaning o‘ng tugmasi bir marta MBIlLY of the mouse
bosiladi. Natijada, sichqonchaning
(menyusi) ro‘yxati ochiladi.

28. | Kursor — turli shaklga ega bo‘lib, uni The cursor
sichqom‘:ha .yok.i klaviatura yordamida Kypcop
boshqarib turiladi.

29. | Bupruqni kiritish — klaviatura orqali
buyruqning nomi terib kiritiladi va Enter
tugmasi  bosiladi  yoki sichqoncha Bson Command
yordamida strelka shaklidagi kursor bilan KOMaHABI input
buyruq tugmasi bosiladi. Har ikki holda
ham buyruq yuklanadi (kiritiladi).

30. | Piktogramma — ekranning chap ostki
qismida joylashgan shakl bo‘lib, x, y - The
koordinatalar  o‘qining  yo‘nalishini | ITaxrorpamma pictogramme
belgilab turadi.

31. | Obyektning  koordinatalarini  kiritish i
usullari — geometrik figuralardagi | Cnoco6ut ssoga | Yays of input
nuqtalaming  koordinatalarini  kiritish |  xoopausar °r°°°rdf“°t°‘
usullari. obnexra of object
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32.

Absolyut dekart koordinatalar usuli -

obyekt nugtasining koordinatalari AGcomoTinii Abs?lutc way

koordinatalar boshi nolga nisbatan cnocod BBOJIA of input of

hisoblanadi. KOOPAKUAT coordinates
33. | Nisbiy dekart koordinatalar usuli — )

obyekt nuqtasining koordinatalari bo*lib, | OTHocHTeabukt | Relative way

unda so*nggi kiritilgan nuqtaning cnoco6 O of i"'f“t of
koordinatalarini nolga teng deb o*qiydi. KoopauNaT coordinates
34. | Qutb koordinatalar usuli - obyekt
nuqtasining koordinatalari nisbiy bo‘lib, Monapueit | Polar way of
unda kesma uzunligi va x 0*qqa og"ish cnocob Broaa input of
burchagi kiritiladi. KOOPAWHAT coordinates
35. | Koordinatalarni tezkor kiritish usuli —
kursor yordamida yo*nalish berilib, so‘ng BuicTpuiit F‘_‘s‘ way of
masofa uzunligi klaviatura orqali cnoco6 BBoAA input of
kiritiladi. KOOPANHAT coordinates
36. | Fayl - hujjat. ®aiin File
37. | Xotira — bajarilgan hujjatni saglash. Tlamsms Memory
38. | Saglash — buyrugning nomi bo‘lib, avval
chizilgan va nom berilib saqlangan hamda .
faylga qo‘shimcha Kiritish jarayonida uni Coxpanenue Preservation
saqlab turish jarayoni.
39. | Qanday saqlask - buyrugning nomi
bo'lib, yangi faylga nom berib uni biror- | Coxpapurs Kak Save as
bir bo‘limda saglash jarayoni.
40. | Faylning nomi — foydalanuvchi ]
tomonidan hujjatga berilgan nom. Umsa paiina File name
41. | Massiv — obyektdan ommaviy nusxalar
olish buyrug'ining nomi. Maccus Array
42. | Mening (mjiallarf'm — fayllar Mon My
saqlanadigan bo‘lim. AOKyMeHThI documents
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