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UO'K 004.3 |

wa.w 73 | KIRISH
E | Insonda axborotni tartiblashtirish, qayta ishlash va saglashga
talab qadim zamondan paydo bo‘lgan. Yozuvning paydo bo‘lishi
ham, balki insonning bu talabini qondirishga intilishi natijasidir.
XX asrda insoniyat axborot portlashning guvohi bo‘ldi. Inson
(abul qiladigan axborot har o‘n yilda ikki marta oshayapti. Agar

Allamova Sh.Sh., Rizayeva S.D., Marek Milosz. / |
Informatikaning nazariy asoslari/ 0‘quv go‘llanma —Chirchiq:
«Olmaliq kitob business», 2023 y. 212-b.

) P avval fagat asosan matnli va sonli ma’lumotlar tartiblashtirilgan

0’quv gollanma informatika fani, woSEES:::.m.%mwmw:_m.:r ho'lsa, hozir inson tuyg'u organlariga keladigan har ganday
hamda kompyuterning texnik va dasturiy ta’'minotlarini o'z ichiga “ axborotni  qayta  ishlash zaruriyati  tugfldi.  Kompyuter
oladi. Shu bilan birga informatikaga oid tushunchalar, axborot _ texnologiyalarining  so‘nggi yutuglari,  shu jumladan,

tushunchasi va turlari, sanoq sistemalari va ular ustida amallar
bajarishni, kompyuter avlodlari tarixi, kompyuterning asosiy va
qo‘shimcha qurilmalari, amaliy dasturlar paketi, shuningdek .
internetda ishlash ko‘nikmalarini hosil qilishga qaratilgan. faml

kommunikatsiya vositalarining rivojlanishi bu masalani yechishga
Imkon bermogda.
Bugun axborotlarni elektron ko'rinishda saqlashni va
ashni tashkil qilish unchalik murakkab ish emas ekan. Xatto
Internet  texnologiyalarini qollab yer sharining ixtiyoriy
__ nuqtasidagi elektron arxivdan foydalanishni tashkil qilish mumkin.
Ammo, insonlar oldida endi boshqa ulkan arxivlardan o‘zlariga
kerakli axborotni oson va tez topa oladigan qilib tashkil gilishdek
Tagrizchilar: t.f.d, TVCHDPI, Ahmedjonov D.G’ yangi real muammoni hal qilish, vazifasi paydo bo'ldi.
t.Ld.dotsent, TATU, Beknazarovas.S. Bu  yangilanishlar natijasida sohalarda ma’lumotlarning
ko‘payib ketishi turli yangi hal gilinishi zarur bo‘lgan muammolarni
yuzaga keltirmogda. Bu muammolarning asosiylaridan biri
ma'lumotlarning  ko'pligi, ularning turli- tumanligidadir. Buning
natijasida bugungi kunga kelib axborotiarni saqlash, gayta ishlash,
_ saralash, tartibga keltirish, uzatish va qabul gilish kabi vazifalarga
bo'lgan talab kun sayin rivojlanib bormoqda. Mana shunday
masalalar bilan informatika fani shug'ullanadi. Informatika —
axborot (xabar, ma'lumot va xokazo) jamlash va gayta ishlashning
[SBN 978-9910-9964-7-4 ( i va usullarini o‘rganadi. Axborot (informatsiya) so‘zi
lotincha “informatio” so‘zidan olingan bo'lib, tushuntirish, tavsiflash
{ depgan ma’noni anglatadi.
Zamonaviy dunyoda ma’lumotning bahosi katta ahamiyat kasb
© Allamova Sh.Sh.va b., 2023 eladi, ammo ushbu ma’lumotni boshqarish undan ham muhimdir.
©«0lmaliq kitob business», 2023 Hoshqaruv qarorlarini gabul gilish jarayoni ma’lumotlarning ulkan
. \ zarur axborotni ko‘rib chiqish, tahliletish va ogilona
anishni - ko'zda tutadi. Shundan kelib chiggan holda,




hayotimizning barcha sohalarida keng gqo‘llanilayotgan mxwowon
texnologiyalaridan foydalanish va uni barcha sohaga tadbiq etish
xozirgi kunning dolzarb masalalaridan biridir.

“Informatikaning nazariy asoslari” fanidan o‘quv go'llanma
bakalaviat ta’lim yo‘nalishlarining 60110600 - Matematika va
informatika  ta'lim yo'nalishining 1-bosqich talabalari uchun
mo'ljallangan.

Mazkur o‘quv qo'llanmada fan dasturida keltirilgan barcha
mavzularning uzviy ketma-ketlikdagi batafsil bayoni, o‘quv
kursi  bo'yicha test savollari, gisgartmalar va mﬁmam_m_ﬂ va
foydalanilgan adabiyotlar ro‘yxatini o'z ichiga oladi. Emmw.:w o'quv
qo‘llanmada Informatika fanining mazmuni, Xisoblash nm.x::ﬂmm_:_zm
rivojlanish ~ bosqichlari, Kompyuterning yaratilishi, Axborot
tushunchasi va turlari, sanoq sistemalari va ular ustida amallar,
axborotlarni kodlash va wuning turlari, mantigiy amallar va
mantiqiy elementlar, operatsion tizimlar, windows owomeE:
tizimi bilan ishlash, kompyuterning texnik ta’'minoti, amaliy
dasturlar paketi, internetda ishlash asoslari hamda m_mms.cs
to'lov tizimlari kabi tushunchalar bo'yicha talabalarga nazariy va
amaliy bilim va ko'nikmalarni shakllantirishdan iborat. N

Ushbu o'quv go‘llanmani yaratishda ayrim xato va _Amn._n:_:_a_m.,,
bolishi mumkin, bu kamchiliklarni bartaraf etishda o‘z takliflari
bilan o‘rtoglashgan o‘quvchilarga minnaddorchilik bildiramiz.
Barcha fikr va takliflarni mamnuniyat bilan gabul gilamiz.

I‘BOB. INFORMATIKA, XISOBLASH TEXNIKASI ASOSLAR
1.1. Informatika fanining mazmuni

Tabiat va jamiyatning asosiy qonunlarini aniq fanlar o‘rganadi.
Xususan, tabiat qonunlarini matematika, kimyo, fizika yoki biologiya
lanidan, iqtisod va jamiyatning rivojlanishini jamiyatshunoslik yoki
tarix fanidan bilib olgansiz.

Shunday fanlar borki, ular bir necha fanlar bog'ligligida
o'rganiladi, masalan biofizika, tabiatni muxofaza qilish va xokazo.
Informatika ana shunday fanlardan biri bolib, u ayni vaqtda inson
luoliyatini turli jabxalariga keng qo'llanilmogda. Bu fan XX asrning
tkkkinchi yarmida yuzaga keldi.

Zamonaviy xisoblash mashinalaridan amaliy ish faoliyatida
lkeng foydalana oladigan yetuk mutaxassislar, jumladan muxandis-
quruvchilar hamda igtisodchilar tayyorlash ayni paytda kechiktirib
bo‘lmaydigan omillardan biridir. Shu bois barcha oliy o‘quv
yurtlarida “Informatika” kursi asosiy fanlar qatorida o'qitiladi.
Chunki bo‘lajak muxandislar inshoat gismlarining ustivor bo‘lishini
aniqlashda ko‘pgina xisoblash ishlarini qo‘lda bajarishlariga to'g'ri
keladi, bu esa o'z navbatida bir muncha qiyinchiliklar tug‘diradi. Shu
tufayli garalayotgan masalani EXMda yechishni amalga oshirishning
Asosiy qoidalari va usullarini hamda jjtimoiy ishlab chiqarishda
EXMning tutgan o‘rnini bolajak muxandis talaba davridanoq
bilishi
zarur.,

Informatika — axborot (xabar, ma'lumot va xokazo)
jamlash  va qayta ishlashning qonunlari va usullarini o‘rganadi.
Axborot (informatsiya) so‘zi lotincha “informatio” so‘zidan olingan
bo'lib, tushuntirish, tavsiflash degan ma’noni anglatadi.

Informatikaning rivoj topishi axborotni jamlab, qayta o‘zida
(shlaydigan EXMning dunyoga kelishi bilan bogflik. Elektron
sisoblash mashinasi (EXM) yoki kompyuter  (kompyuter so'zi
iglizcha computer  so‘zidan olingan bo'lib, xisoblovchi degan
ma'noni bildiradi) esa shu axborotlarni to'plab, qayta ishlaydigan




qurilmadir. Shunday qilib, informatika — inson faoliyatining turli
jabxalaridagi axborotlarni qidirish, jamlash, saqlash, uni qayta
ishlash haqgidagi fandir.

Demak, axborot tushunchasi informatika fanining asosiy
tushunchasi xisoblanadi. .

Axborot — insonning sezgi organlari orqali gabul
qilinadigan barcha ma’lumotlar majmui. Inson axborotni uni o‘rab
turgan tabiatdan, tevarak atrofdan oladi. U yaqindagi axborotlarni
sezgi organlari orqali olsa, uzoqdagi axborotlarni olish uchun
texnik vositalar kerak. Shu bois, insonlar axborotlarni qidirish,
to'plash va gayta ishlash uchun turli xil uskuna va vositalardan
foydalanganlar. To‘plangan axborotlardan lozim bo'lganda
ishlatish uchun axborot tashuvchi vositalardan foydalanishgan.
Axborotlarni turli vositalarda, xususan gazeta-kitoblarda, magnit
tasmalarida, disketlarda saqlash mumkin. Axborotlarni to‘plash,
gayta ishlash va uni uzatish kabi ishlar majmuini bajarishda
asosiy texnik vosita bo‘lib kompyuter xisoblanadi. Shu bilan bir
gatorda axborotlarni almashinuv amallarini bajaruvchi aloga
vositalari — telefon, telefaks va xokazolar mavjudki, ular xam
axborot texno- logiyasining asosiy texnik vositalari xisoblanadi.

O‘zbekistonda mazkur soxada ilmiy tadqiqotlar olib borishda
yetakchi o‘rinni O‘zbekistan Fanlar Akademiyasi “Kibernetika” ilmiy
ishlab chiqarish birlashmasi egallaydi. Birlashma tanigli akademik
olim Vosil Qobulov tashabbusi bilan 1966 yilda tashkil qilingan.
Komyuterni inson faoliyatining turli soxalariga qo‘llashga bo‘lgan
intilish kundan-kunga ortib bormoqda.

Informatika fani kompyuterda ishlash ko‘nikmalari haqida
ma’lumot berib, u bilan muloqat o‘rnatish usullarini o‘rgatadi va
unda turli masalalarni yecha olishga yo‘naltiradi. Informatika fanini
o'rganish jarayonida xozirgi zamon kompyuterlari bilan mulogatda
bo'lib, uning texnik imkoniyatlarini o‘zlashtirish, algoritmlash
usullarini va turli amaliy masalalarni yechish uchun dasturlash
tillari (C++ yoki Python) dan birida dastur tuzish hamda amaliy
dasturlar  paketidan  foydalana bilish lozim. Kompyuter
imkoniyatlarini va dastur tuzishni o‘zlashtirgan xolda oz
mutaxassisligi bo'yicha yechiladigan masalalarga va muammolarga
ularni tatbiq gilish ko‘nikmasini hosil qgilishi kerak.
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1.2. Xisoblash texnikasining rivojlanish bosqichlari

Insonlar gadim zamonlardan boshlab xisoblash ishlarida duch
kelayotgan qiyinchiliklarni yengillashtirish ustida bosh gotirib,
linmay izlanib, asta-sekin bu muammoni yecha boshlashgan.
Dastlab, xisoblash quroli sifatida qo’l barmoglaridan foydalanila
boshlangan.  Keyinchalik  xisoblashni yog'och  tayoqchalari
yordamida bajarishgan. Xitoy, Xindiston va Shargning boshqa
mamlakatlarida sonlarni yozish va xisoblash ishlarini bajarish
tuchun qadimgi xisoblash asboblaridan biri bo‘lgan abak xisoblash
taxtasidan foydalanishgan (1.1- rasm).

1.1-rasm. Abak xisoblash taxtasi

XVIl asrda logarifm vyaratildi va shundan keyin yangi
xisoblash asbobi- logarifmik chizg'ich kashf etildi. Ana shular bilan
bir vaqtda Shikkard, Paskal va Leybnislarning xisoblash mashinalari
dunyoga keldi. 1642-yilda fransuz olimi Blez Paskal yaratgan
Jamlash mashinasi birinchi xisoblash mashinasi deb gabul qgilingan
(1.2-rasm).




1.2- ..mwi...—uﬁ_am::m ﬁmmr_mmr mashinasi

Paskalina (Paskalning xisoblash mashinasi) — 1642-yilda
fransuz olimi Blez Paskal (1623-1662) tomonidan ixtiro qilingan
mexanik hisoblash mashinasi.

Paskal mexanik hisoblash mashinalarining birinchi ixtirochisi
edi. U 19 yoshida mashina ustida ishlay boshlagan, soliq yig‘uvchi va
ko‘pincha uzoq va zerikarli hisob-kitoblar bilan shug‘ullanadigan
otasining ishini nazorat gilgan.

0z vaqtida Paskalina, albatta, juda futuristik ko‘rinishga ega
edi: bir nechta vitesli mexanik “quti” edi. O'n yil davomida Paskal
qurilmaning 50 dan ortiq turli xil versiyalarini to‘plashga muvaffaq
bo’ldi. Qo'shilishi kerak bo‘lgan raqamlar, terish g'ildiraklarini
aylantirish orqali mashinaga kiritildi, ularning har biri 0 dan 9 gacha
bo‘linishlar bilan belgilandi.

Paskal mashinasining birinchi nusxalari beshta tishli bo'lib, bir
muncha vaqt o‘tgach, ularning soni oltitaga, birozdan keyin esa
sakkiztaga ko'paydi, bu esa ko'p xonali ragamlar bilan ishlash
imkonini berdi.

G'ildiraklarning aylanishi fagat bitta yo‘nalishda harakatlanishi
mumkin edi, shuning uchun manfiy raqamlar bilan ishlash
imkoniyati yo‘q edi. Shunisi e'tiborga loyiqki, Paskal mashinasi ham
qo'shish, ham boshqa operatsiyalarni bajarishga qodir edi, ammo u
takroriy qo‘shimchalar uchun juda noqulay protseduradan
foydalanishni talab qildi. Ayirish to'qqizgacha bo’lgan go‘shimchalar
orqali amalga oshirildi.

Lekin 1623-yilda Shtutgart shaxri arxivida professor
V.Shikkard kashf etgan xisoblash mashinasining chizmasi topilgan.
Chamasi bu mashina tor doiradagi kishilarga ma'lum bo'lib, uch
gismdan: qo‘shish va ko‘paytirish qurilmasi hamda oraliq

natijalarini qayd etish mexanizmidan tuzilgan edi. V.Shikkard
qurilmasi bevosita qo‘shish va ayirish amallarini bajargan. Bundan
tashqari rus olimlari V. Bunyakovskiy va P.L.Chebisheviar yaratgan
qurilma xisoblash texnikasining taraqqiyoti uchun muhim axamiyat
kasb etadi.

Taniqli ingliz olimi Ch.Bebbidjning mexanik arifmometr
yaratishi XIX asrning yana bir kashfiyoti bo‘ldi. Mexanik arifmometr
murakkab masalalarni yechadigan matematik mashinalarning paydo
bo'lishiga asos soldi. Bu mashinaning kiritish ko‘zda tutilgan, yetarli
darajada texnika bazasi bo‘lmaganligi tufayli Bebbidj bu ajoyib
mashinami oxirigacha yetkazishga muyassar bo‘la olmadi. Lekin

uning g'oyasi XX asrda elektron xisoblash mashinalarida o'z amaliy
0'rnini topdi(1.3- rasm).

1.3-rasm. Ch.Bebbidjning mexanik arifmometri

XX asrning 30-40-yillarida  ikkilik—o‘nlik sistemadan
foydalanib, elektromagnit relelar asosida dasturlanadigan xisoblash
mashinalari yaratishga urinib ko'rildi. 1940-yilda amerikalik
muxandis G.Eytken bunga erishdi. Uning mashinasi arifmometr bilan
20 ta operator o'rnini bosa oladigan bo‘lib, katta xonaga joylashgan
va ko’p miqdorda energiya iste’'mol gilar edi. Bu mashina bilan
clektromagnit elementlar bazasida mashinalar yaratish imkoniyati
uzil-kesil xal bo‘lgan edi.

Xisoblash texnikasining keyingi taraqgiyoti elektron sxemalar
qollanilishiga  asoslanadi. Elektron xisoblash mashinalarini
yaratishga birinchi marta amerikalik muxandis J.Atanasov ikkinchi
Jiaxon urushi arafasida urinib ko‘rdi.
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AQSH olimlari ].Mouchli va J.Ekkert loyihasi asosida 1964-yilda
ENIAC EXMi yaratildi(1.4-rasm).

Bu mashinaning konstruksiyasini taxlil qilish asosida
amerikalik matematik ]. Fon Neyman EXM yasashning asosiy
tamoyillarini, shu jumladan, ikkilik sanoq tizimidan foydalanish va
dasturni operativ xotirada saglash tamoyillarini ilgari surdi.

1942-1945-yillarda dastlab, AQSHdagi Pensilvaniya
universitetida Elektron lampali ragamli sanoq mashinasi yaratildi va
u ENIAC deb nom oldi.

1.4-rasm. ].Mouchli va J.Ekkertning ENIAC EXMi

ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer —
ENIAC, gisqartmasi Electronic Numerical Integrator and Computer)
— keng ko‘lamli muammolarni hal qilish uchun gayta dasturlash
mumkin bo‘lgan birinchi umumiy magsadli elektron ragamli
kompyuter.

Keyinrog, AQSHda va Buyuk Britaniyada “EDVAK", “EDSAK”,
“SEAK", “UNIVAK” va boshqa turdagi EXMlar yaratildi. Bu turdagi
mashinalar xisoblash texnikasi taraqqiyotida yangi bir davrni
boshlab berdi.

Birinchi bo‘lib sobiq ittifoqda elektron sanoq mashinasi
akademik S.A. raxbarligida 1951-yili Ukraina FA “Elektronika”
institutida yaratildi va MESM (kichik (malaya) elektron sanogq
mashinasi) deb nom oldi. 1954-yili aniq mexanika va xisoblash
texnikasi institutida S.A.Lebedev raxbarligida BESM (Katta elektron
sanoq mashinasi) yaratildi, u 2048 ta xotira yacheykasiga ega bo'lib,
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sekundiga 9 ming amalni bajarar edi. Usha vagtda “BESM” jaxondagi
eng tezkor mashina edi(1.5-rasm).

1.5-rasm. Besm elektron sanoq mashinasi

EXMning rivojlanish taraqqiyotida ularni avlodlarga ajratish
gabul qilingan bo'lib, ularning xar biri elementlarning tayyorlanish
texnologiyasi va jixozlarining parametrlari, shuningdek, xal
etiladigan masalalar va dasturi bilan ajralib turadi.

Birinchi avlod mashinalari 1950-yillarda ishlab chigarilgan
bo‘lib, asosiy komponentlari elektron lampalardan iborat bo‘lgan.

EXMlar minglab lampalari ko‘plab elektr energiya talab qgilgan,
katta miqdorda issiqlik ajratib chigargan va ko‘p joyni egallagan. Bu
mashinalarning amal bajarish tezligi past, xotira sig'imi kichik va
tez-tez ishdan chiqib turgan. Dasturlar mashina kodida yozilgan.
Dastur tuzuvchi o'zi xotira yacheykasini dastur orgali tagsimlagan.
Birinchi avlod mashinalariga quyidagilar kiradi: BESM-1, BESM-2,
Strela, M-3, Minsk-1, M-20 va boshgalar.

1960-yillarning boshlarida elektron lampalar o‘rniga yarim
o‘tkazgichlar va ular bazasida yaratilgan tranzistorlar ishlatila
boshlandi, bu esa mashinaning massasi, o‘lchovlari va iste’mol
qgiladigan energiya va issiglik ajralishini keskin kamaytirish
imkonini berdi. Yarim o‘tkazgichli mashinalar EXMning ikkinchi
avledi bo‘ldi va ularning ishlash ishonchliligi va tezligi ancha ortdi.
Bu avlodga mansub mashinalarning o'ziga xos xususiyatiaridan biri
ularning qo‘llanilish sohasi bo'yicha ixtisoslashtirilishidir. Bu
mashinalarda qo'yilgan masalalarni yechish uchun dasturlash
tillaridan foydalanila boshlandi.

EXMning ikkinchi avlodiga quyidagi mashinalar kiradi:Minsk-2,
Ryazan, BESM-6, Mir, Nairi, Minsk-22, Minsk-32 va boshgalar.
Ishonchlilik, ixchamlik, ishlatishga qulaylik masalalari EXM




elementlari bazasini maqbul tayyorlashning mutlago yangi
texnologiyasi yaratilishiga sabab bo‘ldi. Elektron apparatlarning
standart sxemalari va bloklari murakkab strukturali yarim
o'tkazgichli monolit kristallar shaklida tayyorlana boshlandi va ular
integral mikrosxemalar nomini oldi.

Apparatlar bloklari mujassamlangan integral sxemalarning

sanoatda ishlab chiqarilishi 1960-yillarning oxirida uchinchi avlod
EXMning yaratilishiga olib keldi. Bular jumlasiga sobiq ittifoqda
yaratilgan katta va o'rtacha EXMlar ( Ural-11,
Ural-12, Ural-15 va yagona tizim YeS lari) va SM seriyali EXMlar
kiradi. Bu mashinalardan eng quvvatlisi xisoblangan EXM YeS-1060
sekundiga 1,5 min. amalni bajarar edi. YeS EXMining operativ
xotirasi yuzlab kilobayt va megabayt bilan olchanadi. Uchinchi
avlod EXMlarni joylashtirish uchun maxsus jixozlangan mashina
zallari talab qilinar edi.

Katta integral sxemalarning paydo bo'lishi sonli axborotlarni
qayta ishlab chiqadigan dastur asosida boshqariladigan qurilmalar
— mikroprotsessorlarning yaratilishiga olib keldi. Sanoatda 1970-
yillarda mikroprotsessorlar asosida to‘rtinchi avlod mashinalari —
mikro EXMlar ishlab chiqarila boshlandi. To'rtinchi avlod
mashinalari tarkibiga sobiq ittifoqda yaratilgan ELBRUS-2, M-10
EXMlari va xozirgi zamon shaxsiy kompyuterlari xam mansub.
Mikrokompyuterlar qurilmalarining boshqarish qurilmasi, bitta
katta integral sxemalar tarzida ishlanganligi uchun ularning tashqi
qurilmalari uncha katta emasligi, ishlash tezligi va baxosi arzonligi
bilan ajralib turadi.

Mikroelektronikaning yutuqlari asosida shaxsiy elektron
Xisoblash mashinalari (ShEXM) yaratildi. Arzon, kichik xajmdagi
avtonom mikroprotsessorli xisoblash sistemasi ShEXMlarining
ommaviy qollanilishi ko'plab dasturli vositalar, ya'ni amaliy
dasturlar paketi, operatsion tizimlar, translyatorlar va boshqgalarni
yaratishga olib keldi.

Keyingi yillarda mikroprotsessorlar paydo bo'lishi natijasida,
ular asosida ko‘plab ixcham ShEXMiar yaratilmoqda. Ular barcha
soxalarda keng sur’atlar bilan qo'llanilmoqda.

Ayni vaqtda beshinchi aviod EXMlari ustida ish olib borilyapti.

Beshinchi avlod kompyuterlari son-sanogsiz modullarni
bitta  chipga joylashtirishga imkon beradigan o‘ta katta miqgyosli
integratsiya texnologiyasiga tayanib, sun'iy intellekt bilan bog'lig
texnologiyalardan foydalanishni anglatadi.

Ushbu kompyuterlar mutaxassis tizimlari, sun’iy intellekt,
robototexnika va boshqalarni boshqarish uchun optik tolali
texnologiyadan foydalanadi. Ular juda yuqori ishlov berish tezligiga
ega va ancha ishonchli.

Uni amalga oshirish inson agllari va ragamli asr boshidan
buyon to‘'plangan kop migdordagi ma’lumotlardan foydalangan
holda odamlar va mashinalar o'rtasidagi o‘zaro alogalarni
yaxshilashga mo‘ljallangan.

Olimlar doimiy ravishda kompyuterlarni gayta ishlash
quvvatini  oshirish ustida ishlamoqdalar. Ushbu beshinchi avlod
zamonaviy texnologiyalaridan ba'zilari sun’iy intellekt, kvant
hisoblash, nanotexnologiya, parallel gayta ishlash va
hk.

Ushbu kompyuterlar og‘zaki so‘zlarni tushunishi va inson fikrini
taglid gilishi mumkin. Ular har xil turdagi datchiklar yordamida
atrof~-mubhitga javob berishlari mumkin.

Beshinchi avlod kompyuterlari hali rivojlanish bosqichida,
chunki u hali hagigat emas. Ushbu kompyuter hali tugallanmagan.
Olimlar hanuzgacha uning
ustida ishlamogda.

Beshinchi avlodning kelib chiqishi va tarixi

1981-yilda, Yaponiya birinchi marta dunyoga
kompyuterlarning beshinchi avlodini yaratish rejalari to‘g'risida
xabar berganida, Yaponiya hukumati boshlang‘ich kapitalini
taxminan 450 million dollar sarflashni rejalashtirganligini e’lon
qildi.

Uning magsadi odamlar bilan tabiiy tilda suhbatlashadigan va
lasvirlarni taniy oladigan aqlli kompyuterlarni yaratish edi. Bu
apparat texnologiyasini yangilash, shuningdek sun'iy intellektli
operatsion tizimlarni yaratish orqali dasturiy muammolarni
yengillashtirish uchun mo‘ljallangan edi.
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O'sha vaqtga qadar kompyuterlarning avlodlari faqat apparat
vositalari bilan tasniflangan, ammo beshinchi avlod texnologiyalari
dasturiy ta'minotni ham o'z ichiga oladi. Uchinchi va to‘rtinchi avlod
kompyuterlarining protsessorlarida topilgan ko‘plab xususiyatlar
beshinchi avlodda mikroprotsessor arxitekturasining bir gismiga
aylandi.  Beshinchi avlod kompyuterlari juda murakkab
kompyuterlar bilan ajralib turadi, bu yerda dasturlash
gobiliyatlari foydalanuvchi uchun zarur
emas.

Ushbu kompyuterlar katta xotira va saqlash hajmidan tashqari
yuqori ishlashga ega. Beshinchi avlod kompyuterlarining magsadi
tabiiy tilga javob beradigan, o‘rganish va tartibga solishga qodir
bolgan mexanizmlarni ishlab chigishdir. Ushbu kompyuterlar
odamlar bilan suhbatlashishi mumkin, shuningdek,
insonning hissiyotlari va agl-idrokiga taqlid gila oladi. Kompyuter
sun’iy intellektga ega va shu bilan tasvir va grafikalarni taniy oladi.
Ular ovozni aniglash funksiyasiga ega.  Ushbu mashinalar VLSI
(Juda katta oflchovli integratsiya) va Ultra katta o‘lchovli
integratsiya (ULSI) texnologiyasini o'z ichiga oladi. Parallel ishlov
berish va super o‘tkazgichlardan foydalanish sun’iy intellektni
hagigatga aylantirishga yordam beradi. Ushbu avlod kompyuterlari
bilan ishlash tez va siz bir vaqtning o'zida ko'p vazifalarni
bajarishingiz mumkin. Ularda parallel ishlov berish uchun kop
protsessorli tizim mavjud.

Mikroprotsessorlar ishlab chigaradigan kompaniyalar qatoriga
Intel, Motorola, Zilog va boshqalar kiradi. Bozorda 80486 va
Pentium modellari bilan Intel mikroprotsessorlari mavjudligini
ko‘rishingiz mumkin.

CPU soat tezligi 3-5 gigagerts oraligida ko'tarila boshlaganda,
protsessor quvvatini yo‘qotish kabi boshqa muammolarni hal gilish
muhimroq bo‘ldi.

Nvidia va AMD Kkabi grafik kartalar ishlab chiqaruvchi
kompaniyalar CUDA va OpenCL kabi yirik parallel tizimlarni joriy
qilishni boshladilar. Ushbu kompyuterlarda parallel ishlov berish
qo'llaniladi, bu yerda ko‘rsatmalar parallel ravishda bajariladi.
Parallel ishlov berish ketma-ket ishlov berishga qaraganda ancha
tezroq. Ketma-ket ishlov berishda har bir topshiriq birin-ketin
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bajariladi. Boshqa tomondan, parallel ishlov berishda bir vaqtning
o'zida bir nechta vazifalar bajariladi.

Beshinchi avlod kompyuterlarga ko'p muammolarni oz-
ozidan hal qilishga imkon berdi. Dasturiy ta’minotda sun'iy
intellektdan tortib ob’ektga yo‘naltirilgan dasturlashgacha katta
yutuglarga erishdi.

Asosiy maqsad odamlar foydalanadigan oddiy tilga javob
beradigan qurilmalarni ishlab chigish edi. Ular C ++ va Java kabi
juda yuqori darajadagi tillardan foydalanadilar.

1.3. Kompyuterning yaratilishi

EXM hajmini gisqartirishga va kompyuter yaratilishiga 1948-
yilda yaratilgan tranzistorlar sabab bo‘ldi, chunki elektron lampalar
o‘rnini kichik xajmdagi tranzistorlar egallashiga imkon yaratildi.

1965-yilda Digital Eguipment firmasi PDP-8 rusumli dastlabki
minikompyuter yaratdi(1.6-rasm).

1.6-rasm. PDP-8 minikompyuteri
Ayni shu davrda minikompyuterlar yaratilishiga, ya'na bir
yangilik-integral sxemalar kashf etilishi bo‘ldi. 1959-yilda Intel

firmasining bo‘lg‘usi asoschisi Robert Noys bitta plastinkada
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tranzistorlarni o'zaro bog‘lash usulini yaratdi. Bu elektron sxemalar
keyinchalik integral sxemalar deb yuritila boshladi.

Shunday qilib, 1968-yilda Burroughs firmasi dastlabki integral
sxemalar asosida ishlovchi kompyuter yaratdi.

1970-yildan boshlab Intel firmasi xotiraning integral sxemasini
ishlab chiqarib, keng migyosda sota boshladi. 1973-yilda Intel
firmasi tomonidan 8-baytli Intel-8008 mikroprotsessori 1974-yilda
Intel-8080 versiyasi yaratildi. 1970-yilda shaxsiy kompyuterlarning
yuzaga kelishi katta EXMlarga bo‘lgan talabni susaytirdi. Bu esa o'z
navbatida IBM (International Business Machines Corparation)
firmasi faoliyatiga keskin ta’sir o'tkazdi. 1979-yilda boshlangan
izlanishlar 1981-yilda (16 razryadli Intel-8088 mikroprotsessori
asosida) yaratilgan va bozorda o'z o‘rnini topgan IBM PC
kompyuterida o'z samarasini berdi. Oradan ikki yil o‘tib, bozorda
0'zining munosib o‘rnini egalladi. 1983-yilda IBM PC XT, 1985-yilda
IBM PC AT kompyuteriari ishlab chiqarildi.

Ko'p o‘tmay boshga firmalar ham IBM PC kompyuterini ishlab

chigara boshladi. Ayni vaqtda u nafagat Amerika va Yevropa
mamlakatlarida balki Janubiy-
Sharqiy Osiyo mamlakatlarida, xususan Tayvan, Janubiy Korea,
Yaponiya, Singapur, Malayziya mamlakatlarida ham g'arb
mamlakatlariga qaraganda arzonroq narxda ishlab chiqarib jaxon
bozorida sotila boshladi.

NAZORAT SAVOLLARI

1. Informatika fanining mazmuni haqgida so‘zlab bering.

2. Birinchi hisoblash mashinasi kim tomonidan va nechanchi yilda
yaratilgan?

3. Dastlabki elektron lampali xisoblash mashinasi qachon
yaratilgan va u qanday nomlangan?

4. Dastlabki PDP-8 rusumli mini kompyuter gachon va gaysi
firma tomonidan yaratilgan?

5. IBM firmasi dastlabki kompyuterini qachon jahon bozoriga
chigardi?

6.IBM PC AT kompyuteri gachon yaratilgan?

e —— e

II-BOB. AXBOROT TUSHUNCHASI VA TURLARI. AXBOROT
O‘LCHOVLARI
2.1. Axborot tushunchasi va turlari

Sayyoramizda tirik mavjudot paydo bo‘lgandan boshlah,
atrofni o‘rab turgan muhit hagida ma'lumot olish muhim
ahamiyatga ega bo‘lgan. Bundan 50-60 yillar oldin informatsiya
(axborot) deganda asosan odamlar orasida o‘zaro almashinadigan
ma’lumotlar tushunilgan. «Axborot» so‘zi, lotincha «informatio»
sozidan olingan bo'lib, biror ish holati yoki kishi faoliyati haqida
ma’'lum gilish, xabar berish, biror narsa haqidagi ma'lumot degan
ma'noni anglatadi. Axborot tushunchasidan inson faoliyatining
barcha sohalarida foydalaniladi.

Olimlarning fikriga ko‘ra, insoniyat 40 ming yildan ziyod
vaqtdan beri hayot kechirib, shu vaqt davomida doimiy ravishda
sezgi organlari orqali atrof-muhitdan turli ma’lumotlarni qabul qilib
kelgan. Jamiyat paydo bo‘lgandan keyin esa odamlar mulogot
jarayonida axborot almashinib, uni saqglashga urinishgan. Axborot
saglashning eng gadimiy usullari hagida arxeologlar tomonidan
topilgan rasm, belgilar, qadimgi qo‘lyozmalar orqali bilish mumkin.

Inson yashaydigan dunyo turli moddiy va nomoddiy obyektlar,
shuningdek, ular o‘rtasidagi o‘zaro aloqa va o‘zaro ta'sirlardan, ya'ni
jarayonlardan tashkil topgan. Sezgi a'zolari, turli asboblar va
hokazolar yordamida qayd etiladigan tashqi dunyo dalillari ma'lum
otlar deb ataladi. Ma’lum otlar aniq vazifalarni hal etishda zarur va
foydali deb topilsa, axborotga aylanadi. Demak, ma’lumotlarga u
yoki bu sabablariga ko‘ra foydalanilmayotgan yoxud texnik
vositalarda qayta ishlanayotgan, saqlanayotgan, uzatilayotgan
belgilar yoki yozib olingan kuzatuvlar sifatida garash mumkin. Agar
bu ma’lumotlardan biror narsa to‘g'risidagi mavhumlikni kam
darajaga keltirish uchun foydalanish imkoniyati tug‘ilsa, ma’lum
otlar axborotga aylanadi. Demak, amaliyotda foydali deb topilgan,
ya'ni foydalanuvchining bilimini osh réangiadumotiarmgina-axbere
deb atasa bo‘ladi. | . .
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Masalan, qog‘ozga telefon ragamlarini ma’lum tartibda yozib,
birovga ko‘rsatsangiz, u buni biror axborot bermaydigan ma’lumot
sifatida qabul qiladi.

Biroq har bir telefon ragami garshisiga muayyan korxona yoki
tashkilot nomi, uning faoliyat turi yozib qo'yilsa, avvalgi ma'lum ot
axborotga aylanadi.

Ma'lum vazifalami hal etish natijasida yangi ma’lumotlar —
bilimlar, ya'ni tizimlashtirilgan hagqqoniy yoki sinovdan o‘tgan
xabarlar paydo bo‘ladi. Ular qonunlar, nazariyalar hamda tasavvur
va qarashlarning boshqa majmui sifatida umumlashgan bo‘lgan.
Keyinchalik bu bilimlar o‘zga vazifalarni hal etish yoki oldingisini
aniglashtirish uchun zarur bo‘lgan ma’lum otlar tarkibiga kiradi.

Inson oz hayotida tug‘ilgan kunidan (ta’bir joiz bo'lsa, hatto
ona qornida dastlab paydo bo‘lgan kundan) boshlab doimo ma’lum
otlar bilan ish ko'radi. Ularni o‘zining sezgi a'zolari orqali gabul
giladi.

Kundalik  turmushda axborot deganda atrof-muhitdan
(tabiatdan yoki jamiyatdan) sezgi a’zolari orqali gabul qilib, anglab
olinadigan har qanday ma’lumot tushuniladi. Tabiatni kuzata turib,
insonlar bilan muloqotda bo'lib, kitob va gazeta o'qib, televizion
ko‘rsatuvlarini ko'rib axborot olamiz. Matematik olim axborotni
yanada kengroq tushunadi. U axborot qatoriga fikr yuritish orqali
xulosa chiqarish natijasida hosil bo‘lgan bilimlarni ham kiritadi.
Boshga soha xodimlari ham axborotni o‘zlaricha talqin etadilar.
Shunday qilib, turli schalarda axborot turlicha tushunilar ekan.
Lekin axborotlarning umumiy tomonlari ham borki, bu ularning
beshta muhim xossaga ega bo'lishidir. Bular axborotni yaratish,
gabul qilish, saglash, ishlov berish va uzatish xossalaridir.
Axborotdan foydalanish imkoniyati va samaradorligi uning
reprezentativligi,  mazmundorligi, yetarliligi, aktualligi, o'z
vaqtidaligi, anigligi, ishonarliligi, barqarorligi kabi asosiy iste’'mol
sifat ko‘rsatkichlari bilan bog'liqdir. Chunonchi:

a) axborotning reprezentativligi — obyekt xususiyatini adekvat
ifoda etish magsadida uni to‘gri tanlash va shakllantirish bilan
bog'liqdir;

b) axborotning mazmundorligi — semantik (mazmuniy) hajmini
ifoda etadi;

d) axborotning yetarliligi (to’laligi) — garor gabul gilish uchun
minimal, lekin yetarli tarkibga (ko‘rsatkichlar jamlanmasiga) ega
ckanligini bildiradi. To‘g'ri garor gabul gilish uchun yetarli
bo‘lmagan, shuningdek, ortiqcha bo‘lgan axborot ham foydalanuvchi
(abul gilgan qarorlar samaradorligini kamaytiradi;

e) axborotning aktualligi — axborotdan foydalanish vaqtida
uning boshqarish uchun gimmatliligi saqlanib golishi bilan
belgilanadi va xususiyatlari o'zgarishi dinamikasi hamda ushbu
axborot paydo bo‘lgan vagtdan buyon o'tgan vaqt oraligiga bog'liq
bo‘ladi;

f) axborotning oz vaqtidaligi — uning avvaldan belgilab
qo'yilgan wvazifani hal etish vaqti bilan kelishilgan vaqtdan
kechikmasdan olinganligini bildiradi:

g) axborotning anigligi — olinayotgan axborotning obyekt,
jarayon, hodisa va hokazolarning real holatiga yaqinligi darajasi
bilan belgilanadi;

h) axborotning ishonarliligi — axborotning real mavjud
obyektlarini zarur aniglik bilan ifoda etish xususiyati bilan
belgilanadi;

i) axborotning barqarorligi — axborotning asos gilib olingan

ma'lum otlar anigligini buzmasdan o‘zgarishlarga ta'sir qilishga
qodirligini aks ettiradi.

Axborotga ishlov berish texnologiyalari bugungi kunda
hayotimizning hamma sohalarini gamrab olgan. Informatikaning
asosiy resursi — axborotdir.

Azaldan axborot deganda atrof-muhit obyektlari va hodisalari,
ularning o‘lchamlari, xususiyatlari va holatiari to'g'risidagi ma'lum
otlar tushuniladi. Keng ma'noda axborot — insonlar o‘rtasida
ma’lumot ayirboshlash, odamlar va sun’iy qurilmalar o‘rtasida signal
ayirboshlashni ifoda etadigan umummilliy tushunchadir.

Ma'lumki, jamiyat rivojlangani sari iqtisodiyot, fan, texnika,
lexnologiya, madaniyat, san’at, tibbiyot kabilaming turli masalalari
haqidagi mavjud ma'lumotlar, axborot zaxiralaridan foydalanishni
tashkil etish intellektual va igtisodiy hayotga tobora ko‘proq ta’sir
ko'rsatadi. Demak, axboriy jarayonlar ko‘p girrali jarayon ekanligi
ayon bo‘lmoqda.
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Inson axborotni gabul gilishda uning sezgi organlari
(retseptorlar) muhim rol o'ynaydi. Ular asosan, quyidagilardan
iborat.
> ko'rish orqali atrof-muhitni, ranglarni va obrazlarni qabul giladi;
> eshitish orqali tovush, musiqa, ovoz kabi axborotni qabul giladi;

> hid sezish, burun retseptorlari yordamida turli hidlarni ajrata
oladi;

> ta'm bilish, til retseptorlari yordamida achchig, chuchuk,
sho‘r yoki nordon narsalarni ajrata oladi;

»his etish, teri retseptorlari yordamida issigni sovuqdan,
yumshoqgni gattiq narsadan ajrata oladi. Barcha retseptorlar
orqali olingan axborot inson miyasida saglanib goladi.

Inson axborotning:

v 90 % ini — ko'rish,

v 9 % ini — eshitish,

v 1% ini — his qilish, ta’m va hid bilish orqali gabul gilar ekan.

Axborotning turlari

Analog (uzluksiz) axborot: Tovush, nur, kamalak
ranglari,  tabiat manzarasi, havo harorati, vaqt, rasm. Bunday
axborotlar uzluksiz axborotlarga misol bo'la oladi.

Diskret (uzlukli) axborot: Olingan axborot turli foto, musiga,
film, video orqali ifoda etiladi. Bunday axborotlar uzlukli axborot

hisoblanadi.
Hozirgi vaqtda axborotni qabul qilish, to‘plash va uzatishning
quyidagi usul va manbalari mavjud:

»> xabar

> bilim

> radio va video
> gazeta va jurnal
> internet sayti

> mobil ilova

O'tgan yuz yillikdan farqgli ravishda, hozirgi kunda axborot
ustida katta tezlikda izlash, to'plash, saqlash, gayta ishlash, uzatish,
nusxa olish, bloklash, uni maxfiylashtirish, chop etish kabi amallarni
bajarish mumkin. Albatta, bunday amallar kompyuterda qayta
ishlanadi, raqamli ko'rinishga o‘tkaziladi va maxsus formatlarda
saqlanadi.

Insondan farqli, kompyuterlar axborotni bir necha milliard
barobar tezlikda va aniglikda qayta ishlay oladi. Masalan: 3 752
sonini 6 901 ga ko‘paytirish amaliga inson 1 minut vaqtini sarflasa,
zamonaviy telefon protsessori bu amalni sekundiga
100 milliard marta tez bajarishi mumkin.

Demak, kompyuterlar inson kabi matn, rasm, tovush, musiga
ko'rinishidagi axborotlarni tez va aniq bajarar ekan, ularni boshqa
kompyuterga uzatish yoki qgayta ishlash uchun go‘shimcha texnik
vositalar va kompyuter dasturlari kerak bo‘ladi. Ular gisqacha
axborot texnologiyalari deb ataladi.

2.2. Axborot o‘lchovlari va turlari

Axborotni olchash uchun ikki ko‘rsatkich kiritilgan: axborot
migdori I va ma'lumotlar hajmi V. Bu ko‘rsatkichlar axborot
adekvatlik shakllarida turli ifoda va talginga ega. Har bir shakl o'ziga
Xos axborot migdoriga va ma’lumotlar hajmiga ega(2.1-rasm).

Axborotning pragmatik o‘lchovi. Bu axborotning o'lchov
birligi foydalanuvchi qo‘ygan maqsadni egallash uchun kerak
bo’lgan axborotning yaroqliligi bilan ifodalanadi. Paragmatik o‘Ichov
ham nisbiy bo‘lib, u axborotni qaysi tizimda ishlatishga bog'liqdir.

| bxccna*_._ o'lchoviari

1R GRS
Semantik

i SR
Pragmantik |
\_ollchovi J

o'ichovi |

xborot || [ Axborot

miadori " miadori

2.1-rasm. Axborot o‘Ichovlari
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Axborotning sintaktik o‘lchovi

Qiymatlar hajmi V xabarda belgilar (razryad) soni bilan
o'lchanadi. Turli sanoq tizimlarida bir razryad turlicha uzunlikka ega
bo‘lganligi sababli ularning giymat o‘Ichov birliklari ham o‘zgaradi:
> ikkilik sanoq tizimida o‘lchov birligi - bit (ikki razryad) (axborotni
o'lchov birligi sifatida, ya’'ni 8 bitdan iborat bo‘lgan «bayt» o‘lchov
birligi ham ishlatiladi);
> o'nlik sanoq tizimida o‘lchov birligi - dit (o'nlik razryad).

Axborot miqdori I ni tizim holatining noaniglik
tushunchasi (tizim entropiyasi)ni ko'rib chigmasdan aniglab
bo'lmaydi.

Xabarning ixchamlik koeffitsiyenti (darajasi) quyidagi
ifoda bilan ko'rsatiladi:
1-topshiriq.

Y =1/V,buyerda 0 <Y<1.
Kitob 100 sahifadan, har bir sahifa esa 35 satrdan iborat. Agar har
bir satrda 50 ta simvol bor bo'lsa, kitobdagi axborot hajmini toping.
Buning uchun quyidagi amallar bajariladi:
1) Bitta sahifadagi axborot hajmi 35 x 50 = 1750 baytga teng.
2) Kitobdagi axborot hajmi (har xil o‘lchov birliklarida):

a.1750 x 100 = 175 000 baytga teng.
b. 175000 / 1024 = 170,8984 Kbayt.
¢.170,8984 /1024 = 0,166893 Mbayt.

Ma'lumotlarni tagdim etishning ko'plab tizimlari mavjud.
Hisoblash texnikasida gabul gilingan eng kichik axborot birligi bit
(bit) deb ataladi. Bit ikkita qiymat qabul gilishi mumkin: 0 va 1.
Darhagiqat, bir bit o‘zida minimal axborot tashiydi. Odatda, uni
yogilgan (1 holat) yoki o‘chirilgan (0 holat) bo‘lishi mumkin bo‘lgan
lampochkaga tenglashtiradilar. Ba'zan uni o'chirish-yoqish
qurilmasiga o‘xshatadilar: "yoqilgan" holati 1, o‘chirilgani - 0.

Ragamli yoki boshga ma'lumotlarni ifodalovchi ikkilik
razryadlar yig'indisi bitning o'ziga xos tasvirini hosil giladi. Amaliyot
ko'rsatadiki agar bu tasvir muntazam shaklga ega bo'lsa, bitning
bunday tasvir bilan ishlash juda qulay. Hozirgi paytda bunday
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shakllar sifatida 8 bitdan iborat bo‘lgan va baytlar deb ataluvchi
puruhlardan foydalaniladi.

Agar 8 ta lampochkani olib va ularni yonma-yon bir
(Jatorga  qo'yib, bir guruhga biriktirilsa, axborotning miqgdorini
o'lchovi yirikroq o‘lchov birligi - bayt (byte) hagida yagqol tasavvur
hosil gilamiz. Guruhdagi har bir lampochka bitta bitga to‘gri keladi.
Shunday qilib, bayt 8 bitdan iborat, 1- jadvalida keltirilgan.
1-jadval. Baytda ifodalanishi

O‘nlik son [Ikkilik son |ayt

1 1 0000 0001

2 10 0000 0010

255 11111111 11111111

Baytning o‘zaro bog'liq bitlar guruhi ekanligi hagidagi
tushuncha elektron hisoblash texnikasining birinchi namunalari
bilan birga paydo bo'ldi. U uzoq vagt davomida mashinaga bog'liq
bo'lib qoldi, ya'ni turli xildagi hisoblash mashinalari uchun baytnig
uzunligi turlicha edi. Fagat 60-yillarning oxirlarida bayt tushunchasi
universal va mashinaga bog'liq bo‘lmagan tushu nchaga aylandi.

Amaliyot va tajribalar shuni ko‘rsatadiki, ko‘pchilik hollarda 8
razryadli emas, balki 16,24,32 va undan ortiq razryadli
kodlashtirishni ishlatish maqsadga muvofiqdir. O‘zaro bog‘langan
_:_ bit (ozaro bogliq bo‘lgan ikki bayt) dan iborat guruh
informatikada so‘z deb ataladi. Shundan kelib chigib, o‘zaro bog'liq
to'rtta bayt (32 razryadli)dan iborat guruhdan ikkilangan so‘z, 8 bayt
(64 vazryad)dan iborat guruhlar to‘rt karrali so‘z deb ataladi.




Ma'lumotlarni o‘lchashning turli xil tizimlari mavjud. Har bir
ilmiy fan va inson faoliyati sohasi o'ziga ma’qul va qulay bo‘lgan yoki
an’anaviy shakllangan o‘lchov birliklaridan foydalanishi mumkin.

Informatikada ma'lumotlarning ikkilangan universal tasvirga
egaligi haqidagi dalildan foydalanadilar va shuning uchun ana
shunga asoslangan o'z ma’lumot birliklarini kiritadilar. Odatda, bir
bayt bilan matn axborotining bitta belgisi kodlashtirilishi sababli
matn hujjatlar uchun baytlardagi olcham belgilarda ifodalangan
leksik hajmga muvofigq, mos miqdorda boladi (UNICODE
universal kodlashtirish hozircha bundan mustasno).

Kattaroq o‘lchov birligi kilobayt (Kbayt)dir. Shartli ravishda
1 kilobaytni taxminan 1000 baytga teng deyish mumkin. Shartlilik
shu bilan bogligki, ikkilik ragamlar bilan ishlovchi hisoblash
texnikasi uchun, ragamlarni ikkinchi darajasi ko'rinishida tagdim
etish qulayroq va shuning uchun ushbu mezondan kelib chiqgib

hisoblasak, hagiqatda 1Kbayt 210 payt (1024 bayt)ga teng
boladi. Kilobaytlarda ma’lumotlarning nisbatan uncha katta
bo‘lmagan hajmlari o‘lchanadi. Mashinkada bosilgan,
formatlashtirilmagan bir bet matn 2 Kbaytga yaqinni tashkil giladi
deb shartli ravishda hisoblash mumkin.

Ancha yirikrog o‘lchov birliklari peta-ekza-zetta perfikslari
qo‘shib hosil gilinadi. Bunday kattaroq birliklarga hozircha amaliy
ehtiyoj yo'q.

1 bayt (b) 8 bit 23=8 bit =1 bayt (b)

1 kilobayt (Kb) 1024 bayt 210 = 1024 b

1 megabayt (Mb) 1024 kilobayt 220 = 1 048576 b

1073741824Db

1 gigabayt (Gb) 1024 megabayt 230

1 terabayt (Tb) 1024 gigabayt 240 = 1099 511 627 776 b

1125899906 842 624 b

1l

1 petabayt (Pb) 1024 terabayt 250
1 eksabayt (Eb) 1024 petabayt 260 = 1152921 504 606 846 76 b

| zettabayt (Zb) 1024 eksabayt 270 = 1 180 591 620 717 411 303
424 b

| yottabayt (Yb) 1024 zettabayt 280 = 1 208 925 819 614 629 174
706 176 b

Axborotning semantik o‘Ichovi

. Axborot  ma'nosining  mazmuni yoki  axborotning
_,::ani semantik darajada o‘lchash uchun tezaurus o‘lchovidan
_‘,..Em_ms:m&. Bu oflchov axborotning semantik xususiyatlarini
foydalanuvchining kelgan habarni qabul gilish qobiliyati bilan
bog'laydi. Buning uchun foydalanuvchi tezaurus tushunchasini
ishlatadi.

Tezaums - foydalanuvchi yoki tizim ega bo'lgan xabarlar
to‘plamidir. Semantik axborotning migdorini nisbiy o‘lchovi sifatida
mazmundorlik koeffitsiyentini ishlatish mumkin.

2.3. Axborot uzatish tezligi

Ma'lumki, axborot ustida uzoq masofaga uzatish amali
bajarilishi mumkin. Axborotni kompyuter yordamida uzatish uchun
esa sarflanadigan vaqt uning hajmiga bog'liq bo‘ladi. Axborotning
vaqt birligi ichida uzatilgan miqdori axborotni uzatish tezligi deb
ataladi. Axborot uzatish tezligining birligi sifatida bod kiritilgan: 1
bod = 1 bit/1 sekund. Masalan, 120 megabayt axborot 8 minutda
uzatilgan bo‘lsin. U holda axborot uzatish tezligini quyidagicha
hisoblash mumkin:

120 MB/8 minut =122880 KB/8 minut = 15360 KB/minut =
15728640 bayt/minut = 262144 bayt/sekund =2097152
bit/sekund = 2097152 bod.

Hozirgi kunda axborot uzatish tezligining birliklari sifatida
quyidagilar ishlatiladi:
bayt/sekund, Kilobit/sekund, Megabit/sekund.

NAZORAT SAVOLLARI
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L. Axborot oflchovlari hagida ma’lumot bering I1I-BOB. SANOQ SISTEMALARI. SANOQ SISTEMALARI USTIDA
2. Axborotning sintaktik o‘lchovi hagida ma’lumot bering AMALLAR

3. Axborotning semantik o‘lchovi hagida ma’lumot bering

4. Tezaums qanday o‘Ichov birligi 3.1. Sanogq sistemalari. O'nlik sanoq sistemalari

5. 1024 bit necha bayt?

6. Axborot uzatish tezligi nima? Odamlar o'rtasida muomala vositasi bo‘lmish til Kkabi

sonlarning ham oz tili mavjud bo‘lib, u ham oz alifbosiga ega. Bu
alifbo ragamlar va sonlarni ifodalash uchun qo‘llaniladigan
belgilardan iboratdir. Masalan, kundalik hayotimizda qo‘llanadigan
arab ragamlari 1, 2,.. ., 9, 0 yoki rim ragamlari L1, V, X, L,C, M, H, ..
« sonlar alifbosining elementlari hisoblanadi. Turli davrlarda turli
xalglar, qabilalar raqamlar va sonlarni ifodalashda turlicha
belgilardan foydalanganlar. Masalan, gadimgi Misrda ragam va
sonlarni ifodalashda quyidagi belgilardan foydalanilgan(3.1-rasm).

] , 4 = i, F 3 - iF
I B { & £ =

12 3 4 5 67 B8 9

a = Y T T T R (14
Ah A~ T 8 B

10 20 30 40 sO 60 70 sBo 9o

3.1-rasm. Misrda ragam va sonlarni ifodalash

Ishchi sanoq sistemalarini tanlash, aniglash, operatsiyalarni
bajarish tartibi va sonlarni mashina xotirasida tasvirlash —
EXMning arifmetik asosini tashkil etadi.

Demak, sanoq sistemalari va ular orasidagi bog‘lanishlarni
bilish o‘ta muximdir.

Ma’lumki, harflardan iborat alifboni gollashda bir gancha
qonun va qoidalarga amal qilinadi. Sonli alifbodagi belgilardan
foydalanishda ham o‘ziga xos qoidalardan foydalaniladi. Bu qoidalar
turli alifbolar uchun turlicha bo‘lib, mazkur alifboning kelib chigish
tarixi bilan boglig. Misol uchun, o'z ichiga o‘nta ragamni olganligi
ichun bu alifbo o'zining barcha qoidalari bilan birgalikda o‘n
mli sanoq sistemasi yoki qisqacha o‘nlik sanoq sistemasi deb
ataladi. Sonlar sistemasidagi raqamlar soni shu sistemaning asosi
deb  yuritiladi.  Sonlar alifbosiga kiritilgan bir xonali belgilar
riqamlar va ular yordamida hosil gilingan boshga ko‘p xonali
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belgilar sonlar deb yuritiladi. Masalan, o'nlik sanoq sistemasida 5, 6,
8 - bu ragamlar, ammo, 568 - bu son. O‘nlik sanoq sistemasida
birliklar, yuzliklar, mingliklar va boshqalar har biri o‘ntadan
belgilardan iborat guruhlarga bo'lingan: 0, 1, ..., 9;0ta,1ta, .., 9ta
10; 0 ta, 1 ta, .., 9 ta 100, ... . Boshqa asosli sanog sistemalardagi
belgilar shu sistema asosi nechaga teng bo‘lsa, shuncha belgilardan
iborat guruhlarga ajratiladi.

Onlik sanoq sistemasida ragamlar o'z turgan o‘rniga
(razryadiga) ko‘ra turlicha migdorni anglatadi. Masalan: a) 999: 9
(to‘qqiz) - birlik: 90 (to‘gson) - o'nlik; 900 (to‘qqiz yuz) - yuzlik; b)
1991: 1 (bir) - birlik; 90 (to'gqson) - o‘nlik; 900 (to‘qqiz yuz) -
yuzlik; 1 (ming) - minglik.

999 1991
.\ ‘ / EEm:\M\\\ f
yuzlik o'ulik birlik Fh o ulik birlik
a) bl

3.2-rasm. O'nlik sanoq sistemasida ragamlarning
razryadlanishi

Shu bois ham bu sistema raqamlari o'z pozitsiyasi (turgan
o‘rni}ga bog'liq bo‘lgan sistema deb ham yuritiladi.

Sanoq sistemalari shu xossasiga kora ragamlarining
pozitsiyasiga bog'liq bo‘lgan va raqamlarining pozitsiyasiga bog'liq
bo'lmagan sanog sistemalariga (gisqacha pozitsiyali va
pozitsiyali bo‘Imagan sanoq sistemalariga) bo'linadi.

Pozitsiyali bo'lmagan sanoq sistemasiga rim sanoq sistemasi
misol bo‘ladi. Sizga ma’lumki, pozitsiyali sanoq sistemasi bo‘lgan
onlik sanoq sistemasida arifmetik amallar bajarish juda qulay, lekin,
pozitsiyali bo‘lmagan sanoq sistemasi bo‘lgan rim sanoq sistemasida
arifmetik amallar bajarish juda murakkab. Shuning uchun ham
ajdodlarimiz ragamlar va sonlarni aniq bir shakllar tizimiga keltirish
masalasiga katta e’tibor qaratganlar.

3.2. Pozitsiyali sanoq sistemalari
Pozitsiyali sanoq sistemalarida qo‘llaniladigan qoidalar turlicha
bo‘lsada, ular bir xi] tamoyil asosida qurilgan. Mazkur tamoyilga
_A.o._‘m ixtiyoriy manfiy bo'lmagan N butun sonini p asosli sanoq
sistemada quyidagicha ifodalash mumkin;

_ k k1 1 0
N=ap +ap* +...+4a,p +agp

Ak » Ak-1 ,-» 89 — berilgan sonni tashkil etuvchi ragamlar (ularning
giymati p dan kichik);

k - sondagi raqgamlar sonidan bitta kam miqdor (chunki
birinchi razryad 0 (nol) dan boshlangan).

Masalan, o‘nlik sanoq sistemasidagi 98327 sonida 7 ragami
birlikni, 2 raqami o‘nlikni, 3 ragami yuzlikni, 8 ragami minglikni, 9
ragami o‘’n minglikni ifodalaydi. Yuqoridagi ifodaga ko'ra ap = 7;a1=
2;a2=3;a3=8; a4 =9 va p =10,k =4 = (5-1) bo'lib, berilgan son
quyidagi shaklda bo‘ladi:

98327 = 9*10% + 8*103 + 3% 102 + 2%101 4 7%100

Pozitsiyali Sanoq sistemasining yana bir qulayligi shundaki,
unda katta sonlarni kam miqdordagi raqamlar bilan ifodalash
mumkin. Pozitsiyali sanoq sistemalariga ikkilik, sakkizlik va o'n
oltilik sanoq sistemalari ham kiradi. Ikkilik sanoq sistemasida 2 ta
raqam mavjud: 0 va 1. Sakkizlik sanoq sistemasida 8 ta ragam bor: 0,
1,2,3,4,5 6, 7. Sonlarni o'n oltilik sanoq sistemasida ifodalash
uchun o‘n oltita ragam: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 4,89 48B¢C D, E, F dan
foydalaniladi. By yerda A, B, C, D, E, F raqamlarining giymati mos
ravishda o‘nlik Sanogq sistemasidagi 10, 11, 12,13, 14, 15 sonlarining
(llymatiga tengdir. Ular sonlardan farglanishi uchun lotin harflari
bilan belgilangan. Sakkizlik sanoq sistemasida 8 soni, o'n oltilik
Sanoq sistemasida 16 soni 10 ko‘rinishda yoziladi. Sanoq sistemalari
orasidagi bog‘lanishlarni keltiramiz (3.1-jadval).
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3.1-jadval. Sanoq sistemalari orasidagi bog’liglik

_ S
1 1 1 1
2 2 2 10
3 3 3 11
4 4 4 100
5 5 5 101
6 6 6 110
7 7 7 111
8 8 10 1000
9 9 11 1001
A 10 12 1010
B 11 13 1011
C 12 14 1100
D 13 15 1101
E 14 16 1110
F 15 17 1111
10 16 20 10000

1-qoida. (O‘nlik sanoq sistemasidan 8 lik va 2 lik sanoq
sistemasiga o'tish)O’nlik sanoq sistemasidagi son o‘tkazilishi lozim
bolgan sanoq sistemasining asosiga ketma-ket bo'linadi va bu
jarayon toki bo'linma bo‘luvchidan kichik bo‘lgunga gadar davom
ettiriladi va xosil gilingan qoldiq xadlar bo'linmadan boshlab
chapdan o‘ngga garab tartiblanadi.
(4-topshirigqa qarang).

2-qoida. (8 lik, 2 lik sanoq sistemasidan 10lik sanoq
sistemasiga o'tish). Asos yoyish formulasidan

k k-1 1 0
N =ap +app +..tap +agp
foydalanib 8 lik, 2lik sanoq sistemasidan 10lik sanoq sistemasiga
o'tiladi. P berilgan asosli sanoq sistemasi.
1-topshiriq. 64 va 586,14 sonini yoyilma shaklida yozing.
Bajarish. (1) formuladan foydalanamiz:

a) 64= 6 *101 +4*100 = 60+4;
b)586,14=5*102+8%101+6*109+1*10-1+4*102

2-topshiriq. Sakkizlik sanoq sistemasidagi 256 sonini
o'nlik sanoq sistemasiga o.nxmﬂsm‘%m.:mmmmﬁm_ = X105 -
Bajarish. Ixtiyoriy asosli sonni o'nlik sanoq sistemaga o'‘tkazish
formulasi (2) dan foydalanamiz:

256[8]=[(2*8+5)*8]+6=168+6=174[10]

3-topshiriq. Ikkilik sanoq sistemasidagi 1101 sonini o‘nlik
sanoq sistemasiga o‘tkazing, ya’ni

HHD“:NH —3 xﬁwc_
Bajarilishi: 1101y, u:H*N+S*N+E*N+Hupw:s

4-topshiriq. Berilgan o‘nlik sanoq sistemasidagi sonni ikkilik
va sakkizlik sanoq sistemasidagi songa o'tkazing:

H.L 1 _w:.c_ lxﬁmu
_gu Hwh.::lvmmm_

Bajarilish. 1-qoidadan foydalanamiz:



b)

muH.N?E iHDHOHE
Tu“—.wEEvamH&

5-topshiriq. Berilgan sakkizlik sanoq sistemadagi sonni ikkilik
sanoq sistemasiga va aksincha, ikkilik sanoq sistemadagi sonni
sakkizlik sanoq sistemasiga o‘tkazing:
m& Almmm_ - NHN_ WL 1 HDHH& - XHE

Bajarish. 3.1-jadvaddan foydalanamiz, ya'ni sakkizlik sanoq
sistemasidagi 4 soniga ikkilik sistemada 100, 6 soniga esa 110 soni
mos keladi (ba’zan u uchlik deb yuritiladi):

A6 T {
aw ¢ i «m 46 — 100110 _
100 110 . |
by 001 O11 - _ . o —— e
C Tee—t 1011 — 13 _
v ¥ = _
I 3 Mgy _

6-topshirig.

444[16 444 = IRC

432127 |16
H

[
il |
!
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3.3. Ikkilik sanoq sistemasida arifmetik amallar

Kundalik hayotimizda ishlatiladigan o‘nlik sanoq sistemasidagi
sonlar ustida arifmetik amallar bajarish usullarini bilamiz. Mazkur
usullar boshqa barcha pozitsiyali sanoq sistemalari uchun ham
orinlidir. O'nlik sanoq sistemasida qo'shish amalini ko‘rsak, biz
avval birliklarni, so‘ng o‘nliklarni, keyin yuzliklar va hokazolarni
ozaro qo‘shib boramiz. Bu jarayon barcha pozitsiyali sanoq
sistemalari uchun o‘rinli bo'lib, toki oxirgi giymat bo'yicha eng katta
razryadni qo‘shishgacha davom etadi. Mazkur jarayonda shu narsani
doim eslash kerakki, agar biror razryad sonlarini qo‘shganimizda
natija sanoq sistema asosi giymatidan katta chigsa, yig'indining
sanoq sistema asosidan katta gqismini keyingi razryadga
o‘tkazish kerak.

Masalan, o'nlik sanoq sistemasida:

193275,

795384,

Ma'lumki, ikkilik sanoq sistemasi faqat ikkita: 0 va 1
ragamlaridan tashkil topgan. Shu sistemada qo‘shish, ayirish va
ko’paytirish amallari quyidagicha bajariladi:

Qo'shish Ayirish Ko'parytirish
6+0=10 0-0=20 ¢ -0=2¢
0+1=1 [-0=1 0-1=290
1+0=1 10-0=10 E-0=9
[+1=1D 10-1=1 1 -1=1




Endi yuqoridagi jadvallar yordamida ikkilik sanoeq Javob: 11011,101
sistemasidagi sonlar ustida turli arifmetik amallar bajarishga doir

misollar ko‘ramiz. 5-misol. 101 va 11011 sonlarini ko‘paytiring
1-misol. 10011+11001 . Pl L1 = 27
Yechish: ! ﬂ.* w 4
_ PEo 11 133
+Hoo_..H
11001 1ol
101100 g "
Javob: 101100 POO OO 11 =113

2-misol. 1101101+1000101,001
3.4. 0'n oltilik sanoq sistemasi va unda amallar bajarish

Yechish:
+wwmmwmwmww Sonlarni o'n oltilik sanoq sistemasida ifodalash uchun o'n oltita
10110010,010 ragam: 0,1, 2, 3,45, 6,7, 8,9, A, B, C, D, E, F dan foydalaniladi. Bu

yerda A, B, C, D, E, F ragamlarining qiymati mos ravishda o'nlik
sanoq sistemasidagi 10, 11, 12, 13, 14, 15 sonlarining qiymatiga
tengdir. Ular sonlardan farglanishi uchun lotin harflari bilan
. belgilangan. Sakkizlik sanoq sistemasida 8 soni, o'n oltilik sanoq
3-misol. sistemasida 16 soni 10 ko‘rinishda yoziladi.

O'n oltilik sanoq sistemasi uchun raqamlar to‘plami va

Javob: 10110010,010

AP ularning miqdoriy ekvivalentlari quyidagi 3.2-jadvalda keltirilgan.
% Sanoq siztemasi asosi p =16.
3.2-jadval. 16 lik sanoq sistemasi jadvali
Onoltiliksanoq |  O‘'nliksanoq
Javob: 10111 sistemasidagi | sistemasidagi
i rdqamlat = miqdoriy
4-misol. 0 0
i) 1
110011,010 | 2 2
~10111,101 M M
11011,101 . =
6 6
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qo‘yishingiz mumkin. Misol uchun, A116 =A1h=A1H. FIFjrojuiizimfisie|ir| ] wiafislic/infie
Quyidagi 3.3 va 3.4-rasmlarda o'n oltilik sanoq sistemasida 3.3-rasm. O'n oltilik sanoq sistemasida qo‘shish jadvali
qo‘shish va ko‘paytirish jadvali berilgan.
ook
4 oo - - . N n . P .
e T e 16 lik sanogq sistemasida qo'shish amaliga misol.
2 w2 e o ¢ 0
a a 3 & g
4 v o4 A5 Bis 10511
5 o 5 |ﬂ| L_l - 4
6 o 6 |..ﬁbum..| Hm 714
7 o 7 -
8 0o B 16D 9 16139
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3.3-rasm. 16lik sanoq sistemasida ko‘paytirish jadvali 10+12=22=16+6

> 16 lik sanoq sistemasida ayirish amaliga misol.

_C5Bis <12 511
_ AT7Es 10714
1D Dis 11313

(11+16)-14=13=D1s
(5-1)+16-7=13=Dys

(12-1)-10=1

» 16 lik sanoq sistemasida ko‘paytirish amaliga miso!
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NAZORAT SAVOLLARI

1. Sanoq sistemasi nima?

2. Qanday sanoq sistemalarini bilasiz?

3. O'nlik sanoq sistemasidan 2lik va 8lik sanoq sistemalariga o‘tish
qoidasini aytib o'ting.

4. Sakkizlik sanoq sistemasidan o'nlik sanoq sistemasiga o'tish
qoidasini aytib bering.

1IV-BOB. AXBOROTLARNI KODLASH VA UNING TURLARI
4.1. Axborotlarni shifrlash va deshifrlash

Axborotning maxfiyligini saglash maqgsadida uni kodlash
shifrlash, uni qayta dastlabki holatiga keltirish jarayoni esa
deshifrlash (qayta kodlash) deb ataladi. Shifrlash usullari bilan
shugullanuvchi maxsus ilmiy yo‘nalishga kriptografiya deyiladi.

“Kriptografiya” atamasi dastlab yashirish, yozuvni berkitib
qo'ymog ma’nosini bildirgan. Hozirgi vaqtda kriptografiya deganda
har qanday shakldagi, ya'ni diskda saqlanadigan sonlar ko‘rinishida
yoki kompyuter tarmogqlarida uzatiladigan xabarlar ko‘rinishidagi
axborotni yashirish tushuniladi. Kriptografiyani ragamlar bilan
kodlanishi mumkin bo‘lgan har ganday axborotga nisbatan qo‘llash
mumkin. Maxfiylikni ta'minlashga qaratilgan kriptografiya kengroq
qo‘llanilish doirasiga ega. Aniqroq aytganda, kriptografiyada
qo‘llaniladigan usullarning o‘zi axborotni himoyalash bilan bog'liq
bo'lgan ko‘p jarayonlarda ishlatilishi mumkin.

Kriptografiya axborotni ruxsatsiz kirishdan himoyalab, uning
maxfiyligini ta’'minlaydi. Masalan, to‘lov varaglarini elektron pochta
orqali uzatganda, u o‘zgartirilishi yoki soxta yozuvlar qo'shilishi
mumkin. Bunday hollarda axborotning yaxlitligini ta’minlash
zaruriyati paydo bo‘ladi. Umuman olganda, kompyuter tarmog'iga
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ruxsatsiz Kirishning mutlaqo oldini olish mumkin emas, lekin ularni
aniglash mumkin. Axborotning yaxlitligini tekshirishning bunday
jarayoni, kop hollarda, axborotning hagiqiyligini ta’minlash
deyiladi. Kriptografiya yordamida axborotlarning hagqiqiyligini
ta'minlashi mumkin. Nafaqat axborotning kompyuter tarmog‘idan
ma'nosi buzilmasdan kelganligini bilish, balki uning muallifdan
kelganligiga ishonch hosil gilish juda muhim. Axborotni uzatuvchi
shaxslarning hagqigiyligini tasdiglovchi turli usullar ma’lum. Eng
universal protsedura parollar bilan himoyalashdir, lekin bu juda
samarali bo'lmagan protsedura. Chunki parolni qo‘lga kiritgan har
ganday shaxs axborotdan foydalanishi mumkin. Agar ehtiyotkorlik
choralariga rioya qilinsa, u holda parollarning samaradorligini
oshirish mumkin. Lekin kriptografiva bundan kuchlirog, u
parolni uzluksiz o‘zgartirish imkonini beradigan protseduralarni
ham ta'minlaydi.

Kriptografiyada uzatiladigan axborotning ma‘nosini yashirish
uchun ikki xil o‘zgartirishlar qo‘llaniladi: kodlashtirish va shifrlash.

Kodlashtirish uchun tez-tez ishlatiladigan iboralar to‘plamini
0z ichiga oluvchi kitob yoki jadvallardan foydalaniladi. Axborotni
kodlash uchun xuddi shunday kitob yoki jadval talab gilinadi.
Kodlashtiruvchi ~ kitob  yoki jadval ixtiyoriy kriptografik
ozgartirishga  misol  bo'ladi.  Kodlashtirishning  axborot
texnologiyasiga mos talablar - qatorli ma'lumotlarni sonli
ma’lumotlarga aylantirish va aksincha o‘zgartirishlarni bajara bilish.

Kriptografik o‘zgartirishning ikkinchi turi shifrlash. U o'z ichiga
boshlangich matn belgilarini anglab olish mumkin bo‘lmagan
shaklga o'zgartirish algoritmlarini gamrab oladi. O‘zgartirishlarning
bu turi axborot-kommunikatsiyalar texnologiyalariga mos keladi. Bu
yerda algoritmni himoyalash muhim ahamiyat kasb etadi.
Kriptografik  kalitni qo‘llab, shifrlash algoritmining o‘zida
himoyalashga bo‘lgan talablarni kamaytirish mumkin. Endi
himoyalash ob’ekti sifatida faqat kalit xizmat giladi. Agar kalitdan
nusxa olingan bolsa, uni almashtirish mumkin va bu
kodlashtiruvchi kitob yoki jadvalni almashtirishdan yengildir.
Shuning uchun ham kodlashtirish emas, balki shifrlash axborot-
kommunikatsiyalar texnologiyalarida keng ko‘lamda qo‘llanilmoqda.
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Shifrlash - ochiq matn deb ataluvchi dastlabki matnni
shifrlangan matn holatiga etkazish jarayoni.
Deshifrlash - shifrlashga teskari bo‘lgan jarayon, ya'ni

kalit yordamida shifrlangan matnni dastlabki matn holatiga
etkazish.

Kalit - bevosita dastlabki matnni shifrlash va deshifrlash
uchun zarur bo‘lgan ma’lumot.

Kriptografiyada axborotlarni himoyalash uchun juda ko'plab
uslublar qollanilgan. Ulardan biri almashtirish usullari guruhi
hisoblanadi.

O°rin almashtirish shifrlari. O'rin almashtirish shifrlarida
shifrlanadigan matn ramzlari shu matn qismi chegarasida aniqg
goida asosida almashtiriladi. O'rin
almashtirish shifrlari eng sodda hisoblanadi va eng qadimiy
shifrlardir. O‘rin almashtirish usullarining mohiyati bir alfavitda
yozilgan axborot simvollarini boshqa alfavit simvollari bilan ma’lum
qoida bo'yicha almashtirishdan iboratdir. Eng sodda usul sifatida
to'gridan to‘g'ri o'rin almashtirishni ko‘rsatish mumkin. Dastlabki
axborot yoziluvchi A0 alfavitning si simvollariga shifrlovchi A1
alfavitning sil simvollari mos qo‘yiladi. Oddiy holda ikkala alfavit
ham bir xil simvollar to‘plamiga ega bo'lishi mumkin. Ikkala
alfavitdagi simvollar o‘rtasidagi moslik ma’lum algoritm bo‘yicha K
simvollar uzunligiga ega bo‘lgan dastlabki matn TO simvollarining
raqamli ekvivalentlarini o‘zgartirish orqali amalga oshiriladi. Eng
qadimgi orin almashtirish usullari sifatida quyidagi usullarni
keltirish mumkin: Tsezar usuli, tayanch so‘zli Tsezar usuli, Affin
tizimidagi Tsezar usuli va boshqalar.

Tsezar usuli. Dastlabki tizimlashgan kriptografik uslublar
eramizdan oldingi 50-yillarda rimlik imperator Gay Yuliy
Tsezarning  ish  yuritish yozishmalarida uchraydi. U biror
ma’lumotni maxfiy holda biror kishiga yetkazmogchi bo'lsa,
alfavitning  birinchi harfini alfavitning to‘rtinchi harfi bilan,
ikkinchisi beshinchisi bilan va hokazo shu tartibda almashtirib
matnning asli holatidan shifrlangan matn holatiga o‘tkazgan.

Keyinchalik  Tsezar usulida  almashtiruvchi  harflar
to'rtinchisiga emas, balki kelishilgan k siljish bilan aniglangan.
Shifrlashda matnning har bir harfi boshqa harf bilan quyidagi qoida
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asosida almashtiriladi. Bu erda K - butun son hisoblanib uni
quyidagicha ifodalash mumkin: .
K=Kmod(m), m -alfavit soni. .
Anigroq qilib aytganda: Tsezar usuli orqali shifrlashning
matematik ifodasi quyidagicha:

Oren D.l& ﬁaom Du

Bu erda j - almashtirilayotgan belgini alfavitdagi orni, k -
siljish gadami, n alfavitdagi harflar soni. o .
T sezar usuli orgali deshifrlashning matematik ifodasi
quyidagicha: Ck-1(j)=Sn-k=(j+n-k)(mod n) N
Bu erda j - almashtirilayotgan belgini alfavitdagi o‘rni, k - siljish
gadami, n ‘
- alfavitdagi harflar soni. Yuliy Tsezar bevosita k = w bo‘lganda
ushbu usuldan foydalangan. K=3 bo‘lganda va alifbodagi harflar 26
ta bo‘lganda quyidagi jadval hosil %::m&?.a-_.mmqm:.
4.1-jadval. O‘rin almashtirish shifrlari jadvali

-l =)ol -l -laal sl (2Nl i w1 @l o1k
TEHG RO ZE R Ee o
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Misol. Matn sifatida KRIPTOGRAFIYA so'‘zini oladigan
bo'lsak, Tsezar usuli natijasida quyidagi shifrlangan yozuv hosil
bo‘ladi: NULSWRJUDILBD

Endi matn sifatida KOMPUTER so‘zini oladigan bo‘lsak,
Tsezar usuli natijasida quyidagi shifrlangan yozuv hosil bo‘ladi:

4.2. Axborotlarni kodlash

Biz atrof-muhitdan axborotni qabul gilar ekanmiz, ular bizga
nur, tovush, hid kabilar sifatida yetib kelishi mumkin. Yoki
boshgacha ko'rinishlarda: so'z, belgi, qo‘l harakatlari, imo-ishora
bo‘lishi mumkin.

Ayrim axborotni kodlangan ko‘rinishda uchratish mumkin.
Masalan:

* Yo'l harakati qoidalari rasm va shakllarda ifodalansada, biz
ular orqali ganday harakat gilish kerakligini anglab yetamiz.

* Qo'l harakatlari orqali esa eshitib bo‘lmaydigan axborotni so‘zsiz
tushunib olamiz

»  Yuz ifodalari orqali suhbatdoshimizning kayfiyatini, ichki
kechinmalarini bilib olishimiz mumkin.

XIX asrning boshlanishida Massachusets shtatidan bo‘lgan
amerikalik rassom Samuel Finli Briz Morze telegraf yordamida uzoq
masofalarga ma'lumot uzatish usulini o'ylab topgan. Bu usul maxsus
alilbodan tashkil topgan bo‘lib, unda harflarni ifodalash uchun nuqta
(+) va tire (-) belgilarining turli kombinatsiyalari xizmat qilgan.
Nuqta qgisqa, tire esa uzun signal (tovush)ni bildirgan(4.1-rasm).
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' 4.1-rasm. Morze alifbosi

Mana shunday usullar orgali axborotning bir ko‘rinishdan
ikkinchi ko‘rinishga o'tkazilish jarayoni kodlash deb ataladi.

Kod - axborotni ifodalashda shartli belgilar tizimi.

Kodlash — maxsus belgilar yordamida axborotni bir
ko'rinishdan boshga qulayroq ko‘rinishga o‘tkazish jarayoni.

Dekodlash — kodlangan axborotning mazmunini qayta tiklash

jarayoni.
Kodlashning 3 ta asosiy usuli mavjud:
» raqamli kodlash usuli

> belgili kodlash usuli

> grafik kodlash usuli

z 3 4 5

i Z K
I 11 1 vy
] 7 8 9 10
VI VII VIII IX X

4.2-rasm. Raqamli kodlash

5 4 _— = o
[&> Bl s = G
= e T sh
B B o

®
>

4.3-rasm. Belgili kodlash

qizil yashil ko'k nomi rang M
o 0 0 qora 8 :
8 7 4] yashil
0 0 1 ko'l
1 Q O qizil
0 1 1 moviy
% 1 1 0O saria
i o 1 malina rang
1 1 1 oq

4.4-rasm. Grafik kodlash

Har bir axborot bir necha xil usulda kodlanishi mumkin.
Kompyuterlarning vujudga kelishi bilan inson va butun insoniyat
ishlatadigan barcha ko'rinishdagi axborotlarni kodlash zaruriyati
paydo bo‘ldi. Ammo axborotlarni kodlash muammosini yechishni
insoniyat kompyuterlar paydo bo‘lishidan ancha oldin boshlagandi.
Axborot hech qachon sof holatda bo‘lmagan, u har doim qandaydir
kodlangan ko‘rinishda bo‘lgan. Ikkilik kodlash- axborotni
ifodalashning keng tarqalgan usullaridan biridir. Hisoblash
mashinalarida, robotlarda, ragamli dastur boshqaruvidagi
stanoklarda umumiy qonundagidek, hamma informatsiya, apparat
rajaradigan  barcha ishlar, ikkilik alfabit so‘zlari ko'rinishida
kodlanadi.

4.3. Axborotni ikkilik sanoq sistemasida kodlash
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Kompyuter ragamlarining ozini emas, balki shu ragamlarni
ifodalovchi signallarni farglaydi. Bunda raqamlar signalning ikki
giymati bilan (magnitlangan yoki magnitlanmagan, ulangan yoki
ulanmagan, ha yoki yo'q va hokazo..) ifodalanadi. Bu holatning
birinchisini 0 raqami bilan, ikkinchisini esa 1 ragami bilan belgilash
gabul gilingan bo‘lib, axborotni ikkita belgi yordamida kodlash
nomini olgan. Bu usul qisqacha qilib, ikkilik kodlash deb ham ataladi.
Bunda har bir ragam va alifbodagi belgi jahon andozalaridagi
kodlash jadvali - ASCII {American Standard Code for Information
Interchange) jadvali yordamida ikkilik belgilar ketma - ketligida
ifodalanadi.

8 ta 0 va birlaning turli kombinatsiyasidan foydalanib, turli
hildagi belgilarni kodlashimiz mumkin. 0 va 1 dan iborat ragamlar
yordamida ularni sakkistadan ajratsak, bu kombinatsiyalar soni 28
= 256 bo'ldi va ular yordamida 256 ta harf, ragamlar va turli
boshqga belgilarni kodlash imkoniyati tug‘iladi.

Bitta belgini kompyuterlarda kodlash uchun 8 bit, ya’ni 1 bayt
joy yetadi. Ko'rinib turibdiki, 1 bayt joydan ikkilik kod orqali 256 ta
belgini kodlash imkoniyati bor.

ASCIl  jadvali yordamida ayrim belgilarning  ikkilik
sistemasidagi kodlarni misol sifatida keltiramiz.

A-01000001 B-01000010 C-01000011
1-01001001 J-010011010 K-010011011
M-010011101 N-01001110 0-01001111

Ya'ni ASCII jadvalida(4.5-rasm) keltirilgandek A belgisini o‘nta
oltilikda 14 ga teng (belgi turgan katakda kesilgan satr va ustun
raqamlari qo'shiladi) 14 - 41 tetrada asosida 1=0001; 4 = 0100.
Demak A belgisini komyuterda kodlanishi 01000001 bo‘ladi.

1
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4.5-rasm. ASCII jadvali
LOLA so‘zini quyidagicha kodlash mumkin.

Mo R eEN e w

01001100 01001111 01001100 01000001

Buyruglarni yoki turli boshqa turdagi axborotlarni kodlash
uchun shu tartibda yondoshiladi. Biroq turli rusumdagi
kompyuterlar uchun bu yondoshuv turlicha bo'lishj mumkin. Bu
texnikaning xususiyatiga bog'liq bo‘lgan holatdadir.

NAZORAT SAVOLLARI
L. Axborotlar ikkilik sanoq sistemasida qanday kodlanadi?
2. Axborot miqdori va uzatish tezligi nima?
3. Axborotlarni kodlash turlari va farqi?
4. Kodlash nima?
5. Shifrlash va deshifrlash nima?
6. 0'rin almashtirish usulida shifrlashni tushuntirib bering?
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V-BOB. MANTIQIY AMALLAR VA MANTIQIY ELEMENTLAR
5.1. Mantiq asoslari

Mantiq o‘zining shakllanish va rivojlanish tarixiga ega. Mantiq
masalalari dastlab Parmenid, eleylik Zeno va Geraklit ta'limotida u
yoki bu darajada ko'rib chigilgan. Mantiqga oid fikrlar, tafakkur
shakllari va usullari to‘grisidagi dastlabki ta’limotlar qadimgi Sharg
mamlakatlari, xususan, Hindiston va Xitoyda vujudga kelgan bo'lsa-
da, gadimda mantiq falsafaning tarkibida bo‘lgan, mustaqil fan
sifatida shakllanmagan. Qadimgi Yunon mutafakkirlari tomonidan
yaratilgan ta’limotlar zamonaviy mantigning asosi hiseblanadi.

Mantiq ilmining alohida fan sifatida
shakllanishi miloddan avvalgi IV asrda yashab
o'tgan buyuk yunon olimi Arastu (Aristotel) ismi
bilan boglig. U birinchi bo‘lib mantiq ilmi
o‘rganadigan masalalar doirasini aniqladi,
mantigga  “ma’lum  bilimlardan  noma’lum
bilimlarni aniqlovchi”, “chin fikrni xato fikrdan .
ajratuvchi” fan sifatida ta’rif berdi. Olim birinchi marta mantigiy
tafakkur shakllarini uning mazmunidan ajratib, mantiq va
matematikani  uyg‘unlashtirishga harakat qildi, dalillar
nazariyasiga asos soldi. Formal mantiq ilmining asoslari :m&.mm
mantiq jarayonini turli matematik belgilar bilan ifodalashga intilish
ham Arastu asarlarida ko‘zga tashlanadi. Markaziy osiyolik alloma
Abu Nasr Forobiy Arastuning umumiy formal mantigqa oid
garashlariga tayangan holda mantiq fanini shakllantira olgan.

Kundalik hayotda mantiq atamasi “fikrlar mantigi”, “gap
mantig'i”, “xatti- harakat mantig'i”, “narsalar mantig‘i”, :qosmm_m._,
mantig'i” kabi jumlalarda fikrni ifodalash magsadida moazm:.:ma_.
Mantiq tafakkurning namoyon bo’lish shakllari va taraqqiyotini, shu
jumladan, fikrlar o‘rtasidagi alogadorlikni ko‘rsatadigan qonun-
goidalar yig‘indisini o‘rganadi. Hozirda mantigning formal mantiq,
dialektik mantiq va matematik mantiq kabi yo‘nalishlari mavjud.
Mantiq (logika) atamasi gadimgi yunoncha Aoywog - “fikrlash

ilmi” atamasiga mos keladi va “so‘z”, “fikr”, “mulohaza”, “nutq”, “agl
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degan ma'nolarni anglatib, bilish jarayoni bilan uzviy bog'liqdir.
Mantigning o‘rganish obyektini tafakkur tashkil etadi.

Formal mantiq statik voqgelikga oid bo'lib, tafakkur
strukturasini fikrning aniq mazmuni va taraqqiyotidan chetlashgan
holda, nisbatan mustaqil ravishda o'rganadi. Uning diqgat markazida
muhokamani to‘g'ri qurish bilan bog'liq qoida va mantiqiy amallar
yotadi.

Dialektik mantiq dinamik voqelikga oid bo'‘lib, tafakkurni uning
mazmuni va shakli yaxlitligi hamda rivojlanishi orqgali o'rganadi.
Matematik mantiq tafakkurni matematik usullar yordamida tadqiq
etadi. U hozirgi zamon matematikasining muhim yo‘nalishlaridan
biri hisoblanadi.

TAFAKKUR SHAKLLARI

» Tushuncha - obyekt va hodisalarning asosiy xususiyatlari,
umumiy va muhim belgilarini yaxlit holda ifodalovchi fikrlash
shakli.

» Mulohaza - obyekt va hodisalarning belgilari, xususiyatlari
va ular o'rtasidagi munosabatlar hagida tasdiglangan yoki rad
etilgan fikrlash shakli.

» Xulosa - tafakkurning bir yoki bir necha hukmlardan yangi hukm
chigarish mumkin bo‘lgan asosiy mantiqiy shakli. Masalan.
Alining yoshi Valining yoshidan katta. Ra'noning yoshi esa
Valining yoshidan kichik. Xulosa Alining yoshi Ra’'noning
yoshidan katta.

Mantigning boshlang‘ich tushunchalaridan biri mulohaza
tushunchasidir. Mulohaza deganda, rost yoki yolg‘onligi hagida fikr
yuritish mumkin bo‘lgan darak gapni tushunamiz. So'roq va undov
papli ta'riflar ham mulohaza bo‘la olmaydi. Masalan, “2 ga
bo'linuvchi songa juft son deyiladi”, degan ta'rif mulohaza bo'la
olmaydi. Ammo “agar butun son 2 ga bo'linsa, u holda bu son juft
son bo'ladi”, degan darak gap mulohaza bo‘ladi. Bu mulohaza - rost.

Insonlar kundalik hayotda o‘zaro mulogot gilish uchun turli
mulohazalardan foydalanishadi. Ma’lumki, mulohaza - narsa yoki
hodisalarning xususiyatini anglatuvchi darak gapdir. Boshqacha
aylganda, mulohaza - rost yoki yolg'onligi hagida so‘z yuritish
mumkin bo‘lgan darak gap. Mulohazalar narsa yoki obyektlarning
xususiyatlarini, tushunchalar o'rtasidagi munosabatlarni haqqoniy
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(to‘g'ri) aks ettirsa, rost, aksincha, hagigatga zid, noto‘g'ri bayon
gilsa, yolg'on mulohaza bo‘ladi. Har ganday mulohaza rost yoki
yolg‘on bo'ladi. Hech bir mulohaza bir vaqtning o‘zida ham rost,
ham yolg‘on bo'la olmaydi. Masalan, “7 < 5", “A” - unli harf’, “11 -
tub son” mulohazalarining birinchisi - yolg'on, ikkinchisi va
uchinchisi - rost mulohazalardir.

Mulohazaning giymati deganda, biz uning rost yoki
yolg‘onligini tushunishimiz kerak. Har bir mulohaza fagat bitta:
“rost” yoki “yolg‘on” mantigiy qiymatga ega bo‘ladi!

Mulohazalar sodda va murakkab bo‘lishi mumkin. Biror shart
yoki usul bilan boglanmagan hamda fagat bir holatni ifodalovchi
mulohazalar sodda mulohazalar deyiladi. Sodda mulohazalar ustida
amallar bajarib, murakkab mulohazalarni hosil qilish mumkin.
Odatda murakkab mulohazalar sodda mulchazalardan “VA”, “YOKI”
kabi bog‘lovchilar, “EMAS” shaklidagi ko‘makchilar yordamida
tuziladi.

Mantigiy = o‘zgaruvchi  deganda, istalgan  mulohazani
anglatuvchi, “rost” yoki “yolg‘on” mantigiy qiymatni qabul qilishi
mumkin bo‘lgan o‘zgaruvchilar tushuniladi. Qulaylik uchun “rost”
yoki “yolg'on” mantiqiy giymatlarni belgilash usullarini keltirib
o‘tamiz(5.1-jadval):

5.1-jadval.

1

—_—

Rost R Ha True

0

=

Yolg'on Y Yo'q False

Mulohazalarni, odatda, lotin alifbosining bosh harflari (A, B, C,
- X, 'Y, Z) bilan belgilash gabul qilingan. Masalan: A = “Toshkent -
go'zal shahar”, B = “WWW - butun dunyo o‘rgimchak to‘ri”. Bu
misolda A va B mantiqiy o‘zgaruvchilar orgali berilgan mulohazalar
rost bo‘lib, bu mulohazalarning giymati 1 ga teng.

5.2. Mantiqiy amallar va ifodalar

Mantiqiy amallar mulohazalar mazmuni yoki hajmining
o'zgarishiga hamda yangi mulohazalarni shakllantirishga olib keladi.
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Mantiqiy ifodalar A, B, C, ... lotin harflari yordamida belgilangan
mulohazalarni konyunksiya, dizyunksiya, inversiya, implikatsiya va
ekvivalensiya kabi mantiqiy bog'lovchilar bilan ma’lum bir qoidaga
ko'ra birlashtirish natijasida hosil gilinadi. Mantiqiy ifodalar unda
ishtirok etgan o‘zgaruvchilarning giymatlariga bog‘liq ravishda rost
(mantigiy 1) yoki yolg‘on (mantiqiy 0) giymatlardan birini qabul
qilishi mumkin. Quyida sodda mulohazalar ustida bajarilishi
mumkin bo‘lgan ba'zi amallar bilan tanishamiz. Ikkita sodda
mulohazaning “va” bog‘lovchisi orqali bog‘lanishidan hosil bo‘lgan
yangi mulohazaga sodda mulohazalar ko‘paytmasi deyiladi.

I-ta’rif: Ikkita A va B sodda mulohaza bir paytda rost
bo‘lgandagina rost bo‘ladigan yangi (murakkab) mulohazani hosil
gilish amali konyunksiya (lot. conjunctio - boglayman) - mantiqiy
ko‘paytirish amali deb ataladi. Mantigiy ko‘paytirishni ifodalaydigan
quyidagi jadvalga rostlik jadvali deyiladi:

5.2-jadval. Konyunksiya jadvali
"AAB
e

LR A s R T
o e S e L

0
@
0

Quyidagi sodda mulohazalar berilgan bolsin: A = “Mantiq
algebrasining asoschisi Jorj Bul hisoblanadi”; B = “Klod Shennonning
tadgiqotlari mantiq algebrasini hisoblash texnikasida qo‘llash
imkonini bergan”.

Mantiqiy ko’paytmaning natijasi. Mantiq algebrasining
asoschisi Jorj Bul hisoblanadi va Klod Shennonning tadgigotlari
mantiq algebrasini hisoblash texnikasida qo‘llash imkonini bergan.

Natijaviy mulohazaning qiymati: rost.

Agar ikkala boshlang‘ich mulohaza bir vaqtning o'zida rost
bo‘lsagina, “Mantiq algebrasining asoschisi Jorj Bul hisoblanadi va
Klod  Shennonning tadqiqotlari mantiq algebrasini hisoblash
texnikasida qo‘llash imkonini bergan”, degan yangi mulohaza ham
rost bo'ladi. Konyunksiya amali fagat ikkita sodda mulohazalar
ustida emas, balki bir nechta mulohazalar ustida ham bajarilishi
mumkin. Rostlik jadvaliga boshlang‘ich mulohazalarning barcha
mumkin bo‘lgan qiymatlari (A va B ustunlarga) kiritiladi. Odatda,
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mulohazalarning ikkilik sanoq sistemasidagi qiymatlari jadvalga
o'sish (00, 01, 10, 11) tartibida joylashtiriladi. Oxirgi ustun tegishli
operandlar (amallar bajariladigan ma'lumotlar elementi) uchun
bajarilgan mantiqiy amal natijasini oz ichiga oladi. Bu amalni
konyunksiya (lot. conjunctio- boglayman) deb ham atashadi.
Mantigiy ko‘paytirish amali “Ava B”, “A and B”, “A A B”, “A « B” kabi
ko‘rinishda yoziladi.
2-ta’rif: Ikkita A va B sodda mulohazaning kamida bittasi rost
bo'lganda rost, qolgan holatlarda yolg'on bo‘ladigan yangi
(murakkab) mulohazani hosil gilish amali dizyunksiya (lot.
disjunctio - farqlayman, ajrataman) - mantigiy qo‘shish amali deb
ataladi.
Mantigly qo‘shish amaliga mos rostlik jadvali quyidagi
ko‘rinishda bo‘ladi(5.3-jadval):
5.3-jadval. Dizyunksiya jadvali
A B AVE
: e
il 0 1
[ 1 1
9 0 i
Quyidagi sodda mulohazalar berilgan bo‘lsin: A = “Mantiqda
matematik  belgilardan foydalanish g‘oyasi  Gotfrid Vilgelm
Leybnisga tegishli”; B = “Leybnis binar arifmetikaning asoschisidir”.
Mantiqiy qo'shishning natijasi. Mantiqda matematik belgilardan
foydalanish g'oyasi Gotfrid Vilgelm Leybnisga tegishli yoki Leybnis
binar arifmetikaning asoschisidir. Natijaviy mulohazaning qiymati:
yolg‘on. Mantigiy qo‘shish amali “A yoki B”, “A or B", “A V B”, “A
+ B” kabi ko'rinishlarda yoziladi.
3-ta’rif: A mulohazani giymati rost bo‘lganda yolg‘on, yolg‘on
bo’lganda rost qiymatga o‘zgartira oladigan amalga inversiya (lot.
inversio - to‘'ntaraman) - mantiqiy inkor amali deyiladi.
Inkor amaliga mos rostlik jadvali quyidagi ko‘rinishda
bo'ladi(5.4-jadval):

5.4-jadval. Inversiya jadvali

Inkor amali har bir mulohazaning asl ma’nosiga qarama-qarshi
bo‘lgan yangi mulohazani hosil giladi. Masalan, A = “Bizning uyimiz
shahar markazida joylashgan” mulohazaning inkori 7 A = “Bizning
uyimiz shahar markazida joylashgan emas” bo‘ladi.

4-ta’rif: A mulohaza rost, B mulohaza yolg'on bo‘lgandagina
yolg'on, qolgan holatlarda rost bo‘ladigan mulohazaga A hamda B
mulohazalarning implikatsiyasi deyiladi.

“=>" belgi implikatsiya belgisi deb ataladi. A=>B mantiqiy ifoda
“Agar A bo'lsa, u holda B bo‘ladi” yoki “A mulohazadan B mulohaza
kelib chigadi”, degan ma’nolarni anglatadi. Implikatsiya amaliga mos
rostlik jadvali quyidagi ko'rinishda bo‘ladi: Implikatsiya so‘zi
mahkam bog‘layapman degan ma’noni anglatadi. Masalan: A = “Agar
72 soni 9 ga karrali bo'lsa, u holda bu son 3 ga ham karrali bo‘ladi”.
A mulohazaning implikatsiyasi rost, chunki murakkab mulohaza
tarkibidagi sodda mulohazalarning ikkalasi ham rost.

B = “Agar -3<-1 bo‘lsa, u holda 9<8 bo‘ladi”. B mulohazaning
implikatsiyasi yolg‘on, chunki -3<-1 shart — rost, 9<8 esa — yolgon.
A=>B, A-B ko'rinishlardan biri orgali A mulohazaning
implikatsiyasi belgilanadi.

5-ta'rif: A va B mulohazalar bir vagtda rost yoki bir vaqtda
yolgon bolganda rost bo'ladigan mulohazaga A va B
mulohazalarning ekvivalensiyasi deyiladi.

“<=>" belgi ekvivalensiya belgisi deb ataladi. A<=>B yozuv “A
mulohazadan B mulohaza va B mulohazadan A mulohaza kelib
chigadi” yoki “A bo'ladi, fagat va fagat shu holdaki, agar B bo‘lsa”
yoki “A ekvivalent B” deb o‘giladi. Ekvivalensiya amaliga mos
rostlik jadvali quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi(5.5-jadval):

5.5-jadval. Ekvivalensiya jadvali
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Masalan, A =“972 soni 9 ga karrali”, B =“972 soni ragamlarining
yig‘indisi 9 ga karrali” mulohazalari berilgan bo‘lsin. U holda A va B
mulohazalarning ekvivalensiyasi “972 soni 9 ga karrali bo‘ladi, fagat
va faqgat shu holdaki, gachon bu son ragamlarining yig'indisi 9 ga
karrali bo‘lsa” kabi bo‘ladi. Bu ekvivalensiya - rost.

A<=>B, A<->B ko'rinishlardan biri orqali A mulohazaning
ekvivalensiyasi belgilanadi.

Ixtiyoriy murakkab mulohazani mantiqgiy ifoda ko‘rinishida
ham yozish mumkin. Murakkab mantiqiy ifodalar mantiqiy amallar
yordamida bog'langan bir yoki bir necha oddiy (murakkab)
mantiqiy ifodalardan tashkil topadi. Bu mantiqiy ifodalar mantiqiy
o‘zgaruvchilar, munosabatlar, mantiqiy amallar va qavslarni o'z
ichiga oladi. Masalan, (Av | B) & (C <=>11 D).

Mantigiy ifodalarda mantiqiy amallar quyidagi ketma -ket-
likda bajariladi:

Teng kuchli yoki bir xil amallar ketma-ketligi bajarilayotganda,
amallar chapdan o'ngga garab tartib bilan bajariladi. Ifodada qavslar
ishtirok etganda, dastlab gavslar ichidagi amallar bajariladi. Ichma-
ich joylashgan qavslarda eng ichkaridagi qavs ichidagi amallar
birinchi bajariladi. Mantiqiy amallarga misollar keltiramiz.

1-misol. A mulohaza yolg'on giymat qabul qilsa, “(A EMAS)
yoki A" mulohazaning giymatini aniglang.

Yechish. A “yolg'on” giymat gabul gilganligi uchun (A EMAS)
“rost” giymatga ega bo'ladi. U holda “rost” va “yolg‘on”
giymatlarning yig'indisidan (“YOKI" amali) “rost” natijaga ega
bo‘lamiz. Demak, javob “rost” ekan. Javob: rost.
2-misol. x = 1,6 va y = 87, A = “rost” va B = “yolg'on”
bo‘lganda,

(AV'1 B)&(x>y) mantiqiy ifodaning qiymatini hisoblang.

Yechish. B mulohazaning qiymati “yolg'on” bo‘lganligidan ] B
mulohazaning giymati “rost” bo‘ladi. A mulohazaning giymati “rost”
va |B mulohazaning qiymati “rost” bo‘lganligidan, (Av]B)
mulohaza qiymati “rost” bo‘ladi. (1,6>8,7) munosabat noto'gri
ekanligidan bu mulohaza “yolg‘on” bo‘ladi. U holda (Av'] B)&(x>y)
mantigiy ifoda giymati “yolg‘on” bo'ladi. Javob: yolg‘on.

3-misol. Quyidagi mulohazani mantigiy ifoda ko‘rinishida
yozing: “Agar men olma yoki o'rik sotib olsam, u holda mevali pirog
tayyorlayman”.

Yechish. Avval murakkab mulohaza tarkibidan sodda
mulohazalarni ajratib olamiz: A = “Olma sotib olsam”, B = “O'rik
sotib olsam”, C = “Mevali pirog tayyorlayman”. U holda “Agar men
olma yoki o'rik sotib olsam, u holda mevali pirog tayyorlayman”
murakkab mulohazani (AvB)=>C ko'rinishidagi mantiqiy ifoda
shaklida yozish mumkin.

5.3. Mantiqiy ifodalarning rostlik jadvalini tuzish

Formal, ya'ni formulalarga tayangan tilda mantigiy
bog'lovchilar deb ataluvchi maxsus belgilar (&, v, T, =>, <=>)dan
foydalaniladi. Biz bu amallar, ularning yozilishi hamda o‘gilishi bilan
avvalgi darslarda tanishib chiggan edik.

Mantiqgiy formulalar rostlik jadvallari yordamida izohlanadi.
Bunday jadvallar mantigiy boglovchi orqali tuzilgan murakkab
mulohazaning rost(1) yoki yolg'on(0)ligini tashkil etuvchi
mulohazalarning rostligiga qarab aniglanadi. Mantigiy amallarning
rostlik jadvallaridan foydalanib, murakkabroq mulohazalar uchun
rostlik jadvalini tuzish mumkin. Rostlik jadvalini tuzishda
amallarning bajarilish tartibiga rioya gilish shart. Mulohazalar
to’plamida avval inkor amali, keyin konyunksiya, dizyunksiya,
implikatsiya va nihoyat ekvivalensiya amallari bajariladi. Agar inkor
amali gavslardan tashqarida bo‘lsa, u holda dastlab qavs ichidagi
amallar bajariladi. Teng kuchli yoki bir xil amallar ketma-ketligi
bajarilayotganda, amallar chapdan o‘ngga tomon tartib bilan
bajariladi. Ichma-ich joylashgan qavslarda eng ichkaridagi qavs
ichidagi amallar birinchi bajariladi.

Mulohazalar to‘plami va unda bajariladigan barcha &, v, 1, =>,
<=> amallar birgalikda mulohazalar algebrasi deb yuritiladi. A, B,
C,... mulohazalarni mantiqiy bog‘lovchilar bilan ma'lum tartibda
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birlashtirib hosil gilingan murakkab mulohazaga mantiqiy formula
deyiladi.

Mantiqiy ifodaning rostlik jadvalini tuzish ketma-ketligini ko'rib
chigamiz:
1. Mantiqiy ifoda tarkibida o‘zgaruvchilar soni n ni aniglash:
AVA&B.

O‘zgaruvchilar lotin alifbosi harflari bilan belgilanishini bilamiz. n =
2

2. Mantiqiy amallar soni k ni aniqlash:

Qatnashgan mantiqiy amallar: v, & k = 2.

3.Qavslar va amallarning bajarilish ketma-ketligini hisobga olgan
holda mantigiy amallarning bajarilish tartibini aniglash:

1) A&B; 2) AV(A&B).

4.Jadvaldagi ustunlar sonini aniglash. 0‘zgaruvchilar soniga amallar
soni qo‘shiladi: ¢ = n + k:
2+2=4

5. O‘zgaruvchilar va 3-bandda aniqlangan amallar bajarilish
ketmaketligiga muvofiq jadvalning 1-satri (sarlavha satri)
to‘ldiriladi:

(A B AZB  AvA&B |

6. Jadval satrlari soni r = 2n formula yordamida aniglanadi (5-
banddagi sarlavha satri hisobga olinmaydi):

r=22=4

Kirish o‘zgaruvchilari to‘plamini 0 dan22 -1 =3 gacha. Ikkilik
ragamlar: 00, 01, 10, 11.

|A B As8 AvaAsE]
i
i

7. Ozgaruvchilar to‘plamining :-ﬂmm_,wmn: ikkilik ragamlari yoziladi:
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8. Kiruvchi ma'lumotlarga mos jadval ustunlarida belgilangan
mantigiy amallar ketma-ketligini bajarish va jadvalni to‘ldirish.
Ya'ni mantigily amallarga garab, kirish ma’lumotlariga mos mantiqiy
amallarni bajarish:

|
|

K 7 i |
5.4. Mantiqiy sxemalar

Mantiq algebrasi matematikaning bir bo‘limi hisoblanib,
avtomatik qurilmalarni loyihalashtirishda, axborot va
kommunikatsiya  texnologiyalarining apparatli  va dasturiy
vositalarini ishlab chigishda muhim o'rin tutadi. Ma’lumki, har
ganday axborot diskret ko'rinishda, ya'ni alohida giymatlarning
fiksirlangan (belgilangan) to‘plami ko‘rinishida tagdim etilishi
mumbkin,

Diskret gayta ishlovchi qurilma ikkilik signallarni qayta
ishlaganidan keyin biror mantiqiy amalning giymatini chigarsa, u
mantigiy element deb ataladi. Bunday qiymatlar (signallar)ni gayta
ishlovchi qurilmalarga esa diskret qurilmalar deyiladi.

Mantigiy elementlar kompyuterning tarkibiy qismi bo‘lib,
ikkilik o‘zgaruvchilar ustida muayyan mantiqiy amallarni bajarish
uchun mofjallangan elementlar hisoblanadi. Zamonaviy raqamli
texnologiyalarning barcha hisoblash  qurilmalari (kempyuter,
mobil qurilmalar) mantigiy elementlarga asoslangan.
Kompyuterning har ganday mantigiy amali asosiy mantigiy
clementlar yordamida bajariladi. Har bir mantiqiy element bir yoki
bir necha mantiqiy amalning bajarilishini ta’'minlaydi. Quyida eng
sodda va keng tarqalgan mantiqiy elementlar bilan tanishamiz.
lementlarning o'zi oddiy elektr sxemalardan tuziladi. Bunda
sxemaning kirish qismiga kelgan signallarga argument deyilsa,
chigishdagi signallar esa argumentning funksiyasi bo‘ladi.
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Sxemaning ma’lum gismida signalning mavjud bo'lishi bir (1)ni,
mavjud emasligi esa nol (0)ni ifodalaydi.

“VA(&)" va “YOKI” mantiqiy funksiyalarining bajarilishi uchun
kiruvchi signallar soni kamida ikkita bo‘lishi zarur. Ayrim hollarda
esa kiruvchi signallar soni ikkitadan ko‘p bo‘lishi ham mumkin.

Kompyuterning bazaviy mantiqiy elementlari, asosan, uchta
mantiqiy amalni bajaradi:

1) konyunktor (“VA” mantigiy elementi) mantigiy ko'payishni
amalga oshiradi;
2) dizyunktor (“YOKI” mantigiy elementi) mantigiy qo‘shishni
amalga oshiradi;
3) invertor (“EMAS" mantigiy elementi) rad etishni amalga oshiradi.

Quyidagi jadvalda ikkita kiriuvchi A va B elementlar uchun
“VA" mantiqiy elementining rostlik jadvali ko‘rsatilgan. Ko‘rinib
turibdiki, ikkala kiruvchi element bir vaqtning o‘zida “1” kirish
signali bilan ta’'minlangandagina chiquvchi signal orqali “1” signali
hosil bo’ladi. Boshqa uchta holatda chigish signali nolga teng
bo'ladi(5.6-jadval).

Konyunktor - mos tushish sxemasida kamida ikkita (A, B)
kiruvchi va bitta (A&B) chiquvchi signal mavjud. Ragamli
sxemalarda “VA” mantiqiy elementi 5.1- rasmda ko'rsatilgandek
belgilanadi.

Xorij sxemalarida “VA" elementining belgisi boshgacha
ko'rinishga ega (5.2- rasmga qarang). Uni gisqacha AND elementi
deb atashadi.

Mantigiy o‘zgaruvchi deb, fagat ikkita: 0 va 1 giymatni qabul
qiluvchi kattalikka aytiladi. Mantigiy funksiya deb, argumentlari
fagat 0 va 1 qiymatni qabul qiluvchi funksiyaga aytiladi.

B

| @

5.1-rasm. “VA” mantiqiy elementi 5.2-rasm. “AND”
elementi

5.6-jadval. “Va” mantiqiy elementining rostlik jadvali
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Kiruvehi A | Kiruvchi B | Chiguvehi (A&B)
0 0 0
1 0 0
0 T 0
1 100 1

Dizyunktor - yigluvchi sxemada ham kamida ikkita (A, B)
kiruvchi va bitta (A yoki B) chiquvchi signal mavijud.

Ikkita (A, B) kiruvchi signal uchun “YOKI” mantiqiy
elementi biroz boshqacha ishlaydi.

Yig'uvchi sxemada ikkita kiruvchi signalning ixtiyoriy bittasi
“1” kirish signali bilan ta’'minlansagina, chiquvchi signal orgali “1”
signali hosil bo‘ladi. Boshqa holatda chigish signali nol (0)ga teng
bo’ladi(5.7-jadval).

Ragamli sxemalarda “YOKI” mantiqiy elementi 5.3-rasmda
ko‘rsatilgandek belgilanadi.

Xorij  sxemalarida “YOKI” elementining belgisi 5.4-

rasmdagi  kabi ko'rinishga ega. Uni gisqacha “OR” elementi deb
atashadi.

5.3-rasm. “YOKI” mantiqiy elementi 5.4-rasm. “OR”
elementi
5.7-jadval.

“Yoki” mantiqiy elementining rostlik jadvali

Chiquvchi
(A yoki B)
]

0 1
; i
1 1

[nvertor sxemasida faqat bitta (A) kiruvchi va bitta (A emas)
chiquvchi signal mavjud. Invertor sxemasi “teskari zanjir’ deb ham
ataladi. Invertor sxemasida kiruvchi signalning giymati qarama-
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Kiruvchi A | Kiruvchi B
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qarshisiga o‘zgaradi, Masalan, kiruvchi signal “1” kirish signali bilan
ta'minlansa, chiquvchi signal orqali “0” signali hosil bo‘ladi va
aksincha(5.8-jadval).

Ragamli sxemalarda “EMAS” mantiqiy elementi 5.5-rasmda
ko‘rsatilgandek belgilanadi. Xorij sxemalarida “EMAS” elementining
belgisi 6-rasmdagi kabi ko‘rinishga ega. Uni gisqacha “NOT” deb
atashadi.

5.5-rasm. “EMAS” mantiqiy elementi 5.6-rasm. “NOT” elementi

5.8-jadval.
“Emas mantiqiy elementining rostlik jadvali”
; . Chiquvchi
Kiruvchi h (A smas)
{ 1
i 0

Mantigiy elementlardan arifmetik amallarni bajarish va
axborotlarni saglash uchun mo‘ljallangan murakkab ragamli
sxemalar yaratiladi. Bir necha mantiqiy element va ularning turli
birikmasi yordamida berilgan funksiyalarni bajarishga qodir
sxemalarni tuzish mumkin.

Mantigiy sxema - kompyuter qurilmalarining ishlashini
tavsiflovchi har qanday mantiqiy funksiyani bajaradigan elektron
qurilma.

NAZORAT SAVOLLARI:
1. Mantiqgiy element nima?
2. Asosiy mantigiy elementlar nomini ayting, ularni sxemalarda
tasvirlang.
3. Konyunktor elementi qanday vazifani bajaradi?
4. Dizyunktor elementi ganday vazifani bajaradi?
5. Invertor elementi qanday vazifani bajaradi?
6. Mantigiy sxemalar nima uchun qurilgan?
7. Mantiqiy sxemalarni yaratish algoritmini aytib bering.
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VI-BOB. KOMPYUTERNING TEXNIK TA'MINOTI

6.1. Zamonaviy shaxsiy kompyuterlarning tuzilishi

Kompyuter o‘zi nima? Hozirgi kunda kompyuter xayotimizning
barcha sohalariga shiddat bilan kirib bormoqda. Agar boshida
personal kompyuter asosan ma’lumotlarni saglash va ularni qayta
ishlash uchun foydalangan bo‘lsa, hozirgi kunda esa kompyuterlar
audio, video va chizmachilik ma’lumotlar bilan ishlash uchun keng
foydalanadi.

Kompyuter quyidagi asosiy gismlardan tashkil topgan:

* Tizim bloki
> monitor (displey yoki ekran)

> klaviatura
Bundan tashqari printerlar, modem, skanerlar, kalonkalar va
boshqa qo‘shimcha qurilmalar ulash mumkin.

6.2. Shaxsiy kompyuterlarning asosiy qurilmalari va ularning
vazifalari

1. Tizim bloki. Kompyuterning asosiy qismi
bo‘lib, hamma jarayon shu yerda bajariladi.
Uning ichida ona platasi, mikroprotsessor,
qattik disk (vinchester), tezkor va kesh xotira
mikrosxemalari, har xil tashqi qurilmalar
ishini boshqaradigan elektron sxemalar
(kontrollerlar yoki adabterlar), elektr ta'minlovchi blok va disk
yurituvchilar bor.

Tizim blokining asosiy gismlari:

Mikroprotsessor yoki protsessor — kompyuterning H
miyasi. Kompyuter ishini boshqarish, barcha hisob.-
kitoblar va buyruqlarni bajarilishini ta‘minlaydi. U
kichkina, turtburchak elektron sxema sekundiga bir
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necha yuz million amallarni bajaradi. Uning tezligi
Megagerslarda hisoblanadi va protsessor nomidan keyin yoziladi,
masalan Pentium 700.

Mikroprotsessor, boshqacha nomi - markaziy protsessor
(MzP). Markaziy protsessor (CPU, ingl. Central Processing Unit) -
kompyuterning dastur tomonidan berilgan arifmetik va mantigiy
operatsiyalarni bajaradigan asosiy ish komponenti bo'lib, hisoblash
jarayonini boshqaradi va kompyuterda mavjud barcha qurilmalar
ishini muvofiqlashtiradi.

MzP o'z ichiga:

> arifmetik-mantiqiy qurilmani;

> ma’lumotlar shinalari va manzillar shinalarini;

> registrlarni;

> komandalar hisoblagichini;

» kesh - kichik hajmli (virtual) xotiraga juda tez (8 dan 512 Kbayt
ga gadar) saqlash qurilmasini;

Zamonaviy protsessorlar mikroprotsessorlar ko‘rinishida
tayyorlanadi.  Jismonan  mikroprotsessor integral  sxema
ko‘rinishidan iborat, ya'ni u umumiy maydoni atigi bir necha
kvadrat millimetr keladigan to‘gri burchak shaklga ega kristall
holatdagi kremniyning yupqa plastinkasi ko‘rinishida tayyorlangan
bo'lib, ustiga protsessorning barcha ishlarini bajaradigan sxemalar
(goliplar) joylashtirilgan.

Ushbu kristall-plastinka, odatda, plastmassa yoki sopoldan
tayyorlangan yassi korpusga joylanib, kompyuterning  tizim
platasiga ulash imkoni bo‘lishi uchun metall tilchalariga ega simlar
bilan ulanadi. Hisoblash tizimida parallel ishlaydigan bir nechta
protsessorlar bo'lishi mumkin. Bunday tizimlar - ko'p protsessorli
tizimlar deb ataladi.

Eng birinchi MP-4004 rusumli mikroprotsessor 1971-yilda
[ntel firmasi (AQSh) tomonidan ishlab chigarilgan. Bugungi kunda
mikroprotsessorlarning bir necha yuzlab turi tayyorlanadi, biroq
ular orasida Intel va AMD firmalari tomonidan ishlab chigarilayotgan
mikroprotsessorlar eng ko'p targalgani mikroprotsessorlar deb
e'tirof etilmoqda.

Mikroprotsessorning tuzilishi
| Boshqaruv qurilmasi. Boshqaruv qurilmasi funktsional
jihatdan ShKning eng murakkab qurilmasi sanaladi. Ushbu
_Em yo'riglarning  kodli  shinasi (YKSh) vositasida
mashinaning barcha bloklariga yetib boradigan boshqaruv
signallarini shakllantiradi.

Komandalar registri - xotirada saqlaydigan registr bo'lib, unda
komanda kodi, ya'ni bajarilayotgan operatsiyva kodi mm:ﬁm
operatsiyada  ishtirok etayotgan operandlarning manzillari
saqlanadi.

Komandalar registri MPning interfeys gismida, komandalar
registrlari uchun mo‘ljallangan blok ichida joylashgan.

Operatsiyalar  deshifratorlari - mantigiy blok bo'lib
komandalar registridan kelayotgan operatsiya kodiga (OK) E:Sumnm
o'zida mavjud ko‘plab chigish yo‘llaridan birini tanlaydi.

Mikrodasturlarni xotirada doimo saqlovchi qurilma (XDSQ) -
ShK bloklarida axborotga ishlov berish operatsiyalari bajarilishi
uchun zarur bo‘ladigan boshqaruvchi signallarni (impulslarni) oz
uyalarida saqglaydigan qurilma sanaladi. Deshifrator tomonidan
operatsiya  kodiga muvofiq tanlangan operatsiya impulsi
_:._.,W_EE,E&E signallarning zaruriy izchilligini mikrodasturlarni
XDS5Q ichidan solishtirib chigaradi.
| Manzil shakllantiruvchi uzel (MPning interfeys gismi ichida
joylashgan) — komandalar registri va MPX registrlaridan
_:,_s%mnmm: rekvizitlar bo'yicha xotira (registr) uyasining to'liq
manzilini hisoblab chigaradigan qurilma. Ma'lumotlarning kodli
,...___ asi, manzillar va yo'riglar - mikroprotsessordagi ichki shinaning
bir qismi sanaladi.

Aksariyat hollarda BQ quyidagi asosiy amallarning bajarilishi

uchun mo‘ljallangan boshqaruv signallarini shakllantiradi:

» MPX komandasining manzilidagi hisoblagich-registr ichidan
dasturning navbatdagi komandasi saglanayotgan xotiraga

:._....\._8_1 saqlash qurilmasi (XTSQ) uyasining manzilini tanlab

olish;

# XTSQ uyasi ichidan navbatdagi komandaning kedini tanlab
::.w: hamda solishtirib chigarilgan komandani komandalar
registriga qabul qilib olish;




» operatsiya kodlari va tanlangan komanda alomatlarining shifrini
ochish; . .

» XTSQning shifri ochilgan operatsiya kodiga E;.«dmn Wm_:ﬁ:_
uyalari ichidan boshqgaruvchi signallarning Qavsmm_m_.:imu
mashinada mavjud barcha bloklarda ma’lum wumqmﬂmaﬁ
ijrosining tartibini hamda boshqaruvchi ﬂmzm:m_,:_:m szu_.m
bloklarga qayta yuborilish tartibini belgilab beruvchi
mikrodasturlarni solishtirib chiqarish; .

» komandalar registri va MPX registrlari mnram.:.s_moc_mﬂam
ishtirok etayotgan operandlar (sonlar) manzillarining m_orﬁm
tarkibiy gismlarini solishtirib chigarish hamda operandlarning
to'lig manzillarini shakllantirish; N

» operandlarni (shakllangan manzillar Tou\:nrmw nm:,_mmr
va ushbu operandlarga ishlov berishga oid ma’'lum
operatsiyani bajarish; o

» amalga oshirilgan operatsiya natijalarini xotiraga mmmmmm? o

» dasturning navbatdagi komandasiga taallugli ~manzilni
shakllantirish.

Arifmetik-mantiqiy qurilma

Arifmetik-mantigiy qurilma axborotni o‘zgartirishga oid
arifmetik va mantiqiy operatsiyalarni bajarish uchun .So._:m__m:.mm_:
qurilma sanaladi. Funktsional jihatdan AMQ, ommEm” ikkita registr,
summator va boshqaruv sxemasidan (mahalliy boshgaruv
qurilmasidan) tashkil topgan. .

Summator - kirish gismiga kelayotgan ikkilik sonli ron:m.ﬂ:_
go‘shish amalini bajaruvchi hisoblash sxemasi bo‘lib, mashinaning
ikkilangan so‘ziga oid razryadlik darajasiga ega. .

Boshqaruv sxemasi yo‘riglarning kodli shinasi oq.@m: boshgaruv
qurilmasidan boshgaruv signallarini qabul qilib, _.mm_mmlmw. va AMQ
summatori ishini boshgarish uchun mo‘ljallangan signallarga
aylantiradi. o

Qattik disk yoki vinchester - doimiy
xotira. Ma'lumotlarni doimo saglash uchun
foydalanadi. U vinchester deb nomlanadi. Vinchester
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nomi birinchi qattik disk nomidan kelib chigqan. Ular xajm va ishlash
tezligi bilan farglanadi.

Tezkor xotira mikrosxemalari 2
kompyuterning vaqtinchalik xotirasi. U dasturlar
ishlash jarayonida zarur bolgan ma'lumotlarni
saqglash uchun foydalanadi. Kompyuter
o'chirilgandan keyin shu xotiradagi ma‘lumotlar
yo'gotiladi.

Kesh xotira mikrosxemalari - kompyuter tomonidan
dasturlar ishlash jarayonida ko‘p ishlatilgan ma‘lumotlarni saqlash
uchun foydalanadi. Bu xotira tezkor va doimiy xotira o‘rtasida
joylashadi.

Kontroller yoki adabterlar - ular har xil tashqi qurilmalar
ishini ta‘minlaydilar. Ishlash holatlari bilan farglanadi (video plata,
tovush plata, tarmogq platasi va h.k.

Asosiy (Ona) plata (Mother board) - asosiy elektrosxema
bo'lib unga protsessor, tezkor va kesh xotira mikrosxemalari,
kontroller va adabter elektrosxemalari o‘rnatiladi, gattik disk va
disk yurituvchilari ulanadi.

Disk yurituvchilari - bu egiluvchan va
kompakt disklardagi ma‘lumotlarni o'qish va ularga
saqlash ishlarni bajaradigan gismi.

Elektr ta'minlovchi blok - har bir gismning
0'ziga mos elektr- quvvat extiyojini ta‘minlovchi
blok.

2. Monitor (displey yoki ekran). Ma‘lumotlarni ekran orqali
loydalanuvchiga chiqarish gismi. Monitorlar diogonal uzunligi 14-27
dyuymgacha) va nuqtalar o‘rtadagi masofa (0,25 - 0,39
milimetgacha) bilan farqlanadi. Bundan tashqari monitorlar rangli
vi monoxrom (2 rangli) bo‘ladi. Qancha monitorda diogonal
uzunligi katta bo'lsa, shuncha shu monitor ko‘proq ma‘lumotlarni
lko'rsata oladi. Qancha nuqtalar o‘rtasidagi masofa kichkina bo‘lsa,

shuncha ekrandagi ma‘lumotlar aniq holda ko‘rinadi.

3.Klaviatura. Ma‘lumotlarni kiritish gismi. Klaviaturalar
tigmalar soni (101-109 tugmali) bo‘yicha farglanadi. Klaviatura
yordamida biz asosan ma‘lumotlarni kiritamiz.
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Klaviatura 5 qismdan iborat:

Asosiy yoki alfavit tugmalari: Bu gismi 57 ta tugmadan
iborat: 37 lotin harf va belgilar, 10 ragam va 10 maxsus Emﬁ.mﬁm_..
Ko'p tugmalarda bir nechta belgilar yozilgan. Har xil _,m:mam %om__m.ma
harflar, belgilar har xil til standartiga mos. Til ‘mﬁmq._mm_,_ud_
o‘zgartirish klaviaturalarda har xil ?.:W Enﬂw Shift yoki ikkita Shift

ki 0'ng Ctrl va Shift tugmalarni birga bosish).
%o_ mwmm?. Agar rmqmmm-. tugmasini bosgangiz u holda _.anEr :mﬁm
kiritiladi, agar katta harf kerak bo‘lsa, u holda maxsus Shift tugmani
bosib, qo'yib yubormasdan shu harf tugmasini bosish kerak. Agar
bitta rang bilan bir nechta belgilar yozilgan bo‘lsa, u ro._am Ema&ma
pastkidagi asosiy, yuqoridagi passiv deb =o=,__mamn:. .ﬁ.:m:\.m:m
bosganizda asosiy belgi kiritiladi. Agar sizga passiv belgi Wmﬂm_‘m
bolsa u holda siz maxsus tugmani bosib, no.ﬁo..ﬂmmmm.: Umwm_
tugmasini bosishiz kerak. Ctrl va Alt - shu ncmam._mﬂh bosib turib
boshga tugmani bosganimizda har xil amallar bajariladi. N

Caps Lock. Bu tugma yordamida Shift bosilib turgan holatini
(fagat harflar uchun) yoqamiz yoki o‘chiramiz.
> Tab. Keyingi bo‘limga yoki qismga o'tish.
> Backspace. Oldin (chapda) joylashgan bitta belgini o‘chirish.
> Enter - Yangi satrga o'tish yoki ma‘lumotlarni kiritish.

* Esc - Oxirgi harakatdan voz kechish. o

Funksional tugmalar: Maxsus buyruglar va amallarni Um_m:mr
tugmalari F1 - F12. Har xil dasturlar bu tugmalarga har xil amallarni
o‘rnatadi. o

Yo'nalish tugmalari: Kursor joylanishini o‘zgartiradi.
Kursorni bitta belgi chapga, yuqoriga, o'ngga va pastga siljitish.

Yordamchi tugmalar: Home - Satr boshiga o‘tish. mja - mmnn
oxiriga o‘tish. PgUp - Bir sahifa yuqoriga o'tish. wmﬂ: - m__,. mm_:ﬂ
pastga o'tish. Insert - Belgilarni o‘chirib ustiga yozish %or_ w:mﬂ:
siljitib o‘rtasiga yozish holatini o‘rnatish. Delete - Keyin (o‘'ngda)
joylashgan bitta belgini o‘chirish. .

Raqamlar tugmalari: Ragamlarni kiritish uchun klaviatura. 0-
9 gacha ragamlar va /,* -+ belgilari.

6.3. Shaxsiy kompyuterlarning qo‘shimcha qurilmalari,

ularning vazifalari
i14]

> Sichqoncha. Amallarni tanlash gismi.
Sichqonchalar 3 xil bo‘ladi: standart, trekbol va
sensor panel. Standart sichqonchalar stol ustida
ishlatish zarur bolgan, sensor panel bilan
trekbollar esa noutbuklar uchun yaratilgan va
ular pastki paneli ichiga o‘rnatilgan bo‘ladi.
Sichqoncha ichida rezina ichiga joylashgan temir
sharik bor, u stol bo‘yicha harakat qilganda
maxsus roliklar va indikatorlar orqali ushbu
harakat kompyuterga jo‘natiladi va ekrandagi
sichqoncha ko‘rsatkichi (strelkasi) biz belgilagan
yo'nalishda harakatlanadi.

Sichqonchaning ikkita tugmasidan chap tugmasi asosiy, o'ng
tugmasi esa yordamchi bo‘ladi. Asosiy tugma bilan biz tugmalarni
bosamiz, amallarni tanlaymiz, rasm chizamiz va har xil ob‘ektlarni
cho'zib joyini o‘zgartiramiz. O'ng tugma esa bizga yordamchi
menyuni ekranga chiqarishda yordam beradi.

> Printerlar. Ma‘lumotlarni bosmaga
chiqarish gismi. Printerlar lazer, matritsali
(ignali) va sepuvchi turlari bor. Har biri
ishlash holati, tezligi, bosmani sifati va
harxi, hamda ranglar bo'‘yicha farglanadi.
Matritsali printerlar pechatlash moshinaga
o'sxshagan holda ishlaydi.

Qog'oz va ignali qurilma o‘rtasida qora rangli lenta joylashadi
va ignalar lentaga urganda qog'ozda nugqtalar paydo bo‘ladi. Bu
printerlar narxi o‘rtacha, ular juda sekin va shovgin bilan ishlaydi,
bosmani sifati juda past, rangsiz. Ishlash vaqtida kraskalangan lenta
kerak bo‘ladi.

Sepuvchi printerlarda qog'oz ustidan kraska joylashgan
qurilmalar harakatlanadi va kerakli joyda kraska bilan nusxa
qoldiriladi. Sepuvchi printerlar narxi past, ular o‘rtacha tezligda va
o'rtacha shovgin bilan ishlaydi, bosmaning sifati o'rtacha, rangli
bo'lishi mumbkin. Ishlash vagtida kraskalar kerak bo‘ladi.

Lazer printerlarda qog'oz magnitlangan qurilma ustidan o'tib

_:.._._r:_o%_mwammizm:m&_ keyin maxsus poroshok joylashgan
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qurilma tagidan o‘tib magnitlangan joylarga poroshok %oﬁwmvm%
va keyin issiq qurilma ustidan qog'oz o'tib shu poroshok eridi va
nuqta hosil gilinadi. Lazer printerlar narxi baland, ular yuqori
tezlikda va shovqinsiz ishlaydi, bosmaning sifati yuqori,bo‘ladi.

> Modem. Ma‘lumotlar bilan telefon aloga orgali almashish
gismi. Modemlar tezligi (2400 bit sekunddan - wmmoo bit
sekundgacha) bo'yicha farglanadi. Telefonda hamma ma EEO.EE,
tovush holatida bo‘ladi, kompyuterda esa raqamlar :o_mn_mm.
Shuning uchun, bitta modem ragamlarni tovush holatiga o‘tkazadi,
ikinchisi esa tovushlarni ragamlarga o'tkazadi. Bu holat
modulyatsiya va demodulyatsiya deb nomlanganligi uchun bu
qurilmalar MODEM deb nomlangan.

> Skaner — bu ma'lumotlarni
qog’ozli hujjatdan bevosita EHM ga "
kiritish qurilmasidir. Matnlar, sxemalar,
rasmlar, grafiklar, fotografiyalar va
boshga grafik axborotni kiritish mumkin.

Skaner nusxa ko'chirish apparatiga .
o'xshab qog'ozli hujjatning tasviri nusxasini gog'ozda emas, _um_f
elektron korinishda yaratadi — tasvirning elektron nusxasi
yaratiladi.

Skanerlar juda xilma-xildir va ularni bir qator Umjm:mﬁ
bo‘yicha tasniflash mumkin. Skanerlar oq-qora va rangli woﬁ._m.m_.

Rangli skanerlar oq-qora va rangli asl nusxalar mo_,._m_:m:mﬁ
bilan ishlaydi. Birinchi holatda ular ham shtrixli ham nim rangli
tasvirlarni o'gish uchun ishlatilishi mumbkin.

Rangli skanerlarda rangli RGB (Red-Green-Blue) anzm
ishlatiladi: skanerlanadigan tasvir aylanadigan RGB yorug’lik filtri
yoki ketma-ket yondiriladigan uchta rangli nr:.om_m_. E.a.m:
yoritiladi; har bir asosiy rangga mos signal alohida qayta _mr._m:mm_.

Uzatiladigan ranglar soni 256 tadan 65536 tagacha (High noﬂ_.
standarti) va xatto 16,8 milliontagacha (True Color standarti)
tebranishi mumkin. .

Skanerlarning o‘tkazish qobiliyati tasvirning bir %czaammw
ajratiladigan nuqtalar migdori bilan o‘lchanadi va 75 dan 1600 dpi
gacha (dot per inch) bo‘ladi.
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Dastaki Skanerlarning tuzulishi juda oddiydir: ular qo‘l bilan
tasvir bo'ylab siljitiladi. Ular yordamida bir marta o‘tishda tasvir
satrlarining ozgina miqdori kiritiladi (ularning qamrab olishi
odatda 105 mm dan oshmaydi). Dastaki skanerlarda qayd
qiluvchi chiroq bofib, u skanerlashning ruxsat etiladigan tezligi
oshganligini operatorga bildirib turadi. Bu skanerlar kichik
olchamli  va past narxdadir. Skanerlash tezligi 5—50 mm/s
(o‘tkazish qobiliyatiga bog’liq). Planshetli skanerlar eng ko'p
tarqalgan. Ularda skanerlovchi kallak  asl ...
nusxaga nisbatan avtomatik siljiydi; ular ham
varaqli, ham risolalangan (broshyuralangan)
hujjatlarni (kitoblarni)  skanerlash  imkonini
beradi. Skanerlash tezligi: bir betga (A4 O‘lchamli) 2—10 sekund.
Masalan, rangli skanerlar: Mustek Paragon 1200, Epson ES 1200,
HP Scan Jet 5 Sva R, HP Scan Jet 11CX.

Katta formatdagi hujjatlar bilan ishlaydigan skanerlar orasida
Agfa firmasining ommaviy skanerlarini, masalan, Agfa Argus II ni
ko'rsatib o'tish kerak, u 600 x 1200 dpi fizik o‘tkazish
qobiliyatiga (Ultra View 2400x2400 dpi interpolyaciyalovchi
texnologiyani ishlatgandagi mantiqiy o‘tkazish) ega, 4096 rang
tuslarini uzatadi, tasvirni 7—9 marta masshtablaydi.

Rolikli skanerlar eng avtomatlashtirilgandir. Ularda asl nusxa
skanerlovchi kallakka nisbatan avtomatik = siljiydi, ko‘pincha
hujjatlar avtomatik beriladi, lekin skanerlanadigan hujjatlar fagat
varagli.

Misol: Mustek SF-63 skaneri, tezligi bir betga 10 sekund.

Slayd-skanerlar ham tuzulish jihatdan turlicha bo'ladi.
Planshetli, barabanli va boshqalar. Tavsiflari bo'yicha slayd-
skanerlar eng yuqori sifatlidir.

Masalan, barabanli skanerlar, ularda taxminan 200x300 mm li
shaffof asl nusxa (slayd) aylanadigan barabanga mahkamlanadi.
Howtek Scan Master skanerida o‘tkazish qobiliyati 4000 dpi, Scan
View ScanMate Magic skanerida 4096 ta tusni uzatishda o'tkazish
(obiliyati 2000 dpi. Eng katta o‘tkazish qobiliyatiga kichik o‘lchamli
slaydlar (tomoni 120 mm gacha) bilan ishlaydigan skanerlar ega.
heltex Leaf Scan 45 skanerida 64500 ta tusni uzatishda o‘tkazish
(obiliyati 5080 dpi ga teng.
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Skaner SHK ning ketma-ket portiga ulanadi.

Skaner bilan ishlash uchun SHK maxsus drayverga, imkoni
bo'lsa, TWAIN standartiga mos keluvchi drayverga ega bo‘lishi
kerak. Bu holda kop sonli TWAIN bilan mos keladigan skanerlar
bilan ishlash va TWAIN standartini qo’llaydigan fayllarni qayta
ishlovchi dasturlar bilan ishlash imkoni bor, masalan, keng tarqalgan
Corel Draw, Adobe Photoshop, MaxMate, Picture Publisher, Photo
Finish va b. dasturlar.

> Aktiv kalonkalar. Musiga va har xil tovushlarni chigarish
qurilmasi. Aktiv kalonkalar dinamiklar soni (1 yoki 2 dinamikli)
bo‘yicha farqlanadi va xokazo.

NAZORAT SAVOLLARI:

1. Shaxsiy kompyuter asosiy qurilmalarini gisqacha tariflab bering?
2. Monitorlar hagida nima bilasiz?

3. Printerlar haqida nima bilasiz?

4. Sichqoncha, modem, skaner va aktiv kalonkalar hagida nima
bilasiz?
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VII-BOB. OPERATSION TIZIMLAR. WINDOWS OPERATSION
TIZIMI BILAN ISHLASH

7.1. Operatsion tizim tushunchasi

Operatsion tizim — bu maxsus dastur bo‘lib, bu dasturning
asosly vazifasi—kompyuter ishini boshgarish, kompyuter va
foydalanuvchi o‘rtasida muleqotni o‘rnatish, tashqi qurilmalar bilan
ishlash holatlarini sozlash va ular bilan muloqotni o‘rnatish, har xil
dasturlarni ishga tushirish va ularning ishlash holatlarini
ta'minlashga xizmat giladi.

Operatsion tizimlardan eng taniglilari bu Microsoft firmasining
MS-DOS va Windows dasturlari, Apple firmasining Macintosh
dasturi, Unix va Linux operatsion tizimlaridir.

Dunyoning 70% kompyuterlari Microsoft korporatsiyasi

tomonidan yaratilgan operatsion tizimlar bilan jihozlangan.
Bulardan 1981 yilda yaratilgan - MS-DOS operatsion tizimi, 1991
yilda yaratilgan - Windows 3,1 operatsion tizimi,
1995 yilda yaratilgan - Windows 95 operatsion tizimi, 1998 yilda
yaratilgan - Windows 98 operatsion tizimi, 2000 yilda yaratilgan -
Windows 2000 operatsion tizimi, 2001 yilda yaratilgan - Windows
Millennium Edition va Windows XP operatsion tizimini misol qilib
keltirishimiz mumkin.

Windows dasturning tanigli bo‘lishining asosiy sababi bu - ish
Jarayoni soddaligi, ko‘p vazifali rejim, bir xil ishlash interfeysi va
boshqa qulayliklardir.

Boshga operatsion tizimlarga o‘xshab Windows operatsion
tizimi ham kompyuter xotirasiga kompyuter yoqilish vaqtida
avtomatik ravishda yuklanadi.

Windows sozi inglizcha “window” — oyna degan ma’noni
anglatadi. Windows — oynalar, ya'ni Windows operatsion tizimida
oynalar bilan ishlash tushuniladi.

Kompyuter ishlashi uchun zaruriy shart — dasturlaming
mavjudligidir. Dasturiy ta’minot ikki guruhdan iborat:

* sistemaning ishlashi bilan bog'liq sistema dasturlari;
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> amaliy dasturlardan iborat.

Tizim dasturlari kompyuteming ishlashi uchun zarur dasturlar
bo'lib, u kompyuteming ishlashini boshqaradi, uning turli
qurilmalari orasida mulogotni tashkil qiladi. Kompyuterdan
foydalanishni osonlashtiruvchi sistema dasturlarining yadrosi
operatsion sistemalardir.

Operatsion sistema foydalanuvchi bilan kompyuter orasida
bevosita mulogot  o‘matishni, kompyutemi  boshqarishni,
foydalanuvchi uchun qulaylik yaratishni, kompyuter resurslaridan
ogilona foydalanish va hokazolami ta’minlovchi dasturdir.

Bundan tashqari, xizmat giluvchi dasturlar ham bor. Ular
dastur utilitlari deb atalib, yordamchi amallarni bajarib, kompyuter
ishlashini qulaylashtiradi. Hozirgi paytda turli operatsion sistemalar
mavjud. Masalan: UNIX, LINUX, MS DOS, 0S/2, WARP, WINDOWS,
MACINTOCH va boshgalar.

Amaliy dasturlar predmet sohadan olingan alohida masalalar
va ulaming to‘plamini yechish uchun qaratilgan bo‘lib, amaliy
masalalarni yechish uchun mo‘ljallangan. Bunday dasturlar majmuyi
amaliy dasturlar paketi (ADP) deb ataladi.

Ba'zi bir sistemali dasturlar, masalan, kiritish-chiqarishning
asosly sistema dasturlari (ular BIOS (Basa Input Output System))
deb ataladi va u to‘g'ridan to'g'ri kompyuteming doimiy xotirasiga
yozilgan bo‘ladi.

7.2. Shaxsiy kompyuterlaming operatsion sistemalari
yaratilishi tarixi

Sakkiz razryadli shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan
birinchi operatsion sistema CP/M-80 (Control Programm for
Microcomputers, ya'ni mikrokompyuterlar uchun boshgaruvchi
dasturlar) nomi bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Research
kompaniyasining prezidenti Geri Kildell bo'lgan.

16 razryadli yangi kompyuterlar yaratish g'oyasini dasturlar
yaratuvchi Microsoft kompaniyasining asoschisi va prezidenti,
multimilliarder Bill Geyts ilgari surgan. U IBM firmasi bilan
hamkorlikda ishlashga rozi bo‘ladi.
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Bill Geyts va Pol Allen BASIC dasturlash tili uchun tarjimon
dastur yozishdi va u IBM firmasining MITS Altair kompyuteriga
moslashtirildi. Shundan so'ng 16 razryadli kompyuterlar uchun
operatsion sistemalar yaratish jadallashdi va 1981- yilda shaxsiy
kompyuterlar uchun birinchi yaratilgan CP/M operatsion
sistemasining ko‘p g'oyalarini o‘zida mujassamlashtirgan MS DOS
operatsion sistemasi (Microsoft Disk Operation System — Microsoft
diskli operatsion sistemasi) 1981-yil avgust oyida paydo bo‘ldi.

MS DOS 64 K/bayt xotiraga

MS ega bo‘lgan kompyuterlarga

. . mo‘ljallangan bolib, o'zi 8 K/bayt
xotirani egallar edi. O‘sha paytda
yetarli deb hisoblangan bunday
kompyuter xotirasi hozirgi paytda
bir “o'yinchoqqa” aylandi. Chunki
hozirgi zamon shaxsiy
kompyuterlarining xotirasi bir necha

Gigabaytlarga tenglashdi.

Turli mualliflar MS DOS ni rivojlantirishni davom ettirib, uning
MS DOS 1.1, MS DOS 1.25, MS DOS 2.0, MS DOS 2-11 versiyalarini
taklif etishdi va nihoyat,
1984-yilda MS DOS 3.0 IBM PC AT shaxsiy kompyuteriga 80286
mikroprotsessorga asoslangan, 5.25 dyuymli diskovodda ishlashga
mo‘ljallangan operatsion sistema yaratildi. 1986-yilda Compaq
Computer firmasi 80386 mikroprotsessorga asoslangan [BM
kompyuterini chigardi. IBM firmasi esa 80386 mikroprotsessorga
asoslangan PC/2 (Personal system — shaxsiy sistema) kompyuterini
yaratdi.

Bu mikroprotsessor asosida yaratilgan kompyuter nazariy
jthatdan bir necha G/bayt xotiraga ega bo‘lishi mumkin edi. Ammo
MS DOS esa 640 K/bayt xotiraga ega bo‘lgan kompyuterlarga
moslashgan edi. Shuning uchun MS DOS sistemasini kengaytirish
ishlari davom ettirdi va 1987-yil MS DOS 3.3 yaratilib, u 3.5 dyuymli
ya'ni 1,44 Mbaytli disklar bilan ishlash imkoniyatini berdi. 1987-
yili IBM va Microsoft firmasi tomonidan bir vaqtda bir nechta
masalalar yechishga qodir bo‘lgan 0S/2 operatsion sistemasi ishlab
chigildi. Ammo u keng tarqalmadi. Chunki o‘sha paytda MS DOS 3.3
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ning imkoniyatlari ko‘pchilikni qoniqtirar edi. Hozir biz keng
tarqalgan Windows, Unix, Linux operatsion sistemalaridan keng
foydalanilmoqda.

7.3. Operatsion sistema funksiyalari

Operatsion sistema (0S) tushunchasi gisqacha izohlanadigan
bo'lsa, bu boshqaruv dasturidir. OS bu kompyuteming fizik va
dasturiy resurslarini tagsimlash va ulami boshgarish uchun
ishlatiladigan dastur.

Kompyuter resurslari ikki xil:
> fizik
> dasturiy resurslarga bo'‘linadi.

Fizik resurslarga:

*> xotira;

*> vinchester;

> monitor;

> tashqi qurilmalar;

> va shu kabilar kiradi. Dasturiy resurslar bu:

> kiritish va chiqarishni boshqaruvchi dasturlar;

> kompyuter ishlashini ta'minlaydigan boshqaruvchi dasturlar;
> berilganlarni tahlil giluvchi dasturlar;

> drayverlar;

= virtual ichki va tashqi xotirani tashkil giluvchi va boshgaruvchi
dasturlar va shu kabilardir.

Dasturlash sistemasi dasturlash tillari va ularga mos til
protsessorlari majmuasidan  iborat bo'lib, dasturlarga ishlov
berish va sozlashni ta’'minlovchi dasturlar to‘plamidan iborat.
Dasturlash sistemasini tashkil giluvchilar (dasturlar) amaliy
dasturlar to‘plami singari, OS boshqaruvi ostida ishlaydi. Kompyuter
resurslari OS boshqaruvi ostida bo‘ladi. OS ga ehtiyoj resurslar
tagsimoti va ulami boshqarish masalasi zaruriyatidan kelib chigadi.

Resurslami boshqarishdan maqgsad foydalanuvchiga
kompyuterdan samarali foydalanish imkoniyatishdir.

OS quyidagi xususiyatlarga ega bo'lishi talab gilinadi:
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1. Ishonchlilik. OS o'zi ishlayotgan qurilmalar bilan birga
ishonchli bo‘lishi kerak. OS foydalanuvchi aybi bilan vujudga kelgan
xatoni aniglash, uni tahlil gilish va tiklash holatida bo‘lishi kerak. 0S
foydalanuvchini o‘zi tomonidan qilingan xatodan himoyalashi, hech
bo‘lmaganda dasturiy muhitga keltiriladigan zararni minimumga
olib kelishi kerak.

2. Himoya. OS bajarilayotgan masalalami o‘zaro bir-biriga
ta’siridan himoyalashi kerak.

3. Bashorat. OS foydalanuvchi so‘roviga bashoratchilik bilan
javob berishi kerak. Foydalanuvchi buyruglari sistemada qabul
gilingan qoidalar asosida yozilgan bo‘lsa, ularning ketma-ketligi
ganday bo‘lishidan gat’i nazar natija bir xil bo‘lishi
kerak.

4. Qulaylilik. Foydalanuvchiga OS ni taklif gilishdan magsad
resurslami aniglash va bu resurslami boshgarish masalalarini
yechishdan ozod qilishdir.

5. Samaradorlik. Resurslar tagsimotida 0S foydalanuvchi
uchun sistema resurslaridan foydalanish darajasini maksimal
oshirishi kerak. Sistemaning o‘zi esa iloji boricha kamroq
resurslardan foydalanishi zarur. Resurslaming OS tomonidan band
qilinishi foydalanuvchi imkoniyatlarini kamaytirishga olib keladi.

6. Moslanuvchanlik. Sistema amallari foydalanuvchiga garab
sozlanishi mumkin. Resurslar majmuasi OS samaradorligini oshirish
magqsadida ko‘paytirilishi yoki kamaytirilishi mumkin.

7. Kengaytiruvchanlik. Evolyutsiya jarayonida OS ga yangi fizik
va dasturiy resurslar qo‘shilishi mumkin.

8. Aniglik. Foydalanuvchi sistema interfeys darajasidan pastda
sodir bo‘ladigan jarayondan bexabar golishi mumbkin.

Shu bilan birga foydalanuvchi sistema hagida qancha bilgisi
kelsa, shuncha bilish imkoniyatiga ega bo‘lishi kerak. Avval qayd
ctganimizdek, OS ning asosiy vazifasi resurslar tagsimoti va
kompyuterda ishlashni boshqarishdan iborat. 0S foydalanuvchini
resurslar tagsimotidan ozod qilib, kompyuteming uch xil
> bir dasturli;

* lko'p dasturli;
» ko'p masalali rejimda ishlashini ta’'minlashi mumkin.
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Bir dasturli rejim — kompyuteming barcha resurslari fagat bir
dasturga xizmat qiladi.

Ko'p dasturli rejim (multidastur) — 0S bir vaqgtning o'zida bir-
biriga bog'liq bolmagan bir necha dasturlarga xizmat giladi. Bunda
resurslar dasturlar o‘rtasida o‘zaro tagsimlanadi. Multidastur
rejimi  markaziy protsessor ish vaqti bilan «periferiya»
qurilmalari ishini ta’minlashdan iborat. Bu usulning bir dasturli
rejimdan afzalligi resurslardan samarali foydalanish va berilgan
masala yechilishini tezlatishdir.

Ko'p masalali rejim — multimasala rejimi bir vaqtning o'zida
bir necha masalaning parallel ishlashini ta’minlashi ko‘zda tutilgan.
Bunda bir masalaning natijasi ikkinchi masala uchun berilganlar
majmuasini tashkil qilishi ham mumkin.

0S yechilayotgan masalalaming bir-biri bilan bog'ligligini
rejalashtiradi va nazorat qilib boradi. Kop dasturli rejimdan
(dasturlar orasidavaqtni tagsimlash prinsipi) fargli ravishda, bu
yerda barcha masalalar bo'yicha parallel ishlash ko‘zda tutilgan.
Ko'p masalali rejim fagat multisistemada (bir necha protsessor)
tashkil gilinadi. OS kompyuter va foydalanuvchi o'rtasidagi vositachi
hisoblanadi.

7.4. Windows 8 operatsion tizimini o‘rnatish va sozlash

Windows OT larni asosan o‘rnatuvchi disk yoki fleshkani
ulash yordamida o‘rnatish mumkin. Ikkala holatda ham Windows
kerakligicha o‘rnatiladi. Windows 8 OT ni disk orqali o‘rnatishni
ko'rib chigamiz.

Dastlab, operatsion tizim diskini kompyuterga qo‘yamiz.

BIOS ga kiramiz. «BIOS» — bu har bir kompyuter yoki
noutbukning tizim osti tizimidir. Ya’ni, siz kompyuteringizga biror
bir windows (xp, 7, 8, 10) o‘rnatmagan bo‘lsangiz ham sizning
kompyuter/noutbukingizda operatsion tizim mavjud. Uning vazifasi
foydalanuvchi o‘ziga mos Operatsion Tizim (OT) ni o'rnatishini
ta’minlab turishdir.

“BIOS” kompyuterning doimiy xotirasiga o‘rnatilmaydi,
shuning uchun operatsion tizimim o‘chib ketsa ham BIOS hech
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ham o‘chmaydi. BIOS ga kirish uchun kompyuter yoqiladi (yoki
(layta ishga tushiriladi) va monitor tasvir uzatishi bilan F2 + Delete
tugmalarini birgalikda gayta va gayta bosiladi. Bu deyarli barcha
kompyuterlar uchun BIOS ga Kkirishni ta’minlovchi tugmalar
kombinatsiyasi hisoblanadi. Lekin, noutbuklarda bu masala biroz
chalkashrog. Noutbuklarni ishlab chigaruvchi firmalar odatda
o'zlarining BIOS ga kirish kombinatsiyalarini kiritadi. Noutbuklarda
BIOSga kirish quyidagi tartiblarda biri orqali amalga oshiriladi:

> F2 - odatda Acer, Asus, Fujitsu-Siemens, Panasonic,
Samsung, Sony, Toshiba, Dell u Lenovo noutbuklari uchun;

> F2 + delete - agar yuqoridagi yordam bermasa Acer, Asus,
Fujitsu-Siemens, Panasonic, Samsung, Sony, Toshiba, Dell u Lenovo
noutbuklari uchun;

> F2+Fn — agar u ham yordam bermasa Acer, Asus, Fujitsu-
Siemens, Panasonic, Samsung, Sony, Toshiba, Dell u Lenovo
noutbuklari uchun:

> Esc - ayrim Toshiba noutbuklarida F2 ni o‘rnida qo‘llaniladi:
> F10 -Hewlett Packard (HP) noutbuklarida, hamda ayrim Dell
noutbuklarida qo‘llaniladi;

> F1 - ba'zi Lenovo/IBM noutbuklarida go‘llanilishi mumkin:

Windows o‘rnatilgan diskovod yoki fleshkani ishga tushirish
uchun BIOS ga kiriladi va u yerdan BOOT gismi topiladi(7.1-rasm).
Bu yerda kerakli disk yoki fleshka 1- o‘ringa qo‘yiladi.

1- oringa qo'yish har bir BIOS tizimida uning yangi eskiligi,
ishlab chiqargan firmasiga qarab turlicha amalga oshiriladi.
Jumladan, eski turdagi BIOSlarda 1- orinda turgan qurilma
nomiga bosilsa, u mavjud qurilmalar ro‘yxatini ko‘rsatadi, shulardan
keragi birinchi o'ringa qo'yiladi, birinchi o‘rinda turgani esa
tanlangan qurilmaning o‘rnini egallaydi.
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Yangiroq turdagi BIOS larda esa bu amaliyot F5 va F6 tugmalari
(yoki boshqa F tugmalarda) orqali amalga oshiriladi. Ya'ni, kerakli
disk/fleshka nomi belgilanadi va F5 (past) yoki F6 (tepa)
tugmalarini bosgan holda tartibi o'zgartiriladi. Qilingan ishlar F10
bilan saglanadi va F9 bilan OT ni o‘rnatish boshlanadi.

Qora  ekranimiz chigishi bilan istalgan  klaviaturani
klavishlaridan biri bir necha bor bosamiz.

Windows ni qaysi tilda o‘rnatish hagida so‘rov chigadi. Shuni
7 _ tanlab so‘ng “Next” tugmasini bosamiz (7.2-rasm).

¥t indows

Bu oynada “Install now” ya'ni hozir o‘rnatish tugmasini
bosamiz(7.3-rasm).

TR

7.3-rasm. O‘rnatish Emﬂ_mmm.

So‘ngra biz “JluyenavonHoe cornawenue” ga gabul gilaman
deb belgilaymiz va “Next” tugmasini bosamiz(7.4-rasm).

¢ Yoranoeka Windows

YCAoBEMA Mngedsng

AVLEH3MOHHOE COTNALIEHME HA MCTIOAbIOBAHME T
APOTPAMMHOTG OBECNEYEHIMA MICROSOFT

WINDOWS 8.1 NPODECCHOHANBHAR
i BAarozanem 8aC 23 BB0E NDOMPEMMSDTD OBecreus g M asofl

Windows 8.1 Tpodeccnonanssan, 310 MMUeHIAOHHGS COMRatene MEMEY
sane v Kop: ased Micraso MOCTY 0T B3

| MECTONDEDLIBAMUA, DIHAM U2 68 OLUANPOBAHHEIX ALY, § K0TOpOM

| onucwmanTeR sawn MPand Ha MCNoALI0RAAE NPOTDaMMITIo

obzcneuesinn Windows 8.1 Npodeccuonanssan. fins yA06CTaa HacToRlLEe
COTNAWEHNE COCTONT M3 38yx wacTed. Mepias vacTe — 310 gaedeHne,
NPEACTABAGHHDE B QODMATE «vSONDOC-OTEETS] 3aTRM CAEAVT
DOROAHATEARHLE YONOENR 1 O BEHNUSHHAR FAParTIE © -

m 7 ppessaadn yoRom ..»s_.ﬁ:hx:m

m. h..&._nﬂ

7.4-rasm. Litsenziyaga rozilik berish

Bu yerda Windows ni o‘rnatish bo‘yicha turini tanlanadi.
Bizga boshidan o‘rnatish kerakligi sababli biz “Beibopounas” ni
tanlaymiz(7.5- rasm).
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OT o'rnatiladigan  disk tanlanganidan so‘ng yangi OT
ornatilish jarayoni boshlanadi. OT ni o‘rnatish 5 bosgichdan
. iborat(7.7-rasm).

s Windows ¢ coxpamemers Gainos, nopanetponw | 1. Windows fayllarini nushalash

sAETEi i o W 2. O'rnatish uchun fayllarni tayyorlash
3. Komponentalarni o‘rnatish
4. O'rnatishni yangilash

BrGEpUTE THN YCTaHOBKE

5. Tugatish

..@qﬂwzm-x... %.5_._%...,..?.. -

o ¥eranosxa Windows
£l xaunBrITER HeCE LD B3 PEREIANEYINTCL 30 MOWET 18HATE HEKDTDRGE Epaki

7.5-rasm. OT ni o‘rnatish turini tanlash gt I
Windows OT o‘rnatadigan joyi tanlanadi va “Jlanee” tugmasi
bosiladi (7.6- rasm).
’ o 7.7-rasm. OT ni o'rnatish jarayoni
@ #E ¥ertnoeea Windows
Tas s xOTHTE yOlaHoanTs Windows? OJ..:NEMT ﬂcmmmmaﬁmmﬂ MO._—.—m —uOu\Qm——mz.C.ﬁﬁ:m nomini va muO—..O—Sm

kiritish talab etiladi(7.8-rasm).

.............. Ofd pav.. | Ceotioge Tun

b Awcx0Paaen Ik Japeiepeupossne cuciem 1000 1B EROME  Cucrensmit

WEFE 2B6TE Oennenait

W DopraTaposars Lonaare
[ e | : S
7.6-rasm. OT o‘rnatadigan diskni tanlash 7.8-rasm. Foydalanuvchi nomini va porolni kiritish
Windows OT ining sozlamalari tugashini kutamiz. Sozlamalar
tugaganda so'ng bizda quyidagicha yozuv paydo bo‘ladi(7.9-rasm).
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7.9-rasm. Windows 8 ishchi oynasi

NAZAROT SAVOLLARI
1. Operatsion tizim nima? .
2. Operatsion tizimning ganday turlarini E_.mm_mw
3. Operatsion tizimning ganday funksiyalari bor?

4. Boot nima? N . _
5. Operatsion tizim o‘rnatilish ketma -ketligi hagida ma'lumot

bering?

VIII-BOB. MATN PROTSESSORLARI. MATN MUHARRIRLARI
IMKONIYATLARI BILAN TANISHISH

8.1. Matn protsessorlari haqida tushuncha

Ma'lumki, inson ish faoliyati davomida ko‘plab matnlarni gayta
Ishlashiga to‘g'ri keladi. Elektron hujjatlarning ko'pchilik qismini
matnlar tashkil etadi. Oddiy belgilardan tashkil topgan so‘zlar
to'plami  matn deb ataladi. Kompyuterda matnli hujjatlarni
tayyorlashda asosan uch guruh amallar bajariladi.

Kiritish amalida tashgi shakldagi dastlabki matnni elektron
ko'rinishga, ya'ni fayl tarziga o'tkazish ko'zda tutiladi. Kiritish
amalida nafaqat klaviatura yordamida kiritishni, balki Kkiritish
vositalari yordamida (skanerdan o'tkazish, grafik shakldan matn
lormatiga o'tkazish) kabi vazifalami bajarish mumkin.

Tahrirlash amalida mavjud matnli hujjatni o‘zgartirish,
unga qo'shish, o‘chirish, matnni boiish va hokazo kabi amallar
bajariladi. Kiritish va tahrirlash amallari yordamida matnli
hujjatning tarkibi shakllantiriladi.

Formatlash amali hujjatiarni rasmiylashtirish uchun kerak
vi. bu  amalning buyruglari hujjatning  ekrandagi  yoki
(og‘ozdagiko rinishini aniqlaydi. Barcha elektron hujjatlar kiritish
vi tahrirlash amallari bajarilishini talab qiladi, lekin formatlash
amali ular uchun har doim ham kerak bo'lavermaydi. Masalan,
kompyuter uchun yoziladigan dastur matnlarini formatlash shart
¢mas, chunki dastur matni gog'ozga chiqgarish uchun yozilmaydi,
balki uni kelgusi qayta ishlovchi amal — kompilyatsiya uchun
kiritiladi. Shuning uchun ba’zi matnli hujjatlami formatlash ortiqgcha
(sh va ulami formatlash magsadga muvofiq emas. Shunday qilib ikki
xil dasturga ega bo'lish foydali bo'lib chiqdi. Matnlarni kiritish
vit tahrirlovchi dasturlar matn muharririari deb, formatiashni
lium bajaradigan dasturlar esa matn protsessorlari deb nom oldi.

Matn muharriri kompyuterda nisbatan eng kop ishlatiladigan
dasturlar qatoriga kiritilgan bo‘lib, har xil rusumdagi kompyuterlar
iehun  turli xil matn  muharrirlari yaratilgan. Bir rusumli
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kompyuter uchun o‘nlab matn muharrirlari ishlab chiqilgan.
Masalan, Windows operatsion sistemasining tarkibiga kiritilgan

Bloknot, WordPad va hokazo.
Deyarli barcha matn muharrirlari quyidagi vazifalarni bajaradi:

1) ma’lumotlarni kiritish 5) xatolarni tuzatish

wuv belgilar, so‘zlar, satrlar, | 6) matnni biror «qolipga solish»,

| abzaslar ofrnini almashtirish | ya’ni chap va o‘ng tomonlarini

yoki o‘chirib tashlash tekislash, satrlar orasidagi

3) matnni xotirada saglash masofani o‘zgartirish

4) matnni xotiradan o‘qish . 7) bosib chiqarish

Matn muharrirlarida, asosan, matnning mazmuniga e’tibor
beriladi. Ular matnning ekrandagi va qog'ozdagi ko'rinishi (bezagi)
katta ahamiyatga ega bo‘lmaganda qo‘llaniladi.

Matn protsessorlari matnning fagat mazmuni emas, balki
tashqi ko'rinishi ham katta ahamiyatga ega bo‘lganda qollaniladi.
Masalan, matnga turli rasm va jadvallarni joylashtirish, belgilarning
o'lchami, rangi va ko‘rinishlarini o‘zgartirish va hokazo.

Matn protsessorlari, odatda, rasmiy hujjatlarni tayyorlashda
ko'p go'llaniladi. Matn  protsessori  yordamida  tayyorlangan
matn hujjat deb yuritiladi. Turli matn protsessorlarida matnni
bezatish uchun turli kodlar qo‘llaniladi. Bunday hollarda hujjatlar
har xil formatga ega deyiladi. Shu sababli formatlangan matnli
hujjatlarni bir matn protsessoridan boshqasiga olib o‘tishga har
doim ham erishib bo‘lmaydi.

Yugorida aytilganlarni hisobga olib matn ko'rinishidagi
axborotlarni gayta ishlash usullari va yo‘l-yo'riglarini hozirgi kunda
eng mukammal matn protsessorlaridan biri bo‘lgan Microsoft Office
2010 dasturlar majmuasiga kiritilgan Microsoft Office Word 2010
(qisgacha Word) matn protsessori misolida ko‘rib chigamiz.
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MS Word — bu matnli xujjatlarni tuzish, ko‘zdan kechirish,
_.._.q_.._‘:. qilish va chop etish uchun xizmat giluvchi hamda Microsoft
Office dasturlari guruhiga kiruvchi zamonaviy matn muxarriridir.

MS Word — matnli va grafikli ma’lumotlar ustida yuzdan ortiq
operatsiyalarni  bajaruvchi hamda matnli protsessorlar sinfiga
kiruvchi eng takomillashgan amaliy dasturlardan biri hisoblanadi.

MS Word yordamida ixtiyoriy ko‘rinishdagi hujjatni juda tez va
yuqori sifatda tayyorlash mumkin. Dasturning yana bir qulaylik
tomoni shundan iboratki, unda bir nechta hujjatlar  bilan, ya’ni
ularni qo‘shish, biridan ikkinchisiga kerakli joyni olib ko‘chirish,
:1.___\_.. yoniga tasvir tushirish, jadval tashkil qilish, turli shriftlar
bilan ishlash, harflarni istalgan shaklda yetarlicha katta formatda
chop etish mumkin.

Lekin, MS Word — ayrim «kamchiliklar» dan ham holi emas.
Masalan: matematik ifodalar va kimyoviy formulalarni Kkiritishda
katta giyinchiliklar mavjud. Bundan tashqari, juda murakkab
strukturali poligrafik (atlaslar, albomlar va jurnal mugovalari)
materiallarini tayyorlashda noqulayliklar yuzaga keladi.

. Shunday qilib, Word matn muxarriri ko‘magida rus va ingliz
lilida har xil hujjatlar, xat, xisobot, maqola, tijorat  habarlari kabi
bir turkum matnli ma'lumotlarni zudlikda tayyorlash va chop gilish
mumkin.

Word matn muharriri imkoniyatlari:

¥ matnni kiritish, tahrir gilish va ko‘zdan kechirish:

* qator oraliglari abzatsini o‘rnatish;

* avtomatik tarzda matnni sahifalarga bo‘lish ;

* matn gismini ajratish va uni kerakii joyga nusxalash;
* hujjat mundarijasini tuzish:;

¥ matematik, kimyoviy formulalarni yozish;

* bir vaqtda bir nechta oynada hujjat tayyorlash, tahrir gilish,
biridan ikkinchisiga ko‘chirib o‘tish:

* matnda har xil shakl, grafik va rasmlardan foydalanish;

* lurli ma’lumotli jadvallar tuzish;
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| > avtofiguralar chizish, titul varoglarini jihozlash va shu kabi yana
___ bir turkum ishlarni bajarishi mumkin. MS Word bir vaqtda bir nechta hujjat bilan ishlash
| imkoniyatiga ega. Har bir hujjat sizga tanish bo’lgan oynaning
_ maxsus ish sohasida tashkil etiladi. Oynalarning o‘Ichami va

__ 8.2. Hujjatga oid dastlabki atamalar Joylashish tartibini foydalanuvchi o'z xohishiga qarab belgilab oladi.
| Microsoft Office 2010 dasturlar majmuasining MS Word
Matn protsessorlarida ishlaganda hujjatlarga oid quyidagi dasturini ishga tushirish turli xil usulda amalga oshirilishi mumkin:
i atamalarni bilish lozim. . . . N * masalalar paneliga biriktirilgan bo‘lsa, & piktogrammasi
/| Shrift (nemischa) — alifbo harflari (lotin, kirill, arab, grek va yordamida;
boshqa), raqamlar va turli belgilarning yozma yoki bosma ko‘rinishi. * Windows ish stolida hosil qilingan bo‘lsa, {8 yorligi yordamida:

Ll Shriftlar yozuv shakli (masalan, Baltika Uzbek, Times New Roman,
Monotype Corsiva), chizmasi ko'rinishi (og'ma, tagchiziqli), rangga
to'yinganligi (masalan, oddiy, galin), o'lchami (masalan, 11 punkt,
_ 14 punkt, bu yerda punkt=0,3759 mm) bilan farq giladi.

502 belgilar ketma-ketligi bo'lib, ular bir-biridan probel, nuqta,
vergul, nuqtali vergul, ikki nuqta, qavs, tire, uzun tire yoki
go‘shtirnoq belgisi bilan ajralib turadi.

Satr — bitta chiziqgda yozilgan so‘zlar, harflar yoki belgilar
ketmaketligi. Matn protsessorlari satr oxirida soz yoki belgini
_ keyingi satrga avtomatik o‘tkazadi.

i | Hoshiya — sahifa chetidagi toza saglanadigan gism.
| v il Bosh satr — hoshiyadan o'ng yoki chap tomonga
chekinishi bilan boshlanuvchi birinchi satr.

Abzas (nemischa) — bosh satri bo‘lgan satrlar ketma-ketligi.

> quyidagi tugmalarni ketma-ketlikda tanlash yordamida:
lyck —» I[porpammer (yoki Bce nporpammei) —+ Microsoft
Office Microsoft Word 2010

~ Word dasturida ishni tugallash uchun & piktogrammasini yoki
fayl menyusining Beixoa, ya'ni Chiqish buyrug'ini tanlash yoki Alt +
I'4 klavishlarini birga bosish yetarli.

8.4. Word matn muharriri interfeysi

Ishga tushirilgan MS Word dasturi interfeysida (quyidagi rasm)
sarlavha satri- 1, menyular satri -2, tasma -3 , ish sohasi-4 va holat
satri-5 aks etadi(8.1- rasm).

_ | Abzaslar boshqalaridan chekinishi, yozuv stili (usuli, masalan, oddiy, m:_‘.._m«“:.m satrida  Microsoft Word dasturida ishlanayotgan
| asosiy, Sarlavha 1), intervali (satrlar orasining kengligi) bilan _:_:N:.:_:m. nomi, ish faoliyatida juda ko'p qo‘llaniladigan
farglanishi mumkin. Yangi abzasga o‘tish yoki bo‘sh satr goldirish lugmalarni o‘zida mujassamlashtira oladigan tezkor panel aks

elgan. Odatda, hujjatga nom berilmagan bo'lsa, sarlavha satrida

‘ uchun Enter klavishi bosiladi.
Noxymentl, lokymenT2 (Hujjat1, Hujjat2) nomi aks etib turadi.

7 _ Matn — abzaslar to‘plami.
Fragment (/otincha: bo'lak) — san’at asari, matnning bo‘lagi.
il Sahifa — kitob yoki daftar varagining bir tomoni. Matn
_ protsessorlarida sahifa bir bosma qog‘ozga mos keladi.
_ Format (lotincha: shakl beraman) — olcham, shrift
i _ I shakli, chizma ko‘rinishi, intervalni aniglash yoki boshqga ko‘rinish
berish.

I 8.3. WORD matn muharriri imkoniyatlari bilan tanishish
| i}
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8.1-rasm.Microsoft Word matn muharriri interfeysi

Menyular satridagi har bir menyu o‘ziga xos (yuqoridagi
rasmda shtrix chegarali to‘rtburchak ichida ko‘rsatilgan) tasma bilan
boglangan. Tasmalar matn protsessori bilan ishlashda qulaylik
hamda imkon beradigan tugmalarni o'z ichiga olgan. Amaliy ishlarni
bajarilayotganda, asosan, quyidagi menyular tasmalaridan
foydaliladi: Fayl (®aiin), Bosh (I'naBuas), Joylashtirish (Bcraska),
Sahifani belgilash (Pasmertka crpanuusi), Korinish (Bug). Ish
sohasining kattaroq gismini ko'rish zarur bo'lsa, u holda 7 tugma
yordamida tasmani «yig‘ib» ham qo‘yish mumkin.

Tasmalar, oz navbatida, qo'llanadigan obyektiga hamda
vazifasiga mos nom bilan birlashtirilgan tugmalarning mantiqiy
guruhlaridan  iborat. Masalan, yuqoridagi rasmda tasvirlangan
Bosh ([naBuas) menyusi tasmasi Bydep o6mena, WpudT, A63aL,
Crunn va PepaktupoBanue kabi mantigiy guruhlardan iborat.

Har bir menyu hujjat tayyorlashda muhim ahamiyatga ega.
Masalan, tasmasi vertikal yo‘nalishda aks etadigan Fayl menyusi
yordamida ishlanayotgan hujjat fayli ustida quyidagi amallarni
bajarish mumkin(8.2-rasm).
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8.2-rasm. Fayl menyusi

Holat satri (5) foydalanuvchiga joriy sahifa, hujjatdagi jami
sahifalar soni, matndagi so'zlar miqdori, yozish tili va boshgalar
hagida ma'lumot beradi

8.5. Word matn muharririda ishlash

Microsoft Word dasturida matndagi so‘zlar sahifaning o‘ng
chegarasiga yetganda keyingi yozilgan so‘z yangi satrga avtomatik
o'tkaziladi. Yangi abzasga o‘tish uchun Enter klavishini bosish
shart.

Har ganday tinish belgisidan keyin probel klavishi bosilishi
shart, tinish belgilaridan oldin probel bosilmaydi.

* «Qat'iy probel»ni joylashtirish uchun Ctrl , Shift , probel Klavishlari
birgalikda bosiladi. Qat'iy probel satr oxirida gqatnashgan jumla
(masalan, A. Fozilov) ajralib qolmasligi uchun, ya’ni jumla bir satrda
joylashishi shart bo‘lganda ishlatiladi.

Microsoft Word dasturida yurgich tezkor klavishlar yordamida
hujjatda quyidagicha harakatlantiriladi:

* bir satrdan ikkinchisiga T yoki | yo'nalish klavishlari:

* bir belgidan ikkinchisiga - yoki « yo‘nalish klavishlari;

* bir sozdan ikkinchisiga Ctrl klavishini bosib turgan holda
=+yoki «klavishlarini bosish yordamida;

* bir abzasdan ikkinchisiga Ctrl klavishini bosib turgan holda T
voki lklavishlarini bosish yvordamida;

» bir sahifadan ikkinchisiga PageUp va PageDn klavishlari

yordamida;
* satr boshiga Home,, satr oxiriga End klavishlari yordamida;
-

matn boshiga Ctrl + Home, matn oxiriga Ctrl + End klavishlari
yordamida.

SAHIFA PARAMETRLARI(Pa3meTka CTPaHHIbI)
Hujjatning sahifa parametrlari, asosan, hujjatni chop etish

maqsadlaridan  kelib  chigib tanlanadi. Sahifa parametrlarini
g9




tanlashni ko'rinishi quyida aks ettirilgan  Sahifani belgilash
(PasmeTka crpanuupl) tasmasi yordamida amalga oshirish
qulay(12.3-rasm):
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8.3-rasm. Sahifani belgilash menyusi

Bu tasmaning Sahifa parametrlari (ITapameTpsr cTpanuib)
bo'limidagi Hoshiyalar (MMona) tanlov ro‘yxatidan hoshiya
olchamlarini belgilash, Oriyentatsiya  (Opwuenramus)  tanlov
ro'yxatidan sahifaning (kitob yoki albom) yo'nalishini belgilash,
Olcham (Pasmep) tanlov ro‘yxatidan qog'oz oflchamlarini
belgilash, Ustun (Kosonku) tanlov ro‘yxatidan sahifadagi ustunlar
sonini belgilash mumkin: Agar sahifaning to‘liq parametriarini
qarab chigish zarur bo‘lsa, u holda Sahifa parametrlari
(ITapameTpbl cTpanub) mulogot oynasi ochiladi. Bu muloqot
oynasi Sahifani belgilash tasmasining Sahifa parametrlari
mantiqiy guruhidagi tugmasi yordamida  ochiladi. Mulogot
oynasining qatlamlaridan tanlangan parametrlar kuchga Kkirishi
uchun muloqot oynasidagi «OK» tugmasi (sichqoncha yordamida)

tanlanadi yoki Enter klavishi bosiladi(8.3-rasm).

8.4-rasm. ._mm_.um_.s.m,._..vr. mﬂﬁm:::.r.
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Sahifa chegarasi uchun ham turli imkoniyatlar mavjud bo'lib,
odatda, har xil turdagi, rangdagi va qalinlikdagi chiziglar yoki
rasmlardan foydalaniladi(8.5- rasm):

-

8.5-rasm. Sahifaga chegara qo‘yish

Shrift  parampetrlarini tanlashning  ba'zi imkoniyatlari
Bosh (TnaBuas) tasmasining Shrift (WpudT) mantigiy guruhida
jamlangan(8.6-rasm):

{nagean BoraEra Pazueris paniuy Lesinis Paccalngy
Times few Re = 14 A A A t._\
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8.6-rasm. Shrift parametrlari

Abzas parametrlarini tanlashning ba’zi imkoniyatlari Bosh
(FnaBuas) tasmasining  Abzas (A63au) mantiqiy guruhida
jamlangan. Bu guruh tugmalari yordamida (1) abzas tekislanish
usuli (chapdan, o‘rtadan, o‘ngdan, sahifa kengligi bo‘yicha), (2)
abzas satrlari oralig'i (bir, bir yarim, ikki, minimum, aniq, ko‘proq),
(3) abzas foni, (4) abzas chegarasi, abzasni (5) markerlash yoki (6)
tartiblash  yoki (7) tabaqalashtirish, abzas (8) chekinishini
kamaytirish yoki (9) oshirish, belgilangan (10) matnni (abzaslar
to'plamini!) tartiblash, (11) formatlashdagi ko‘rinmas belgilarni
aks ettirish mumkin(8.7- rasm).
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Hujjatda izlash va almashtirish

Katta hajmdagi matnda biror soz (nom yoki jumla) izlab
topilishi va almashtirilishiga ko'p vaqt sarfl anadi. MS Word
dasturida bu jarayonni amalga oshirish qulay bo‘lishi uchun Izlash
va almashtirish (Haiitu u 3amMenuTs) muloqot oynasi bor. Mazkur
oynani chagirish uchun Ctrl + F tezkor klavishlar juftligini bosish
yoki Bosh (I'szaBnas) menyuning Tahrirlash (PegakTupoBaHue)
mantiqiy guruhidan Almashtirish (3amennTs) tugmasini tanlash
mumkin. Natijada Izlash (Haiitn), Izlash va almashtirish (Haiitn
u 3amenuTh) hamda O'tish (Ilepeittu)qatlamlaridan iborat
quyidagi ko'rinishdagi muloqot oynasi ochiladi(8.8-rasm):

8.8-rasm. Hujjatda izlash va almashtirish oynasi

Sahifa tartib ragami

Sahifaning asosiy xususiyatlari avval ko'rilgan edi. Sahifa
xususiyatlaridan yana biri sahifa tartib ragamidir. Sahifalarga tartib
ragami berish uchun Joylashtirish (Bcraska) tasmasi Kolontitullar
(Kosontutysnet)  guruhining  Sahifa tartib  raqami (Homep
cTpaHuubl) tugmasi tanlanadi.

Natijada tartib ragami joyi va formatini aniglashga oid
quyidagi takliflar aks etadi(8.9- rasm):
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8.9-rasm. Sahifaga ragam qo'‘yish

Hujjatga maxsus belgilarni joylashtirish va formatlashning
ba'zi imkoniyatlari yordamida sodda formulalar yozish mumkin.
Murakkabroq formulalar yozish uchun Joylashtirish (Bcraska)
tasmasining Simvollar (Cameosel) guruhidan ®opmyaa ( ) tugmasi
beradigan imkoniyatlardan foydalaniladi. Biror formulani yozish
uchun yurgich formula joylashtirilishi lozim bo'lgan satrga
o‘rnatiladi va ®@opmyna ( ) tugmasi tanlanadi. Natijada rasmidagi
kabi formula uchun joy aks etadi. Menyular satrida esa Formula
bilan ishlash- Konstruktor (PagoTa c dopmynamu-Koncrpykrop)
kontekst-menyusi va unga mos quyidagi tasma aks etadi(8.10-
rasm}:

8.10-rasm. Fo‘'rmular bilan ishlash

Formulalar ~ muharriridan  chigish uchun  sichqgoncha

ko‘rsatkichini ish sohasining bo'sh joyiga olib kelib sichqonchaning
chap tugmasi bir marta bosiladi.

8.6. Hujjatlarda rasmlar bilan ishlash

Ayrim hujjatlarni tayyorlashda jadval va rasmlardan ham
foydalaniladi. Gazeta, jurnal yoki kitob sahifalarida bunday holni
kop uchratgansiz. Turli chizma va rasmlar hujjatlarning ko‘rgazmali,
(iziqarli va tushunarli bo'lishiga xizmat giladi.

Matn mazmunini boyitish magsadida hujjatga rasmlar yoki
fotosuratlar joylashtirish mumkin. Buning uchun avval yurgich rasm
joylashtirilishi kerak bo‘lgan joyga o‘rnatiladi, so‘'ng Joylashtirish
(Bcraska) tasmasining Ilustratsiyalar (Mamocrpauuu) guruhiga
murojaat gilinadi(8.11-rasm).
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8.11-rasm. Hamocrpanum guruhi
Rasmlar 2 xil manbadan joylashtirilishi mumkin:

1.MS Word kolleksiyasidan
yordamida

Surat (KapTunka) tugmasi

2. Rasm faylida Rasm (Pucynoxk) tugmasi
yordamida

Kolleksiyadagi suratni hujjatga joylashtirish

Kolleksiyadagi  suratlarni hujjatga joylashtirish uchun
lMustratsiyalar (Un- moctpauun) guruhidagi Surat (KapTuHka)
tugmasi tanlangach oynaning o‘ng gismida surat va eskizlarni
tanlash uchun vazifalar sohasi ochiladi. Odatda, vazifalar sohasining
Obyektlarni qidirish (Mckats o6bextsl) tanlov maydonchasida
Barcha multimedia fayllari (Bce ¢aiins myabTUMeana) aks etib,
dastur tomonidan joylashtirilishi ko‘zda tutilgan illustratsiyalar va
fotosuratlar tanlangan bo‘ladi(8.12- rasm):
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Vazifalar sohasidagi Boshlash (Hauars) tugmasi tanlanganda
kolleksiyadan tanlangan turlarga mos barcha suratlar eskizlar
ko‘rinishida aks etadi. Surat joylashtirish uchun eskizlarni varaqlab,
sichqoncha yordamida keraklisi tanlanishi kifoya.
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8.13-rasm. Rasm izlash

MS Word kolleksiyasidagi suratlar mavzular bo‘yicha
puruhlarga boglangan bo'lib, bu bog'lanishni  sichqoncha
ko‘rsatkichi eskizga yo‘naltirilganda aks etgan izohdan Kko'rish
mumkin. Bu kabi guruhlash biror mavzu bo'yicha rasmlarni izlash
imkoniyatini beradi. Quyidagi rasm tanlov maydonchasiga kasb
(npodeccua) mavzusi kiritilishi asosidagi izlash natijasini aks
ettirgan  (Mckare: paGora)(8.13-rasm):Tabiiyki, yuzdan ortig
suratlar ichidan keraklisini izlab topishni tezlashtirish uchun ularni
mavzular bo'yicha ko'rib chigish magsadga muvofiq.

Hujjatga rasmni fayldan joylashtirish

Hujjatga xotiradagi (kompyuter asosiy xotirasidagi yoki tashqi
xotiralardagi) rasmli fayllar va fotosuratlar joylashtirish uchun
lustratsiyalar (Matocrpaiun) guruhining Rasm (Pucynox)
tugmasi tanlanadi. Ochilgan Rasm joylashtirish (Bcraska PHCYHOK)
mulogot oynasi yordamida kerakli fayl belgilanadi (Paint dasturida
rasmni ochish imkoniyatlarini eslang). Kerakli rasm fayli
tanlangach, uni joylashtirish uchun  mulogot  oynasidan
Joylashtirilsin (Bcrasuts) tugmasini tanlash yetarli.

8.7. Hujjatlarda jadvallar bilan ishlash

a5




Amaliyotda hujjatlarga rasmlar bilan bir gatorda jadvallar
ham joylashtirishga to‘gri keladi. Jadvallar turli-tuman bo'lishi
mumkin. Masalan, maktabingizdagi dars jadvali, kundalik daftaringiz
yoki sinf jurnali sahifasi, biror futbol turniri jadvali va hokazo. Bu
jadvallarning ko‘rinishi ham, mazmuni ham turlicha bo‘lgani bilan
ularning hammasi ma'lum miqdordagi ustun va satrlardan tashkil
topgan.

Jadval haqida tushuncha

Ixtiyoriy jadval n ta ustun va m ta satrdan iborat bo‘ladi. Ular,
0'z navbatida, kata n nmm_ﬁn_ w%@ﬁﬁnﬁm&mﬁm:m asosiy elementi
- bu katak. Wo ikni’ &%ﬂ 05T ﬁ%ﬂﬂﬁ% deyish mumkin.
Katakka matn mbm atlashyhattesrasmlar joylashtirish
ham mumkin. L
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ta satrli, kataklarsony.1 B dvalni keltiramiz:
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Jadval  joylashtirish  uchun  Joylashtirish (BcraBka)
menyusidan Jadval (Ta6suua) tugmasi tanlanadi. Ochilgan tanlov
oynasi quyidagi imkoniyatlarni tavsiya etadi:

8.14-rasm. Bcragka Ta6aunst bo‘limi
Gt

Aytaylik, yuqoridagi 3 ta ustunli va 4 ta satrli (va'ni, 3 x 4
jadval) jadvalni hosil qgilish kerak bo‘lsin. MS Wordda shu jadvalni
hosil qilish jarayonini ko'rib chigamiz.
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8.15-rasm. Jadval yaratish

1-usul. Jadval joylashtirish bo‘limidan sichqoncha ko‘rsatgichini
3 ta ustun va 4 ta satr ustida belgilab olamiz va chap tugmachani
bosamiz(8.15-rasm).

2-usul. Jadval joylashtirish(BcTaBuTh Tabsuuy) tugmasini
tanlaymiz. Ochilgan Jadval joylashtirish mulogat oynasiga ustun
sonini 5, satr sonini 7 kabi kiritamiz.

—

Boraeka tafinuys

Pazmep Tabmin

Sucno cronfucs: s

Hcno CcTpok: 7 B : q
AsTonosbop wipires cTonfuoe

@ nocToRHMaR: aero el

1 N0 COREDHMMOMY

U TI0 MpRHE GRE

| | Mo yMonaHeo Ana HoBb TaSmms

T oy

L — - = L

8.16-rasm. Jadval yaratis
Word jadvali ustida ba’zi amallar

1. Birinchi satr kataklariga, odatda, ustunlarda joylashgan

ma‘lumotlar uchun sarlavhalar, birinchi ustunga esa tartib
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ragamlari yoziladi. Jadval kataklari ma'lumotlar bilan to‘ldiriladi.
Buning uchun yurgich sichqoncha yordamida kerakli katakka
joylashtiriladi va zaruratga garab Tab yoki yo'nalish Kklavishlari
yordamida boshqa kataklarga o‘tiladi.

2. Jadvaldagi ma'lumotlarning hajmiga garab ustunlarning
kengligi o‘zgartiriladi. Buning uchun sichqoncha ko‘rsatkichi

ustunlarning  chegara chizigiiga olib kelinadi. Sichqoncha
ko'rsatkichi ko'rinishga kelgach, chap tugmasi bosilgan holda kerakli
tomonga siljitiladi.
Jadvalga yangi satr yoKi ustun qo‘shish

Jadvalga yangi satr yoki ustun qo‘shish uchun avval yurgich
qo’shilishi lozim bo‘lgan satr yoki ustunga qo‘shni satr yoki ustunga
joylashtiriladi. Maket menyusi tasmasining Satrlar va ustunlar
(Crpoku u cronbupl) guruhidan kerakli amal tanlanadi, masalan,
agar satr yurgich joylashgan satrdan yuqoriga qo‘shilishi kerak
bo'lsa, u holda Yuqoriga joylashtirilsin (BcraBuTh cBepxy)
tugmasi, agar wustun yurgich joylashgan ustundan chapga
qo'shilishi kerak bo‘lsa, u holda Chapga joylashtirilsin
(BctasuTh ciiera) tugmasi tanlanadi.

Jadvaldan satrlar yoki ustunlarni olib tashlash

Ba'zan jadvaldagi ortigcha satr yoki ustunni o‘chirish kerak
bo‘ladi. Lekin oddiy usulda ularni o‘chirib bo‘Imaydi. Shuning uchun
quyidagicha amallar bajariladi.

Avval yurgich o‘chirilishi kerak bo‘lgan satr yoki ustunga
joylashtiriladi. Agar bir necha satr yoki ustun o‘chirilishi kerak
bo'lsa, satrlar yoki ustunlar blokka olinadi. Maket tasmasining
Satrlar va ustunlar (Ctpoku u cron6ip) guruhidagi Q‘chirilsin
(Yaanuts) tugmasi ro'yxatidan kerakli amal tanlanadi, masalan,
agar satr o'chirilishi kerak bo‘lsa, u holda Satrlar o‘chirilsin
(Yaanuts crpoku) tugmasi tanlanadi.

Jadval kataklarini birlashtirish(06begunenue)

Amaliy ish jarayonida jadvalning bir necha satr va ustunidagi
to'g’ri to‘rtburchak shaklda blokka olinishi mumkin bo‘lgan
kataklarni birlashtirish zarur bo‘ladi.

Kataklarni birlashtirish uchun quyidagi amallar ketma-ket
bajariladi:
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1.Birlashtirish kerak bo‘lgan kataklarni blokka olamiz (8.17 -
rasm).

2. Maket tasmasining Birlashtirish (06beaunenue) guruhidagi
Kataklar birlashtirilsan(06besuunTh stueiiku) tugmasi tanlanadi
(8.18-rasm).

|

8.18-rasm. Kataklarni birlashtirish

Jadval kataklarini bo‘lish

Jadval kataklarini kerakli sondagi katakchalarga bo‘lish
quyidagicha amalga oshiriladi.

1. Yurgich kerakli katakka joylashtiriladi yoki kerakli satrlar va
ustunlar blokka olinadi.

2. Maket tasmasining Birlashtirish (06begunenne) guruhidagi
Kataklar bo'linsin (Pas6uenue sveex) tugmasi tanlanadi(8.19-
rasm).

-
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8.19-rasm. Kataklarni bo'lish

3. Hosil bo'lgan mulogot oynasiga hosil gilinishi kerak bo‘lgan
ustun va satrlar soni kiritiladi. Bunda hosil qilinishi kerak
bo'lgan satrlar soni qo'shni ustunlardagi satrlar sonidan ortiq

bo‘lmasligi va qo‘shni ustunlardagi satrlar sonining bo‘luvchisi
bo'lishi lozim.

NAZORAT SAVOLLARI
I. Matnlar bilan ishlashga mo‘ljallangan ganday dasturlar bor?
4. Matn muharrirlarining asosiy vazifalarini aytib bering.
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3. Matn muharrirlari va matn protsessorlarining farqini
tushuntiring.

4. Dastur menyusi deb nimaga aytiladi?

5. Matn muharririning ishchi maydoni ganday vazifani bajaradi?
6. Matn muharrirlarida yurgich qanday vazifani bajaradi?

7. Matn muharrirlariga nisbatan matn protsessorlarining afzalligi
nimada?

8. Matn protsessorida hosil gilingan matn nima deb ataladi?

9. Microsoft Word matn protsessorining uskunalar paneli
qandayvazifani bajaradi?

10.Word interfeysi rasmidan shrift, satr, abzas kabi
tushunchalarga misollarko‘rsating.

11.Wordda matn yozganda yangi abzasga ganday o'‘tiladi?
12.Hujjatlarning asosiy parametrlarini sanab o‘ting.

13.Matn parametrlari deganda nima tushuniladi?

14.Sahifa o‘lchamlari ganday o‘rnatiladi?

15.Matnni tahrir qilish deganda nimani tushunasiz?

16.Matnli hujjatlarga nima uchun rasm va jadvallar joylashtiriladi?
17.Hujjatlarda rasm joylashtirish kerak bo‘lgan joy qanday
ko‘rsatiladi?

18.Jadval satri, ustuni va kataklari fonini o‘zgartirish jarayonini
amalda ko'rsating.
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IX-BOB. ELEKTRON JADVALLAR BILAN ISHLASH
9.1. Elektron jadvalning vazifalari va imkoniyatlari

Ma'lumki, dasturlarning ishlab chigilishi va rivojlanishi
qo‘llaniladigan sohadagi magqsadlardan kelib chigadi. Masalan, matn
muharrirlari va protsessorlari matn ko'rinishidagi ma’lumotlarni
qayta ishlash uchun kerak bo‘lsa, grafik muharrirlar tasvirlar ustida
kerakli amallar bajarishga xizmat qiladi. Kalkulyatorni ishlatib
ko‘rgan har bir foydalanuvchi hisob kitob natijalarini saglab qo'yish,
oralig hisob-kitoblarni kerakli vaqtda olish yoki boshlang‘ich
ma'lumotlarni o‘zgartirishda hisob kitobni qayta bajarish zarurligi
kabi muammolarga duch keladi. Hisob- kitoblarni osonlashtiruychi
va avtomatlashtiruvchi dasturlarga bo‘lgan talab kuchaydi. Odatda,
bunday dasturlarni 97lectron jadvallar yoki jadval protsessorlari
deb  nomlashadi.  Elektron jadvallarning  asosiy  vazifasi
ma’lumotlarni jadval ko‘rinishida tasvirlash va qayta ishlash bo'lib,
birlamchi vazifasi hisob-kitoblarni avtomatlashtirishdir. Elektron
jadvallar qo'llanilayotgan sohalar juda ko'p. Masalan: moliya,
buxgalteriyaga oid (xususan, ish hagini hisoblash), har xil igtisodiy,
texnik hisoblar, kundalik, xo'jalik mollari va mahsulotlarni sotib
olish hisoblari va hokazolar. Elektron  jadvallar beradigan
imkoniyatlar dasturlarning turlariga bo‘g'liq bo'lib, asosan,
quyidagilardan iborat:

> ma’lumotlarni jadval ko‘rinishida tasvirlash va ko‘rinishini
o‘zgartirish;

* jadval elementiarini formatlash:

> formulalardan foydalanish (hisob-kitoblarni
avtomatlashtirish);

> katakchalarni avtomatik to‘ldirish;

> standart funksiyalar majmuidan foydalanish;
> ma'lumotlarni izlash va almashti rish;

> ma'lumotlar asosida turli ko‘rinishda shakllar hosil qgilish va

tahrirlash:
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» ma’lumotlar bazasini hosil gilish va uning ustida amallar
Um_m_,mﬁ.m:nz 97lectron jadval dasturi VisiCalc (Visible nm_nc_m.ﬂcﬂ
ko'rinayotgan kalkulyator) nomi bilan Den m._._x:s va Bob T.m:wmﬂo.:
tomonidan 1979-yilda  ishlab chigilgan. Undan wmu::
kompyuterlarning turlari va vazifasiga am_.mv wcﬁmqnm,_n‘ Ec_ao“m:_
Framework, Simphony, Works, 1C-Buxgalteriya, Master, MS Excel va

i igari i irilib borilmoqda.

boshgalar ishlab chiqarilgan, S_ﬁoﬂ___mmrazr. o

mcmmw_m_uwm versiyasi 1994-yilda Microsoft w.ogm.m:_%mm_
tomonidan ishlab chiqgarilgan va takomillashtirilib Uoz_m.mm.r Excel
dasturi hozirgi kunda eng ommalashgan jadval ﬁnoﬁmmmmozm:.” mmnm_,
dasturini ishga tushirishni uch xil usul bilan amalga oshirilishi
mumkin: . o

- masalalar panelidagi piktogrammasi yordamida;

- ish stolidagi yorlig'l yordamida; . o .

- quyidagi ketma-ketlikdagi tanlovlarni bajarish orgali
bajariladi:

[ scoorpun —3 ) MicosoftOffice . ] Microsoft Excel 2010

9.1-rasm. Microsoft Excel 2010 dasturiga kirish N

Excel dasturida ishni tugallash uchun esa ﬁ:ﬂom.wm.ﬂamm_:_

yoki fayl menyusining “Beixog” ya'ni .;nEEm:_‘. buyrug‘ini tanlash
yoki Alt + F4 klavishlarni birgalikda gm.mv %m,nml_. .

9.2. Elektron jadvalning interfeysi . .

Excel dasturi ishga tushirilgach, ekranda 9.2-rasmdagi kabi

foydalanuvchiinterfeysi namoyon bo‘ladi:

o Crpsmer =R
S O REALL BEO -
- - B EFEFEFr ML . 6.ALTY

£ F T n i

R Y
< Jadval maydoni

9.2-rasm. Excel dasturi interfeysi
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Excel dasturi ishga tushirilganda, u shartli - knura (Kitob1)
nomi bilan yangi hujjat hosil gilishni taklif etadi. Tavsiya etilgan
kitobda 3 ta varaq (Jlucr 1, Jluct 2, Tucr 3) bo'lib, zaruratga garab
Joylashtirish menyusining Jlucr (Varaq) bo‘limi yordamida yangi
varaglar qo‘shish mumkin bo‘ladi. Varaqni o‘chirish Tahrir
menyusining Varaqni o‘chirish (yaanuTe snuct), nomini o‘zgartirish
Qayta nomlash (nepeumenoBats) buyrugi yordamida amalga
oshirilishi mumkin.

Bitta kitobda 1 dan 255 tagacha varaq joylashtirish mumkin,
Varaqlardagi ustunlar soni 256 ta bo'lib, ular lotin alifbosi harflari
bilan tartiblanadi, ya'ni A, B, .., Z AA AB, .., IV. Satrlar soni Excel
2003 versiyasida 65 536 ta bo'lib (Excel 1997 versiyasida 16 384
ta), 1 dan to 65 536 gacha bo‘lgan natural sonlar yordamida
tartiblangan. Yangi kitob hosil gilish uchun fayl menyusidagi Cozgars
(Hosil qilish) buyrug‘ini tanlash yoki Ctrl + N klavishlarni birgalikda
bosish kerak.

Yangi hosil qgilingan kitob Knural, Kuura2 va hokazo nomlar
bilan ochiladi.

Odatda, tayyorlangan hujjatni fayl ko‘rinishida biror nom bilan
saglab qo‘yish mumkin. Excel dasturi asosida tayyorlangan faylning
kengaytmasi xls bo‘ladi. Excel elektron  jadvalida quyidagi
arifmetik amal va belgilarni go‘llash imkoniyati mavjud: qo‘shish

“+ ", ayirish - “ - " Ko‘paytirish - “ * ” bo'lish - “ / ", darajaga
ko'tarish - « ~ », amalning bajarilish tartibini jadallashtirish - “ ()
"sonlarni butun va kasr qismga ajratish - , ",

Elektron jadvallarda jadval bo‘ylab sichqoncha, kursorni
boshqarish (yo'nalish) klavishlari, varaqlash (PgUp va PgDn)
Kklavishlari, Home va End klavishlari, shuningdek, Ctrl+Home va
Ctri+End klavishlarini birgalikda bosish yordamida harakatlanish
imumkin.

9.3. Elektron jadvalning elementlari



Elektron jadvallar - ustun va satrlarning E_,_mmi.ammims iborat
jadval bo‘lib, satr va ustun kesishmasi katakcha yoki yacheyka deb

ataladi. o N
Katakchaga quyidagi kabi ma’lumotlarni kiritish mumkin:

[ Mawli | Sowi | Semali | Vagt | Formula | Funksiya

9.3-rasm. Katakchaga kiritish mumkin bo’lgan ma’lumot
tiplari

Katakcha quyidagi xossalarga ega bo‘lishi mumkin:

» Fon turi va rangi
> Tekislash turi
> Matn yo‘nalishi

» Chegara turi, rangi

> Shrift turi, o‘lchami va rangi va h.klar N

Katakchaning bu xossalari Format Em:%«_m_:ﬁ_m xmnmw‘m:m
(fueitku) bo'limi yordamida belgilanadi. Bu vc lim, o'z navbatida,
Son (Yucno), Tekislash (BeipapHubanue), Shrift ﬁEw:ﬁvi__ ﬂrmMmam
(Fpanuna), Ko'rinish (Bupa), Himoya (3amura) bo'limlariga

wc.::m&mo.&-wm@u.

AT RHEER

8 Ang 7ok TERCTOBIN, T W RO
| anauersd RO T

9.4-rasm. Kataklarni formatlash
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Katakchaga ma’lumot kiritish uchun - katakcha belgilanadi.
Matn, son yoki formula kiritiladi. Kiritish (enter) klavishi bosiladi.

Katakchadagi ma’lumotarni tahrirlash uchun - F2
(tahrirlash holatigao‘tish) klavishi bosiladi. Tahrirlash bajariladi.
Iinter bosiladi.

Katakchadagi ma’lumotlarni o‘chirish uchun - katakcha
yoki katakchalar bloke belgilanadi. O‘chirish (delete) Kklavishi
hosiladi.

Son - ragam belgilaridan iborat bo‘lgan, orasida faqat bitta *”
belgisi bo‘lgan ketma-ketlikdir. Misollar:L 3; 5; 5,485; 10,01.
itilayotgan son katakcha kengligiga sig‘'masa, eksponensial yoki
"M ko'rinishida ifodalaydi.

Formula - katakchaga kiritilayotgan “=” belgisidan
boshlangan ketma- ketlikdir. Formulada sonlar, katakcha adreslari
va funksiyalar arifmetik amallar orgali bog‘lanadi. Misollar: =C1-B3,
=C1*C2*C3(9.5-rasm).

=10 v/[xlx u =3
=C1-1441
Peribn

2611

o_.m-_.mm.:. Katakcha adresi

Matn - katakchaga kiritilgan ketma-ketlik son ham, formula
ham bo‘lmagan hol. Bu holda Excel uni matn deb tushunadi. Matnli
ma'lumotning faqat katakcha kengligidagi gismi ko‘rinib turadi.
Matnning  ko‘rinmayotgan qismini formulalar satridan yoki
lkatakchani kengaytirib ko‘rish mumkin. Bir katakchaga bir necha
satrdan iborat matnni kiritish uchun quyidagi amallardan birini
bajarish kerak:

a) har bir satr oxirida Alt + Enter klavishlari birgalikda
hosiladi;

[{15]



b) katakcha formati bo‘limining Tekislash
(BbipaBHMBaHue) bo'limidan. So‘zlar bo‘yicha o‘tkazish (nepewoc
TeKcTa) xususiyati tanlanadi.

9.4. Diagramma va grafiklarni hosil qilish

Excel elektron jadvalining imkoniyatlaridan yana biri
ma'lumotlarni turli xil diagramma yoki grafik ko‘rinishda tasvirlay
olishidir. Tayyor jadvallarning grafik ko‘rinishda tasvirlanishi,
birinchidan, ma’lumotlarni ko‘rgazmali ifodalaydi, ikkinchidan,
natijalarni tagqoslash uchun qulay imkoniyat yaratadi. Diagramma
yoki grafiklar turi qo'yilgan masalaning mohiyatidan kelib chiqib
tanlanadi, ya'ni ularning tanlanishi biror magsad sari yo'‘naltirilgan
bo‘ladi.

Doiraviy diagrammalar biror jarayonning tagsimotini
ko‘rsatish uchun qulaydir.

1-misol. 10 ta tuxum, 20 gramm osh sodasi, 550 gramm
sariyog’, 400 gramm shakar, 900 gramm undan pishirilgan tortdagi
mahsulotlarning foiz hisobidagi kaloriyasi topilsin.

Aytaylik, 1 dona tuxumda - 300 kkal, 1 gramm osh sodasida -
0.2 kkal, 1 gramm sariyog‘da - 3,5 kkal, 1 gramm shakarda - 5 kkal,
1 gramm unda - 0.4 kkal quvvat bor bo'lsin. U holda quyidagi jadval
va unga mos diagrammaga ega bo‘lamiz(9.6-rasm).

Maxsulot migdori

Mazsubot noind Maxsulot migdon  |Kaloriva fUmisniv kojoriys
[T 10 30 _ \...Mma_ﬁ
shakar 100 5 o
s 94 0,4 60
osh sada i 20 0.3 45
smiyor’ 550 33 1025) |

9.6-rasm. Doiraviy diagramma hosil qilish

Gistogrammalar yordamida ma’lumotlarni nisbiy
tagqoslanishini tasvirlab berish qulaydir. Bu holda ma’lumotlar bir
nechta qatordan iborat bo‘lishi mumkin. Namuna sifatida 2- misolni

olish mumkin.
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2-misol. 1-kurs talabalarning 7 ta fandan o‘zlashtirishini
taqqoslang(9.7-rasm).

o 86 88 & 7 92 84
" e e e
T T T T
i) 78 -7 82 84 g0

77 s o O 76

78 7 73 74 68 7

§4 Al 5 7 80 6

9.7-rasm. Gistogramma bilan ishlash

9.5. Nugqtali diagrammalar hosil qilish

s ,z:ﬁm: &mm_.,mEEm_mu. (grafiklar)ni bitta giymatni 0‘zgarishini
_,..é:._mmw uchun ishlatish qulay. Boshqacha aytganda, siz bilgan
_:__:,.ac,,:wr.rm yoki fizikadagi funksiyalarning bitta argumentga
bog'ligligini ko‘rsatish qulay. Bunga quyidagi misolni keltirish
mumkin.

. ,w-i,mm.c_. Tok kuchining zanjir qarshiligiga (formulasi: [=U/R)
__:__:__n___m_:_ U=60 volt bo‘lganda ifodalang (17.3-rasm).
:,___:,_._,m:s?m_m_, unga mos jadval bilan boglangan bo'lib, jadvaldagi
_:_,:_.. ma _c.:#om:_zm o‘zgarishi avtomatik ravishda diagrammada aks
”,_.:,_ﬁ_‘ w_.:n diagrammaning ko‘rinishi o‘zgaradi. Diagrammalarni
10stl qilish uchun Diagrammalar ustasi (Macre
loydalaniladi. ﬁ P arpatdan

__.:mm_.mEEm_mq ustasiga murojaat 2 xil usul bilan amalga
oshiriladi:

1) uskunalar panelidan 48 piktogrammani tanlash orqali;
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2) joylashtirish  menyusining Diagramma

(mmarpamma...) bo‘limini tanlash orgali. o .
Diagramma tuzish uchun kerakli tushunchalarni bilish lozim. .
> Toifalar - diagrammada aks ettirilayotgan (ustun %o_m_

satrdagi) ma'lumotlar nomlari. Masalan, “Shakar”, “Matinf23/3",

“Matematika”.

Tok kuchining zanjir qarshiligiaa bog Hogliei

sl Bl L] e
[
=]

43
14
10 -1.5

9.9-rasm. Nuqtali diagrammalar bilan ishlash

> Qiymatlar - ma'lumotlarning sonli migdori. Masalan,
“100”, “2000", “800,05". . N

> Qiymatlar markeri - bitta katakchaning giymatini
ifodalaydigan diagrammaning turli shakldagi .morm_ ::n_.“.m. mmmamzﬁ
yoki boshgacha ko'rinishdagi elementi. Bir xil rangdagi giymatlar
markeri ma’lumotlar qatorini tashkil giladi.

> Ko'lam (Diapazon) - diagrammada aks etishi kerak bo‘lgan
ma’lumotlar joylashgan satr, ustun yoki bloklar.

o lem - lon s
o

> 0'q (Ocw) - tanlangan birliklarda xooaw:mwm_.mw
sistemasi  o'qini ifodalaydigan va diagramma tuzish sohasini
chegaralab turuvchi chiziqg. Doiraviy va halgali &mmmmﬁﬁm_m.am
o‘glar bo‘lmaydi. Odatda, diagramma 2 ta o‘qqa ega bo‘ladi, hajmli
diagrammalarda esa 3 ta. . N

> Qiymatlar shkalasi - o‘qlar bo‘laklarinining son qiymatini
ifodalaydigan giymatlar. Qiymatlar  shkalasi . diagrammada
aks ettirilayotgan ma’lumotlarning eng kichik va eng kata
giymatlaridan kelib chiqadi.
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> OX toifalar (Kareropnwit) 0‘qi - diagrammadagi toifalarga
mos nomlar aks etadi.

> 0Y qiymatlar (3uavennit) o'qi - diagrammadagi
ma‘lumotlarning  sonli miqdoriga mos shkala. Agar hajmli
diagramma qo‘llansa, OY ma’lumotlar qatorlari (PagoB panHbIx) o‘gi
-~ diagrammadagi ma’lumotlarning qatorini, 0Z esa qiymatlar o‘qini
aks ettiradi.

> Afsona (Jlerenpge) - diagrammadagi ma'lumotlarning
rangiga moslangan izoh.

> Sarlavhalar (3aronoekn) - diagramma nomi, toifalar,
qatorlar va giymatlar o‘glari nomi yoki izohlari.

> Ma'lumotlar  yozuvlari (Moagnucn  panmeix) -
ma’'lumotlarga  mos giymatlar markerlariga qo‘shimcha izohlar.
Masalan, ulushlarga mos yozuvlar. Ma'lumotlar yozuvi, odatda,
(ator nomlari, toifalar nomlari, giymatlar, ulushlar kabi bo‘ladi.

4-misol. x ning butun giymatlarida y=3x funksiyasining
qiymatlarini va nuqtali grafigini hosil qgiling.

1) Excel jadvalida rasmdagidek (17.4- rasm) argument x ning
va funksiya y ning qiymatlarini hosil qilamiz. Buning uchun qadam
orqali tolldirish, nusxalash va formatlash  imkoniyatlaridan
foydalanamiz;

2) B3:C13 katakchalar blokini belgilab, uskunalar panelidan
Amarpammel piktogrammasini tanlaymiz;

3) Standart turdan Nugqtali (Toueqnas) turini tanlaymiz;

4) Diagrammani tanlaymiz va menyular satrida hosil bo‘lgan
Maket menyu- sidan nassauue AuarpaMmel tugmasini tanlaymiz
"y=3x ning nuqtali grafigi” sarlavhasini yozamiz.
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9.10-rasm. Nugqtali diagramma

Afsona (snerengy) tugmasini tanlaymiz;

5) Tayyor bolgan nugqtali grafikni rasmdagi ko'rinishga
o'tkazish uchun quyidagi ishlarni bajaramiz: a) 0X toifalar o‘qini
belgilab, formatlash oynasining Shkala (Ixkana) bo'limidan
asosiy bo

" 0

linishlar qiymati” (llena ocHoBHBIX

Aesienui) oynachasidagi sonni 1 deb yozamiz; bo‘limidan
shrift o'lchamini 8, rangga to'yinganligini galin qilib tanlaymiz;

d) OY qiymatlar o‘qini belgilab, formatlash oynasining
Shkala bo‘limidan “asosiy bo'linishlar qiymati” oynachasidagi sonni
1 deb yozamig;

e) OY giymatlar o'qi formatlash oynasining Shrift bo‘limidan
shrift o'lchamini 8, rangga to‘yinganligini galin gilib tanlaymiz(17.5-
rasm).

0

[

v=3%
T a0 o -2 T
o | B _y=3x ning nuqtali grafigi
i 3 | 50 4 S -
3 3 T RO, s
E 17 5
5 -15 | 28—
5 18 B
e 2 B
-8 By o b LB
5 b3 e T
16 30 o
b

oy iy

9.11-rasm. Diagrammaga ishlov berish
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9.6. Diagramma va grafiklarni tahrirlash

MS Excel dasturi hosil qilingan diagrammalarga o‘zgartirish
kiritish, ya’'ni tahrirlash imkoniyatini ham beradi. Masalan, Format
menyusi yordamida diagrammalar qizigarli va ko‘rkam holatga
keltirildi. Formatlash uchun diagramma yoki grafikning elementi
tanlanib, Format menyusiga kirila

e et

e |

%\ﬂwqmu.&ww

9.12-rasm. Diagrammalarga ishlov berishda Format
menyusidan foydalanish

5-misol. N ta nosoz jo‘mrakdan o‘rta hisobda minutiga bir
tomchi (taxminan, 3 gramm) oqgayotgan suv to'xtatilsa, 1 yilda
tejalgan suv hajmini oylar kesimida ifodalovchi diagramma hosil
(iling. Jadvalga “Suvni tejang” nomli sarlavha, diagramma tayyor
bo'lgach esa unga “Suv - hayot manbayi” deb nom kiriting va E19-
rasmdagi kabi formatlash va tahrirlashni bajaring. Fizikadan
suvning zichligi psuv = 1000 kg/m3 va ekanligini bilamiz. Endi 3
jramm  suv hajmini formuladan aniglashimiz mumkin. Eslatib

o‘tamiz, suvning 1 m3 hajmi taxminan 1 tonnaga teng(9.13-rasm).
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9.13-rasm. Diagrammani formatlash

Suvning 1 minutda, 1 kecha-kunduzda va bir oyda isrof
bo‘layotgan hajmini Excelda formulalar yordamida hisoblash juda
oson (yuqoridagi rasmga qarang). Nosoz jo‘'mraklar sonini 100 000
ta deb oldik (agar fagat Toshkent shahridagi xonadonlar va
tashkilotlardagi jo‘mraklarni hisobga olsak, bu unchalik katta miqgdor
emas). Diagrammani faqat A6:A17 va E6:E17 bloklari asosida hosil
gilamiz. Diagrammani formatlash va tahrirlashda diagramma sohasi,
o‘glar, ma'lumot yozuvlari va boshqa elementlar formatlash muloqot
oynalaridan foydalandik.

9.7. MS Excel dasturida matematik amallar va funksiyalar
bilan tanishish

Excel dasturida har bir katakcha ustun va satrning tartibidan
kelib chiqgan holda 0'zining adresi (nomi)ga ega bo‘ladi. Masalan,
Al, X2, A3, T4, AZ1963, ... Jadvaldagi belgilangan (hoshiyali)
katakcha joriy katakcha deyiladi. Elektron jadvallarda yana
katakchalar bloki tushunchasi boflib, u jadvaldagi katakchalardan
iborat ixtiyoriy to‘rtburchak yoki to‘rtburchaklar to‘plamidir.
Masalan, A5:B7 - bloki A5, A6, A7, B5, B6, B7 katakchalarni, M3:M8
blok M3, M4, M5, M6, M7, M8 katakchalarni oz ichiga oladi. Excelda
katakchaga nom berish imkoniyati bor. Buning uchun katakchani
belgilab katakcha belgilanib sichqonchaning o'ng tugmasi bosiladi,
hosil bo‘lgan muloqat oynasidan Nom - Berilsin (Mma -npucsouTs)
buyrug'i tanlanadi va nom kiritiladi. Murojaat - formula yozishda
ishlatilayotgan katakcha, satr, ustun yoki katakchalar blokining (shu
varaqdagi, boshqga varaqdagi, boshqa kitobdagi) adresidir.
Elektron jadvallarda nisbiy va absolyut murojaat qo‘llaniladi.
Nisbiy murojaatda formula nusxasidagi katakchalar adreslari
nusxa joylashtirilayotgan katakchaga mos o‘zgaradi. Masalan, A2
katakchadagi “=A1 + B4” yigiindining A3 katakchaga nusxasi “=A2 +
B5”", A7 katakchaga nusxasi “=A6 + B9”, F17 katakchaga nusxasi
“=D16 + E19” kabi o'zgarib joylashadi.

Absolyut murojaatda katakcha adresi o‘zgarmaydi.
Elektron jadvallarda absolyut adres xususiyatini ifodalash uchun
maxsus belgidan (Excelda - $) foydalaniladi. Masalan, A2
katakchadagi “=A1 + $B$4” yig'indining F17 katakchaga nusxasi
"=D16 + $B$4”, C7 katakchadagi “=B3 - C$6" ayirmaning F9
katakchaga nusxasi “=E5 - F$6” L11 katakchadagi “=D6 * $C3”
ko’paytmaning M14 katakchaga nusxasi “=E9 * $C6” kabi joylashadi.
Bundan ko'rinadiki, $ belgisi qoyilgan ustun yoki satr tartibi nusxa
ko‘chirilganda o‘zgarmay qolar ekan. Quyidagi misolda absolyut va
nisbiy murojaatlardan foydalanilgan. Bunda €3 katakchaga “=C1”
formulani kiritgach, F4 klavishini bosib absolyut murojaat hosil
qilamiz, so‘ng formulaning davomini yozamiz.

Excel elektron jadvalida formulalar (Popmyab) menyusi
ma‘lumot va for- mulalarni yozish hamda tahrirlash uchun
ishlatiladi. Formulalar satri yonidagi e belgisi funksiyani tanlash
va  katakchaga joylashtirish imkonini beradi. Funksiya belgisi
tanlanganda  9.14-rasmdagi kabi mulogot oynasi namoyon
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bo'ladi. Bu oynadan kerakli turdagi funksiyani izlab topish va
katakchaga joylashtirish mumkin.

LIRS I

9.14-rasm. Smﬂmr.&wmnni. bo'limi

Excelda formulalar bajarilish ketm a-ketligi

Excelda formulalarni xisoblash va bajarish quyidagi tartib
asosida amalga oshiriladi:

> Birinchi bolib qavs ichidagi ifodalar qarab chigiladi

> Keyin amallar bajarish tartibi saqglangan xolda operatorlar
bajariladi.

Agar formulalarda bir xil tartibli bir necha operatorlar bo'lsa,
ular ketma-ket chapdan o'ngga garab bajariladi.
Quyidagi  jadvalda  formulalarda

operatorlarning bajarilish tartibi ko‘rsatilgan.

Belgilar  Operatorlar

qo'llaniladigan

Bajarilish tartibi

Fal

Darajaga ko tarish 1
& Ko pavtirish
Bo'lish

+ Ko shish

= Ayiish

& Konkatenasiva

LU~ VS B P o

= Tenglik

> Dan karta

Ly

< Dan kichik

LA

(L]

1-misol. Hammamizga tanish bolgan holat - bozordan
mahsulot xarid gilish masalasini Excel elektron jadvali yordamida
hal etamiz (18.4-rasm).
1. a) B3 katakchaga “Tartib ragami” matnini 2 satrli qilib
(Alt + Enter yordamida) kiritamiz;
b) B3 katakchani belgilab, T[naBuas menyusining
BuipasHuBanue bo'limiga kiramiz(9.15-rasm);

13

i P R
73 Haernn

| ropepmans

e ST s

d) Tekislash (BripapHuBanue) bo‘limi yordamida matnni
yozish yo'nalishini o‘zgartiramiz.

2. a) B4, B5, B6, B7, B8, B9,B10,B11,B12 katakchalarga
mahsulotlarning tartib ragamlarini kiritamiz;

b) B3:B12 blokini belgilab, [I'naBuas  menyusining
BripaBHUBAHH bo'limini tanlaymiz. Xosil bo‘lgan mulogat
oynasidan Mlpudt bo'limiga kiramiz(9.16-rasm); d) Katakchalar
bloki uchun rang va 3anuska bo‘limidan fon rangini tanlaymiz.
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9.16-rasm. BoipaBHuBaHue wc.:E:..msm Ew:@._, qismi

3. Yuqoridagi usul bilan rasmdagi C4:C15, D4:D15, E4:E15
bloklar va F katakcha to‘ldiriladi.

4. a)B2:F2 blokini belgilash va Mt:#om_.m_:gmi tanlash orqali
blokni yagona katakcha sifatida birlashtiramiz (bu holda
birlashtirilgan katakchalar eng chapdagi B2 adresga ega bo‘ladi);

b) “Xarid masalasi” matnini kiritamiz; d) [saBuas
menyusining BelpaBHHBa- Hue bo'limiga kirib, Chegara (F'panua)
bolimi yordamida katakcha chegara chizig'ini 18.4-rasmdagi
ko‘rinishda hosil gilamiz.

5. “Jami xarajatlar” matni ham yuqoridagi kabi kiritiladi.

6. a) F4 katakchaga “=D4*E4” formulanj “ = ” dan keyin
kiritamiz;

b) F4 katakchani F5, F6, F7.. F12 katakchalarga nusxalash
uchun F4 katakcha blokka olinadi va katakchaning quyi o‘ng tomoni
sichqoncha yordamida tanlanadi.

Hosil bo‘lgan + belgisidan sichqonchani chap tugmasini
bosgan holda F12 tomonga tortamiz.

7. a) F16 katakchaga “=F4+F5+F6.. +F15” formulani kiritamiz,
ya'ni F4:F15 blokidagi qiymatlar yig'indisini hisoblaymiz;

b) Inasuasn menyusining  Shrift (Illpudt) bo'limlari
yordamida yoki Bripasuusanue bo'limi yordamida jadvalni rang va
chiziglar bilan boyitamiz.

Ié

bodrmg
mmummhm—hmuﬂ s
sabs :
Karom
1 [kartoshia
12{piyoz.
Janii xarajatlar:

9.17-rasm. Xarid jadvali

Ly e [

=

S |w o [~

i [ [ba [ra
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9.8. MS Excelda matematik amallar va funksiyalarni
go‘llash

1-misol. Karra jadvalini hosil qiling (9.18-rasm). Quyidagi
ketma-ketlikda ishlarni bajaramiz:

1) C7:F5 blokidagi katakchalarni £2= piktogrammasi yordamida
birlashtiramiz va “Nechalik jadval kerak?” matnini kiritamiz;

2) G5 katakchaga biror sonni (masalan, 5 ni) kiritamiz;

3) €7 katakchadan G5 katakchaga absolyut murojaatni
kiritamiz, ya'ni C7 katakchaga “=G5”ni yozib, F4 klavishni bosamiz:

4) D7 katakchaga “*" belgisini, E6 katakchaga 1 sonini, F6
katakchaga “=" belgisini kiritamiz va G7 katakchaga “=C7*E7"
formulani kiritamiz;

5) C7:G7 blokini belgilab, blokning o'ng quyi burchagidagi +
belgisidan sichqoncha yordamida G ustun bo'yicha pastga tortib
nusxalaymiz;

6) Tekshirib ko‘rish mumkinki, G5 katakchadagi giymatni
o'zgartirsak, Gustundagi giymatlar karra jadvaliga mos ravishda

0'zgaradi.
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A B < o Ealiiw CVMM{son |; Katakchalar blokidagi qiv- CYMM(G4HGL3=330:
son 2.} matlarning  vigtindisini {CYMM(C4HCI3; F4LELY
luseblaydi = 115 (Eb-rasm)
HETOFE(zon) Kichik butun songacha [HUEAOGE(S5.55 =3
vaxtitlavdi HEFOE(—3.5)=—¢
5 Mantigiv funksivalar
i Himantiqiy ifodal: | Agar mantiqiv ifodalarning | 15003100 =YOLG'ON:
i mantiqiy ifoda2; .y | barchasining qivmat ROST Hi(3>1:99/3-1>31)=
M be‘lsa. (VA ning) funk-]ROST: Eo-rasmdan:
= siyaning giymati ROST. aks{ HiC7+C8> G6)=YOL-
= holda funksivaning givmati | G'ON: HiCi= E3; Cdo=
= YOLGON C7r= ROST
m ; I TH(mantigiy Agar mantigiv ifodalardan | HTH(SIN(500) 5=
o — tfodal: mantigiy | birortasining givmati ROST| YOLG ON: HT1L0.5"
18 & iy i 7 . Hoda2; bo'lsa. «YOKI ning} funk-|=1/2: -1>31)=ROST: Eb-
9. -rasm. Ko mum—u\n:.-mﬁ —Nnﬁmz sivaning givinati ROST, aks | rasmdan: HIC5=5:
holda funksivaning givmati| E13>=1H= YOLG'ON:
. i 3 . . i YOLGON HTH(C3=3 El2 <=1l1=
Excel funksiyalar to‘plamida 400 dan ortiq funksiya bo‘lib, ular ROST
matematik, mantiqgiy, statistik, matn, moliya va boshga turlarga ECTHmantiqiy | (AGAR) funksivasi. qiymati- | ECTIH700/7-1 50 1965-

- . . i 5 F i B 4 - ioda: ifodal: foda? 1 an ¢ ifedda givian i : EEZ_71.
bo‘linadi. Excel elektron jadvalidagi funksiyalarning ba'zilari bilan FeleitontlL fomed{ tiog s g ey e
tanishtiramiz: volg'on bo'lsa tfoda 2 92 teng | gy ECIINELS G 10:

bo'kadi GI0-E12: “BOBUR™ =
Matematik funksivalar BOBUR
Exceldagi nonu Bajuradizan vazifasi Misollu
ABStsom) Sonuing ahsolvut givmating {ABS(~274)=274:
hisoblavdi ABS(H81=48; ARSi—
[.23)=1.23; ABS((H)=0) Statistik funksivalar
SHAK({s0n) Son manfiy bo'tss —1. 0 bo'lsa [ SHAK(—7.5)= —[; 3HAK MAKRC sonl; sonl.son?. .. lamine eng katta | MAKC(1: 1. —7y=2: Fa-
{1 nushat bo'lsa | qivmatga tene | (0= 0: SHAK20L)= 1 sonl: ) givmatini aniglavdi rasmdan:  MAKC (E4:
KOPEHB{son) Sonning kvadrar ildizini | KOPEHB4=2: E12: G1i)=00
hisoblaydi KOPEHB(81)=9: R MHH¢ sonl: son2i.f sonl. son2. .. larning eng |MIIH(I: 2: —7i= —7: Fo-
KOPEHB(0.04)=0.2 kichik givmatind aniglaydi rasmdan: MITH(E3:
OCTAT(son: Sonni bo'luvehiga bo'lzan- | OCTAT(45:7)=1: Eld=1
botluvehi) dagi goldigni hisoblavdi OCTAT(13:3)=1l CP3HAT 00l sont. som) larnine o'ria |CP3HAY(L: 2. 61= 3
;- T 101 — = e y ¥ Ly era » = “ 4 B v Sy ! =
DCTARC 1941010 son2; ) arifmetik giviatni aniglavdi |CP3HAY 1~ 6: 7 0
CTENEHL(son: Sonmt darajaga ko'taradi CTEIEHb(:4)=51: = 5
dacaja ko' ssatkichi) M..&MMMMWE_;%W..JWNW CYETECTI(blok: |Shartni ganoatlantiruvehi [E6-rasmdan:  CUET
14,1986 b Lad)= shart) blokning bo'sh bo'lmagan ECTICL:CL3:"=6")
, katakchalari sonini sanavdi |=10; CUETECIH (EL:
Eldi=p"p=2
Matnli funksivalar
TCTP(main) Matndagi belgilar sonini JICTPe~ men”)=3,
aniglavd: JICTP 3 141 5)=6
119
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7)2

3AMEHH Thieski
matn; qavsi o'rindan;
nechtasi 0'miea; vanei
nuaing

Eski marnning beleilaring
ko'rsatilean jovdan boshiab
berilzan sondasi belgilarni
vangisiga almashtiradi

SAMEHHTB("Men™:3:1:
“hey=-Mehir”: 3AME-
HIITh "Men™2:2uz "=
“Muz", E3-rasmdan:
SAMEHUMTE(B4:3;2;
“tn”)= “Oftin”

3HAYEH(matn)

Mamn ko'rinishidagi sonni
songa o'tkazadi

JHAYEH(1024.25")=
1024.25; 3HAYEH("-
5.047)

AEBCHMB(matn;
belgi soni)

Matnning chap tomonida
berilean sondagi belgilarni
ajratih oladi

JAEBCUMB(— 43763;
1y= =="; TEBCHME
(“Gulneza™; 3= “Gul™;
E3-rasmdan: TEBCIHIMEB

{BS; 3)="Bod”
CUEHIITh¢matnl; | Bir neclita matani birta matnga | CHETIUTB(14; ~-fev-
main?; L) o'tkazadi ral”y="14-fevral™;

CHEHNITEL(“Bob™:
“ur”i="Bobur”

ICTPimain:
beshlang'icl o'rin;
belgilar soni)

Matndan boshlang'ich o'rin-
dan boshial beriigan sondagi
belgilarns apratib oladi

NCTP ¢ Matonat™; 4;
3="ona™; ICTP{("Za-
hiriddin™; 2: 4y="ahir";
NCTPCShe 'ryat™; |: 3=
“She”

3-misol. x ning -8 giymatida giymatida @wﬁbx?mmuﬁx-

funksiyani

hisoblang(9.19-rasm).

! u_“Q.m.nmx.i._m“.ﬂ.z.o,um:x..pmmcm_amw.:.qm:m:z.:.m.#m

H ; i

-8

-2,301086345]

9.19-rasm. Funksiyalar bilan ishlash

Matematik formulalar bilan ishlash

Excel jadvalida

matematik
talaygina qulayliklar bo‘lib, ulardan ba'zilarini ko'rib chiqamiz.
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formulalar

bilan ishlashda

. = R E————— re——

4-misol. y=8x+19 funksiyasi qiymatlarini x ning -4 dan 18
gacha bo‘lgan juft giymatlarida hisoblang(9.20-rasm).

....H"N.M...E._ 16] 18
793| 911]1029]1147

x=] 3 ]
b= [-151] -33] 703

H
9.20-rasm. y=8x+19 funksiyasi natijasi

1) C5 katakchaga “x=", C6 katakchaga “y=" matnlarini, D5
katakchaga “~4" sonini yozib rasmdagidek formatlashni bajaramiz;

2) D5:N5 katakchalar blokini toq sonlar bilan to‘ldiramiz. Bu
vazifani ikki xil usulda amalga oshirish mumkin.

1-usul. a) yurgichni D5 katakchaga joylashtiramiz: b) Bosh
(T'naBnas) menyusining 3anosHuTL bo'limidan Progressiya
(MMporpeccus) bo‘limini tanlaymiz; d) Progressiya tanlov oynasida
toldirish qadamini 2, chegaraviy giymatni 20 kabi yozamiz (9.21-
rasmga qarang); e) OK tugmasini tanlaymiz.

| Pparpeccua

Tim

G apudneTiveoan
© reoveTpman
i amve

U agrosanonsenise foa

| V. T — p——
9.21-rasm. Progressiya bo‘limi
2-usul. a) D5 katakchaga “-4” va ES katakchaga -2 sonini yozib,
blokning o'ng quyi burchagidagi + belgisidan sichqencha yordamida
I-satr bo‘ylab o‘ngga tortib nusxalaymiz; b) nusxalashni + belgisi

ostidagi qiymati o‘zgarishini ko‘rsatib turgan kvadratchada 20 hosil
bo‘lguncha davom ettiramiz.




3) D6 katakchaga “=59*D5+85" formulani kiritamiz va N6
katakchagacha nusxalaymiz.

9.8. Excelda filtrlardan foydalanish

MS Excel dasturi ro‘yxatlar ustida amallar bajarish imkonini
beradi. Odatda, Excel jadvalida izlash, tartiblash yoki ma’lumeotlarni
gayta ishlash kabi amallar bajarish jarayonida ro‘yxat avtomatik
tarzda ma’lumotlar bazasi deb qaraladi. Bu holda ro‘yxat ustunlari
ma’lumotlar bazasi maydonlari, ustunlar sarlavhalari
ma'lumotlar bazasi maydonlari nomi, ro‘yxatning har bir satri
esa ma’lumotlar

bazasining yozuvi kabi qaraladi.

Ish jarayonida jadvaldagi satrlarni, ya'ni yozuvlarni biror
shartga asosan (nisbiy) tartiblash lozim bo‘ladi. Excel dasturida
tartiblash ganday bajarilishini “maxsulotlar koloriyasi” ro‘yxatini
maxsulot nomi bo'yicha alifbo harflarining o'sish yoki kamayish
yo'nalishida tartiblash masalasida ko‘rib chigamiz:

1) B4 : E9 katakchalar blokini belgilaymiz.

Agar fagat maxsulot nomi yozilgan B4:B9 blokni belgilab,
tartiblash amalga oshirilsa, maxsulot nomining o'rni o‘zgaradji, lekin
boshga xususiyatlari o‘rni o'zgarmaydi. U holda bir maxsulotga
boshga maxsulot xususiyati mos kelib golishi mumkin.

2) Uskunalar panelidan il (o'sish yo'nalishida) yoki Al
(kamayish yo‘nalishida) tartiblash piktogrammasini tanlaymiz.
Natijada, tartiblashning o'sish yoki kamayish yo‘nalishiga mos 9.23-
rasmdagi kabi tartiblangan jadvallardan biri hosil bo'ladi:

Maxsulotnomi  |Maxsulof miqdori  |Kaloriya |Umumiy keloriya

tmxum S d0h el o 300
e e o ool o4 360
osh soda 20 02 4
sariyog' 550 3.5 1925

Maxsulot nomi
oshsoda
saniyog'
shakar
un _ %0l o, .
9.23-rasm. Jadvalni ma’lumotiarini tartiblash
Tartiblashning yana bir usuli bo‘lgan bir nechta Xususiyat
(ustun) bo'yicha tartiblashni ko'rib chigamiz. Quyidagi vazifani hal
elamiz:
I-misol. Xarid jadvalini hosil qiling va tartiblang,
1) 9.24-rasmdagi jadvalni hosil qilib olamiz:

Xarid masalasi

m ma Zwﬁma& #Qm_ﬁ .. Kmuﬁmoﬁ Umtimiy
& £ | oo | miador | nam | somna

1{Olmz 4 10008 40000

2iglos 1 200000 20000

3juzum 3 13000 43000

4inok 2 23000 $6000

Sjaner 3 12000 36000

5| panudor 2 14000 28000

7lbodcing 3| 1s000] 60000

8|balgarskiy 05 20000 10000

9|sabzi 2 1300 3000

10 karom 2 2080 000

11 {kartoshka (i 3000 21000

12|pivez 7 1500 10500
Jami xarajatiar: 323800

9.24-rasm. Xarid jadvali

5 Jadvaldan B3:E15 katakchalar blokini belgilaymiz;
. 3) Menyular satridan Ma’lumotlar (AauHbIH) menyusining
il Copruposta... holimini tanlaymiz;

4) Natijada, 9.25- rasmdagi tartiblash (copruposka) tanlov
oynasi ekranda aks etadi. Ixtiyorimizga uchta xususiyat bo'‘yicha
0'sish yoki kamayish yo‘nalishida tartiblash imkoni tavsiya etiladi;



Coprapas:a : i

! Iu_.._..m_...“ vAM.nmw!.?..

Tonben

COPTVRODATH MO Tartk: ragary | Irausnsia

9.2 m-ﬂ.m.m:.._. Tartiblash oynasi

5) Birinchi xususiyat sifatida“maxsulot narxi” ustunini tanlab
o'sish yo‘nali- shini belgilaymiz(9.26-rasm);

Facazon

| CopmmoeaTe e Teng rasami

iTartit saaqami

9.26-rasm. Tartiblanuvchi ustunni tanlash

6) Jadvaldan kam maxsulot kerak bo‘lgan tartiblashni amalga
oshirish uchun “kerakli migdor” xususiyati bo'yicha kamayish
yo‘nalishini belgilaymiz. o

7) Uchinchi navbatda “maxsulot nomi” ustuni Xususiyati
bo'yicha tartib-laymiz. Bu xususiyat bo‘yicha o‘sish yo‘nalishini
belgilaymiz(9.27-rasm);

Coprapussa

(B

| | Cranfeu

E—

COITVpOBATE % Waxquistnarsl

Inavesns M sepacTakie
|Javenne  heradd migdor Znasenin o wibimasne

_T_:nz_.ﬁ

9.27-rasm. Matnli ustunni tartiblash

8) Natijada, 9.28-rasmdagi nisbiy tartiblangan jadval hosil
ho'ladi.

Tartib
¥ raqa__u}i

4

R A 1wel  sow
in) 3| ek ww
11 I Goe0] i
1 4 1000 i,
5 3 o] e
5 2 raoon]  ssoog)
E A isee] ot
3 3| 1se00]  ssom
2 1| zo000] 20000
sl 3| o] sonen
afrok EEEE

9.28-rasm. Tartiblangan jadval

9.10. Excel dasturida ma’lumotlarni saralash

Ko'pincha, ro‘yxatdagi ma’lumotlarni biror xususiyatiga asosan
ajratib olish, ya'ni saralash zarur bo‘lib qoladi. Masalan, 500 kishilik
ro'yxatdan fagat yoshi 35 da bo‘lganlarini, yoshi 35 bilan 40 orasida
bo'lganlarini yoki sochi qora bo‘lganlarini ajratib olish kabi. Excel
dasturida bunday saralash masalasi filtrlash usuli orqali hal etiladi.
Filtrlash (saralash) - berilgan shartning ganoatlantiruvchi satrlarini
Ajratib olishdir. “xarid masalasi” jadvali misolida filtrlash usulini
lko'rib - chigamiz. 9.29-rasmdagi jadvalda kilolab va donabay
olinadigan mahsulotlar, ularning narxlari keltirilgan. Magsadimiz,
lilolab va donabay olinadigan mahsulotlarni alohida ajratib olishdir.
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Jadvaldagi nomlarning birortasini belgilab, ma'lumotlar (Janusie)
menyusining Filtr (®untp) bo'limidan Avtofiltr (AdTadunsTp)ni
tanlaymiz(9.30-rasm). Natijada, 9.30-rasmdagi kabi har bir nom
yonida filtrlash belgisi hosil bo‘ladi.

0|
s
emem

Jami xarajatiar: £ 3315 B _E_g..,..._.le,_
9.29-rasm. Xarid masalasi jadvali  9.30-rasm. Jadval
ustunlarini filtrlash

" n

Saralashni “Kg"” yoki “Dona” nomli ustunlarning birortasi orqgali
bajarishimiz mumkin. Tanlangan “kerakli migdor, Kg" nomiga mos
filtrlash  belgisi bizga quyidagi shartlar bo'yicha tanlash
imkoniyatlaridan birini beradi (9.31-rasm):

« barchasini;

» ko'rsatilgan giymat (masalan: 0,5; 3; 4; 5; 6; 10) yoki belgi

o

(masalan: “-") asosida va h.k.

PrAETE N daeTy

HERDSME StanT

|
oS
L

Doz
- 3

9.31-rasm. Filtrlash bo‘limi
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Tionksoeare i BTDBALTR b

TRAMBATE TORERD T TTGL, SHaeresd MOT
ker il o 5

i mu.#..o cm 4

7 sa e

S BOrPOCE T GECIRMAET Sisi PoEait e
_ S T oSBT TDCNER AT £ or0C T e T

9.32-rasm. Kg ustunida “-" ga nmm.w.. wﬁmmm.o “") m.:m:.z
bo‘yicha filtrlash

. “Kerakli  miqdor, Kg” nomli ustunda  berilgan
imkoniyatlardan avval “-” belgisi bo‘yicha (9.32-rasm), so'ngra “-"
fa teng emas ( He paBHO “-”) sharti bo'yicha filtrlaymiz (9.33-rasm).

Egmar gl T
W;! el

i
]

} [+

 Japoepoca 7 ofosnauoeT e mofal mac _
_ Fnan "™ 650 HLRAT HNESOBETERLHOCTE MHbeiX naos

ZE— b | s PG
{ foa Omena | |
Tarrenion - W .ulic:L e al _

9.33-rasm. Kg ustunida “-” ga teng emas ( ne pagHo “-")
sharti bo‘yicha filtrlash

Natijada, kerakli jadvallarga ega bolamiz. Ko'rib
turganingizdek, saralangan jadvallarda yoki donalab (9.34-rasm)
yoki kilolab (9.35-rasm) olingan mahsulotlar aks etadi. Agar
saralangan jadvalda barcha mahsulotlarni aks ettirmogqchi bo‘lsak,
"harchasini” (sce) sharti bo'yicha filtrlaymiz.




Maxsrlor|  keraki
momi | miglorKG |

riqami

o
[=]
]

=
=
e

2000] 4000

9.34-rasm. Donalab olinadigan maxsulotlar

Karid masatasi

Maxsuiot evakh e
Olma 4 $0000
gilos i 20000
uzum 3 45000
nok 2 23000 46000
anor 3 12000 3600
pamidor 2 14000] 78000
bodrms 4 13006 0000
balgarsliy, 05 20000 10000,
sabzd 2 1580 3000
ilkanoshka 7 3004 21004
12|pivoz ) 1500 18500
X 10 1260 12000
Jami xarajatiar: 335300

9.35-rasm. Kilolab olinadigan maxsulotlar

Jadvaldagi ma’lumotlar ichidan biror oraliqdagi sonlarni
saralab olish zarur bo'lsa, u holda avtofiltr oynasiga mantiqgiy
shartlar kiritish lozim bo‘ladi. Masalan: “0,5” dan katta “va” “6” dan
kichik (6osbwe “0,5” “u” Menbme “6”) (9.36-rasm); “K” dan
boshlanadi (naunnaercs ¢ “K”) va hokazo.

Thanesouatetncrn asedimnp 12 it Nard masalag
s m vﬁyw_f keraldi don | Maxsulet | Uiy
s o = | momi | migderXG © | merd | summa
R = e 5 o i :
it &1 o 3|uzum 3 15000 43000
i DB " ST nave nafoh wus Sianor 3 2000 6000
A_h..iité,?i.soﬁaz.,iﬁ.,i% — lpaamidor 7 000 28000
w . 7]bodring 1 15050 eoonu)

128

Jadvaldan filtrlash belgisini olib tashlash uchun Ma'lumotlar
(/lannbre) menyusining Filtr (PuabTp) bo'limidan  Avtofiltr
(ABTodunbTp)dagi belgini olib tashlash kifoya. Filtrlash belgisini
lagat birgina ustunga o‘rnatish ham mumkin. Buning uchun shu
ustunning nom turgan katakcha bilan keyingi katakchasini belgilab,
filtrlash belgisini o‘rnatish yetarli.

Excel amaliy dasturining imkoniyatlari bu bilan chegaralanib
qolmaydi. Uning imkoniyatlarini o‘rganish uchun mustagqil ravishda
amaliy mashglar bajarishingiz magsadga muvofigdir.

NAZORAT SAVOLLAR

1. Birinchi elektron jadvalning nomi qanday va qachon ishlab
chigilgan?

2. Elektron jadvallar qo‘llaniladigan sohalarga misollar
keltiring,

3. Elektron Jadvalning asosiy vazifasi nimadan iborat?

4. Excel elektron jadvali interfeysi hagida ma’lumot?

5. Gistogramma orqali qanday ma’lumotlarni taqqoslash qulay?

6. Grafik orqali qanday ma’lumotlar aks ettiriladi?

7. Qanday masala yechimlari doiraviy diagramma yordamida
ko‘rsatiladi?

8. Tahrirlashda diagrammaning qanday xususiyatlari
o'zgartiriladi?
9.Excel elektron jadvalida qanday turdagi funksiyalarni bilasiz?
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X-BOB. TAQDIMOT MUHARRIRLARI VA ULARNING
IMKONIYATLARI

10.1. Tagdimot muxarrirlari, ularning vazifasi va imkoniyatlari.
Standart shablonlar asosida tagdimotlarni yaratish

Power Point dasturi MICROSOFT firmasining WINDOWS
qobig’i ostida yaratilgan bo‘lib, ushbu dastur prezentatsiyalar
(tagdimot qilish, ya'ni tanishtirish) bilan ishlash uchun eng qulay
bo‘lgan dasturiy vositalardan biridir.

Maktablarda foydalanavchilar uchun kop hollarda tadbirlar
o‘tkaziladi, bu tadbirlarda tagdimotlar tashkil etiladi. Taqdimotni
namoyish etish uchun maktablar maxsus proektorlar bilan
ta'minlangan. Shu bilan birgalikda o‘gituvchilar fanlardan resurs
manbalaridan foydalanib, dars uchun tagdimotlar yaratishi mumkin.
Shuning uchun, prezentatsiyani (taqdimotni) yaratish, uni
tahrirlash, formatlash, rasmlar va grafiklarni o‘rnatish, namoyish
kabi zaruratlar tug'iladi. Ushbu zararutni amalga oshirishda
Microsoft Power Point dasturi zarurdir.

Prezentatsiya (tagdimot) - yaratilayotgan slaydlar turkumi va
uni namoyish etish uchun beriladigan fayl nomi.

Slayd- bu prezentatsiyani alohida kadri bo‘lib, matnni,
sarlavhalarini grafik va diagrammalarni o'z ichiga oladi.

Slayd - ma’lum bir o‘lchamga ega bo‘lgan mulogot varaglari
hisoblanadi. Unda biror magsad bilan yaratilayotgan namoyish
elementlari joylanadi.

Microsoft Power Point dasturi imkoniyatlari
* Prezentatsion slaydlarni yaratish

> Slaydlarni tahrirlash
> Slayd shablonlaridan foydalanish

> Xatolarni tekshirish
* Rasm, grafik, diagrammalarni o‘rnatish

> Windows ilovalari hujjatlaridan foydalanish
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> Slaydlarda animatsiya effektlarini o‘rnatish

> Slaydlarga audio va video fayllarni qo'yish
> Prezentatsiyani namoyish etish va boshqalardir.

Microsoft Office 2010 dasturlar majmuasining Power Point
dasturini ishga tushirish turli xil usulda amalga oshirilishi mumkin:
Masalan;

> Masalalar paneliga biriktirilgan bo'lsa,
yordamida;

piktogrammasi

> Windows ish stolida hosil gilingan bo‘lsa, i) yorlig'i yordamida;

> quyidagi tugmalarni ketma-ketlikda tanlash yordamida:

[TycK smmesy [porpammbl (yoki Bce=sporpammni)
Microsoft Microsofe@ffice Power Point 2010.

Amaliy ishlarni bajarilayotganda, asosan, quyidagi menyular
tasmalaridan foydalaniladi: Fayl (Paiin), Bosh (['nasuas),
Joylashtirish (Bcraska), Dizayn (Auzaitn), O‘tkazish (ITepexoppi),
Animatsiya(Auumauust), Slaydlarni  ko'rish (lMoka3z cnaipog),
Ko'rinish (Bua). Ish sohasining kattaroq qismini ko'rish zarur bo'lsa,
u holda 7 tugma yordamida tasmani "yig‘ib” ham qo'yish mumbkin.

Tasmalar, oz navbatida, qo'llanadigan obyektiga hamda
vazifasiga mos nom bilan birlashtirilgan tugmalarning mantiqiy
guruhlaridan iborat.

10.2. Slaydlar yaratish va ular bilan ishlash

Dastur ishga tushgandan so‘ng power point dasturining
interveysi hosil bo‘ladi. Bu yerda slaydlar yaratish uchun Bosh
menyu(lnaBras)dan slayd yaratish (cosgaTn cnaig) tugmasi
tanlanadi Co.m-_,mmﬂw.




10.2-rasm. Slayd hosil gilish

Har bir slayd bir nechta matn kiritish mumkin bo‘lgan
ramkalardan iborat bo‘ladi. Slaydga matn kiritish uchun o'z
navbatida matn uchun ajratilgan maydonga ya'ni “3arosioBok
ciaidga”  yoki  “llogzaronoBox cnaijga”  so‘zlarining ustidan
sichgonchaning chap tugmasini bosib, kursor paydo bo‘lgan joydan
matn kiritamiz.

Eslatma: Matnga o‘zgartirish kiritishdan oldin har doim matnni
belgilab olish lozim.

Shriftlar bilan ishlash

I'nagHaa menyusidagi llpuéTel bo'limida tugmalar qo‘yilgan
bo‘lib,

B TmesHewRomai v 32 - - by tugma shrift turi va uning o‘lchamini tanlash;

> X & 4 - bu tugmalar matnlarni qoraytirib, og'dirib yozish va

matn ish imkoniyatini beradi. > 2{-- harflar orasidagi intervalni
belgilash imkonini beradi(10.3-rasm).

Faasnss | EBcrasks Awnsain Mepevoap AHURE LS flokss o
& - = hayer - i T o
i i _q =5 Maxe Times Mew Romat ~ 32 ~ A 4 s_\.
o »;.u BotctanaBuTs

Cozgate H X 9 8 &be 2. Aa- A -

# cafig > L1 PANAEA T = 2 -
Wi T Cnai e WpndT ]
10.3-rasm. Shriftlar bilan ishlash

[nagHaa menyusining “A63ay” bo'limida “Hanpasnenus
Texcta”, “BeipoBHATh Tekc' va “[lpeobpazaBare B SmartArt”
tugmalari ham mavjud.
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HanpapmeHind TexcTa BHPOBHATE TERCT

Hc..?...wm.:. “A63an” bo‘limi

I'maBHaa menyusiga “Pucosanue” bo’'limi qo‘shilgan bo'lib,
slaydlarga figuralar joylashtirish, matn kiritish uchun go'shimcha
ramkalar qo‘yish, rasm va figuralarning joylashuv holatini belgilab
berish, stil berish amallarini bajaradi (10.5- rasm).

ol 5

s -
¥ Janueka guryper -

T/ Kowtyp duryps -

G

il w\un_u“ﬁan.x?uxnmvm?-ﬁagx

- I derTe diryp T

10.5-rasm. “Pucoanue” bo‘limi

Slaydga matn Kiritish

Slaydga mos ravishda matn qo‘shish kerak bo‘ladi. Buning
uchun Beraska menyusidan ®urypsi bo'limi tanlanadi va “Haanuce”
tugmasidan foydalaniladi(10.6-rasm).

3 Ch TVIAEACH

10.6-rasm. Slaydga matn joylashtirish
Slaydga rasm joylashtirish
Beraska — Pucynok —Oyna hosil bo'ladi » kompyuterdan rasm

tanlanadi.
» Berasurs tugmasi bosiladi(10.7-rasm).




MacwTsbug..  Spamrion

10.3. Slaydlarga dizayn berish

% | Taqdimot  slaydlariga  dizayn  berish  uchun  “Dizayn”
_

|
_ menyusidan foydalaniladi va quyidagi ketma ketlik amalga e
I 7 omEM_m&Go.m%Mmau. quyidag & 10.9-rasm. Auumanus bo‘limi

| Il . . : 10.4. Taqdimotni namoyish qilish
] . : e Taqdimotni tuzib bo‘lgandan so‘ng, uni namoyish qilish uchun

: A 1As namoyish parametrlari o‘rnatiladi(10.10-rasm). Buning uchun
_ : : ‘llokas cnaitpos” menyusiga kirib, “Hactpoiika gemoncrpauuu’”
7 il 10.8-rasm. Slaydga dizayn berish ”M:___Hwa_ﬁwmw_pm.ﬂwmha Hosil bo‘lgan darchada sozlashlar amalga
_* r_“ . . . . . R @Mﬁ Tapbras Horapes eain Tle e

|18 Animatsiyalar xosil qilish va namoyish etish z . 5

_ Microsoft Power Point dasturida animatsiyalar fagat matn

_ﬁ “ figuralar uchun amalga oshiriladi. Animatsiya hosil gilish uchun

I “Annmanma” menyusidan foydalaniladi. Matn, figura, diagramma va

h Il rasmlarda animatsiya qo‘llash uchun quyidagi amallarni bajarish e A M i

| i _ lozim: e

| Matn belgilanadi — Animatsiya menyu — “Anumanus’ S o

1 bolimidan kerakli bo‘lgan animatsiya turi tanlanadi - bk A R
:w sichgonchaning chap tugmasi bosiladi(10.9- rasm). ;@ws;g Y

10.11-rasm. Slaydni sozlash
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Slaydlar avtomatik ravishda yoki o‘zi ketma-ket ko‘rsatiladigan
qilib moslashtirish mumkin. Fagat bundan oldin slaydlarning o‘tish
oralig'ini tekshirib o‘rnatish kerak bo‘ladi. Slaydlarga vaqt
ornatish  uchun  ‘“Tlokas  craiigoB” menyusidan  vaqtni
sozlash(HacTpoiika Bpemenu) bo'limi tanlanadi, yaratuvchi
tomonidan har bir slayd uchun vaqt ajratiladi va slaydlar uchun
ajratilgan vaqt saqlab qo'yiladi(10.12-rasm).

SHuraLna Maxas wsiace Peusnzupos:
- : w. i
T b2
Hacrpodka  Ckpmte  Hacrpoika Januie nokasa

AEMOHOIpauwn caalia EpEMEeHi 3408 *
10.12-rasm. Slayd vaqtlarini sozlash

Tagdimot tayyor bo‘lgandan so‘ng, uni ishga tushirish uchun
tagdimotni ko‘rsatishni boshlash (HauaT nokas cnaitzos) bo‘limini
tanlash yoki F5 tugmasini bosish talab etiladi.

Taqgdimot namoyishidan chiqish uchun Esc tugmasini bosish kerak.

10.5. Slaydlarga musiqa va video joylashtirish

Odamlar axborotlarni turli koTrinishlarda gabul giladi.
Axborot va malumotlarni video va audio korinishida namoyish
etish bugungi kunda eng ommabop usullardan biriga aylandi.
Agar taqdimotda ovozli va videoaxborotlardan o'rinli
foydalanilsa, taqdimot yanada jozibali hamda esda qolarii
bolishi aniq. Taqdimot slaydiga musigqa yoki video
joylashtirish uchun quyidagi amallar ketma-ketligi tanlanadi:
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10.6. Taqdimot slaydiga videofayllarni joylashtirish

PowerPoint 2003  versiyasidan boshlab tagdimotga
videomalumotlarnijoylashtirish imkoniyati paydo bo'ldi.

Tagdimotda videofayllarga murojaatni gipermurojaat
ornatish  yoki ushbu videoni slaydga joylashtirish orgali
amalga oshirish mumkin. Bu ikkala wusulda video
joylashtirishning farqi quyidagi jadvalda izohlangan:

Internetning biror veb-

saytida joylashgan | Videoni slaydga

Bunda tagdimotga joylanayotgan Q:..]_..:EG fayl hajmiga

videoning hajmi umumiy fayll videoning hajmi ham
hajmiga ta'sir korsatmaydi, yani qo'shiladi.
uning Internetdagi manzilidan ..

foydalaniladi.

Agar videofayl xogvu\;_..nmam .. Ushbu H.m_,.wwo:am video

joylashgan bo'llsa, u holda namoyish vaqtida
2003-versiyasida  AVI hamda WMV formatlaridangina
foydalanish imkoniyati mavjud bolgan bolsa, PowerPoint 2019
versiyasida 6 xil formatdagi videomalumotlar bilan ishlash
imkoniyati mavjud. Bular: ASF, AVl, MP4, MPG, SWF hamda WMV,
PowerPoint 2013 versiyasida esa tagdimotga YouTubedan
videolarni joylashtirish imkoniyati paydo bo'gan.

10.14-rasm. Video joylashtirish
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‘MynsTuMmegua’ — ‘Bupeo’ buyrugi yordamida
kompyuter xotirasida joylashgan faylda (Buseo us daiina) (1),
videosaytda (Busieo c Bugeocaiita) (2) yoki klip tashkilotchisi
video tarkibida (Bugeo U3 opraHusaropa KJAUNOR)
(3)1joylashgan videofayllarni slaydga joylashtirish
mumkin(10.14-rasm).

Kerakli videofayl slaydga joylashtirilganidan keyin, uni
tahrirlash uchun menyular qatorida hosil bo'lgan “PaboTa c
Bugeo” (4) menyu buyruglaridan foydalaniladi(10.15-rasm).

10.15-rasm. Videofaylni joylashtirish
‘aknaaku’ — “JlobaBure 3akaagky’ (5) buyrugidan
foydalanib, videoning kerakli minutlarini belgilab qoYyish (7),
ushbu minutlardan boshlab videoni kaTrish imkoniyati paydo
bolladi. "Pa6oTa ¢ Buaeo' — "PegaktupoBanue’ (6) buyrugidan
foydalanib, taqdimotga joylashgan videoning kerakli gismini
kesib olish mumkin.

Taqdimot slaydiga ovoz joylashtirish

MyaesTumeaua” —  “3Byk” buyruglari (1) yordamida
kompyuterda joylashgan audio fayllarni (2), klip tashkilotchisi
video(3) yoki mikrofon qurilmasi orqali yozib olingan
ovozli ma’lumotni (4) slaydga joylashtirish
mumkin(10.16-rasm]}.

Kerakli musiqa slaydga joylashtirilganidan keyin slaydda
musiqani ijro etish uchun tugmacha hosil boladi. Musigani
tahrirlash uchun menyular gatorida hosil bolgan ‘Pa6oTa

10.7. Taqdimotlarda gipermatn va gipermurojaat hosil gilish

Tagdimot namoyishi vaqtida bir slayddan boshqa slaydga
o'tishga yoki slayd namoyishi vaqtida kompyuterda joylashgan
fayl, veb-sahifaga murojaat etishga to'gri kelib goladi. Bunday
vaziyatda muammoni gipermatndan foydalanish orqali hal
etish mumkin.

Gipermurojaat (inglhyperlink, rus. runepccbuika) -
hujjatning bir gismidan boshga gismiga yoki boshga hujjatga
o'tish imkonini beruvchi murojaat. Gipermatn- hujjatning bir
qismiga yoki boshqa hujjatga oson va tez kirish imkoniyatini beruvchi
matn. =

Taqdimotda gipermurojaat yaratish uchun turli
obyektlardan foydalanish mumkin. Masalan: matn, shakl, rasm
va h. k. Tagdimotdagi bir slayddan ikkinchi slaydga o'tish
uchun gipermurojaat yaratish tartibi:

1) matndan gipermurojaat sifatida foydalanish uchun

o'sha matn belgilab olinadi;
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2) “BcraBka’ (1) = "Cepinka” (2) buyruglari tanlanadji; i
3) yangi hosil bo‘lgan oynada “MecTo B JAOKyMeHTe
(3) buyrugi tanlanganda, taqdimotda mavjud slaydlar
ro‘yxati (4) ochiladi. o
Ro‘yxatdan kerakli slayd tanlanadi va OK
tugmachasi W@ﬂ-m&ﬁohm-wmmiu.;

........... [S——

10.18-rasm. Gipermurojat yaratish

Kompyuterdagi ixtiyoriy fayl yoki veb-sahifaga o‘tish uchun
giperhavola yaratish tartibi: . .

1) gipermurojaat joylashtiriladigan obyekt Wm_m:m:ma:

2) “BeraBka” (1) — “Cebinka” (2) buyrug'i tanlanadji;

3) yangi hosil bo‘lgan oynada ,.emm:o? wmmﬁémﬂ.x;mm: (3)
buyrug' tanlanganda, “Uckars B:" buyrug'idan r.mE: _Q_mmrmm:
belgisi (4) yordamida kompyuterda joylashgan EE@E%. faylga
yoki Internet tugmachasi (5) orqali Internetning ixtiyoriy web-
mm:;mmmwm%_.ﬁmwmﬁnﬂmme\H&*mwzﬁﬁ_mnﬁ_ﬂcﬁ@wwm,m,i._

”
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10.19-rasm. Internetning ixtiyoriy web-sahifasiga
gipermurojaat
Taqdimotga “Yupasaswomme kHOmKU" shakllari  orgali

gipermurojaat joylashtirish mumkin(10.20-rasm):

B -

SISIEMADLOW

MONITOR

LS ENT T

BACHOONCHA

TASIHN
QLI WAL AT

”

10.20-rasm. “Ynpasaswomue KHOMKH
gipermurojaat joylashtirish

shakllari orgali

Tagdimotning bir slaydidan undan avvalgi yoki keyingi slaydga,
birinchi yoki ixtiyoriy slaydga gipermurojaat yordamida o‘tishni
tayyor shakllar yordamida ham amalga oshirish mumkin. Buning
uchun quyidagi amallar bajariladi:

1) “Beragka” (1) - “®uryper” (2) buyrug'i tanlanadi;

2) “durypst” oynasining eng quyi gismida “Ynpasaswiue
KHonku"  (3) bo'llimi mavjud bo'lib, kerakli boshgaruv
tugmachasining shakli sichqoncha yordamida belgilanib olinadi;

3) So'ngra sichgonchaning chap tugmachasini bosib turgan
holda slaydga tanlangan boshqaruv tugmachasining shakli joylanadi
(4) (10.20-rasm).
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Asosiy foydalaniladigan boshgaruv tugmachalari va

ularning vazifalari:

L

“Hazapg” yoki “llpeasiaymuii” nomli boshqaruv tugmachasi -

avvalgi slaydga qaytish uchun;

“Bnepen” yoki “Cnegyromuit” nomli boshqaruv tugmachasi -

keyingi slaydga o‘tish uchun;

“Ha rnaeuyr” boshgaruv tugmachasi esa asosiy, birinchi

wumu&mm o'tish uchun foydalaniladi.

Yugorida keltirilgan ixtiyoriy tugmacha .nm:_m:m.w. slaydga
go'yilganda, ushbu tugmachani bog'lash lozim _hwo lgan m_mad.
gipermurojaati paydo bo‘ladi. Oynada Wm:ma_mms. ‘m_.w_m.ﬁBE,Ewmﬁ
orqali o‘tish (1) tugmachasi yordamida slayd manzilini o'zgartirish
mumkin(10.21-rasm).

Aracimiet 00 SRy Wi

o] Lo
10.21-rasm. Slaydga tugma qo’yish
NAZORAT SAVOLLARI

1. Power Point dasturi nima uchun mo‘ljallangan?
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2. Microsoft Power Point dasturining qanday imkoniyatlari bor?

3. Microsoft Power Point dasturi menyulari hagida ma'lumot bering?
4. Taqdimotni namoyish gilish ketma -ketligi ganday?

5. "Beraska” menyusining “MysbTHuMegHa” buyrug'i yordamida
slaydga qanday obyektlarni joylashtirish mumkin?

6. Taqdimotga videolar joylashtirish qanday amalga oshiriladi?

7. Taqdimotni namoyish etish uchun ovozni avvaldan yozib
slaydga joylash mumkinmi? Buning uchun ganday qurilma bolishi
kerak?

8. Sizningcha, bitta slaydga ham ovozli, ham videoma'lumotni
Joylash mumkinmi? Javobingizni asoslang.

9. Giperhavola hamda gipermatn tushunchalarining fargli va
o'xshash jihatlarni izohlab bering.

10.  Tagdimot slaydida joylashgan qanday obyektlardan
gipermatn  sifatida foydalanish mumkin?



XI-BOB. SCRATCH DASTURLASH MUHITI BILAN ISHLASH
11.1. Scratch dasturining magsad va vazifalari

SCRATCH - bu MIT (Massachusets texnologiya instituti)da
bolalarni o‘gitish uchun ishlab chigilgan maxsus vizual dasturlash
tili. Bolangizning tasavvurini rivojlantirish imkonini beruvchi
SCRATCHni konstruktor bilan solishtiring. SCRATCH dasturida
dasturlash asoslarini o‘rganish bolalar uchun o‘zini namoyon gilish
va ijod qilish uchun yangi imkoniyatlar ochadi va ularga g‘oyalarni
gavdalantirish imkonini beradi. Loyiha magsadlari: - bolalarda
mantiqiy va tangidiy fikrlashni rivojlantirish; - tasavvurni,
shuningdek, murakkab muammolarni hal gilish qobiliyatini
rivojlantirish, SCRATCH misolida  dasturlashning umumiy
tamoyillari haqida tasavvur hosil gilish;, - SCRATCH asosida
asosily dasturlash ko'nikmalarini shakllantirish; — keyingi mustagil
ish  uchun topshiriglar berish. SCRATCH dasturlash mubhiti
bolalarga o‘zlarining interaktiv loyihalarini yaratishga imkon beradi:
o‘yinlar, multfilmlar, o‘quv tizimlari, komikslar va boshqalar.

SCRATCHning asosi Logo tilining an‘analari, shuningdek, Lego
konstruktorlarida qo‘llaniladigan dasturlash tili mavjud. SCRATCH
muhitida foydalanuvchi o'z dasturini alohida bloklardan yig‘adi.
Oddiy o‘quv shakli hatto eng kichik tinglovchilarning ham dasturlash
bilan shug'ullanishiga imkon beradi, bu esa o‘rganishni gizigarli
o'yinga aylantiradi. Oddiy topshiriglarni bajarish natijasida turli xil
xususiyatlarga ega bo'lgan ko‘plab obyektlar o‘zaro ta‘sirida
murakkab model hosil bo‘lishi mumkin. Dasturlashning boshlang‘ich
darajasi shunchalik sodda va tushunarliki, SCRATCH nafagat yuqori
sinflar, balki kichik yoshdagi tinglovchilar uchun ham o'gitish
vositasi  sifatida ko'riladi. Talabalar SCRATCHda loyihalar
yaratishda, ular 21-asrning ko‘plab ko‘nikmalarini o‘rganadilar: -
jjodiy fikrlash, - mavzu bo'yicha mulogot, - tizimli tahlil: -
texnologiyadan bemalol foydalanish; - samarali o‘zaro ta'sir; -
loyihalash, = doimiy ta’lim. Bu muhitning asosiy afzalliklaridan biri
shundaki, u erkin tarqatuvdagi dasturiy mahsulot, har muhitida

o'qish va ishlashni boshlashi mumkin
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11.2. Scratch dasturini ornatish bo‘yicha yo‘rignoma

SCRATCH dasturini o'rnatish uchun quyidagi
https://youtu.be /k3aCAMsJis8 havolada videomashg‘ulotlar
berilgan

. Rasmiy SCRATCH veb-saytiga  o'tishimiz  kerak

11.1-rasm. SCRATCH rasmiy sayti

N m.ﬁﬂb.ﬁnz rasmiy sayti Saytni pastga aylantiramiz, «Pecypcoi»
bo‘limida «3arpysurn» tugmasini bosamiz.

O npoerre o —
npoty Cocluearna Pecypvia TMgasa Censmitcing Sorateh
EMTHCTE: LTAILh

11.2-rasm. SCRATCH dasturini yuklab olish

Ochilgan sahifada ikkita kerakli element mavjud:
* «Jarpysurts SCRATCH u3 Microsoft Stores

» «llpsmast 3arpyaka.




Agar dastur o'rnatilayotgan operatsion tizim Windows
bo'lsa, «[Ipamasn 3arpysxa» havolasini bosiladi. Operatsion tizim
turi tanlanadi va «CkauaTh» tugmasini bosiladi. Xosil bo'lgan
mulogat oynasidan o’rnatilmoqchi bo’lgan dastur qaysi diskka
saglanishi ko'rsatiladi (ya'ni yo'li) va «CoxpanuTb» tugmasi bosiladi.

g £onpanesae
. Fror eosanhsiep ¢ Gogie Do (GG 0 L

S

L HreTen sonarin

% Mod gucs

Py o e
| Compasre | Do

11.3-rasm. O...:ﬁ:-:cnnmm _ucw_mm.m._ dasturni m.w.n._mmw _.3..:

Dastur yuklangandan so’'ng, dastur ustiga chap tugma ikki
marta bosiladi, tizim faylni ishga tushirish uchun ruxsat so‘raydi va
«3anycTuTb» tugmasi bosiladi. SCRATCHni o‘rnatish boshlanadi.

«YcTaHOBUTB» tugmasini bosiladi:

4 WeTancaea Scraten 3

Besfepus 1o s PO TS0
DN Kors comaye T vOTan0maTe 3T RN e e ?

Bieafipar, Momwui M The SOEASTE 3Ty NDOTRERMY SOCTVTRGN B8 BOCK MO0 S0AT S8R 11

Tos RAF SERR

(8 iR pomk MONGSONATEMRER 0AMOND KOMeOT a0

{70 Tone=s qne ness (Chest)

HORAR YT asomIA SRS BEEX NONRLINBNTEAST. (HOTPeS nOTIR NEDED AGMERTOAToER)

Svcomm] | omens
11.4-rasm. Dasturni o’rnatish
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SCRATCH o‘rnatish jarayoni odatda bir necha soniya davom
etadi.

Yeranonxa Scratch 3 =
3anepuwenne paborw MacTepa
ycravoeskm Scratch 3

YeTamoesa Soratch 3 somonmeses,

Hamoarre smoony ToTo80™ 208 Buvon & 113 Nporpare:
VT Aot

m_ JanyeTieTe Sorateh 3

i
_ foToms u

11.5-rasm. Dastur o‘rnatilishini yakunlash

11.3. SCRATCH IDE ish joylari haqida umumiy ma’lumot

SCRATCH 3 dasturi oynasida bir nechta ish joylari va menyu
mavjud. Eng yuqori gator butun ilovadagi yozuvlar tilini
almashtirishga imkon beradi (standart sifatida - inglizcha),
shuningdek; loyiha fayllarini saqlash/ochish va oxirgi bajarilgan
amallarni bekor gilish va h.k.

o ton # Ko i

11.4-rasm. SCRATCH 3 dasturining menyulari

Oynaning yuqori gismida tugmachali ko'k chizigdan keyin
asboblar yorliglari almashtiriladi.

Ko - asosiy ish shu yerda amalga oshiriladi. Ekranga belgilar
va ob’ektlarni qo‘shish, animatsiyalarni hosil qilish shu yorligda
amalga oshiriladi. (Dasturning oldingi versiyalarida «Kog» yorlig'i

«Crpuirro deb nomlangan)
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KocTioMmsl - tanlangan spraytni sozlash uchun shu yorligga
murojaat gilinadi. Obektning rangi, o‘lchami, shakli yoki ko‘rinishini
ushbu bo’limda taxrirlanadi. SCRATCHda loyihaga qo'shilgan barcha
belgilar va obyektlar spraytlar deb ataladi.

3Byku - agar obyekt tovushlarni chigara olsa, unda ushbu
yorligda ularni tinglash va ozgartirish mumkin.

Har ganday yorligda bo‘lganimizda, tegishli panellar va
imkoniyatlar to‘plami biz uchun mavjud bo‘ladi. Eng ko'p
qo‘llaniladigan ikkitasi: kod yozish va spraytlarni tahrirlash uchun.

11.4. SCRATCH dasturining interfeysi

1. Bloklar palitrasi
Bu yerda loyihalar yaratiladigan va buning natijasida o'yin yoki
animatsiyadagi turli xil harakatlarga keltirish uchun ishlatiladigan
barcha bloklarni topish mumkin. Qulaylik uchun bloklar rangi va
magsadi bilan farglanuvchi guruhlarga bo‘lingan.
2. Kod maydoni
Bu yerda ketma-ketliklar bloklardan - skriptlar — yig‘iladi,
shuningdek, spraytlar tomonidan bajariladigan harakatlar sozlanadi.
Hodisalar o‘yin boshlangan vaqtga, ekrandagi obyektlarning 0'zaro
ta’siriga va o'yinchi tomonidan ba’zi tugmachalarni bosganiga
bog'liq bo‘lishi mumkin.
3.Sahna
Ushbu ekranda animatsiya yoki oyin (loyihaning magsadiga
garab) amalga oshiriladi. Spraytlarni kerakli joylarga qo‘lda yoki kod
maydonidagi maxsus bloklar yordamida joylashtirish mumkKkin.
4. Sprayt paneli
Sahnaga qo'yilgan barcha obyektlar ushbu panelda paydo
bo‘ladi. Bu yerda ularni qo'shish va sozlash mumkin. Ushbu panel
yordamida bo‘sh joydagi spraytning olchamini va holatini nazorat
gilish mumkin, shuningdek, unga nom va ko'rsatish rejimini
belgilash mumkin (ekrandan yashirish, o‘q atrofida aylantirish).
5.Fon tanlash
Sahna yonidagi kichik panel o‘rnatilgan kutubxonadan
animatsiya uchun fon tanlash yoki yuklash, shuningdek, bir nechta
rasmni tanlash va ularni algoritm orqali boshqarish mumkin.
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m».“_g‘_gn.xam ES_EE:@ bajarilishini boshlash va to‘xtatish sahna
yonidagi yashil bayroq va gizil belgi bilan mos ravishda maxsus
tugmalar yordamida amalga oshiriladi.

11.5 “KOCTIOMBI” yorlig‘ining asosiy yo‘nalishlari
«Koctiombi» yorlig'ida sahna, shuningdek, sprayt paneli va fon

E:ES.EmSﬁ& bo‘ladi. Kod maydoni va bloklar, chizish va boshqa
:_msﬁ.: manipulyatsiya gilish uchun asboblar bilan almashtiriladi.

e S S s— o i,

mww nov L s 9F
11.5-rasm. SCRATCHda sprayt kostyumlarini tahrirlash

“Kocmiomer” yorlig‘ining funksionalligi:

. Chizish maydoni. Bu erda ashoblar juda intuitivdir. Masalan
H._EE chizish uchun «Kpyr» tanlanadi va doira nEw:m&_
_x:%‘ﬁ:@ obektni  chizish uchun «Kuctbrga o‘tamiz ﬁm‘
tasvirlaymiz (bizning rassom sifatidagi iste’dodimizga ko‘ra).

. SCRATCH o‘rnatilgan kutubxonaga ega bo'lib, undan
loyihalarga tayyor spraytlarni tanlash va qo‘shish mumkin. Ulardan
ba'zilari jonlantirilgan va ovoz effektlariga ega.

11.6. Scratchning asosiy komponentlari
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SCRATCH-akkauntingizga kiring va Cosgare tugmasini bosib,
dasturlash mubhitiga o‘ting. Moackasku bo‘limida tavsiya etilgan
mashqgni sinab ko‘rsangiz, interfeysning asosiy elementlarini
osongina o'zlashtirasiz. Va bu sahifa loyiha
yaratishda giyinchiliklar yuzaga kelganda sizga yordam beradi.
Kursor asboblari

SCRATCH  dasturining asosiy  komponentlari  sprayt
obyektlardir. (no ymomuyanuw Cat). Sprayt grafik tasvirdan, kadr-
kostyumlardan (aursa. costume) va ssenariy-skriptdan iborat.
SCRATCH dasturining harakati 480 x 360 (odatiy) piksel o‘lchamli
sahnada (aunrn. stage) koordinatalar markazi sahnaning o‘rtasida
bo‘lib o'tadi. SCRATCHda skriptlarni dasturlash uchun drag-and-
drop-usuli qo‘llaniladi. Palitralar blokidan bloklar skriptlar
maydoniga tortiladi. Yana bir nechta panellarni ko‘rib chigamiz.
Sahna ustidagi kichik boshqaruv paneli rejimi

Bu yerda yashil bayroq dasturni ishga tushiradi, Stop -
to’xtatadi. Taqdimot rejimi sizga maydonni tolig ekranga
kengaytirish, asboblar va skriptlarni yashirish imkonini beradi.
Spraytlar ro‘yxati spritlarni kiritish vositalarini, ular hagidagi
ma’lumotlarni ko‘rsatadi, shuningdek, fon bilan ishlash imkoniyatini
beradi.

NAZORAT SAVOLLARI

1. Scratch dasturining qanday imkoniyatlari mavjud?

2.Scratch dasturida loyihalar yaratish talabalar ganday
ko'nikmalarga ega bo'ladilar?

3. Scratch dasturini o’rnatilish ketma-ketligi?

4. Scratch dasturining ish joylari va menyulari hagida ma'lumot
bering?

5. Scratch dasturining asboblar yorliglari nima?

6. Scratch dasturlash muhiti interfeysi nechchi gismdan iborat?
7. Sprayt paneli hagida ma’lumot bering?
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XII-BOB. INTERNETDA ISHLASH ASOSLARI
12.1. Internet tarixi

O‘zgarib va rivojlanib turuvchi olam yoki jamiyat hagida turli
xil ko‘rinishdagi katta hajmli axborotlar dunyoning deyarli hamma
mamlakatlarida yig'ilib bormogda. Bu ma’lumotlardan foydalanish
zamonaviy axborot texnologiyasi vositalarisiz katta mablag’ va vaqt
talab etadi. Bunday muammolar Internet (Butunjahon kompyuter
tarmog'i)ning tashkil etilishi bilan hal etildi.

Internet dastlab bir-necha harbiy tadgiqotchilik markazlari
o'rtasida axborot resurslaridan birgalikda foydalanish maqgsadida
yaratildi. Bunga XX asrning 70 yillari boshlarida AQSH Mudofaa
vazirligi tomonidan ishlab chigilgan ARPANet aloga tarmog'i asos
bo‘lgan.

ARPANet - buzilgan aloga bo‘ginlarni avtomatik ravishda
aylanib o'tishga va tarmoqdagi kompyuterlarning ma’lumot
almashishiga imkon yaratuvchi kommunikatsiyalar paketidir.

ARPANet tarmog'i birinchi marta ishga tushirilganda 4 ta
kompyuter orasida maxsus kabel orgali bor-yo‘g’i 2 minut davomida
axborot almashinilgan. Avvaliga bu tarmoq maxfiy hisoblangan.
Keyinchalik, modem va telefon tarmog'i orqali axborot almashish
imKkoniyati yuzaga kelgandan so‘ng bu tarmoqga turli korxona va
tashkilotlar ulanib olgan. Shu tariga bu tarmoq Internet tarmog'iga
aylangan.

Internet tarmogi biror tashkilotga bo'ysunmaydi, lekin
davlatlar, ilmiy va ta’'lim tashkilotlari, tijorat vakillari va millionlab
xususiy shaxslar tomonidan moliyalashtiriladi. Tarmoq taklif etilgan
ko'ngillilar tomonidan tashkil etilgan “Internet arxitekturasi
bo‘yicha kengash” tomonidan boshgariladi.

Internet va WWwW

Internet - dunyo bo'ylab joylashgan va yagona tarmoqqga
birlashtirilgan minglab kompyuter tarmoglarining majmuidir.
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Internetda axborot almashish standart qoidalar asosida amalga
oshiriladi. Internetdagi ma’lumotlarni uzatish qoidalari protokollar
(masalan, TCP/IP -TRANSMISSON CONTROL
PROTOCOL/INTERNET PROTOCOL) deb ataladi.

TCP/IP protokolining axborotni uzatish usulj quyidagicha:

> TCP protokoli axborotni paketlarga ajratadi;

> IP protokoli orqali barcha paketlar gabul giluvchiga uzatiladi
va TCP protokoli tomonidan barcha paketlarning qabul gilinganligi
tekshiriladi;

> barcha paketlar gabul qilingandan keyin TCP protokoli ularni
tartibga solidi va yaxlit ko'rinishga keltiradi.

Kompyuterlarning axborotlarni telefon tarmogqlari orgqali
yubora olishiga imken beruvchi modem deb ataluvchi qurilmaning
yaratilishi (1979-yil Nayes kompaniyasi) va rivojlanishi sababli
fagatgina shaxsiy kompyuteri va telefoni bor millionlab kishilar
tarmoqgning maxsus qurilmalarisiz ham Internetdan foydalana olish
imkoniyatiga ega bo‘ldilar. Hozirgi kunda Internet dunyo bozorini
o'rganishda va savdo-sotiq ishlarini tashkil etishda zamonaviy
biznesning eng muhim vositalaridan biriga aylanib bormoqda.
Internet o'zaro aloqa bog'lash yoki ma’lumotlar almashish tarmog’l
bo'libgina qolmasdan, u turli-tuman ma’lumotlar omboridir.

1992-1993-yillarda axborot texnologiyasining rivojlanishi
sababli tasviriy va tovushli axborotlarni olis masofalardan gisqa
vaqtda uzatishning shunday imkoniyati yaratilganki, u World Wide
Web deb nomlangan.

World Wide Web ning yaratilishiga 1989-yil Shvetsariyadagi
Yevropa Yadroviy Tadqiqotlar Kengashining loyihasi asos bo‘ldi. Bu
loyihaning magsadi internetda axborot tarqatishning samarali
usullarini izlash va uning ogibatlarini kuzatishdan iborat edi.
Hozirgi kunda World Wide Web Internetning eng tez
rivojlanayotgan sohalaridan biri bo'lib goldi

Internet deganda ko'pchilik World Wide Web (qisqacha Web yoki
WWW]) ni tushunadi. Aslida World Wide Web Internetning bir qismi
bo'lib, butunjahon o‘rgimchak tori ma’nosini anglatadi.

Bu tarmoq millionlab kompyuterlar (veb-serverlar) to‘ridan
tashkil topadi. Ular o‘zaro telefon tarmog’i, kabellar va sun’iy

yolldosh  tarmoglari orqali bogflanadi. Axborotlar ushbu
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kompyuterlarda joylashgan bo‘lib, ular jahon yagona axborot
olamini yaratadi. Ushbu axborot olami tarmoqdagi barcha
kompyuterlarga ochiq bo‘ladi.

Axborotlar gipermatnli hujjatlardan tashkil topgan bo'lib,
ular vebsahifalar deb ataladi.

WWW tarkibi

WWWda axborot maxsus sahifalarda, ya'ni Veb sahifalarda
joylashadi. Veb-sahifaga matn, rasm, tovush, videotasvir va hokazo
ko'rinishdagi axborotlarni joylashtirish mumkin. Bu esa o%
navbatida reklama, tijorat, ta'lim va boshqa ko‘pgina soha
vakillariga begiyos imkoniyatlar ochib berdi. Masalan, juda ko'p
kinostudiyalar o'z mahsulotlarini reklama gilish uchun Veb-sahifalar
yaratishadi. Mazkur Veb-sahifalarda asosan yangi filmlar haqidagi
ma'lumotlar bilan birga shu filmlardan 1-2 daqiqali parchalar aks
ettiriladi. WWW yaratilgunga qadar bunday imkoniyat fagat
kinoteatrlar yoki televideniye orqgaligina mavjud edi. Kinoteatr va
televideniye orqali namoyishlar belgilangan vaqgtga bog'lig bo‘lsa,
WWW dan xohlagan kishi istalgan vaqtda yangi filmlar hagida to'liq
ma’lumot olishi mumkin.

WWWning ommalashishidagi yana bir omil gipermatndir,
Gipermatn Veb sahifaning biror gismiga yoki boshga Veb-sahifaga
bog'ligligini ko‘rsatuvchi bo‘lib, u so‘z yoki rasm shaklida bo'lishi
mumkin. Gipermatn yordamida Veb-sahifaning kerakli qismiga yoki
boshga Veb-sahifaga tez va oson o‘tiladi, bu hol kerakli gism yoki
Veb-sahifaga gipermurojaat deb ataladi.

Bitta tashkilot yoki xususiy shaxsga tegishli va mazmuniga
ko'ra o'zaro bog‘langan bir nechta Veb-sahifalar majmui Veb-sayt
deyiladi. Veb-saytni kitobga, Veb-sahifani esa kitobning
sahifasiga o'xshatish mumKkin. Veb-saytdagi Vebsahifalar
ozaro gipermatn yordamida bog‘lanadi. Veb-saytlar ham, Veb-
sahifalar ham Veb-server deb ataluvchi Internetga ulangan maxsus
kompyuterlarda saglanadi va oz manziliga ega bo‘ladi. Bu manzil
URL (ingliz tilida Uniform Resourse Locator ma'nosini
anglatadi) deb ataladi. URL Internetga murojaat gilishning eng
oddiy va qulay usuli bo'lib, u manzilni ifodalaydi. URL takrorlanmas
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uch bo‘g‘indan iborat bo‘lgan Internet tarmog‘ida axborot zahirasi

manzilidir, Masalan: :nﬁ“\\Es:a.macwo_,S_.:N\Emvsmﬁmw.rﬁi
URL-manzilida:

http - bog'lanish protokoli;
www.eduportal - axborot saqlanayotgan provayder (server) nomi;
webmaktab.html -sayt (fayl) nomi.

Provayderlar bir necha yuz ming mijozga xizmat ko‘rsatish va
axborotlarni yuborish uchun maxsus, yuqori tezlikdagi aloga
kanallaridan foydalanadilar. Har bir davlatda Internet tizimining
ishlash sifati esa kanallarning o‘tkazuvchanlik kuchiga bog'lig.
O‘zbekistonda Internetdan foydaianish boshlangan dastlabki
davrlarda ma’lumot yuborish va qabul gilish tezligi unchalik katta
bo'lmagan. Masalan, 2002 yilda 8,5 MB/s ni tashkil etgan bo'lsa,
hozirda Internet tarmog'ida ulanishni ta’- minlovchi xalqaro kanallar
o‘tkazuvchanlik qobiliyatining rivojlanishi natijasida 2,5 GB/s dan
oshdi.

Internetning foydali jihatlari ko'p. U bilim manbai hamdir.
O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining «0'zbekiston
Respublikasining jamoat ta’lim axborot tarmog'ini tashkil etish
to'g'risidargi 2005-yil 28-sentabrdagi qaroriga muvofiq
2006-yilda “ZiyoNET” jamoat axborot ta'lim tarmog'i tashkil etildi.
“ZiyoNET” ta’lim tarmog'i O‘zbekiston hududida o‘qituvchi, talaba va
o‘quvchilar uchun mo‘ljallangan veb-manbalar orasida eng yirigidir.

Uning asosiy magsadlari -  yoshlarni, murabbiylarni,
shuningdek, aholining turli gatlamini kerakli axborot bilan
ta'minlash, axborot texnologiyalari sohasidagi zarur ma’lumotlarni
olish imkonini berish, mulogot gilish va tajriba almashinishlar
uchun zarur imkoniyatlar yaratib berish. Bu tarmogdan ma’lumot
olish uchun ziyonet.uz veb-portaliga kirish kifoya.

12.2. Internetda ishlashni ta’minlovchi dasturlar
Internetning WWW xizmatidan foydalanish  uchun ham
maxsus dasturlar ishlab chiqilgan. Ular web brauzeriar (Browser)

deb ataladi. Browser inglizcha so‘z bo'lib, ko‘rishni ta’minlash,
ko Trsatish ma'nosini anglatadi.
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Birinchi Veb-brauzer 1990-yil CERN (Yevropa Yadroviy
Tadqiqotlar Kengashi) xodimi Tim Berners Li tomonidan ishlab
chigilgan.

Hozirgi kungacha juda ko'p Veb-brauzerlar ishlab chigarilgan.
Mosaic, Opera, AdWiper, Netscape  Navigator, Netscape
Communicator, Microsoft Internet
Explorer, Chrome, yandex va Power Browser shular jumlasidandir.
Shulardan eng ko‘p foydalaniladigani Google Chrome, Mozilla
Firefox va Microsoft Internet Explorerdir. Microsoft firmasining
Internet Explorer dasturining Windows operatsion sistemasi
tarkibiga kiritganligi bu brauzerning keng tarqalishiga sabab bo'ldi.

12.3. Internetda ma’lumotlarni izlash

Axborot hayotimizda muhim ahamiyatga ega ekan, uni
Internetdan kerakli vaqtda va zarur miqdorda olib turishimiz kerak
bo‘ladi.

Internet - bepoyon axborot ummoni. Axborotlar Internetda
millionlab web sahifalarda saqlanadi. Bizga kerakli axborot
saqlanadigan websahifani topish uchun uning Internetdagi mangzilini
bilish zarur.

Ammo internet soat sayin yangi axborotlar bilan boyib boradi.
Shuningdek, ba'zi (eskirgan) axborotlar Internet tarmog‘idan
chigarib tashlanadi. Internetdagi ko'p foydalaniladigan websahifalar
manzillari maxsus ma’lumotnomalarda chop etib turiladi. Lekin
ulardan tolig axborot olib bo‘lmaydi. Chunki Internetdagi barcha
websahifalar manzillarini chop etish uchun juda katta hajmli kitob
kerak boladi. Bu kitob chop etib tugatilmasidan, Internetdagi bir
qancha manzillar o‘zgarishi aniq. Bu muammo maxsus Qidiruv
tizimlarining yaratilishi bilan osonlikcha hal etildi.

Qidiruv tizimi - maxsus websahifa bo'lib, Internet
tarmog'idan kerakli axborotni izlab topish uchun xizmat giladi. Ko'p
qollaniladiganlari sifatida Google, Rambler, Aport, Yahoolarni
keltirish mumkin. Har bir qidiruv tizimi Internet tarmog’ida o'z
manziliga ega. Masalan, yuqorida sanab o'tilgan gidiruv tizimlari
mos ravishda www.rambler.ru, www.aport.ru, www.yahoo.com va
www.google.uz manzillarga ega.
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Milliy gidiruv tizimi interfeysi o‘zbek va rus tillarida tashkil
etilgan. Qidiruv tizimi web brauzer orqali ishga tushiriladi, ya'ni
brauzerning manzillar satriga gidiruv tizimining manzili Kkiritiladi.
Qidiruv tizimlari (websahifasi) turli ko‘rinishga

ega bo'lgani bilan, ularning ishlashi deyarli bir hil. Ulardan
foydalanishni O‘zbekistondagi milliy gidiruv tizimi WWW.UZ
misolida ko‘rib chigamiz.

Qidiruv tizimini ishga tushirish uchun, eng avvalo, Internet
Explorer dasturini ishga tushiramiz. Brauzerning manzillar satriga
gidiruv tizimining manzili - www.uz/uz (rus tilidagi interfeysni
ochish uchun www.uz/ru)ni kiritib, Enter klavishini bosamiz.
Brauzer ma’lumotlar maydonida WWW.UZ qidiruv tizimining Bosh
sahifasi aks etadi(12.1-rasm):

Mazkur interfeys Opera web brauzerida quyidagi ko‘rinishda aks
etadi(12.2-rasm]:

O‘zbekistonda ham WWW.UZ milliy axborotqidiruv tizimi
2006-yilning oktyabr oyida UZINFOCOM kompyuter va axborot
texnologiyalarini rivojlantirish va joriy etish markazi tomonidan
ishga tushirilgan edi. Shu davr ichida milliy axborot gidiruv
tizimi elektron xizmatlar, texnologik qulayliklari va funksiyalari
evaziga internet foydalanuvchilari o‘rtasida ommalashdi. 2015-
yilning 11-fevral kuni Milliy axborotqiduruv tizimining yangi talgini
ishga tushirildi.
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12.2-rasm. WWW.uz ishchi oynasi

Avvalambor, Internetdan qanday axborotni izlashni aniq bilish
lozim. U biror mavzu bo'yicha maqola, o'yin dasturi, kompyuter
qurilmalari drayveri va hokazo bo‘lishi mumkin.

Milliy gidiruv tizimi qidiruv tizimi katalogidagi hamda
foydalanuvchi tomonidan qidiruv tizimi katalogiga qo‘shilgan saytlar
ichidagi ma’lumotlarni uning nomi va tavsifi bo'yicha izlash
imkonini beradi. Agar biror maqolaning nomi yoki biror tavsifi
ma’lum bo'lsa, gidiruv tizimidagi Izlash xususiyatlaridan «Nomi va
tavsif bo‘yicha» tugmasi tanlangach, qidiruv satriga shu maqola
nomi yoki magolada uchrashi mumkin bo‘lgan so‘z yoki jumla, ya’ni
kalit so‘z kiritilib, gidiruv tugmasi bosiladi. Masalan, informatikadan
referatlarni izlash kerak bo‘lsa, u holda qidiruv satriga
«informatikadan referatlar» kalit so‘zi Kiritiladi. Kalit so‘zni kiritish
jarayonida gidiruv tizimi tomonidan turlicha kalit so‘zlar taklif
etilishi mumkin(12.3-rasm).

m e iskGan et
‘imformstdadan referatlac e
mfarmatiadan referatiar
mformatikadan referatiau
formatiadan relerataniz
formatkadan reieratac.
doematiadan referatn s
etk ,m__-ﬂ.w..uﬂ
wformatkadan reforatar_rel
wpmstikadan referattar_nde
nformadiadan referatard

12.3-rasm. Kalit so‘zni kiritish
Mazkur kalit so‘zga mos izlash natijasida, odatda, qidiruv tizimi
sahifasida izlash natijasida aniqlangan manbalar soni, saytlar
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manzili va nomlari aks etadi. Hozirgi kunda dunyo bo'yicha
foydalanuvchilar orasida mashhurlaridan biri Google qgidiruv tizimi
bo'lib, u juda ko'p tillarda izlash imkonini beradi. Bu qidiruv tizimini
ishga tushirish uchun webbrauzer manzillar satriga «google.uz»
so‘zini yozish va Enter klavishini bosish kifoya. Natijada qidiruv
tizimining interfeysi aks etadi(12.4- rasm):
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12.4-rasm. Google.uz qidiruv tizimi

Bu gidiruv tizimining gidiruv satriga «web brauzerlar» kalit so'zi
Kiritilsa, quyidagi ko‘rinishda izlash natijalari aks etadi(12.5-rasm):
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12.5-rasm. Google qgidiruv tizimida gidiruv
Ba'zi qidiruv tizimlari izlash vaqtini kamaytirish uchun kerakli

axborotni mavzu bo'yicha izlash imkoniyatini beradi. Mavzular nomi
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turlicha bolishi mumkin. Masalan, Ramblerning mavzular ro'yxatiga
«Sport», «Kino va musiqa», «Texnologiyalar», «0‘yinlar» kabilar
kiritilgan. Tavsiya etilgan mazvu tanlangach, qidiruv satrida berilgan
axborot Internetning faqat tanlangan bo’limga tegishli hujjatlar
ichidan izlanadi.

12.4. Elektron pochta

Internet tizimi imkoniyatlari faqat
saytlarda saglab go'yilgan tayyor
ma’lumotlarni berish bilan cheklanmaydi. U
yana matn holatida zudlik bilan ma'lumot
almashish, ya'ni «gaplashish» hamda xat
yuborish kabi imkoniyatlarni ham beradi.

Xabarni juda tez yetkazish kerak bo‘lsa, pochta xizmatidan
foydalanish befoyda. Bunday hollarda telefondan foydalanish
mumkin. Ammo telefon orqali rasm, chizma va 6ujjatlarni yuborib
bo‘lmaydi. Internet bu muammoni ham osonlikcha hal qilib berdi.
Internet tiziminig ajralmas gismi bo‘lgan elektron pochta jadallik
bilan oddiy pochta o‘rnini egallab bormoqda. Chunki elektron pochta
orqali yuborilgan xabar dunyoning istalgan yeriga sanogli
dagiqalarda yetib boradi.

Hozirgi kunda millionlab kishilar elektron pochta xizmatidan
samarali foydalanmoqda. Ularning soni kun sayin ortib borayapti.
Elektron pochta oddiy pochtaning asosiy kamchiligi bo‘lgan tezlik
muammosini hal gilibgina qolmay, matn, turli chizmalar bilan bir
qatorda tovushli va video xabarlar yuborish imkonini ham beradi.

Elektron pochta - kompyuter tarmogqlari bo‘ylab elektron
xatlar bilan almashish (gabul gilish va yuborish) imkonini beruvchi
texnologiyadir. Elektron pochta tuzilishi va ishlash prinsipi jihati
tomonidan oddiy (qog‘ozli) pochta tizimiga o'xshab ketadi. Undagi
terminlar (xat, konvert, banderol («nocbuika»), pochta quti, etkazib
berish), unga xos bolgan jihatlar - qulayliklar, xabarlarni
jo'natishdagi kechikishlar, yetarli darajadagi ishonchlilik va shu
bilan birga etkazib berishning kafolatlanmasligi kabi xususiyatlar
clektron pochtaga ham xos. Elektron pochta foydalanuvchilari o'z
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elektron manzillariga ega bo‘lib, uni websahifa Bm:m:im:.cmo:
ajratish mumkin: <foydalanuvchi nomi>@<pochta serveri nomi>. .

Elektron pochta manzilida albatta «@» («tijoratdagi et» yoki
boshgacha nomi «kuchukcha») belgisi qatnashadi. Emmmmws,
rtm@xtv.uz.  Elektron pochta foydalanuvchisi (abonenti) bo‘lish
uchun, Internet tizimida aniq elektron manzilga ega bo‘lgan «pochta
qutisi»ga ega bo'lish lozim. Pochta qutisi - Internet tizimidagi
maxsus Server (provayderingiz kompyuteri) diskida siz uchun
ajratilgan joy. Sizga elektron pochta orgali yuborilgan xmwm.._._.mh
ularni gabul qilib olmaguningizcha, xuddi shu pochta ﬂcn_mam.
saqlanadi. Pochta qutisi va elektron manzil bilan mcn:n:ﬁ.mw:_
provayder ta’minlaydi. Ammo elektron pochta x_NE.mn._n_mJ
foydalanish uchun shuning ozi yetarli emas. Pochta qutisidagi
xabarlarni qabul gilib olish, xabar tayyorlash va uni elektron pochta
orqali jo‘natish kabi ishlarni bajarish uchun maxsus mmmfl.mam:
foydalaniladi Hozirgi kunda kompyuterda ONSTWO,@B# ‘_mEm.c\
oladigan har ganday odam o‘ziga bepul elektron pochta qutisi ochib
olib, undan bemalol foydalanishi mumkin. Buning uchun elektron
pochta xizmatini tagdim etuvchi portallarning birida ro‘yxatdan
o‘tish kifoya. Ro‘yxatdan o‘tgach, internet tarmog'iga ulangan _.::1
gqanday kompyuter orqali elektron pochta istagancha _.,owam_m:_mr.
mumkin. Bunday portallar juda ko'p. Ularning eng mashhurlari
quyidagilar:
> http://mail.google.com
> http://mail.yahoo.com
» http://www.mail.ru
> http://mail.yandex.ru
> http://mail.rambler.ru

Elektron pochtaning afzalliklari: Manzillar nomining eslab
golishga qulayligi (misol uchun: uzdasturchi Em:homdh
matndan tashqari istalgan formatdagi fayllarni _,o.:mcm.:
imKkoniyati; xabarlarning yetarli darajada tez va ishonchli yetkazib
berilishi; foydalanishning osonligi va hokazo.

Elektron pochtaning kamchiliklari: Spam (reklama va
viruslarning ommaviy ravishda tarqatilishi); xabar ba’zan E.h, :.mn.:m
kungacha kechikib yetkazib berilishi ehtimoli; xabar hajmining
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chegaralanganligi, pochta qutisiga begona odam kirib olsa, undan
g‘arazli magsadlarda foydalish imkoniyati va hokazolar.
Saytlardagi elektron pochtalar

Internet tizimida maxsus websaytlar orgali ham elektron
pochta qutisiga ega bo'lish mumkin. Masalan, Mail.ru, uMail.uz,
Inbox.uz kabi, asosan, fagat elektron pochta xizmatini amalga
oshirish uchun xizmat giladigan, Rambler.ru kabi ham qidiruv
tizimi, ham elektron pochta xizmatlarini taklif etadigan websaytlar
shular jumlasiga kiradi. Bunday websaytlarda «pochta qutisi hosil
qilish» tugmasi bo‘lib, u bosilsa, ekranga mulogat oynasi chigadi.
Taklif etilgan bir nechta savollar (familiyangiz, ismingiz, pochta
manzili, parol va boshqa)ga javob berish kerak bo‘ladi. O‘zingiz
uchun tanlagan va kiritayotgan pochta manzili mazkur websayt
joylashgan serverda mavjud bo‘lsa, u holda boshqa manzil kiritish
tavsiya etiladi. Chunki bitta serverda ikkita bir xil elektron pochta
manzili bo‘lishi mumkin emas. Bu usulda hosil gilingan elektron
pochta qutisining asosiy kamchiligi shundaki, undan ma’lum vaqt
(odatda 3 oy, lekin turli serverlarda bu muddat o‘zgarishi
mumkin) foydalanmasangiz, u Internet tizimidan olib tashlanadi,
Ammo u bir gancha afzalliklarga ega bo'lib, quyida ularning
asosiylari keltirilgan:

1) Internetga ulangan o'z shaxsiy kompyuteringiz bo‘lishi shart
emas;

2) Elektron pochtangizdan dunyoning ixtiyoriy chekkasida
foydalanishingiz mumbkin.

Quyida uMail.uz websayti orqali elektron pochta ochish
imkoniyati bilan tanishamiz. Dastur interfeysidan «Ro‘yxatdan
o'tish» tugmasi tanlangach (*) belgisi orgali belgilangan
maydonlarga ma'lumotlar kiritish shart bo‘lgan quyidagi
«Ro'yxatdan o‘tish» bo'limi ochiladi(12.6-rasm):
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12.6-rasm. Umail.uz da elektron pochta yaratish

«Login» va «Asosiy pochta qutisi» maydonlariga foydalanuvchi
o‘zi xohlagan nomni (lotin harflaridan boshlangan va ragamlar
gatnashgan belgilar ketma-ketligini) kiritishi mumkin. Yodingizda
bo'lsin, aytib o‘tilganidek, bu ikki maydonga kiritilgan ma’lumotlar
takrorlanmas bo‘lishi shart. Ma'lumotlar Kkiritib bo‘lingach va
tekshiruv belgilari bo‘lgan maxsus kod Kiritilgach, «Ro‘yxatdan
o‘tish» tugmasi tanlanadi. Barcha talablar uMailuz pochta serveri
talablariga javob bersa, u holda foydalanuvchi o'z pochta qutisiga
ega bo'ladi. Agar foydalanuvchining pochta qutisi ro‘yxatdan
o‘tmasa, buning sabablari ko‘rsatilgan sahifa aks etadi va
maydonlarni gaytadan to‘ldirish so‘raladi. Sabablar quyidagicha
bo‘lishi mumkin: foydalanuvchi tanlagan login yoki pochta qutisi
nomi band bolishi, parolning soddaligi, tekshiruv belgilari
maydoniga xato belgilar kiritilgani va hokazo.

NAZORAT SAVOLLARI

1. Internet deganda nimani tushunasiz?

2. Internetda axborot uzatish protokoli deganda nimani tushunasiz?
3. Internet xizmatlari haqida o'z tajribangiz asosida gisqacha
ma’lumot bering.

4, World Wide Web hagida ma’lumot bering.

5. Web sahifa va gipermatn bog'ligligi haqida so‘zlab bering.

6. Web sayt nima?

7. Provayder haqgida so‘zlab bering.

8. Web brauzerlarning asosiy vazifalarini aytib bering.
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9. Birinchi Web brauzer qachon va kim tomonidan ishlab
chigarilgan?

10.Internetdan kerakli axborotni topish uchun nimalarni bilish
keralk?

[1.2. Internet axborot gidiruv tizimlari hagida so‘zlab bering.
12.Qanday qidiruv tizimlari manzilini bilasiz?

13.Elektron pochtaning oddiy pochtadan asosiy afzalligi nimada?
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XII-BOB. INTERNET TO‘LOV TIZIMLARI
13.1. Internet to‘lov tizimining paydo bo‘lish tarixi

Mamlakatimizda elektron to‘lov tizimlari (PAYNET, FAST PAY,
E-PAY, UNIPAY va boshgalar) ish boshlaganiga hech qancha vaqt
o‘tmagan bo‘lsada, bugunga kelib ularning xizmatidan millionlab
kishilar foydalanmoqda. o

Ayniqsa, mobil aloganing rivojlanishi ushbu am_s._s_:m .ﬁmm
taraqqiy etishiga katta turtki berdi. Elektron to‘lov tizimlarining
o‘nlab turlari, yo‘nalishlari mavjud. ‘

To'lov tizimining paydo bo'lishi. 1949 yilning oxirlari...
Kechalarning birida nyu-yorklik tadbirkor Frenk 3mw2m5mﬂm
advokati Ralf Shnayder va eski tanishi Alfred Blumingdeyllarni
kechki ovqatlanish uchun restoranga taklif giladi. >m_.ﬂm birga
ovgatlanishdan biror bir mantiq ham yo'q edi, nr::.x._ ishlar u
darajada yaxshi yurishmayotgandi. Hisob-kitob qilish Amﬁ_
kelganda, MakNamara hamyoni boshqga paltosida qolib Wmnm.mw_a.mj
xabar topdi. U rafiqasiga qo‘ng‘iroq qilib, restoranga pul xm_r_._mr_i
soraydi. MakNamara uzoq vaqt kutganidan _lm:_:ﬁmnr balki
o‘tayotgan sharmandali dagigalardan (u bu erda obro‘li Ewr_.:o:
hisoblanardi) qattig xijolat chekdi. Lekin aynan shu taajjubli holat
yuz bermaganida - to‘lov tizimining paydo bo'lishi ham ancha o_,wmm
surilarmidi? Haqiqiy tadbirkor istalgan vaziyatdan foyda kashf mﬁmnw_..
Aynan o'shanda MakNamarada hamkasblarining, umuman, obro‘li
kishilarning shunday noqulay holatga tushib golmasligini bartaraf
etish fikri tug'ildi... .

MakNamara yangi shakldagi to'lov kartochkalarini n:ﬁ.&,w
boshladi. Bu paytda turli xil bank kartochkalari amalda poﬁ__m::m_.lar
biroq Diners Club asoschisining xayoliga kelgan usul hali a::%o:.ﬁm
biror yerida mavjud emas edi. MakNamara kiritgan wm:.m_._:ﬂ
nimadan iborat bo‘ldi? Birinchidan, ushbu kartochkalar bir-biriga
bog'lig bolmagan bir nechta savdo muassasalarida gabul @_::EE
lozim edi. Nyu-Yorkning qgahvaxonalari wva _,mmSwm:_mﬂ
MakNamaraning dastlabki ro‘yxatidan (avvaliga 14 restoran edi,

keyinchalik ular soni 400dan oshib ketdi) o'rin olgandi. Ikkinchidan,
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kartochkalarni chiqarish va tarqatish, savdo muassasalari bilan
shartnomalar o‘rnatish, reklama va hokazo wvazifalarni o'z
zimmasiga olgan alohida moliyaviy tizim yaratildi. U foydani
kartochkalar yordamida bajarilayotgan amaliyotlardan foiz hisobida
oladigan bo'ldi. Tizim juda oddiy edi: kartochka egasi bir oy
davomida restoranlarda tanowvul giladi va hamyon o'rniga
kartochkani ishlatadi. Uning barcha chigimlari shaxsiy hisobga yozib
boriladi. Oy oxirida u yig'ilgan summani bir paytda to‘laydi. Mijozdan
tushgan pulni Diners Club restoranlarga tarqatib chiqadi va tabiiyki,
ma’lum foizlarni ozida ushlab qoladi... Shu tarzda birinchi to’lov
lizimi yuzaga keldi. Keyinchalik bu tizim turli yo'nalishlarga xizmat
ko‘rsatuvchi yirik tarmoqqa aylanib ketdi.

Elektron tolov tizimi bo'yicha internet orgali xizmat
ko‘rsatadigan kompaniyalarga to'xtaladigan bo‘lsak, ularning eng
yirigi bu - Paypal tizimidir.

1998 yili tashkil etilgan PayPal ayni paytda jahonning 200ga
yaqin mamlakatida faoliyat olib boradi va 160 milliondan ortiq
ro‘yxatdan o‘tgan mijozlariga ega. Tizim 17ta milliy
valyutada ish yuritadi. Aynan PayPal tizimida birinchi bo'lib
mijozlar o‘rtasida to‘lovni amalga oshirishda elektron pochtadan
loydalanish joriy etilgan. Uning bizda mavjud tizimlardan farqi ham
shundan iboratki, mijoz tolovni o'z uyida yoki ish joyida internet
orqali amalga oshiradi. Himoyalangan bog‘lanish orqali akkauntga e-
mail va parol kiritilgandan so‘ng tizimdan foydalaniladi. Shuningdek,
PayPal foydalanuvchilari bir-birlarining hisobiga pul o‘tkazishlari
ham mumkin. Mijozlar tizimdan foydalanganda mablag‘larni
0'zlarining bank kartalari yoki bankdagi hisob raqamlari yordamida
qoplaydi. Ushbu tizim orqali nafagat turli xizmatlar uchun to‘lovni
amalga oshirish, balki eBay kabi internet auktsionlardan har xil
mahsulotlarni sotib olish ham mumkin.

2003 yili tashkil etilgan yana bir yirik elektron to'lov tizimi —
Moneybookers asosiy raqgobatchisi PayPalga etarlicha qarshilik
lko'rsatmoqda. Bugunga kelib 170dan ortig mamlakatda ushbu
tizimning mijozlari mavjud.
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13.2. Kommunal to‘lovlar muammosi va yechimi

Kundalik hayotimizda elektr quvvati, tabiiy gaz, ichimlik suvi
kabi kommunal xizmatlardan doimiy ravishda foydalanib kelamiz.
Bundan tashqari, telefon, mobil
aloga va Internet kabi vositalar ham turmushimizning ajralmas
gismiga aylanib bormogda. Ushbu xizmatlar uchun to‘lovlarni
amalga oshirish jarayonida turli muammolar kelib chiqgishi hech
kimga sir emas. Elektr yoki gaz nazoratchisi xonadoningizga tashrif
buyurib, to‘lovni gabul qilib oladi va bu haqda kvitantsiya yozib
berib ketadi. Oradan hech gancha vaqt o‘tmasdan boshga bir
nazoratchi kelib, falon summada kommunal to‘lovni amalga
oshirishingiz lozimligini so‘raydi. Unga avvalgi nazoratchi berib
ketgan kvitantsiyani ko‘rsatasiz. Yo ushbu kvitantsiya haqiqiy emas
deb topiladi, yo boshqa biror sabab ko'rsatilib, gayta to‘lovni amalga
oshirishingiz talab etiladi. Afsuski, bu kabi tushunarsiz holatlar hozir
ham yuz berib turibdi. Aynigsa, gishloq joylarda bunday
vaziyatlarga ko'p bora duch kelinyapti. Xo‘sh, muammo ganday
bartaraf etiladi? Mutasaddilar tomonidan buning choralari
ko‘rilayotgani aniq. Bizningcha, ushbu masala yechimini topishda
axborot texnologiyalari yagindan yordam bera oladi. Qanday qilib
deysizmi? Elektron to‘lov tizimi orqali to‘langan mablag’ shu
zahotiyoq xizmat ko‘rsatuvchi korxona hisobiga borib tushadi va u
gayd etiladi. Shuning uchun topshirilgan mablag'ning “gaerdadir
yoki kimnidir qo'lida qolib ketishi” ehtimoli yo'q. To’lab borilayotgan
mablag'ning hisob-kitobini olish ham ancha osonlashadi. Hozirda
elektron tizimlar orgali kommunal xizmati haqini to‘lovchilar buni
yaxshi bilishadi.

13.3. Elektron to‘lov tizimlarining huquqiy asosi

Mamlakatimizda elektron to‘lovlarni rivojlantirishga huquqiy
asos yaratish maqgsadida 2005 yil 16 dekabrda «Elektron to‘lovlar
to‘grisida»gi qonun qabul qilingan. Ushbu qonunda elektron to‘lov
tizimida axborot xavfsizligini va muhofazasini ta’'minlash hamda
to'lov tizimi a'zolarining elektron to‘lovlar to‘grisida ma’lumotlar
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maxfiyligini ta’minlashlari shartligi to'g'risidagi me'yorlar belgilab
qo‘yilganligi to‘lovning ushbu shakli tez sur'atlarda o'sishiga asos

bo‘lmogda. Hozirda mobil telefoni xizmatlaridan
foydalanuvchilarning aksariyat gismi so‘zlashuv hagini to‘lov
tizimi  kompaniyalari  orqali  amalga oshirishadi. Ushbu
tarmoqlarning eng yirigi va nomdori PAYNET kompaniyasidir. Uch
yil ichida (kompaniya 2005 yili tashkil etilgan) uning xizmatlari
aholi orasida keng

ommalashib ketdi. Avvaliga mobil telefon xizmatlari uchun
to‘lovlar, keyinchalik internet, uy telefoni, elektr quvvati va tabiiy
gazdan foydalanganlik uchun to‘lovlar qabul gilina boshlandi. Agar
2008 yil boshlarida mamlakatimiz bo‘ylab PAYNETning 5000dan
ortiq shaxobchalari xizmat ko‘rsatgan bo‘lsa, bugungi kunga kelib
ular soni 8000dan oshib ketdi.

PAYNET kompaniyasining jamoatchilik bilan alogalar bo‘yicha
bosh mutaxassisi Pyotr Tenning ma’lum gilishicha, tizim bo'yicha ilk
to'lovlar 2006 yili bajarilgan. Birinchi pin-kod 2006 yilning 3
avgustida “off-line” tartibida 5000 so‘mga sotilgan. Ushbu pin-kod
“ARS-Inform” internet-provayderiga tegishli edi. 2006 yilning 1
dekabrida esa, 5000 so‘'mlik ilk tranzaktsiya “online” rejimida
amalga oshirildi. U “MTS-O‘zbekiston” kompaniyasi mijozining
hisobini to‘ldirdi. PAYNET tizimi orqali eng katta bir martalik to‘lov
100 000 so‘mni tashkil etadi. Ma'lum sabablarga ko‘ra ushbu
chora ko'rilgan bo'lib, uning asosiy maqsadi, birinchi navbatda,
xavfsizlikni ta’'minlash. Tizimni ishga tushirish endigina boshlangan
davrda, bugungi kunda mavjud bo‘lgan “bekor qilish” avtomat
funktsiyasi yo'q edi. O'shandan beri ikki yildan ortiq vagt o‘tdi. Bu
vaqt ichida bozor, tizim orqali katta migdordagi mablaglarni
o‘tkazishga hojat yo'gligini va 100 000 so‘mdan ko‘p bo'lgan
mablag'lar deyarli o‘tkazilmasligini ko‘rsatdi. Ammo cheklangan
miqdordagi mablag‘dan ko‘proq pulni o'tkazmoqchi bo'lganlar
to‘lovni bo'lib, bir necha marta amalga oshirishlari mumkin.

Bugungi kunda PAYNET tizimida ko‘rsatayotgan xizmatlari uchun
to'lovlar gabul qilinadigan kompaniyalar soni 20dan oshadi.

Shuningdek, hozirda boshga vana bir nechta elektron to‘lov
tizimlari ham faoliyat ko‘rsatmoqda. Ular tomonidan gator istigbolli
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rejalar ishlab chigilgan. Bu rejalar tolaligicha tatbiq etib
bo‘linmaganligi sababli hali ular ommaviylashishga ulgurgani yo‘q.

Masalan, e-pay elektron to‘lov tizimi 2007 yil iyun oyidan
boshlab faoliyat ko'rsatib kelmoqda. To‘lovlar hozirda Perfectum
Mobile, Beeline va COSCOM uyali aloga xizmatlari uchun gqabul
qilinyapti. Yagin vaqt ichida boshqa uyali aloga operatorlari
xizmatlari uchun ham to‘lovlarni qabul gilish rejalashtirilmoqda.
Ushbu tizimda ham mijozlar to'lovlarni agentlarga tegishli bo‘lgan
shaxobchalar yordamida amalga oshiradi. To'lovlar internet
tarmog'i yordamida bajariladi va hech ganday maxsus terminal
go‘llanilmaydi.

Mamlakatimizda onlayn tartibida ishlaydigan tizimlardan yana
biri bu - DAKA OMAD kompaniyasining FAST PAY xizmatidir.
Kompaniya 2007 yilning oktyabr oyidan boshlab “yagona to'lov
tizimi“ni ishga tushirdi. FAST PAY tizimi hozirda Beeline, COSCOM,
Perfectum Mobile va UZMOBILE kabi mobil aloga operatorlari
hamda internet provayderlarning xizmatlariga to‘lovlarni gabul
qilmoqda.

13.4. O‘zbekiston Respublikasida elektron to‘lov tizimi

2008 yilga kelib O‘zbekiston Respublikasida PayNet, FastPay,
UniPay, Epay, eKarmon kabi to'lov tizimlari faoliyat yuritmogqdalar.
Ular orasida fagat eKarmon orqali naqd pulsiz to‘lovlarni amalga
oshirish imkoniyati bor. Unda boshqa tizimlar o'z punktlariga ega
bo'lib, ular orgali ma'lum bir hisob ragamiga pul o‘tkazishingiz
mumkin.

O'zbekiston  Respublikasida
PayNet tizimi keng tarqalgan
bo'lib, hozirda uning mamlakat
bo'yicha  barcha viloyat va
shaharlarida 9000 ga yaqin
to'lovlarni amalga oshirish
punktlari mavjud. Bu punktlar orqali mijoz mobil telefon va xo‘jalik
xizmatlari uchun (gaz, elektr, suv va boshgqalar) to‘lovlarni amalga
oshirishi mumkin.

PAYNET
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Mijoz PayNet bilan ishlaganda uning ixtiyoriy punktiga kirib,
operator yoki provayder nomini, provayder tomonidan o‘rnatilgan
Xizmat nominali yoki telefon ragamini aytadi va naqd pul berish
bilan amalga oshiradi. Mijozdan gabul qilingan to‘lov haqidagi
ma’lumot PayNet tizimiga uzatiladi. Bu tizimda mos keluvchi
_.u.q:qm%mmm.mm ma’lumotlar marshrutizatsiyasi yuz beradi. PayNet
lizimining tranzaktsiyasi yakunida mijozga mo'ljallangan axborot
cheki bosmadan chigariladi.

Agent pul mablag'larini PayNet hisobiga mijozdan gabul gilgan
to'lovlari asosida o‘tkazadi. Qabul qilingan to‘lovlar operator yoki
provayder billingida ham yozib qo'yiladi. Agent qabul gilingan
to‘lovlar asosida operator yoki provayder hisobiga pul o‘tkazadi.
Shundan so‘ng provayder yoki telefon operatori mijoz uchun
Xizmatni amalga oshiradi. Agar mijoz mobil telefon uchun pul
to'lagan bo‘lsa, operator tomonidan unga hisob to'ldirilganligi
hagida SMS xabarini yuboradi.

E-Pay elektron to‘lov tizimi 2007 yilning iyun oyidan boshlab
faoliyat ko‘rsatib kelmogda. To‘lovlar hozirda Perfectum Mobile,
Beelineva COSCOM uyali aloqa xizmatlari uchun qabul gilinmoqda.
Yaqin vaqt ichida boshqa uyali aloqa operatorlari xizmatlari uchun
ham to’lovlvrni amalga oshirish rejalashtirilmogda. To‘lovlar
agentlar tarmog'i orqali amalga oshiriladi. Tizimning afzalligi
ulanish osonligi va depozit 50 ming so'm ekanligidir. Bundan
tashqari, tizim sayti TAS-IX tarmog'ida joylashgan. Bu esa
agentlarning Internet trafigini tejashga yordam beradi.

E-Pay to'lov tizimi «Online-Servis-Biznes» (OSB) mas'uliyati
cheklangan jamiyat tomonidan ishlab chigilgan va 0SB
kompaniyasining xizmatidir. Kompaniya oz faoliyatini 2006 yildan
boshlagan. Shu vaqt ichida 0SB mutaxassislari E-pay tizimini ishlab
chiqib, 2007 yil iyun oyidan boshlab ishga tushirdilar. Quyida tizim
ishtirokchilarining hamkorligini ko‘rsatuvchi tasvirni ko'rishingiz
mumkin.
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13.1-rasm. «E-pay» tizimi ishtirokchilarining o‘zaro
munosabatlari sxemasi.

Bu tizim qulayligi va xavfsizligi bo'yicha barcha jahon
standartlariga javob beradi. Kompaniya falsafasi mijozlarga,
kompaniya xizmatchilariga hurmat bilan muomala qilish va sifatli
xizmat ko‘rsatishdir. To‘lov tizimi bilan bog’liq barcha shartnomalar,
huquqiy va moliyaviy masalalar OSB tomonidan hal gilinadi.

Yaqgin kunlarda O‘zbekiston Respublikasi aholisi oziq ovqat
mahsulotlaridan maishiy va kompyuter texnologiyalarigacha bo‘lgan
tovarlarni xarid qilish, mobil aloga, Internet, telefoniya va
kommunal xizmatlari uchun haq to‘lash, shuningdek, Kkino,
teatrlarga chiptalarni uy yoki ofislardan chigmagan holda xarid
gilish imkoniyatiga ega bo‘ladi.

Endilikda gimmatli vaqt va asablarni sarflab do'kondan
dukonga borib, u yoki bu tovarni qidirish hojati qolmaydi. Ushbu
masalalarni yaqin kelajakda ishga tushuvchi va bir kunda 24 soat,
haftasiga 7 kun uzluksiz xizmat giluvchi eKarmon elektron to‘loviar
tizimi hal etadi.

Axborot-kommunikatsiya, mobil va internet-
texnologiyalari sohasida dasturiy echimlar ishlab chigaruvchi
«Multisoft Solutions» mahalliy kompaniyasi 2005 yil 16 dekabrda
qabul qilingan «Elektron to‘lovlar to'g’risida»gi Qonunga hamda
Vazirlar Mahkamasining 2007 yil 12 iyundagi 120-sonli «Elektron
tijoratni amalga oshirishda to'lovlarni o‘tkazishni yanada
takomillashtirish chora-tadbirlari to‘g'risida»gi Qaroriga muvofiq
eKarmon elektron to'lovlar tizimini ishlab chiqdi. Ayni vagtda
mazkur tizim internet-do'konlar yordamida elektron to‘lovlarni
o'tkazish bo'yicha «boshlang'ich loyiha» sifatida tagdim etilmogda.
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eKarmon tizimi Internet tarmog'i orqgali aholiga tovarlarni
xarid qilish, xizmatlar uchun to‘lovlarni amalga oshirish, shu
jumladan uyali aloga operatorlari, internet provayderlar, xalgaro va
shaxar telefonlari, hamda kommunal xizmatlar uchun hak to‘lash
imkonini bermoqda. Ushbu tizim milliy valyuta-so‘mga bog’langan
bo'lib, faqat O‘zbekiston Respublikasi hududida amal giladi.

Uchinchi shaxslarning tizimga ijozatsiz kirishidan ishonchliligi
va himoyasining garovi, Elektron ragamli imzolarning (ERI)
gollanilishi sanaladi. Elektron ragamli imzo 2003 yil 11 dekabrda
gabul gilingan O‘zbekiston Respublikasining «Elektron ragamli imzo
to'g'risida»gi Qonunga muvofik, electron hujjatdagi ERI ayni bir
vaktning o‘zida kog'oz hujjatga qo‘lda o'zi qo‘ygan imzo bilan bir hil
ahamiyatga ega.

Elektron ragamli imzodan eKarmon tizimiga kirishda, xamda
real vaqt rejimida to'loviarni amalga oshirishda foydalaniladi.
Buning uchun tizim 196 foydalanuvchilariga «Multisoft Solutions»
kompaniyasining ERI kalitlarini ro‘yxatga oluvchi markazi (ROM)
tomonidan Elektron raqamli imzo kalitining sertifikati beriladi.

Eslatib o‘tish joizki, yaginda kompaniya ROMi, O‘zbekiston
aloga va axborotlashtirish agentligida davlat ro‘yxatidan o‘tdi. ERIni
gollanilishi, an’anaviyr «parol va login»lardan foydalanish
metodlariga nisbatan, nazariya va amaliyotda ustun deb
isbotlangan. eKarmon tizimida go‘llaniluvchi ERIning sirli kalitining
uzunligi 2048 bitni tashkil qiladi; demak, bugungi kunda ERI
kalitlarining xar qanday komprometatsiyasi oldi olinadi. eKarmon
tizimining a'zosi bo'lish uchun, ushbu tizimning www.ekarmon.uz
Internet saytida ro‘yxatdan o'tib, eKarmon Agentlari shaxobchalarda
identifikatsiyadan o'tish va tizim tomonidan berilgan o'z elektron
hisobini to‘ldirishi lozim.

Mazkur tizimda elektron ragamli imzolarni to‘ldirish qo'yidagi
usullar bilan amalga oshiriladi:
> tizim agentlari kassalariga nagd pul mablag’larini kiritish yo'li
bilan (fagat jismoniy shaxslar uchun). Foydalanuvchining ism-
sharifi, elektron hisob ragami tekshiruvdan o‘tkazilagnadan so‘ng,
kiritilgan summa haqida chek topshiriladi;
> ozining bank hisobidan eKarmon tizimining bank hisob
raqamiga pul mablag'larini o‘tkazish yo'li bilan amalga oshiriladi.
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Bunday holatda pul mablag'lari tizim foydalanuvchilarining
elektron hisoblarida avtomatik tarzda aks ettiriladi. Aynan ushbu
mablag’lardan, foydalanuvchilar uy yoki ofislardan tashqariga
chigmay butun respublika bo'yicha tovar va xizmatlar (kino, teatr,
havo va temir yo'l transporti uchun chiptalar, kiyim kechak, oziq-
ovqgat, kredit va x.k) uchun hak to‘lash imkoniyatiga ega bo‘ladilar.

Real vaqt rejimida tovar va xizmatlarini taklif etish istagida
bo‘lgan xo‘jalik sub’ektlar ham eKarmon tizimida alohida ro‘yxatdan
o'tishlari lozim. Ularga eKarmon tizimi orqali elektron savdoni
amalga oshirishlarida foydalanish uchun ERI kalitlarining
sertifikatlari ROM tomonidan topshiriladi.

Tadbirkorlik bilan shug’ullanuvchi sub’ektlarning ulanishi,
ularning  internetsaytlari, internet-do‘konlari yoki  savdo
maydonlarining eKarmon internet- to‘lovlari tizimiga ulanishi orgali
amalga oshiriladi. eKarmon tizimida tovar va xizmatlar «onlayn»
rejimida  sotilishda O‘zbekiston Respublikasining  amaldagi
gonunchiligiga muvofiq elektron hujjat shaklida tuzilgan kelishuv
nazarda tutilgan. eKarmon tizimining qo‘shimcha funktsiyalari
qatorida, bitta foydalanuvchining elektron hisobidan ikkinchi
foydalanuvchining elektron hisobiga mablag'larni o‘tkazish, tizim
a'zolarini baholash (attestatsiya) hamda foydalanuvchilarning pul
mablag’larini bank hisob raqamlariga chiqarish kabi imkoniyatlar
ham mavjud.

Aholiga ishonchli, xavfsiz va maksimal darajada qulay tizim
tagdim etish magsadida, ishga tushish arafasida turgan eKarmon
tizimi, O‘zbekiston Respublikasining tegishli vazirlik va idoralariga
ko'rib chigish uchun taklif etilgan edi. Bildirilgan tavsiyalarni
inobaga olgan holda, tizimni qo‘shimcha modullar bilan yanada
takomillashtirish garori qabul qilindi.

Kompaniya vakillari O‘zbekiston hududida etakchi innovatsion
texnologiyalarini  tadbiq etish va rivojlantirish ~ sohasida
me’yoriy-huquqiy hujjatlarni ishlab chiqgish, takomillashtirish va ijro
etilishiga bag'ishlangan tadbirlarda faol gatnashmoqda

NAZORAT SAVOLLARI:

L. Elektron to‘lov tizimlariga qanday asos solingan?
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2. O"zbekistonda elektron to‘lov tizimlariga oid ganday qaror va
qonunlar mavjud?

3. Elektron to‘lov tizimi nima?

4. PayMe to'lov tizimi hagida tushuncha bering?

5. Ekarmon to‘lov tizimi hagida tushuncha bering?

6. Elektron ragamli imzo nima?
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yoki
61. obyektni girgib xotiraga Cerl+X Ctrl+ Z Cerl+V Ctrl+F
olish gaysi tugmalar
orqali amalga oshiriladi
Windows so'zi qanda Yorug'lii Ko'rsata P
62. S anglgtadi Y Oyna K g m;n To'g'ri javob yoq
“Familiya”, “Ism”,
“Telefon”3ta
ustunni o'z ichiga olgan Maydo
ma’lumotlar bazasi nlar | Maydonl ar- Maydonl ar-
; Mayd -
63. gatorida 3 yoaz)iw?;:i’zoo 200, 3,yozuvl 600,yoz
200 kishi ! Yozuv ar-600 uvlar-3
yoziladi. Jadvalda lar-3
gancha maydonlar va
yozuvlar bor?
, ; Jadvall
Power Point ganday Taqdl.motlar yara‘tl.sh i ar bilan [Matnlar bilan N i
Bt dastur? ularni tomosha gilishga ishlayd | ishlaydigan To'grijavob yo'q
' mo’ljallangan dastur
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Windows 2000 operatsion
|72. tizimi gqachon 2000 yilda 1995 yilda 1981yild a 1991 yilda
yaratilgan
Windows 98 operatsion . ; 1995 .
73 tizimi qachon yaratilgan 1998 yiida 2000 yilde yilda s
Word dasturida
belgilangan
74. matnni joylash qaysi Ctrl+V Ctrl+C Ctrl+Z Ctrl+P
tugmalar orgali amalga
oshiriladi
Word dasturida
belgilangan
75. | matnni kesib tashlash qaysi Ctrl+V Ctrl+C Ctri+Z Ctrl+P
tugmalar orgali amalga
oshiriladi
Word dasturida belgilangan
76.| Mmatnni qoraytirib yozish Ctrl+B Ctrl+Z Ctrl+V Ctrl+P
gaysi tugmalar orqali amalga
oshiriladi
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Word dasturida
belgilangan matnni
81. abzaslarini Ctrl+R Ctrl+] Ctrl+I Ctrl+B
o'ng tomondan
tekislashqaysi tugma orqali
amalga oshiriladi
Word dasturida orgaga
82. qaytish gaysi tugmalar Ctrl+Z Ctrl+R Ctrl+] Ctrl+]
orgali amalga oshiriladi
Word dasturida belgilangan
matnning barcha harflarini
83. bosh Shift+F3 Ctrl+L Ctrl+U Ctrl+2
harflarda yozib beruvchi
tugmalar qaysilar
a4 HOZL fuiics?;;i:isri?;rﬁii Sonlarning EKUB Sonlarnin g So;ilgai::éir;g Sonlarning
' . § ini EKUKini - modulini
hisoblaydi ini
Excel dasturida ABS ; . .| Sonlarnin Sonlarnin Sonlarning yig'indis
&% funksiyasi nimani hisoblaydi Sonlarning modulini EKUB inig EKUKin i‘g ir?iy
Excel dasturida Sonlarning Sonlarning | Sonlarni ng Sonlarni ng
86. HOK funksiyasi nimani EKUKini yig'indisi modulin EKUB
: ; 3 ni ; ; o
hisoblaydi ni i ini J
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Excel dasturida
92. SIN funksiyasi nimani sinusni kosinusni tangens kotangens
hisoblaydi
Excel dasturida
93. TAN funksiyasi nimani tangens sinusni kosinusni kotangens
hisoblaydi
Excel dasturida
94. COS funksiyasi nimani Kosinusni tangens kotangens sinusni
hisoblaydi
Belgilangan Matnning
Excel dasturida CL{EMHTD ghangan Matndagi | bosh harfini
i vacheykalardagi .
funksiyasi . belgilar katta s .
95, . matnlarni 1ta . Tog'ri javeb yo'q
qanday vazifani sonini harfda
bajaradi yacliRjkaga aniglaydi yozib
o'tkazib beradi .
beradi
Belgilang an
Excel dasturida Matnning bosh y::él:yra} E\dbﬁnﬁ:? Tog'ri
96.| [IPOIIHAY funksiyasi harfini katta harfda 1g . glial javob
day vazifani bajaradi yozib beradi MAHar sonin yo'qg
qancay 1ta yacheyka aniglaydi
ga
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‘\Em_:m_ma
ﬁmnMwﬁEm_ Ingliz tilidagi sharhi O‘zbek tilidagi sharhi
ar
ENIAC Electronic Numerical Elektron raqamli
Integrator and Computer kompyuter
BESM Large Electronic Computing Katta elektron sanoq
Machine mashinasi
VLSI Very large-scale integration Juda katta o‘lchovli
integratsiya
ULSI Ultra large-scale integration Ultra katta o‘lchovli
integratsiya
PDP Programmed Data Dasturlashtirilgan
Processor ma'lumot protsessori
IBM PC International Business Xalgaro biznes mashinalari
Machines Corporation korporatsiyasi
ASCH American Standard Code for | Axborot almashish uchun
Information Interchange, | Amerika standart kodeksi
BIOS Basic input/output system Asosiy kirish/chigarish
tizimi
CP/M-80 Control Programm for Mikrokompyuterlar uchun
Microcomputers boshqaruvchi dasturlar
MS DOS Microsoft Disk Operation | Microsoft diskli operatsion
System sistemasi ]
PC/2 Personal system Shaxsiy sistema
TCP/IP Transmisson control uzatishni boshqarish
protocol/internet protocol protokoli / internet
protokoli
www World Wide Web Umumjahon o‘rgamchak
to'ri
URL Uniform Resourse Locator Yagona manba

identifikatori




CERN European Organization for Yevropa Yadroviy
Nuclear Research Tadgiqotlar Kengashi
Abak - An ancient calculator for Sonlarni yozish va
writing and calculating xisoblash ishlarini bajarish
numbers uchun qadimgi xisoblash
asbobi
Paskalina A mechanical calculator Blez Paskal (1623-1662)
invented by Blaise Pascal tomonidan ixtiro gilingan
(1623-1662) mexanik hisoblash
mashinasi
Mexanik An arithmometer is a Arifmometr murakkab
arifmometr | mathematical machine that | masalalarni yechadigan
solves complex problems matematik mashina

“INFORMATIKANING NAZARIY ASOSLARI” FANI BO‘YICHA
IZOHLI LUG‘AT

So’z

ingl

Pyc

Informatika

Informatic
S

Ma'nosi

Mudopmar
HKA

axborot (xabar,
ma’lumot va xokazo)
jamlash  va  qayta
ishlashning qonunlari
va usullarini o'rganadi

Axbarot

Informatio
n

HMudopmary
Hsl

insonning sezgi
organlari orqali qabul
gilinadigan barcha
ma’lumotlar majmui
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bit

bod

Eng kichik axborot
o’Ichov birligi

Axborot uzatish
tezligining birligi

Kibernetika

KubepHer
HKa

Cybernetics

Kriptografiya

Kpunrtorp
adus

Cryptograp
hy

har ganday shakldagi,
ya’ni diskda
saqlanadigan  sonlar
ko'rinishida yoki
kompyuter
tarmogqlarida
uzatiladigan
ko‘rinishidagi
axborotni yashirish

xabarlar

shifrlash

urudpoBa
HHe

encryption

ochiq matn deb
ataluvchi dastlabki
matnni shifrlangan
matn holatiga etkazish
jarayoni.

deshifrlash

pacungp
OBKa

amn&ﬁﬁoz.

shifrlashga teskari |
bo'lgan jarayon, ya'ni
kalit yordamida




1&@-—:#&%““

JH3BIOHK
M

disjunction

Ikkita A va B sodda
mulohazaning kamida
bittasi rost bo‘lganda
rost, qolgan holatlarda
yolg‘on bo‘ladigan
yangi (murakkab)
mulohazani hosil qilish
amali

inversiya

MHBepcHs

inversion

A mulohazani giymati
rost bo‘lganda yolg‘on,
yolg‘on bo‘lganda rost
giymatga o‘zgartira
oladigan amal

Tizim bloki

CUCTEeMHBI
H 6J10K

System
block

Kompyuterning asosiy
gismi bo'lib, hamma
jarayon shu yerda
bajariladi. Uning ichida
ona platasi,
mikroprotsessaor,
qattik disk
(vinchester), tezkor va
kesh xotira
mikrosxemalari, har xil
tashqi qurilmalar
ishini  boshqaradigan
elektron sxemalar
(kontrollerlar yoki
adabterlar), elektr
ta'minlovchi blok va
disk yurituvchilar bor

‘\ shifrlangan matnni
dastlabki matn
holatiga etkazish

Kalit Knrou The key bevosita dastlabki
matnni shifrlash va
deshifrlash uchun
zarur bo'lgan
ma’lumet.

Kodlash Koguposa | Coding maxsus belgilar

HHe yordamida axborotni
bir ko‘rinishdan
boshga qulayroq
ko'rinishga o‘tkazish
jarayoni

Kod Kopg Code axborotni ifodalashda
shartli belgilar tizimi.

Dekodlash Pacundp |Decoding | kodlangan axborotning

OBKa mazmunini gayta
tiklash jarayoni

Tushuncha Konuenuu | Concept obyekt va

A hodisalarning  asosiy
xususiyatlari, umumiy
va muhim belgilarini
yaxlit holda ifodalovchi
fikrlash shakli

Xulosa BbiBoj Conclusion |tafakkurning bir yoki
bir necha hukmlardan
yangi hukm chiqgarish
mumkin bo‘lgan asosiy

. mantiqiy shakli
konyunksiya | coegunen |conjunction |Ikkita A va B sodda
ue mulohaza bir paytda

rost bo'lgandagina rost
ba'ladigan yangi
(murakkab)
mulchazani hosil gilish
amali

Mikroprotses
-sor yoki
protsessor

Mukponp
0LleCCop

Microproce
ssor

kompyuterning miyasi.
Kompyuter ishini
boshgqarish, barcha
hisob-kitoblar va
buyruglarni
bajarilishini
ta‘minlaydi




Qattik disk
yoki
vinchester

Kectxui
JHCK

Hard disk

xoftira.
doimo
uchun

doimiy
Ma'lumotlarni
saqglash
foydalanadi.

TezKkor xotira

OmnepaTus
Has
naMAThb

Random
access
memory

kompyuterning
vaqtinchalik xotirasi. U
dasturlar ishlash
jarayonida Zarur
bo'lgan ma‘lumotlarni
saglash uchun
foydalanadi

Kesh xotira

Ka-
IIaMAaThb

Cache
memory

kompyuter tomonidan
dasturlar ishlash
jarayonida kop
ishlatilgan
ma‘lumotlarni saqlash
uchun foydalanadi

Kontroller
yoki
adabterlar

KoHTposna
epbl HIH
ajanTtepbl

Controllers
or adapters

ular har xil tashqi
qurilmalar ishini
ta‘minlaydilar. Ishlash
holatlari bilan
farglanadi (video plata,
tovush plata, tarmoq
platasi va h.k

Asosiy (Ona)
plata

(Mother
board)

CucreMHad
[iara

asosiy  elektrosxema
bo‘lib unga protsessor,
tezkor va kesh xotira
mikrosxemalari,
kontroller va adabter
elektrosxemalari
o‘rnatiladi, qattik disk
va disk yurituvchilari
ulanadi

Disk

yurituvchilari

Disk
drives

AuckoBblii
MPHBOJ

bu  egiluvchan va
kompakt disklardagi
ma‘lumotlarni  o’gish
va ularga saglash

-

—

ishlarni  bajaradigan

gismi

Elektr
ta‘'minlovchi
blok

Power

supply
unit

bnok
NMHUTaHUA

har bir qismning o'ziga
mos elektr-quvvat
extiyojini ta‘'minlovchi
blok

Monitor

.n__.....ﬁ_mu\

MonuTop

Ma'lumotlarni  ekran
orqali foydalanuvchiga
chigarish gismi.

Klaviatura

Keyboard

da

Knasuatyp

Ma‘lumotlarni kiritish
gismi

Printer

Printer

[pUHTEp

Ma‘lumotlarni
bosmaga
gismi

chigarish

Modem

Modem

Moaem

Ma‘lumotlar
telefon aloga
almashish gismi

bilan
orqali

Skaner

Scanner

Ckanep

bu ma'lumotlarni
qog’ozli hujjatdan
bevosita EHM ga
kiritish qurilmasidir

Operatsion
tizim

Onepauuo
HHast
cHCcTeMa

Operating
system

har xil

ularning

bu maxsus dastur
bo'lib, bu dasturning
asosiy  vazifasi —
kompyuter ishini
boshgarish, kompyuter
va foydalanuvchi
ortasida  mulogotni
o‘rnatish, tashqi
qurilmalar bilan
ishlash holatlarini
sozlash va ular bilan
mulogotni  o‘rnatish,
dasturlarni
tushirish  va

ishlash

ishga

holatlarini




ta'minlashga  xizmat

giladi

ARPANet

ARPANet

ARPANet

buzilgan aloga
bo'ginlarni avtomatik
ravishda aylanib
o'tishga va tarmoqdagi
kompyuterlarning
ma’lumot almashishiga
imkon yaratuvchi
kommunikatsiyalar
paketidir

Internet

Internet

Internet

dunyo bo‘ylab
joylashgan va yagona
tarmoqqa
birlashtirilgan minglab
kompyuter
tarmogqlarining
majmuidir

web
brauzerlar

Beb-
6paysep

web
browser

Internetning Www
xizmatidan foydalanish
uchun maxsus
dasturlar

Elektron
pochta

JAeKTpoH
HadA mo4Ta

Email

kompyuter tarmoglari
bo‘ylab elektron xatlar
bilan almashish (qabul
gilish va yuborish)
imkonini beruvchi
texnologiyadir

E-Pay

E-Pay

E-Pay

elektron to'lov tizimi

Matn
muharriri

TexcToBbI

i
pesakrop

Text editor

Matn, dastur va
hujjatlarni tahrirlashni
ta'minlaydigan amaliy

dasturlar majmuasi.

WYSIWYG - “nima

ko’rgan bo’lsangiz,
shuni

olasiz” tasavvuri,

matnni ekranda
shunday

shaklda ko'rish

imkonini beradi.

Matn Texcr Text Har qanday belgilar
to'plami; hujjat, dastur,
xabarning axborot

o mazmuni.

Matn TexcroBwr | Text Matnli hujjatlarni

protsessori U processor |yaratish, tahrirlash va

npouecco formatlash uchun
P mo‘ljallangan  amaliy
dasturdir.

Fayl ®aiin Mood Nomga ega bo'lgan bir
xil turdagi
ma'lumotlarning
mantigiy  bog'langan
ketma-ketligi; 2.
nomga ega bo'lgan
xotiraning ixtiyoriy
soni baytlari ketma-
ketligi.

Ma'lumotlarn | ®unbrpary | Data Qaror gabul qilish

i filtrlash st filtering uchun zarur bo'lmagan

AaHHBIX ma'lumotlarni
tekshirish, shovginni
kamaytirish va
ma'lumotlarning
ishonchliligi va

N etarliligini oshirish.

Formatlash Formattin | ®opmar Bu matnni tekislash

g usullaridan
foydalangan holda,
turli shriftlardan
foydalanish, matn

hujjatiga rasmlar va
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SN boshqa ob'ektlarni | 1‘ monitor m_a.msaﬂ
_ joylashtirish va chagiriladi.
il " hokazo. Ob'yekt Object O6bekr Bu bizni o'rab turgan
_ Yorliq Label Apabik bu  boshga faylga vogelikning ma'lum bir
_ havola bo'lgan kichik gismi (ob'ekt, jarayon,
|l | faylni yashiradigan hodisa) yoki bu
“ belgi. Yorliq sizga maxsus vositalar
AN dasturlarni masofadan | yordamida hujjatga
S yuklab olish, i kiritilishi mumkin
‘ _ papkalarni ochish va bo'lgan har qanday
b printer  yoki  kabi _ ma'lumotdir. Bu
i A elementlarga Kirish matnlar, grafikalar,
‘ _ f imkonini jadvallar va boshqalar
_ beradi masofaviy bo'lishi mumkin.
I kirish tarmoqqa. Satr Line of Pan Bitta chiziqda yozilgan
z_ _ Diagramma |Diagram | /[uarpamma | Bu elektron jadvaldagi writing so‘zlar, harflar yoki
I | ma'lumotlarning rm_, belgilar ketmaketligi.
i ganday grafik Matn protsessorlari
| I tasviridir. . satr oxirida so'z yoki
i Muloqot Dialog box | /luanoroso | Foydalanuvchiga belgini keyingi satrga
‘ m oynasi € OKHO kompyuterga avtomatik o‘tkazadi.
_ | ma'lumot kiritish
j imkonini beruvchi Hoshiya Margin JluHua Sahifa chetidagi toza
| oyna turi. saqlanadigan gism.
_ Diapazon Range HAwnanason | Ketma-ket gatorlar va
| ustunlar  guruhining Bosh satr Main line |[ycrbie Hoshiyadan o‘ng yoki
_ kesishmasida hosil CTPOKH chap tomonga
I bo'lgan elektron jadval chekinishi bilan
__ kataklari to'plami. boshlanuvchi birinchi
f .Zmn_%: Menu MeHo Buyruglar  guruhlari satr.
I yashiringan elementlar
i | ro'yxati. ) Taqdimot Presentati | [Ipesenrar Yaratilayotgan slaydlar
‘ _ Buyrugqlar Command | Komangho |[Ma'lum  bir mSm:M on Hs turkumi va uni
__ menyusi menu € MEHIO0 dasturning U:%E%m:w namoyish etish uchun
_ operatsiyalari yoki beriladigan fayl nomi.
| quyi tizimlari ro'yxati, . | B
| uning ishlashi paytida o
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