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Kirish

Hisoblash texnikasining rivojlanishi va yechilayotgan masalalarni
tobora murakkablashuvi dasturlashning turli modellarin
(paradigmalarini) yuzaga kelishiga sabab bo‘lmogda. Obyekiga
yo‘naltirilgan dasturlash (OYD) - bu dasturlashga yangi bir yondashuvi
bo’lib, protsedurali dasturlshda mavjud bo’lgan muammolarni bartaraf
qilish magsadida yuzaga kelgan. Birinchilar qatorida ishlab chiqilgan
kompilyatorlarda (masalan, FORTRAN tili uchun) dasturlashnming
funksiyalardan foydalanishga asoslangan protsedura modelini qo‘llab
quvvatlagan. Bu model yordamida dastur tuzuvchi bir necha ming qatorh
dasturlarni tuzishi mumkin edi. Rivojlanmishning keyingi bosqichida
dasturlarning tuzilmali modeli paydo bo‘ldi vau ALGOL, Pascal va C tillan
kompilyatorlarida o‘z aksini topdi. Tuzilmali dasturlashning mohiyati -
dastumi o‘zaro bog'langan protseduralar (bloklar) va ular qayta
ishlaydigan berilganlaring majmuasi deb garashdan iborat. Ushbu model
dastur bloklari keng qo‘llashga, goto operatoridan imkon gadar kam
foydalanishga tayangan va unda dastur tuzuvchi o‘n mingdan ortiq
qatorlarga ega monolit dasturlarni yarata olgan. Yaratilgan dasturlarni
sozlash va nazorat qilish protsedurali modelga nisbatan oson kechgan

Qo‘llanmada C++ tilida OYD amalga oshirishda asosty vositasi sinf
tushunchasi, sinfning a’zolari va ularga murojaat toifalari, sinfning
do‘stlari, sinflar vorisligi, polimorfizmni amalga oshinsh, statik va
dinamik polimorfizmlar, operatorlami gayta yuklash, istino holatni qayta
ishlash, goliplar va standart qoliplar kutubxonasi mavzularining nazariyasi
va amally masalalari qaraladi.
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1. OYD tamoyillari

1.1. OYD yuzaga kelishi va tamoyillari

Strukturali dasturlash asosida varatilgan ilovalaming bajarilish
oqimi sodda va chizigli. llova xotiraga yuklanadi, A nuqtadan bajarilishni
boshlaydi, B nuqtada ishni tugatadi va xotiradan chiqanladi. llova yo’l-
yo’lakay boshqa narsalardan, masalan, berilganlar saqglagichidagi
fayllardan, videokartadan foydalanishi mumkin, biroq qayta ishlashning
asosoly qismi bitta joyda bajariladi. Odatda berilganlami gayta 1shlash
murakkab bo’lmasdan, turli xil matematik va mantiqly vositalardan
foydalanilgan.

OYDda bunday chizigli holat kam uchraydi. Xuddi shunday
natijalarga erishilsa ham, jarayon ko‘p hollarda umuman boshgacha
ko’rinishda bo’ladi. OYDda asosiy e’tibor berilganlarning tuzilishi va
mazmuniga, hamda bu berilganlaming boshqa berilganlar bilan o’zaro
ta’siriga qaratiladi. O°z navbatida bu holat 1lovani loythalash bosqichida
katta diqqat e’tiborm talab etadi va shuni hisobiga uni kengaytirish
(takomillashtirish) imkonini beradi. Konkret berilganlar turlari haqida
tasavvur bo’yicha aniq bir qarorga kelgandan keyin bu tagdimotni
ilovaning keyingi naqllarida yoki umuman boshqa ilovalarda foydalanish
mumkin bo’ladi Bu turdagi kelishuvlar ilovalar yaratishni ancha
soddalashtirish imkonini beradi. OYD. tasavvur bo’yicha kelishuv va
misbatan  abstrakt  berilganlarni  qo’llash  hisobiga  dasturlshm
soddalashtiradi. Texnologiyaning nomidan ko’rinib turibdiki, yuqorida
qayd qilingan afzalliklaming barchasi obyektlar yordamida erishiladi.

Obyektlar — OYD ilovalarning “qurilish blokidir”. Bunday qurilish
bloki ilovaning qismini o'z ichiga oladi - hisoblash jarayonini,
berilganlarning bir gismini yoki qandaydir yanada abstract bo’lgan
obyektni.

Obyektlarni o’z ichida a’zo sifatida o’zgaruvchilar va funksiyalami
olgan tuzilma deb garash mumkin. O’zgaruvchilar qiymatiari obyektda
saqlanuvchi  berilganlami,  funksiyalar esa obyektning amal
imkoniyatlariga murojaat qilishm ta’minlayda.




