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Annotatsiya

Mazkur o*quv go*llanma 70111201-Tasviriy san’at va amaliy bezak san’ati
(' hm yo'nalishi magistratura bosqichi uchun mo'ljallangan bo‘lib, bugungi kun
(alublarini hisobga olingan holda xorij adabiyotlari asosida yaratildi.

O'quv metodik qo‘llanma magistrlami “Kompyuter grafikasi va dizayn”
[hivning nazarty hamda amaliy asoslari bilan chuqur tanishtiradi. Qo‘llanma
Kompyuter  prafikasida  ishlsh, zamonviy grafik dizaynlar  yaratishdagi
kompozitsiya qonunlari va goidalarini chuqur o*rganishni ko*zda tutadi.

AHHOTAUHS

IHacrosuee yuebHo-meTomMueckoe nacobue 70111201-H30bpazutensnoc
HEKYCCTBO M NCKOPATUBHO-TIPHKIIANHOE MCKYCCTBO MPEAHAZHAYSHO MNA YpPOBHA
MAPHCTPA, M CO31aHO HA OCHOBE 3apy0esKHOH NHTEPaTYPhI ¢ yYeTOM TpeGoranHii
COrOJNALINETO AHA.

Yuebno-Meromuueckoe nocobue yruyGlIeHHO 3HAKOMMUT MarucTpoB ¢
ICOPETHHECKHMI ¥ PAKTHMECKMMU OCHOBAMU Hayku «KomnbiotepHas rpadmka u
fntaiiny. Tlocobue npemycmarpusaer yriy6iennoe M3YHEHHE KOMNO3HUHMOHHBIX
HIKOHOB K TIpaBUN padoThl B KOMNbIOTepHOIT rpaduke, cozmanus COBPEMEHHBIX
rpadmeckux nusaiinos.

Annotation

This educational methodical guide 70111201 -Fine art and applied decorative
art is intended for the master's level, and was created based on foreign literature,
taking into account today's requirements.

The educational methodical manual introduces the masters in depth to the
theoretical and practical foundations of the science of “Computer graphics and
design”. The manual provides an in-depth study of composition laws and rules for
working in computer graphics, creating modern graphic designs.

O‘zbekiston Respublikasi Oliy ta’lim, fan va innovatsiyalar vazirligining
2023 yil 29-sentyabrdagi 438-sonli buyrug‘iga asosan o‘quv qo‘llanma sifatida

nashrga tavsiya etilgan.
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KIRISH

Nompyiter  grafikasi — ustumchasi hozirgi  keng gamrovli  sohalarni o 'zida
i e .

birlashtirgan bo'lib, bunda oddiy grafik chizishdan toki real borligdagi turli tasvirlarni hosil
ilish, wlarga ko'vinish berish, dastur vositasi Yordamida tasvirga doir yangi lovikalarni
vaatishya moljallangan. Bu esa multimedia muhitida ishlash imkonivatini yaratadi.
Kuwmpvuter grafikasi Jamivatning barcha sohalarida keng qo llaniladigan dastur ta 'minoti
holih, w mavjud va yangi yaratilayotgan dasturlarga asoslanadi, Kompyuter grafikasi
farayontarni uch o'lchovii fazoda ganday kechishini aniq tasvirlash imkoniyatini varatdi.
M boisdan hozirda maviud amaliy dastur paketlari orgali ko 'rilayotgan masakmin,;q asosiy
yhmattarini kiritgan holda uning natijasini grafik shaklda olishimiz mumbkin. J’.f.:r-ffmizd;z
i dasturlashga bo'lgan talab va e'tibor oshib bormogda. O ‘zbekiston Respublikasi
Proctdenti SH. M Mirzivoyevaing  2020-vil 24-yanvardagi  Oliy majlisga gilgan
urofaatnomasida ta kidlangan «Soha uchun yugori malakali mutavassistar tayyoriash
itysadida xorijiy hamkorlarimiz bilan birgalikda 1 million dasturchiy' lovihasini amalga
oshirilishi dasturlashga bo 'lgan e ‘tibordan darak beradi. By loyihadan ko ‘ziangan magsad
helgusida  jamivatimizning qurilish, energetika, qishlog va suv xojaligi, transport,
weologiva, kadastr, sog ligni saglash, ta'lim, arxiv sohalarini ragamlashtirishdan iborat.
Hozirda kompyuter grafikasi ilmiy xodimlar uchungina emas, balki rassomlar, lovihachilar
dizavn va reklama bitan shug ‘ullanadigan mutaxassislar, web sayt yaratuvchilar, o'gitish
farayoni va boshqa sohalarda keng qo llanilmogda. Shuning uchun kompyuter grafikasi

voltaside vetuk kadrlarmi tavvortas ; 7 : Hecrsi
. tayyorlash, vosh kitobxonlar ga kompyuter grafikasiga doir

dabivotlarni yetkazish oldimizda turgan vazifalardan biri hisoblanadi Yugoridagi fikriami
tobatge olgan holda ushbu o'quv go Hlanmada tasvir nolari, kompyuter grafikasi turlari,
Wil Sy £ e - . 3 . .

wrafik formatlar, rang modeliari, proyeksivalar, tasvirlarni sifatini vaxshilash usullari

tasvirlerni filtrlash, Adobe Flashda animaisivalar kabi mavzudar to'lig yoritib beriloan
o~ g1 &
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O Vlaymanki, ushbu o'quv go llanma oliv o'quv yurti talabalari, akademik litsey, kash-
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e kollejlar, wmumiy o'vta makiab o'quvchilari va mustagil o ‘rganuvchilarda

tnpyier grafikasiga bo'lgan  gizigishini oshirishga, dasturlash muhitida ishlash va

revning-olil-maztisga-murozaatnomasi
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mustagil dastur tuzishga, mamlakatimizning tuwrli sohalari uchun ilovalar yaratishga,

zamonaviy achorot  texnologivalari vositalaridan  foydalanish ko 'nikmalarini
shakllantivishga va ularning amaliy ishlarida yangi gqirralaring ochilishiga zamin
hozirlaydi.

“Kompyuter grafikasi va dizayn™ fanining maqsad va varifalar:,

Kompyuter grafikasi— grafik displey (monitor) ekranida tasviriy informatsiyani

vizuallash (ko ‘rinadigan™ qilish). Tasvirni gog o-da, foroplunkada, kinolenta va

boshqalarda aks ettivish usulidan farqli ravishda Kompyuter grafikasida kompyuterdea

hosil gilingan tasvirni darhol o'chirib tashlash, unga tuzatish kiritish, istalgan

yo ‘nalishda toraytirish yoki cho'zish, yaginlashiirish va uzoqglashtirish, rakurenn

o'=lashrirish, burish, harakailantivish, rangini o'zgartirish va boshqa amallarni
bajarish mumkin. Kitoblarni bezash, rasm va chizmalarni tayvorlashda bryumlarni
lovihalash va modellarini yasashda, telereklamalar yaratishda, televizion eshittirishlar

“gistirmalari”  (zastavkalarini,  mulifilmlarni - yaratishda, kinofilmlarda gizigarli

kadrlar hosil gilish va boshqa ko 'p sohalarda qo Haniladi’.

Kompyuter grafikasi bilan ishlovchi dasturlar qatoriga bir gancha dasturlarni
sanab o'tish mumkin, Jumladan, Microsoft Paint, Adobe Photoshop, Adobe Hlustrator,
Corel Draw, Adobe Frechand, Adobe InDesign, Adobe ImageReady, Adobe Flash,
Discreet, Cinema 4d, Alias, Autodesk Mava, LightWave, Adobe Brush va hokazolardir.
Ushbu dasturlarda kompyuter grafikasiga oid ishlarni amalga oshirish mumkin.
Ba'zilarida oddiy rasm chizish mumkin  bo'lsa, ba 'zilarida uylar proyekilari,
ba'zilarida esa wch o'lchamli  modellashtirish va hattoki  te'rt  o'lchamli
modellashtirish mumkin bo‘ladi. Inson tashqi dunvo hagidagi axborotning asosiy
gismini ko ‘zlari yordamida qabul giladi. Ko'rish tizimi turli obyekdlarning tasvirini
qabul gilib oladi. Ular yordamida insonda tashqi muhit va wndagi obyekilar hagida
tasavvur paydo bo‘ladi. Obyektlarning tasvirini yaratish, ularni saqlash, qayta ishlash
va tasvirlash qurilmalarida tasvirlab berish kompyuterning eng givin va asosiy

masalalaridan biridir. Kompyuterga hech ganday topshirig berilmaganda, ya 'ni bekor

2 hitpsoffuz wikipedia.orgfwiki/Rompyuter grafikasi

frganida ham: ekranida ko 'rinishi kerak bo‘lgan tasvirni sekundiga o‘nlab marta
it iklab ko 'rsatadi. Kompyuterning ekranida pavdo bo'ladigan tasvirlar uning
Videokarta deb ataluvchi qurilmasi yordamida yaratiladi va ekranga chigqariladi.
Vidvokartalar uchun maxsus videoprotsessorlar ishlab chiqariladi, Videoprotsessoriar
kotipyiterning asosiy protsessorini murakkabligi va hisoblash ishlarini bajarish
tezlint bo'vicha ortda goldirib ketgan.

Kompyuterning ma lumotlarni elektron ko ‘rinishda tasvirlash qurilmasi monitor
(monitor - kuzatish, nazorat) deb ataladi. Kompyuterda ho'layotgan jarayonlarni
monitor orqali kuzatish mumkin. Monitorning tasvirlar ko 'rsatiladigan gismi, ya'ni
vhrani displey (display - tasvirlamog) deb ataladi. Hozirgi paytda alohida korpusda
Vi ‘Hlgan tasvirtash qurilmalari kompyuter monitori, kompyuter bilan birga joviangan
tasvirlash qurilmalari (masalan, noutbuk, planshet hamda telefonlarda) displey deb
itahmogda.

Displey 1o°g'ri to ‘rtburchak ko ‘rinishida bo'lib, uning tomonlari nisbati odatda 16
i Y kabi boladi. Bundan tashqari, displey tomonlari nishati 16 ga 10, 4 gal, 5gad
kbt bo'lishi ham mumkin. So'nggi paytda 21 ga 9 nishatdagi displeyiar ishlab
hiqarila boshlandi. 16x9 va 16x10 nisbatli displeviar keng, 21x9 nisbatlilari o'ta
keng, 5x4 nisbatlilari kvadrat displeylar deb ataladi. Piksellar soni bho ‘vicha
displeylardan keng tarqalganlari va ularning nomlari quyida keltiril gan:

$20x240 CGA (Color Graphic Adapter - rangli grafik qurilma);

040x480 VGA (Video Graphic Adapter - video grafik gurilma);

SOOx600 SVGA (Super VGA);:
1024x768 XVGA (extended VGA - kengaytirilgan VGA);

1280x720 HD (High Definition - yuqori aniglik),
1280x800 HD+ (HD dan ko ‘prog);

1366x768 WXVGA (Wide XVGA - keng XVGA);
1440x900 HD++ (HD dan yanada ko ‘prog);

1600x900 HD+++ (HD dan yanada ko prog);
1920x1080 FHD (Full HD — to'lig HD);
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Kompyuter grafikasi va uning turlari

Tkki o 'lchamli kompyuter grafikasi quyvidagi furlarga ajratiladi:

st s0 'z informatikaga televidenivedan kirib kelgan bo 'lib, lotin tilidagi rastrim
- xaskash, omoch so'zidan olingan. Rastrii grafikada tasvir qatorlar va ustunlarga
bo linadi, tasvirning mayvda bo ‘laklari — piksellardan iborat bo'ladi. Rastriar zichligi
deganda uzunlik birligiga mos keladigan piksellar soni tushuniladi va dpi (dots per
inch — bir dyuymdagi nuqtalar) da o ‘lcharadi.

Masalan, 3200x2400 o‘lchamii tasvirvi 300 dpi zichlikda chop etish wchun 11x8
dhvuym2 o'lchamli qog'oz kerak bo'ladi. 1 dyuym=300 bo'lsa, Idyvuym2 =90.000
(3200%2400)/9000 =85,3 bu esa taxminan I1x8 dyuym2 ga teng. Tasvirlarni oddiy
grafik shakliar yordamida yaratish vektor grafikasining asosini tashkil etadi. Vektor
grafikasida tasvir chiziglardan tashkil topadi.

so'zi lotincha fractus so'zidan olingan bo'lib, maydalangan, bo'lib

chigilgan degan ma 'noni bildiradi. Fraktallar deb o'ziga o'xshash gismiardan iborat
bo'lgan geometrik shakllarga aytiladi. Fraktal atamasi fanga 1975-yili kiritilgan
ho'lib, ular yordamida daraxtlar, o ‘rmonlar, bulutlar, mavjlanayotgan dengiz, alanga
va tutun, ogayoigan suyuqglik kabi tasvirlarni yaratish mumkin. Fraktallardan virtual
borlig, animatsiva, kompyuter o'‘yinlari va matematik modellashtivishda keny

Sfovdalaniladi (1-rasm).

10

I-rasm. Froktal tavirlarning ko ‘vinishi.

Yugorida keltirilgan 1 v, voivor va frahial grafikalari o ‘rlasidagi asosiy farg
nurning  displey ekrandan o'tish usulidan iborat. Eslab goluvchi  elekiron-nurii
trubkalarga ega vektorli qurilmalarda nur berilgan trayekioriva bo 'viab bir marta
chopib o'tadi, uning izi esa ekranda keyingi buyrug berilgungacha saglanib goladi.
Demak, vektorli grafikaning asosiy elementi — chizigdir.

florls prodiier bilan ishlovehi dasturiy vositalar birinchi navbatda tasvirlarni
varatishga mo ljallangan. Bunday vositalar reklama ageniliklarida, dizaynerlik

byurolarida va nashrivotlarda qgo'lianiladi. Rastrli gurilmalarda esa tasvir ularni

tashkil etuvchi nugtalar majmuasidan vujudga keladi. Bu nugtalar »ilkvcllor (pixels)
deb ataladi.
Vst — bu ekranning butun maydonini goplovchi piksellar matritsasidir.

Demak, rastrli grafikaning asosiy elementi nugtadan iborat. Rastrii grafika vositalari
bilan tayyorlangan tasvirlar kompyuter dasturlar Yordamida kamdan-kam holdagina
yaratiladi. Ko 'pincha ushbu magsadda rassom tayyorlagan tasvirlar yoki rasmiar
skanerlanadi. Rastrli tasvirlar bilan ishlashga mo ljallangan ko'pgina grafik
muxarrirlar asosan tasvirlarga ishlov berishga mo ljallangan. Internet tizimida
ko prog rasirli tasvirlar go llanilmogda.

Fraktal badily kompozitsivani varatish — bu tasvirni chizish Yyoki jihozlash

emas, balki uni dasturlashdiv, ya’'ni bunda tasvirlar Jormulalar yordamida ko 'riladi.



|
‘ ko ‘prog kamayishi mumkin.

ishlab chigilgan. Quyida eng ko 'p ishlatiladigan formatlarni ko rib ch iganiz.

A (ingliz tilidagi Bitmap Picture) — rastrli tasvir.

Fraktal grafika odatda o'yin dasturlarida qo llaniladi. Tasvirlarni arxiviash wchun
yanada ko'prog imkonivatlar mavijud. Birinchidan matnning  sifatini pasayiivib
bo'lmaydi, unda ba 'zi belgilarning tushib qolishiga vo'l go'vib bo'lmavdi. Rostdan
| ham, agar Nodirning ismini ozgina gisgartirib, Nodi deb ketsak, Nodir bizdan astoydil
‘ xafa bo'ladi. Tasvirlarda esa ko'z ilg ‘amaydigan 30 elementlarni tashlab ketsa ham
bo'ladi, ya'ni tasvir sifatining bir qadar yomonlashishiga yo'l qo'ysa bo'ladi. Ikkinchi
tomondan, kompyuter alifbosida bor-yo'g'i 256 ta belgi bo'lsa, rasm elementlari —
| piksellarning ranglari bir necha milliard giymatdan birini qabul gilishi mumkin.
i Boshqa tomondan eng katta rasmlarda ham ko'pi bilan bir necha million piksel
bo'lishi mumkin. Bu esa rasm lug ‘atini tuzish uchun keng imkonivatlar ochib beradi.
Rasmdagi piksellar sonining kattaligi ham undan ko plab takrorlanadigan piksellar
ketma-ketliklarini topishga imkon beradi. Misol sifatida keltirilgan osmon o 'par
binoning rasmining asosiy gismini ko'm-ko'k osmon tashkil etadi. {2-rasm) Unda esa

takrorlanadigan piksellar juda ko'p. Natijada rasm hajmi yuz barobargacha va undan

iw. Tasvirlarni kompyuter xotirasida saglash uchun ko'plab formatlar

I (Graphics Interchange Format) — tasvirlar almashish formati. Bir favida
hir necha tasvirlari saglay oladi va soda animatsivalar uchun juda guley.

FIEr fingliz tilidagi Targed Image File Format) belgilab chigiigan tasvir fayli
formati. Rasmlarni tayyorlashga ishlatiladigan eng keng targalgan rastr formatlardan

hivi TIFF (Target fmage File Format), 1986 vilda Aldus korporatsivasi tomonidan

Varatilgan bo'lib, grafik faytlarni IBM-mos keluvchi kompyuteriardan Makintoshga

Voki aksincha, o'tkazish paytida pavde bo ‘ladigan givinchiliklarni bartaraf etadi.

(Joint Photographic Experts Group) - fotografiva ekspertlarining

birlashgan guruhi (Yevropa ittifogqi) tomonidan ishlab chigilgan. JPEG tasvirni
zichlashi, kichraytirishi mumkin, bu rasvir sifatini pasayishiga olib keladi. PCX (PC
eXehange) - shaxsiv kompyuterda ma lumot almashish formati.

R 41 (ingliz tilida raw} - xom, hali tavvor emas, degan ma noni bildiradi. Sifatli
fotoapparatiarda olingan suratlarni saglash uchun ishlatiladi.

"N (Portable Network Graphics) - tarmog uchun portativ (ixcham) grafikasi
formati. Ushbu  format  yosh va GIF va JPEG formatlarining  afzallildarini
birlashtivadi. Bu sizning rasmingiz sifatini yo'gotmasdan sezilarli darajada sigish

imkonini beradi.

- (ingliz tilida Portable Document Format) - elektron hujjatiar formati.
SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

1. Tasvirlarni arxiviash qanday bajariladi.

2. Hkki o ichovii grafika trlari,

3. Fraktal badiiy kompozitsivani yaratish usullari.

4. Veltorli grafika elementi.

5, Rasirli grafika elementi hagida tushuncha.

6. Rastrli grafika zichligi nima va ganday birlikda olchanadi.

/. Tasvirni saglashning ganday format turlarini bilasiz.



J-rasm. Tasvir formatiari,

CarelDraw dasturi paketining xususivatiari

1987 yilda Corel muhandisiari Mishel Bouillon va Pat Byrne o zlarining ish
stoli nashriyot tizimlari bilan birlashtirish uchun vekiorga asoslangan ilyustratsiva
dasturini ishlab chigishni o'z zimmalariga oldilar. Dastlab CorelDraw dasturi 1989
yilda chigarilgan.

Agar siz rasm chizishni yoki tashrif qog‘ozini, bannerlarni, afishalarni va
boshga vizual mahsulotiarni Yaratishni rejalashtirmogchi bo Isangiz, Corel Draw-dan
ishonchli  foydalanishingiz mumkin. Ushbu dastur sizga xohlagan narsangizni

chizishga va bosib chigarish uchun sxemani tayvoriashga yordam beradi.

- CorelDRAW

GRAPHICS SUITE

d-rasm. CorelDRAW dasturi logotipi

CorelDraw dasturi ishga tushirilgandan keyin ekranda CORELDRAW dasturiga
YUSH KELIBSIZ (welcome to Corel DRA W) se'zi nomayon bo‘ladi va dasturni ishga
tushirishning bir nechta variantlarini tanlashni so ‘raydi: Yangi hujjat (New Graphic),
oxirgl ishlangan hujjatni ochish (Open Last Edited), hujjatni ochish (Open Graphic),
tayyor  shablonlarni  ochish (Template), dastur o ‘rgatuvchini  ishga tushirish
(CorelTUROR). Yangi hujjatni yaratish uchun menyuning Fayl (File) va Yangi hujjat
buyrug'i (New) yoki uskunalar satridagi maxsus tugma bosiladi. Hujjatni ochish
wchun menyuning Fayl (File) va Ochish (Open) buyruglari yoki uskunalar satridagi
maxsus tugmalar yordamida amalga oshiriladi. CorelDRAW dasturida bir vaqining
0'zida bir nechta hujjatlar bilan ishlash imkoniyatlari bor, shu bilan birga kerak
ho'lmagan hujjatiarni yopib qo‘yvsa ham bo'ladi. Bu esa, menyuning Fayl yopish

(Close) buyrug ‘i yordamida amalga oshiriladi.

* CorelDRAW
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S-rasm. CorelDRAW 2021 dasturining ishga tushirgandagi ko 'vinishi



CorelDRAW dasturini o‘rganishning eng samarali usuli bu-dasturda ko ‘prog
amally ish bajarishdir. Dasturni endi o 'rganishni boshiagan foydalanuvchilar katta
migdordagi murakkab ma Tumotlarni o 'zlashtirmasdan ham ushbu grafik dasturdan
oson_foydalana olishi mumbkin.

Corel  kompaniyasi  CorelDRAW  Graphics Suite  dasturlar  to ‘plamini
rivojlantirish yo'lida ko 'plab yangilikiarni yaratmogdalar. Mazkur dasturning yangi
aviodlari  yangi  funksivalavi va quaylilari Jikrimiz  ishotidir.  Kompaniya
mutaxassislarining ta kidlashicha, bu dasturlarda o'nlab sezilarli o ‘zgarishlar va
yuzlab qo ‘shimcha funksiyalar kiritilean.

CorelDRAW dasturi asosan | tasvirlar yaratish uchun mo ‘ljallongan

bo'lsada, unda /<11 tasvirlar bilan ishash imkonivati ham mavjud.

Virkeyrsnli ¢
FLRIAFSE NI

Vektorli figuralar ichki tomondan bo ‘valgan gism va fashgi tomondan o'rab

turuvchi bo 'yalgan chizig (chegara)ga ega bo ‘lishi mumkin (6-rasim).
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B-rasm. Vektordi tasvirning ichki va tashqi gismlari

:i7) texnologiyasi orgali

varatilgan maxsus obyektlar ham ishlatilishi mumkin. Bunday obyekilarni o'zgartirish

tchun, obyekt ustiga ikki marta sichqoncha chap tugmasini bosish orgali bu obyekt

varatilgan dasturni ochib o ‘zgartivish mumkin (7-rasm).
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7-rasm, Ratsrii rasmni tahrirlash

CorelDraw dasturining uskunalar paneli va vazifalari.

CorelDRAW xozirda eng ko'p tarqalgan vekiorli grafik muharrirlardan biri
hisoblanadi. ishlatish va soziash qulayligi, tarkibiga kiritilgan ko'plab effektiar
to'plami foyvdalanuvchilarni bu dasturni ishiatishga yanada ko 'prog jalb gilmogda.
Dastur interfeysining qulayligi gisqa vagtda uning asosiy imkoniyatlari hagida
tushuncha xosil gitish imkoniyatini beradi. CorelDRAW dasturini o'rganishning eng
samarali usuli - bu dasturda ko'prog amaliy ishlashdiv. Dasturni endi o'rganishni
hoshlaganiar ham oson o ‘zlashtirishi mumkin,

Vektorli tasvir deb, fagat yaggol ajratilgan nugta (tugunpar va bu nugtalarni

>HIQ DAVLAT PEDA




tasvir vektor deb nomlanuvchi chiziglar asosida qurilib, wlarga turli parametriar -
rang, chizig qalinligi va joylashuvi (vaziyati) xususivatlari beriladi.

Afzalligi:

- Vektor grafikasi printerning barcha sifat sig'imidan foydalanib, tasvir

masshiabi o ‘zgartirilganda ham uning sifatini saglab goladi;

- Vektor grafikasi alohida obyekilarni tahrivlash imkonini beradi va tasvirlar

oson tahrirlanadi;

- Vektorli grafika agar tasvirda rastrli obyektlar qo ‘llanmagan bo ‘Isa xotirada

kam joy egallaydi.

Qollanish sohasi:

- Kompyuterda loyihalash tizimlarida;

- Elektron va poligrafik nashriyotlarda, Web dizaynda;

- Kompyuler dizayni va reklamada.

CorelDRAW dasturining ustuniiklaridan biri, uning qulay va oson sozlanadigan
Joydalanuvchi interfeysidir. Dastur oynasi ko'pgina xizmatchi elementlardan tashkil
topgan. Ushbu elementlar bilan qisqacha tanishib o ‘tamiz.

Dasturni kompyuterga o'rnatganimizda quyidagicha ko 'rinadi. Mazkur belgi
ustiga sichqoncha o'ng tugmasini ikki marta bosish orqali dasturga kiriladi.

Bosh menyu-CorelDRAW dasturida ishiatiladigan barcha buyruglar joylashgan
element.

Standart panel - asosiy tahrirlash operatsivalarini bajarishga mo ljallangan
tugmalardan iborat element.

Konteksiga bog'lig o'zgaradigan Xususiyatlar paneli, ya'ni belgilangan va
aktiv bo'lgan obyekiga mo fjalanib o ‘zgaradigan panel.

Uskunalar paneli-turli obyektlarni joylashtirish imkoniyatini beruvehi panel.

Ranglar palitrasi — obyektlarni bo'yashga moljallagan ranglar to ‘plami.
Foydalanuvchi ehtivojiga ko'ra ekranga qo'shimcha interfeys elementlarini ochib

olishi mumkin. Buning uchun yugorida keltirilgan elementlarda sichgoncha o'ng

tugmasi bosilganda ochiladigan kontekstli menyudan foydalanish munikin.

Pacrpoenie niclpaxenns

import v eksport, nashr qilish va boshgalar.

1k
Fugal varatish

Rang palifrazl
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9-rasm. CorelDRAW dasturi oynasining wmianiy ko ‘rinishi

s (File) — hujjatlar bilan ishlash buyruglari: yaratish, ochish, saglash,

(Edit) — Umumiy tahrirlash, qidiruv v avrim turdagi maxsus
ohyekilar bilan ishiash buyruglari jovliashgan.
- obyektlarni turli rejimlarda ko 'rish, dasturning qo'‘shimcha

avnalarini chigarish va yashirish uchun buvruglar joylashgan.
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Vo (Layout) — hujjat parametriarini sozlash, hujjatga sahifa go 'shish va

olib tashiash.

1115330 13882

. (Arrange) — obyektlarning birgalikda joylashishinio ‘zgartirish

va kombinatsivalashtirish.

i (Effect) — Obyekilarga go ‘llash mumkin bo ‘lgan rang va vektor
effectlarini boshgarish.
v (Bitmaps) — rastrli tasvirlarni (ahrirlash,

fewcnr (Text) — matnli obyektlar bilan ishash

‘i (Table) — jadvallar yaratish va tahriviash

LR

e (Tools) — dasturni sozlash va ayrim qo shimcha xususivatlar
oynalarini ochish.
v (Window) — hujiat oynalarini boshgarish va dasturning qo'shimcha
panellarini ochish.
e (Help) — yordam tizimi va foydali havola (silka)lar.

Shuni ta kidlash kerakki CorelDRAW dasturining bosh menyusi boshga grafik
muharrirlar menvusidan ancha hovitilgan hisoblanadi, Shuning uchun memvudagi
barcha buvruglarni esab golish givin bolishishi mumkin, Shuning uchun ayrim
buyruglarni klaviatrudagi tugmalardan foydalanib bajarish tavsiva etiladi.

Standart panel,

Standart (= o000 J panelida joylashgan tugmaltar bosh memning eng ko'p ishlatiladipan

buyruglari hisoblanadi.
OBE-8 %454 /Sy - LImg = ow oS Q[ s -
1U-rasm. Standart panel,

Bu panelda quyidagi tugmalar mavjud:

u (New) — yangi hujjat yaratish.
Ouspein (Open) — hujjat ochish,

i (Save) — hujjatni saglash.
Hewn (Print) — hujjatni chop etish.

Heiperine (Cut) — belgilangan obyekmi buffer (vagtinchalik xotira)ga girqib
olish,

—"“"'—-——_ﬁ“

(Copy) - belgilangan obyektni buffer (vagtinchalik xotira)ga

nusxa olish.

whicume (Paste) - buffer (vagtinchalik xotira)dagi obyekuni go ‘yish.
D (Unde) — oxirgi bajarilgan amalni bekor gilish.

Hecpanr (Reda) — bekor gilingan amalni tiklash,

spnn (Import) — hujjatlar olib kirish
oo (Export) — hujjatiarni chigarish (saglash)
etk it iaeroer (Aplication Launcher) Corel Graphics Suite dasturiar
paketi tarkibiga kiruvchi ixtivoriy dasturlarni ishga tushurish,
dipure npuceions (Welcom  screen) — CorelDRAW  dasturini ishga
tushirganda ochiladigan oynaning ko ‘rinishi
v (Zoow levels) hujjami ko ‘rish masshtabini tanlash.

Wi (Snap to) — obyektlarni bog ‘lash usullarini tanlash Menyvusi.

vy (Option) — dastur sozlamalari oynasini ochish.

Panel tugmalaridagi  tasvirlar, ularning vazifasini to'lig aks eltirmasligi
mumkin. Agar tugmalarga sichqoncha ko ‘rsatgichi olib kelinib bir necha sekund
kutilsa, tugma bajaradigan amalini tushuntiruvehi izoh paydo boladi.

Uskunalar paneli.

Uskunalar paneli  hujjatga  turli obyektiarni joylashtirish va wlarning
ko'vinishlarini o ‘zgartirish imkoniyini beradi. Paneldagi ayrim tugmalarda vazifasiga
ko'va yvagin bir nechta obyektlar guruhlarga ajratilib joylashtirilgan. Uskunalar

panelidan joylashtirilgan obyektlarga mos ravishda xususiyatiar paneli o ‘zgaradi.
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I 1-rasm. Xususiyatlar panelining o ‘zgarishi.




Uskunalar panelini ekrandan olib tashlash va ekranga chigarish uchun bosh
menyuning {cco-flapene Haoes ey wesios bo limidan yoki standart panelda

kontekstli menyuning / ey venaion bandidan fovdalanish wumibcin, Ouvidagi
: g f ) {

rasmda Uskunalar paneli guruhlari vazifalari keltirilgan.

Obycktlarni belgilash %
&£

‘{\.J Obyekt shakllarni o’zgrtirish

Obvekt va uning
qismlarini qirqish

T,
(Q, Hujjat sahifalarini ko’rish
Mashtabni o’rnatish
Turli chiziglar va
Erkin shakllar chizish

]

+
Lras
"b Badiiy bezash uchun chiziglar
s
<
.
)

Tog’ri to’rthurchaklar D
chizish
L

() Aylana va ovallar chizish

Ko’pburchaklar va I
spirallar joylashtirish #

>

I

Matn qoyish va uni tahrirlash

¥

L

[

Parallel o’lchmlar qo’yish

Chiziglarni birlashtirish

o

Obvektlarga soaya berish
Interaktiv sova

s

2

Shaffoflk hosil gilish

Obyektlarga ranglarni
ko’chirish

.

LN

Obyektlarni interaktiv
bo’yash

S

1 2-rasm. Uskunalar paneli va ularning vazifalari,

Holatlar satri.
Holatlar satrida ayni vagtda aktiv (faol) voki belgilangan obyekilarga mos
ma lumotlarke 'rinadi. Masalan obyektlarni belgilash uskunai tanlanib olti girrali

ko 'phurchak obyekii tanlangan bo ‘Isa holatlar satri quyidagi ke ‘rinishda bo ‘ladi.
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! 3-rasm. Holat satriari.

Holatlar satrining chap yugori gismida obyektning geometrik o ‘lchamlari, va bu
ohyekt markazining koordinatalri, panelning vugori markazida obyekt tipi va u
lovlashgan gatlam nomi k rinadi. Panelning o ‘ng tomonida bo'vash rangi va tashqgi
Chizlg'i rangi va qalinligi ko'rinadi. Panelning chap pastki gismida sichqoncha
ko'rsatgichining joriy koordinatalari ko'rinsa, pastki markazdi ayni vagtda aktiv
ho lyem uskuna uchun foydali ma ' lumotlar ko ‘rinadi.

Qo'shimcha ovnalar.

(Jo'shimcha ochiladigan oynalar ko'pgina amallarni bajarishda obyektlarni
viljitih,  kerakli - qatlamga o ‘rnatishdan  boshlasb to turli xil veb havolalarni
ho'rvatishgacha qo'Hanilishi mumkin, Bu avaalar odatda dastur oynasining o'ng

ifivmitda joviashgan bo ladi.
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I d-rasm. Qo ‘shimcha oynaiar.

Ekranda joyni tejash uchun qo'shimcha ochilgn oynalarni ekranning bo'sh
gismiga sarlavhasidan sichqoncha yordamida ushlab siljitish mumbkin. Sifjitilgan
oynani yna ekranni o'ng tomoniga gaytarish uchun uning sarlavhasiga ikki marta
sihqoncha chap tugmasi bosiladi. Odatda har bir ochilgan qo'shimcha oyna bir
nechta gismlardan tashkil topgan bo ladi.
oynasi to'rita gismdan tashkil topgan.
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I 5-rasm. Qo ‘shimcha oyna va uning tarkibiy gismlari.

(o 'shimeha oyna tarkibidagi gismiarga o'tish uchun ularning yugori gismidagi
heluiya sichqoncha chap tugmasini bir marta bosish kifova.
CorelDraw dasturida qo ‘shimcha ochiladican oynalarning ro'vhati keltirilgan.
(Properties) — obyekining barcha xususivatlarini ko'rish va

o suartivish imkoniyatini beruvehi oyna;

v (Obfect Manager) — obyekming gatlamlar va sahifalar
ho'vlab joylashganini ko ‘rsatuvchi opna;

(Hints) — belgilangan (joriy) uskunalar bilan ishiash uchun

il Tumotlar;

v (Object Data Manager) — obyekilar hagida

tict tumotlarni ko ‘rsatuvchi oyna;

sucon (View Manager) — ko ‘rish mashiabini o ‘zgartivish uskunalari
juvlashgan oyna;
Hicnenniepr e (Link Manager) — hujjatga boshga manbaalardan go ‘vilgan

fasvirlar bilan alogalarni boshqaruvehi ovna;

Fluaie s

i (Internet Bookmark Manager) — internet
ukladkalari bilan ishlask oynasi;

pavp cineoson (Symbol Manager) — Simvollar bilan ishlash oynasi;
(1t (Undo)bajarilgan amallar ro ‘vhatini ko ‘rsatuvchi oyna;

gHIMELRY fEe U

i (Graphic and Text Styles) — grafik va matn
Wtharing ishlatish oynasi;

wec (Artistic Media) — obyekt tashgi chiziglariga
ifit Haniladigan effektlar oynasi.

Kontekstli menyu.

Kontekstlimenyu sichqoncha o'ng tugmasi yordamida ochiladi. Bu menyuning
kbl sichqoncha qaverda bosilganiga qarab shakllanadi. Kowtekstli menyuning
lithiht dasturning bosh menyusi buyruglarini takrorlavdi. Kontekstli menyuning eng

horp ochiladigan ko 'rinishiarini ko ‘vib chigamiz.
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1 7-rasm. Obyektlarda ochiladigan kontekstli meny. [9-rasm. Dastur panellarida ochiladigan kontekstli menv.
CorelDraw dasturida yangi oyna ochish. Instrument panellari va ularning
vazitalari,
Corel DRAW dasturi ishlavdigan barcha tasvirlar ikki sinfga bolinadi: nuqtali

Vi Vektorli. Vektorli grafikada tasvirning asosiv elementi sifatida chizig garaladi.

I Ravirlt wrafikada bunday chiziglar nuqtalar (piksellar) yordamida varatilsa, vektorli




grafikada esa tasvirlar yaratishda nuqtaga nisbatan umumiyroq bo ‘lgan chiziglardan
fovdalaniladi va shuning hisobiga tasvirlar anigrog bo ladi.

Corel DRAW- vekiorli grafikaning WINDOWS operatsion  sistemasida
ishlaydigan yangi grafiklar yaratish va tahrir giluvchi dastridiv. Uning yordamida
turli grafik ko ‘rinishlarni loyihalash, fotomatn, tasvirlar ustida ishlash, aynigsa badily
ko ‘rinishdagi kompazisivalarni tahrir qilish bilan bog liq amallarni bajarish mumkin.
CorelDRAW muharrirni ishga tushirish uchun CorelDRAW ning belgisiga borib
«sichqoncharni yoki ENTER klavishini bosish kerak.

Uskunalar paneli ishchi oynaning chap tomoniga joylashtirilgan boladi.
Asoblar panelida grafik obyekt ustida quyidagi amallar bajariladi — obyektlarni
varatish, obyektlarni ajratish, muharrivlash va ko‘chrish uskunalari joylashtiviigan.
Uskunalar bilan ishlash paytida kursor tanlangan ohyekiga garab formasini
o'zgartiradi. Shu bilan birga, uskunalar panelidagi bazi bir uskunalar guruhini
«Suzuvchin panel ko ‘rinishida yoki Flyout ko ‘rinishida sozlash mumkin.

[3ac ke tipldagi panel mulogat oyna ko ‘vinishida bo'ladi. Bu panellar har doim

ekranda mavjud bo'ladi va ishchi oyna yonida joylashadi. Ekranga kerakli bo'lgan

panelni chagirish wuchun menuning </ (5 ik va 8 ¢ tipidagi
panel buyrigi va ochilgan ro’ ‘vhatdagi panellardan bittasi tanlanadi.
e Object Manager paneli (‘1o nenimon) — obyekini parametrlarini

tasvirlavdi, obyekt yerarhiya va qatlamlarini boshqaradi.
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20-rasm. Obyekt parametriari
= View Manager paneli (1000

va boshgaradi.
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2-rasm. Tasvir ko vinishlari

» Craphic and Text Styles paneli (0 v

ani) — grafik va
maindi stiflarini yaratadi va o'zgartiradi.

29

o eton) — atasvir ko 'rinshlariy tasvirlaydi
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22-rasm.Grafika va matn turlari

o Color Styles paneli 1/ lionioe

taniaydi va ular ustida amallar bajaradi.

1:t) — obyektlar bilan ish lashda ranglarni
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23-rasm. Ranglar bilan ishlash.

« Symbols and Special Characters paneli ("

mavjud bo ‘lmagan belgilarni tasvirlashda foydalaniladi.
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24-rasm. Simvollarbilan ishlash.

Internet Bookmark Manager paneli (/oo

gipermatnlarni boshqaris va yaratishda ishlatiladi.

HTML Obiject Conflict paneli (12

internetda nashr etishdan avval hujjatiarni to ‘griligi tekshiradi va

noto g 'rilarini tuzatadi.

Script and Preset Manager paneli (]

i) — matkrodasturlarni yozishda foydalaniladi

Object Data paneli (1

ruzesi) — har bir obyektga jadvaldagi
malumotiar berkitiladi, masalan, narhi, o'lchami va h. malumotlar

Object Properties paneli (1 o ey oo

o) — hujfatdagi obyektlarning

barcha parameirlarini hagida malumot beradi va o'zgarish kiritadi.

Link Manager paneli (/1

i) — hujjatda

mavjud emas, fagat u bilan bog langan tasvirlarni boshqarish.

Bitmap Color Mask paneli (1

YEEISE MOUR G ITOMC S 0 BB e C i) —
rastrili tasvirlar bilan ishlashda ranglar maskasini yaratish.
Lens paneli ( /:1:.0) — linza turini tanlash va uning parametrlarini o ‘rnatish.

Avrtistic Media parneli (/]

v1) — vektorli qalamning  murakkab turlari

bilan ishlash.




o Transformation paneli (| pcoiciiopunposonn ) — obyektiarni siljitishning har

xif turlari bilan ishiah.

o Shaping paneli (i/ o cmie dhopa) — bir nechta obyektlarni uch hil
ko 'rinishda biriktirish.

o Color (7 /o) va Color Palette Browser (7 /o sy o) panellari —

ranglar bilan ishlash.

o Browse (70 ) paneli — hujjatlarni boshqarish va wlarni har hil
ko ‘rinishlarda ko 'rish.

o Cliparts (Sonmopi wannpancenc), Photos ((Ponos, i+), 3Dmodels

disklar bilan ishiash (CD-ROM,).

¢ srodien) panellari — dastur bilan bivgalikda o ‘vnatilgan kompakt

o FETP Sites (¢ s i 77) paneli — FTP saytlarini saglash va katta massivii
malumotlarni ko 'chirish uchun wlar bilan tez boglanish.
Agarda vugorida ko ‘rsatilgan menuda gandaydir buyrug bo'lmasa u holda

menuning (Menu) Parametrlar (Options) yordamida qo'shish mumkin.

Menyunuing i (File) va Capevnn (Open...) buyrug'i boshga muharrirlar
vordamida yaratilgan hujjatlarni ochadi, bu yerda fayllar vektor formatli ya'ni
masalan, EPS standart formatli bo'lishi kerak. Yuqoridagi buyrug bajarilgandan
keyin ekranda ¢ iy puciaos (Open Drawing) mulogot oynasi chiqadi, bu yerda
Jfavini qaysi jild va gaysi. faylda ekanligini ko'rsatish kerak. Bu yerda [lpiocaioniy
(Preview)dagi bayrogchani  belgilash  natijasida  fayllar ichidagi  ma lumotlar
ko 'rsatiladi. Agarda fayini o'gish mumkin bo 'lmasa yoki boshga sabablarga bog 'lab
o'gilmasa, ko'rish oynasida krest belgisi chigariladi. Ko rish maydoni tagidan fayl
hagida ma ' lumotlar chigariladi:

o liupews oo uensie (File Version) satrida  hujjat xotirasida saglangan
dasturning versiyasi beriladi;

GHn O HTURTER

(Compression ratio) satri fayining sigilish foizini

ko'rsatadi (vektor formati ixcham, o'lchami kichik bo ‘ladi, shunga garamasdan dastur

Jaylni avtomatik tarzda sigadi);

32

o ( wvpunen (Last saved by) satri dasturni versivasi (platformasi) va uning relesi

(masalan, dbuild 337) hagida ma 'Tumot beradi.

o [Cneeaene oo (Keyweords) va i (Notes) foydalanuvehiga kerakli
favini (agarda berilgan ma 'lumot faylni saglagan paytda kiritilgan bo'lsa) tez qidirib
topil berishda yordam beradi.

o (NN L

v (Maintain layers and pages) bayrogchasi

hjjatdagi qatlamlar, sahifalar hagida konvertatsiva gilishni ta ‘minlaydi, CDR dan
hoshga formatda bo 'ladi.

Menyuning .o (File) va [Damopin . (Tmport...) buyrug'i CorelDRAW

dasturining ochilgan joriy hujjaidagi hujjatni import gilishni ta 'minlaydi va u ikkita
ustl bilan bajariladi:

« Fayllar orasida bog 'lanish saglanadi.

« Fayllar orasida bog ‘lanish saglanmaydi.

Siopmapos (Import) mulogot oynasining (e pucvior (Open
Drawing) ovnasidan fargi qo ‘shimcha funksiyalari va mumkin bo ‘lgan fayllar ro'yxati
katta bo 'ladi.

Pisier oo e ocon (Image size) satrida rastrli tasvirlarni import gilganda
pikseldagi o‘lchov birligi va ranglarning to'qligi bitlarda beriladi. Pastdagi
qatorlarda fayl formati va uning o'zgachaligi, masalan, sigish texnologiyasidan
fovdalanish va hokazo. Agarda fayl formati eskilarini saglaydigan be’lsa, uning
wainini, [ pisie v (Notes) mavdonidan kiritamiz.

CorelDRAW dasturida import gilingan tasvirlari o’zgartirish uchun amallar
bijanilgandan keyin ekranga boshgacha kursor chigariladi. Shu kursor yordamida
lavvirni  hujjatning  xoxlagan joyiga joylashtirishgan bo'ladi. Bu obyekt ustida
insshtablashni ham bajarsa bo 'ladi. Agarda proporsional masshtablamogehi bo 'lsaf,
it holda kursor bilan sohani chizib ko'rsatish kerak. Agar i~ tugmasi bilan
imasshtablashtivilsa proporsional bo ‘Imaydi. Agarda masshtablash aniglikni talab
v, n holda  mulogot  oynasidagi  Plucpmnpocnn. (Impart) ro‘yxatidan

fivilatanishga to'g ‘ri keladi. Ro 'yxatda wuchta variant mavjud:




J sy (Fall Image) tasvir hech qanday o‘zgarishsiz import
gilinadi.
2.1 o (Resample) — ekranga mulogot oyna

chigariladi, bu oynaning o'lchamini va import gilinayotgan obyekt imkoniyati

foynaning pastki gismi o'zgartiriladi va avvalgi fayllar o'lchamlari baytlarda

beritadi).

3 s (Crop) — ekranga mudogot oyna chigariladi,
oynada qo'l yordamida yoki mos bo'lgan giymatiarni o zgartirish bilan < vy (Top),
(aeae (Left), e (Width), (Height) import qilinadigan yuzani

chegaralash mumkin. v (Import) mulogot oynasidagi

Bhivid
RO

viiew (Link bitmap externally) bayrogchaning qo'yvilishi import

gilishning o'zgacha rejimi bo'ladi, va'ni tasvirlar bir-biri bilan bog'langan bo'ladi
(linked image).

CorelDrawning standart obyektlari ham mavjud, ular orasida murakkablari
ham birganchadir. CorelDrawda matnlar bilan ishlash matn redaktorlariga teng
keladi desa bo'ladi. Bir gqancha afzallikiar matnli hamda rasmli tasvirlar yaratish

imkonini beradi. CorelDrawda har xil tasvirlar, ya'ni clipartlar mavjudiigi tufayli

Jovdalanuvchi  osonlikcha wlardan  foydalanib, matnlar  bilan  bezab, tayyor

Hlyustratsiyalar yaratish mumkin. CorelDrawning ishlash prinsiplari quyidagilardan
iborat:
* Matn kiritish va formailash;

* Geometrik figuralar yoki egrilar, ochiq va yopiq shakllar tuzish,

* Har ganday obyekini sozlash, unga tus berish, shaklini o 'zgartirish; [ Tayyor

tasvir yoki oldin yaratilgan illyustratsiva kiritish;
* Tasviriy effektlar berish;

* Obyektlarni to g 'vi joylashtirish.
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25-rasm. Effekilar.
SAVOL VA TOPSHIRIQLAR

I. CorelDraw 2018 dasturining wmumiy tuzilishi.

2. Dastur ishga tushirilgandan keyingi ishlar.

3. Xotirada bir nechta usullarda saglash yo llari.

4. Menyuning ©aivi (File) va Hmnopmuposame (Import. ) buyrug'i.
5. CorelDRAW dasturida import gilingan tasvirlarni o 'zgartirish.

6. Hvnopmuposans (Impor) ro 'yxatidan foydalanish.

Kontur chiziglar chizish. Tekis ikki o*lchamli shakllar chizish usuilari.

CorelDRAW dasturida uskunalar panelida kontur chiziglar chizishning bir

necha turlari mavjud,

A

o i v (Pick) uskunasi dasturning asosiy asboblaridan biri bo'lib,

livkunalar panelining  birinchi elementidiv. Bu wuskuna tanlanganda sichgqoncha
ki ‘vsatkichi gora strelka ko 'rinishiga o'tadi. Bu uskunaning asosiy funksiyasi obyekini

holutlash va siljitishdir (26-rasm).

.=

26-rasm. Yrazamens




Obyektlarni belgilashning ikki uwsuli mavjud. Obyekt ustiga sichgoncha chap

tugmasini bosish yoki wlar ustida belgilash chegarasini tortish. Birinchi holatda bir
nechta obyekilarni  belgilash wuchun
belgilangan obyekt ustida S/l tugmasini bosilgan holda yana sichgoncha tugmasi
hosilsa bu obyekming belgilanishi bekor gilinadi. Guruh tarkibiga kiruvchi obyekt
ustida Ctrl tugmasini bosib turib sichqoncha tugmasi bosilsa, elementni bu gurihini
buzmasdan belgilash mumkin bo ‘ladi.

Belgilangan obyekt yoki obyektlar guruhi atrofida qora rangdagi markeriar
ko ‘rinadi. Belgilangan obyekt geometrik markazi maxsus belgi bilan ifodalanadi (27-

rasm).
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27-rasm. Obyekt atrofidagi qora rangdagi markerlar

Agar bu markerlarni sichqoncha chap tgmasini bosib  tortisa obyekt
kattalashadi yoki kichiklashadi. Burchakdagi markerlar obyekt o'lchamlarini uning
proporsiyalarini saglagan holda o'zgartirsa, yon tomondagi markerlar uning

kengligini, past va yugoridagilari uning balandligini o ‘zgartirish imkonivatini beradi.

tugmasini  bosib fturish kerak. Agar

Ayni vagida belgilangan obyekt va obyekilar ustida sichqoncha chap tugmasi

hosilsa, bu obyekt markerlari ko rinishi quyidagicha o ‘zgaradi (28-rasm).
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28-rasm. O'zgargan markerlar yordamidagi figurani buvish va egish

Vektorli egri chiziglar shaklini o‘zgartirish uchun go'llash mumkin bo'lgan

liskunalardan iborat bo 'lgan guruh
v, i g v i

DPopma (Shape) uskunasi alohida tuguniar va segmentlarni o ‘zgartirish

vo'lt  bilan  figuralar  shaklini  o'zgartirish  imkoniyatini  beradi.  Bunday
funralartuguniar va wlarni tutashtivuvehi segmentlardan tashkil topadi, Bu uskuna
fimlunganda obyektlarda paydo bo'ladigan tugunlar, markerlar yordamida wlarning
shakllarini o ‘zgartivish mumkin. Shuningdek bu uskuna obyekilarga tugunlar o ‘shish
Vit ularni o'chirish imkoniyatini beradi. Tugun qo'shish uchun figura segmenti
(Chizlg')) wstida sichgoncha tugmasi bosiladi va bunda nugta paydo bo'ladi.

Alaviaturadan " klavishi yordamida bu nugtani tugunga almashtirish mumkin,

Lugtiini o 'chirvish uchun uni tanlab

¢ yoki " tugmalari bosiladi (29-30

Fevinlar)

li asbob tanlanganda murakkabrog amallarni bajarish uchun obyektlar ustida




o 'ng tugma yordamida o 'giladigan kontekstli menyudan foydalanish mumkin. o'

(Silliglash) uskunasi orgali chizilgan tekis shakllar

= = - @ ifirratarini silliglash mumbkin, Bunda tekis shalkllar tanianib silliglash uskunasidan

O e -

foydalanib tekis shakllarning girrasiga ustiga sichqoncha tugmasini bosgan holatda

Vichqoncha  girra  ichi tomoniga harakatlantivib  keyin  qoyvib yuborilsa, girra

v
[ | e s villiglanadi (3 1-rasm).
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o (O'rama) Obyekt konturi bo'viab sichqonchani bosib sudrab

avlanish effektlarini go 'shish (33-rasm).
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33-rasm, Boponuxa

v (Bo'rttirish va Jozibadorlik)

Tugunlarni aktiv holatda obyektlarni qayta shakllantirish, shakllarini o ‘zgartirish (34-
rasm),
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B Mo tsscasneen wiccone (Smudge Brush)uskunasi yugoridagi uskuna
kabidir. bu asbob yordamida tashqaridan figura ichiga tortilsa figura shakli
I"r’:i!{{dﬁ' ", ichkaridan tashqariga tortilsa “bo ‘riadi” (35-rasm).

4] - B =g

Dpumed ik

fear  Tefwue  Hnoppeess Qo Crpsa

(FPH- @4 540 ¢ 3 - T oW LR R 9 e -
L Iy
\ W et
|:]
hed,
L
. c

n
(1 i
Il o
A,

~

Beuren 2

N E

Caatea

& D cepor Bt Con 06 i e Con ! Sl e Ll Re o B e e =t

33-rasm. Pasmazeisaroman xuems

i (Qo'pol mo‘yglam) Kontur bo'viab sudrab, obyekining

chetini buzib ko ‘rsatish (36-rasm ).
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36-rasm. Ipydas kucme
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Yugoridagi barcha amallar CorelDRAW dasturi uskunalar panelining quyidagi rasmidagi A AR B
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= 38-rasm. Ceabodnan gopya
Vs
. n
- - o y
; i S ? w1 uskuna bilan ikki nugta orgali to'g'ri chizig hosil
itlinadi. Sichqonchaning chap tuemasi bosi
_ . . rasi bosilgc - wa’ e i
37-rasm. Shakini o ‘zgartirish uskunalari ° RAE gan holatda ma'lum yo ‘nalishda (istalgan
wsunlikda)  sic . it .
[ a «la) sichqoncha harakatlantiriladi va sichqoncha chap tugmasa qoyib
: _ . 53 iz B vithoriladi. Us. faravo s ; < G
. M (Masshitab) Obyekdrni kattalashtirish yoki kichraytirib ko rish, oriladi. Ushbu jaravondan foydalanib turli tekis shakllar ham chizish mumbkin (39-
FNm,
Chizish uskunalari W S T R R R & o.omx
'- MEE o W R 0, T -
=3 T ; AR SN = LR b
lpns, = : o . ; 2 Iy ' : : : :
o (Freehand)(F3). Bu uskuna ixtiyoriy shakldagi egri " »
chizig chizish uchun mo ljallangan. Bu uskuna bilan ikki usulda chizish imkoniyati [Z1. :
mavjud. Birinchi usul, sichqoncha chap tugmaini bosib ixtiyoriy shakldagi egri e . :
chizigni chizish. Bunda sichqoncha tugmasi go 'yib vuborilgandan so'ng, uning o'igan A \\/ ;
b Srmmrr s

traektoriyasi bo‘yicha egri chizig xosl bo ladi. Ikinchi usulda bu uskuna bilan to'g'ri

[ ]
chiziglar chizish mumkin. Ya’'ni sichgoncha chap tugmasining birinchi bosilishi
' 39-ras
reecnan < ; 0 o . — - 39-rasm. fMpasas vepes 2 moux
| chizigning boshlang ‘ich uchu bo'lsa, keyingi bosilishi uning oxirgi uchu bo'ladi. Bu P ! i
uskuna mavjud chiziglarga ulanuvchi chiziglar yaratish uchun xam ishlatiladi (35- v,

« (Bezier) uskunai yordamida ixtivoriv s P P
. ] » shaklda - .
rasmy). VOt gl figurani chizish

r : . . .
Wiin, Uning qulavtik tomonlaridan biri uskunani harakatga keltirgandan so‘ng

42
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markazdan bir xil uzoglikdagi garama qarshi masofalarda to'g 'ri chiziglikoordinatani

saglavdi va egri chizigli shakllarni osonlikcha chizadi (40-rasm).
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4l-rasm. besve

. (Pen) bu uskuna bilan ishlash yugoridagi v (Bezier) uskunasi bilan

ishlashga o'xshab ketadi. Uskuna bilan ishlashni tugatish uchun, ya'ni chizigning
vakuniy uchini o'rnatish uchun sichgoncha chap tugmasi ikki marotaba bosiladi (41-

rasm}.
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4i-rasm. Hepo

vicn uskunasi orgali erkin avlana yoki ko'p nugialar orgali turli egri
chizalar chizish i s : : .

ilar chizish imkonivati mavjud. Buning uchun sichqoncha chap tugmasini bosib
'l ] ic hani siljiti i

it'lim masofaga sichqonchani siljitih chap tugmani qoyib yuborish (ushbu amaini

Istalgancha, magsada erishguncha takvorlash) orgali bajariladi (42-rasm).
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42-rasm. B-chnatin




* da ¢ v (Polvline)  uskunasi sinig chiziglar chizish uchun ishiatiladi,

Chizigning yakuniy uchini o‘rnatish uchun sichqoncha chap tugmasi ikki marotaba

bosiladi (43-rasm).
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43-rasm. Hamarwas runua

(3-Point Curve) Egilgan chizig' chizish uchun

ishiatiladigan asbob bo'lib, sichqoncha chap tugmasi birinchi bosilgan nugla
boshlang ‘ich tugun, sichgoncha tugmasi qo'vib yuborilgan nuqta yakuniy tugun va
yana bir bora sichqonchaning bosilgan joyi egilish joyini aniglab beradi va ekranda

egilgan chizig xosil bo ‘ladi (44-rasm).
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44-rasm. Kpuean wepes 3-movwyu

chegaralarmi yaratish imkoniyatini beruvehi vosita

liivoblanadi. Uskunaning beshta ishiash rejimlari maviud, By rejimlami xususivatlar
panelidan tanlash mumkin (43-rasm).

v (Preset). Bu rejimda oldindan ko rinishi aniglangan
h imkoniyati bo ladi.
(Brush). Ko rinishinini tanlash mumkin bo'lgan grafik

obyektlar ko rinishudagi chiziglar chizish imkoniyatini beradi,

i (Sprayer), Yaratilayotgan chizig atrofida

ko rinishinini tanlash mumkin bo Igan grafik obyekilar chizish imkoniyatini

i radi.

. Foon iy

wi (Calligraphic). Bu refimda kalligrafik chizig

ko rinishidagi chiziglarni xosii qilish uchun ishlatiladi

tmkonivatini beradi

T

{Pressure). Chizilayotgan chizig qalinligini o zgartirish

47

i (Artistic Media) Badiiy bezash. Bu ashob
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Q‘-\.
n.!

| (Interactive Connector) Ikkita figuralarni to'g 'ri yoki

siniq chiziglar bilan birlashtirish uchun go ‘Haniladi (46-rasm).
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48

S

T'ekis shakllar chizish uskunalari

(Rectangle)  uskunalar  guruhi  Bu  guruhda  to'g'ri
ti ' vthurchaklar yaratish imkonivatini beruvehi ikkita uskuna maviud (47-rasm).
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47-rasm. Tekis shakllar chizish uskunalari

]

tuaviessas (Rectangle) Bu uskuna yordamida to'g'vi to'viburchaldar
Veratish mumbkin. Agar < - tugmasi bosilib chizilsa kvadrat xosil gilinadi. A gar &/
fisimasi yordamida chizilsa to'g 'vi to ' trburchak markazdan boshlab chiziladi

/ Brodetnes o mipear gueasioe (3-Point Rectangle) Bu uskuna to'g'vi

fii .-rh.-m J’::.-Mmm noan ‘anaviy usulda varamh imkoniyatini beradi. Bu uskuna
lunlanganda sichqoncha chap tugmasi bosilgan va go'yib vuborilgan nugtalar to'g'ri
ti'riburchakning qarama-garshi g;rmim: koordinatalarini aniglaydi.

VI oHOn i (Elfipse) Bu guruh uskunlri yordamida ellips,
iilana, voy va sektor [m yaratish mumkin.
- (Ellipse) va (/

iy (3-Point Ellipse) uskunalari

Vitdamida ellips va aylanalar yaratish mumkin. Bu figuralarni <

(Shape)
liskinasi yordamida wlarning to'rtta bazaviy nugtalarini siljitib osongina yov va
Whiorga aylantirish mumkin. Agar siljitish vagtida sichqoncha ko 'rsatkichi Jigura
ihida bo'lsa, sektor yaratiladi, aks holda yoy. Buni figuraga mos ravishda
vehiladigan xususivatlar panelidan ham foydalanib bajarish mumbkin. Bu paneldagi

Wolita bivinehi tugmalar yordamida figuralar tipini tanlash mumbkin (48-rasm).
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48-rasm. I pynna uncmpysenmos Simnc

(Object) uskunalar guruhi Bu guruhda beshta maxsus obyektlarni
yaratish imkoniyatini beruvchi uskuna joylashgan:
murakkab yufduz!ar, va spirallar,

ko'pburchaklar,  yulduzlar,

- (Polygon) uskunasi ko'p sonli burchaklar va qirralarga (3dan
500 Uacha) ega bo‘lgan ko'pburchaklar yaratish uchun qo llaniladi. Burchakiar va
girralar sonini maxsus paydo bo ‘ladigan xususiyatlar panelidagi I

woveoniie: (Nuntber of points or sides on pa!ygmr) maydmm.-’u
Ammh va o zgammh mmnkmr (49-rasmy).

(Star) uskunasi yulduziar yaratish uchun ishlatiladi. uskunaning
XIS, us.wvan’ar panehda ikkita maydon mavjud:

el (N umber of points on star)-yulduz girralari soni.
w1 (Sharpness of Star) — yulduz chiziglari
qo S}rm dnzquan;r: necha mammba Am ib o ‘tishi givinati kiritiladi.
et o (Complex Star) uskuna yordamida 5 tadan 500 tagacha
qmafarga ega mz;mkkab vulduzlarni yaratish mumkin. Uning parametr lari
{btar) uskuna paramefr!andek boladi (50-rasm).
16 - (Graph Paper) usjuna yordamida bir xil o‘lchamdagi
o rfbr.‘rchakiar (vachayka)dan iborat ho'lgan setka obyektini yaratish mumkin.
Setkadagi yacheykalar sonini xususiyatlar panelida kirirtish mumbkin.
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S0-rasm. 38e30a

Ranglar va effekilar bilan ishiash. Perspektiv tasvirtar ishlash

Ranglar palitrasi (Color Palette) dastur oynasining o'ng tomonida joylashgan
bo'ladi Si-ram. Bu palitra belgilangan ob’yekini palitrada mavjud ranglarga

vichqoncha chap tugmasini bosib bo'vash, sichqoncha o'ng tugmasi vordamida esa




obyekt tashqgi cheqara chizig'i rangini tanlash imkonivatini beradi. Agarda hech bir
obyekt belgilanmay ranglar palitrasidagi rang tanlansa, dastur bu holni yangi grafik
ko 'rinish yaratishga urinish deb gabul giladi va 52-rasimda ko ‘rsatilgan oyna ochiladi.
Palitra sarlavhasidagi tugma yordamida palitrani qo'llash va o 'zgartirish
imkoniyatini beruvchi menyu ochiladi. Bu menyu quvidagi bo ‘limlardan iborat:

TR i ipie (Set Outline Color) — belgilangan obyekt tashgi

chizigi rangini ayni vagida palitrada akitv bo ‘lgan rangga o ‘thazadi.

i (Set Fill Color) — belgilangan obyekt bo'yalish
rangini ayni vagtda palitrada aktiv bo 'lgan rangga o 'thazadi.

e (Palette) — vangi ranglar palitrasini yaratish, boshga palitrani
ochish, avni vaqtda ochig palitrani saglash va yopish imkonivatini beruvchi
go ‘shimcha menyuni ochadi. Bir vagining o 'zida bir nechta ranglar palitrasini ochish

ham mumbkin. Bunda bu palitralar yonma-yon joylashadi.

e (Edit) — rang o 'zgartivish yoki topish uchun xizmat giladi.
Heavsanny (Set As Defandt) — joriy palitrani dastur ishga tushirilganda
ochiladigan asesiy palitra sifatida o 'rnatadi.
Hewwma waeaa aeemos (Show Color Names) ranglami nomlari bilan
ko 'rsatish imkonivatini beradi.

sceicre (Scroll to Start) — palitraning  boshidagi  ranglarni

« woici (Scroll to End) — palitraning oxiridagi ranglami ko ‘rsatadi,

(Customize) — ranglar palitrasi ko 'rinishining go'shimcha

parameirlarini o'zgartivish imkoniyatini beradi.

Ranglar palitrasini Bosh menyuning bo limidan

Jfovdalanib ochish, yopish va o ‘zgartirish mumkin.
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3i-rasm. Ranglar palitrasi
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F2-rasm.

i (Eyedropper) guruhi uskunalari bir obyekt xossalarini ikkinchi

ulvekipa ko ‘chirish imkoniyatini beradi.

it (Eyedropper) uskunasi bivor obyekt yoki hujjat oynasi biror qismi
fiiglidet ma 'hemot olish uchun xizmat giladi va xususiyatlar panelida ko'rinadigan ikki
voflmct ishlaydi (33-rasm).




. s i (Object Attributes) — obyekining bo ‘yalish rangi va turi,
uning chiziglari turi va rangi va boshqa parametriari: o "lchami, burilishi, holati
Va unga qodfmufgan effektlar ko 'chiriladi.

L]

(Sample Color) ekranning bir pikseli rang parametriari

: wirwnne (Select from Desktop) tugmasi bosilganda
ekranning fxfwomy gismi rangini ko chrmh mumkin bo 'ladi.

Bu uskuna belgilangan obyekini tanlangan rang bilan bo'vash imkoniyatini
beradi. Yugorida keltivilgan [ /11000150 (Eyedropper).
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33-rasm. [Tunemxa

«r (Painthucket) uskunasi yordamida olingan ma lumotlarni bu uskuna
vordamida vekiorli obyekilarga go'llash mumkin bo'ladi. Buning uchun uskuna
tanlangandan keyin sichqoncha ko ‘rsatkichi figuraga yaginlashtiriladi va chap tugma
bosiladi. Agar sichgoncha ko 'rsatkichi yonida 54-rasmdagi kabi belgi pay do bo'lsa
figura ichki gismi bo‘valadi, agar 55 rasmdagi kabi belgi paydo bo'lsa uning chegara
chiziglari ranglanadi.

35 M:1 ¥:0 K0 4 [l 70 60 8:0 3000000) 0567

S54-rasm 55-rasm

(Outline) guruhi Tugmalarga o'xshash uskunalardan iborat bo'lib,
vektor !f obyektlar tashgi chiziglari parametrlarini o 'rratish imkonivatini beradi.

(Outline Pen Dialog) Bu uskuna belgilangan

ob'vekt tashgi chizig'i parametrlarini o'zgartirish imkoniyatini beruvchi mulogot
oyiasini ochadi (56-rasm).
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S6-rasm. Juanozoaoe okno nepa aopuca

Obyektlarni o'rab turgan tashqi chiziq rangini o’rnatish imkoniyatini beruvchi
et aopeen (Outline Color) oynasini ochadi.

Obyektlarni o'rab turgan tashqi chiziq qalinligi oynasi obyektlarni o ‘rah turgan

lushqi chizig galinligini umuman yo‘qdan to 24 punkigacha o ‘rnatish mumkin.

' (Color Docker Window) Bu tugma r (Color)

(o 'shimcha oynasini ochadi. Bu oynada ob'yekilarni o‘rab turgan tashgi chizig

Okno Hacmpouxu

vangini tanlash imkoniyatini beradi.
G (Fill) guruhi asboblari Bu guruhda ob’yektlarni bo'yash uchun

m’a.l’u!.-.’mﬁgcm ashoblar mavjud,

. (Fill Color Dialog) Bu .fefgma bilan

ohye Mh:mmq bo yamh rangini tr.mlmh fmr‘romyanm beruvchi ¢

ovast ochiladi.

¢ (Fonntain Fill Dialog) Bu tugma bilan
ohviktlarning gradryenfh bo vahsh sozlamalarini tanlash imkonivatini  beruvchi
.o oynasi ochiladi

¢ . sov (Pattern Fill Dialog) Bu tugma bilan
ilvektlarning :rrfum !amm'_hr tasvir-uzor b:ian bo ‘valishini ta’'minlovchi © . oynasi
woliladi. Figuralarning ichki sohasi takrorlanuvchi tasvir-uzor bilan bo ‘yaladi.

55
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J7-rasm. Januexa

O RIS . (Pattern Fill Dialog) Bu tugma bilan
obyekf!ammg mk?‘on’am.wdu tasvir-uzor hn’cm bo ‘valishini ta 'minlovchi | :.n oynasi
ochiladi. Figuralarning ichki sohasi takrorlanuvchi tasvir-uzor bilan bo ‘valadi. Bu
oynaning yugori gismida uzor turi tanlanadi.

o oo (2-color)— uzor rangi (oooonci (Fromt) va oo (Back)
maydonlarida aniglangan ranglar bilan aniglanadi. < "o 00 (Create) tugmasi
yo! dam ida }ang: uzor yaratish mumbkin.

o L [fonione it (Full color) — rangli vektorli uzor.

o i (Brtmap) — uzor shakdida biror rastrii tasvir qo 'llaniladi.

Bu ovnada tayyor mcm’a; ni taklif etuvchi maxsus ro'yxat ham mavjud.

it REE kit e i (Texture Fill Dialog) Bu tugma obyekt

(lexture hhrary) odm’ad;gan ra'vxatidan mavjud teksturalar kutubxonasi
tanianads, fEt7 i o (Texture list) — ro ‘yxatidan ixtiyoriy tekstura tanlanadi.
I (Oprwns) tugmasi lteksturani \rJJaw’: wchun, !l (Tiling) —
tugmasi uni geometrik sozlash uchun ishlatiladi. v oconae crio sy PostScript
(PostScript Fill Dia!og)_

Bu tugma | oo e PostScript oynasini ochadi. Bu oyna PostScript qurilmalarda

fo g 'ri chiguvchi maxsus bo yash ranglari bilan ishlash imkoniyatini beradi.

H

et e (Interactive Fill) uskunalar guruhning ikki uskunasi ham
bo vm’nh rangi par amefrr’arm; interaktiv ravishda o ‘zgartivish uchun ishlatiladi.

Hamepa i g (Interactive Fill) uskunasi obyektlarga ixtivoriy
bo vainir rangini beuvh va bu rangni markerlar yordamida o'zgartirish uchun

ishiatiladi. Bo'valish turini xususiyatlar panelidagi ochiladigan ro ‘yxatdan tanlash
mumbkin. Tanlangan bo ‘valish turiga qarab xususiyatlar paneli o'zgaradi.

o (Interactive Mesh Fill) Obyektlarga gradientli bo'yash rangini
heruvehi asbob bo'lib, bunda ranglar almashinuvi belgilangan yo'nalishiar bo’ylab
umas balki bo'vash rangi nugtasidan nugtasiga sodir bo'ladi. Bu asbob yordamida
abydktlarni bo‘yash uchun, asbob tanlangach u bilan obyekt ustiga sichgoncha chap
tgmasi bosiladi. Bunda obyekt yuzasida go 'shimcha katakchalar payde bo ‘ladi.

Bu katakchali soha tugunlar va segmentlar ixtiyoriy chiziglar kabi tahrilash
mumkin. Katakchalar hosil gilgan har bir sohani alohida ranglarga bo ‘yash mumkin.
Runing uchun kataklarga ajratilgan ixtiyoriy soha belgilanadi va ranglar palitrasidan
hiror rang tanlanadi.

Kompyuterda har bir rang ragamli giymatlarda aniq tar: zda ifodalangan
o lishi kerak. Shuning uchun Kompyuter grafikasida ranglarning turli matematik
modellari ishlatiladi. Eng ko'p targalgan ikkita modellarni ko'rib o tamiz.

58-rasm. RGB

by modelda barcha ranglar qizil (Red), yashil ( J va ko'k (Blue)
vinglar  aralashmasi  (kombinasiyasi)dan hosil gilinadi. Bu modelda ranglar
munitorda ganday ko'rinsa shunday chop etiladi.
~ bu modelda barcha ranglar och ko'k ((vun), pushti rang (Magenitu)
Vet el ( ) ranglar aralashmasi (kombinasiyasi)dan hosil gilinadi. Bunda rang
vhop etish jarayonida xosil gilinadi. Qo ‘shimcha qora (black) rang poligrafiyaning
huvusivatlarini kuchaytivish uchun ishlatiladi.

Ko'pincha, aynigsa hujjatlarni chop etishga tayyorlashda maxsus ranglar
ikalalardan-ranglar to‘plamidan foydalanish qulayliklar varatadi. Ana shunday
vanilar shkalalaridan bizda ishlatiladigan mashxur ranglar shkalasi-PANTONE

Hhaluvidir




59-rasm. CMYK

Perspekiiv tasvirlar ishlash

ofasume nepeadim o (Add Perspective) Bu effekt yordamida obyektlarni
egish, Lho zn‘h Jmk()}?t)/aﬂ var au:’crdt Bu effekt qo'llanganda ohyekt atrofida yo'l-yo'l
to ‘rtburchak (60-rasm) paydo bo'ladi va bu to’rtburchak uchiaridan tortib obyektni
o'‘zgartirish mumkin. Obyektlarni real holatda gqisqartivish, perspektiva qonunivati

asosida ko 'rsatish effektini, tabiiyligini oshirish uchun mazhkur effekt beriladi.
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61-rasm. Perspektiva

Nazorat savollari
Lo Hivencine dhope gurihi uskunasidan yordamida ganday amaliar bajariladi?
(Mipe it (€ mp) ouruhi uskunalari yordamida qanday amallar bajariladi?
| (it (Zaom) ashoblar gru‘u.-’?f vordam:da ganday amallar bajarn’adf,

T wa (Smart) mb(}b!ar guruhi yordamtda qanda} amallar
Diforttadi?
0 toveoans (Rectangle)  asboblar  guruhi yordamida ganday  amallar
Bitforitedi?

Lo pvina wiiempysmeime

e (Elfipse) yordamida ganday amallar bajariladi?
H i (Object) asboblar guruhi yordamida ganday amallar bajariladi?
W Humepaxmuenoe unempymenmeor (Interactive) asboblar guruhi yordamida qanday

cinillar bafariladi?
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Shriftlar bitan ishlash va ularning turlari

CorelDRAW dasturida matn yaratish uchun @ cxor (Text) maxsus uskunasi
mavjud (62-rasm). Bu asbob ikki rejimda: satrli va abzasli matn si fatida go Haniladi.
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62-rasm. Tekst Menyusi

Belgilanganda satrli matn oddiy vektorli obyekiga o ‘xshaydi. Abzasli main

belgilanganda boshgacharoq ko'rinishga ega boladi (63-rasm). Abzasli matnni

formatlash imkoniyatlari ko proq bo ladi.
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63-rasm. Satrli va abzasli matnlar

60

Matnni tahrirlash

Dasturda matnni tahrirlash juda quiay tashkil etilgan bo'lib, xatto 1 v »
(Vext) uskunasi belgilanmagan bo'lib, belgilash uskunasi belgilangan bo ‘lsa ham, ikki
marta matn obyekii ustida sichgoncha chap tugmasining bosilishi uni tahrirlash
rejimiga o 'thazadi.

Avrim hollarda 7:

v (Text) menyusining cnr buyrug'i
bilan ochiladigan oynada ham matani tahrirlash quiay.

Simvollami kiritish va o'chirishdan tashqari CorelDRAW dasturi matnni
formatlash uchun keng imkonivatlar, ya'ni main ko'rvinishini, harflar va satriar

foviashishini o zgartirish kabi amallarni bajarish imkoniyatini beradi (64-rasm).
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64-rasm. Matnlarni tahrirlash
Huning wchun menyuning <o Wi (Character Formatting) va

(Paragraph Formatting) buyruqlari bilan ochiluvchi
i shimeha oynalaridan fovdalanish mumbkin,

paeciz (Character  Formatting) go'shimcha
dVnavida matnning asosiy parametrlari joylashgan: matn shrifii turi, uning stili,
o lohami va joviashishi.

Stuningdek bu oynada matn shrifiining qgo‘shimcha bezalishini o ‘rnatish
mr.-un‘.m.' Fleir

61



L go'shimeha oynasi abzas parametriarini sozlash

wchun ishiatiladi. Bu oynada simvollar, so zlar, satrlar, abzaslar orasidagi, masofa va
oraliglarni o'matish mumkin. Bu oynaning ayrim bo'limlarini satrli matn uchun
go'llab bo'lmaydi.

v buyrug'i bilan ochiladigan oviada tabulyasiya tipi va

pozitsivalarini sozlash mumkin.

s Cmortins buyrug'i yordamida ochiladigan

oynasidan foydalanib matnni bir nechta ustunlarga ajratish mumbkin.

va st S buyruglari yordamida ochiladigan

woEHe Vi

mulogot oynalarida mos ravishda markerlangan ro vxatlar va bukvisalar (abzas
boshidagi bir nechta satr balandligidagi katta xarf) yaratish imkoniyati bo'ladi. Ayrim

13

vt (Shape) uskunasini

formatlash amallarini qo'lda, uskunalar panelidagi
ishlatib ham bajarsa bo'ladi. Bu uskuna bilan matnli obyektning belgilanishi
natijasida matndagi har bir harf yonida kichik oq kvadraicha va main tagida maxsus
markerlaming paydo bo ‘lishiga olib keladi. _

Simvollar yonidagi oq kvadratchalarni belgilab, alohida harflarni siljitish yoki
burish mumkin. Bu harflarni dastlabki holatiga | cicinee Siaipmiais Dy buyrug'i
yordamida qaytarish mumkin. Abzasning o'ng pastki tomonida joylashgan markerni
tortib, simvollar va so‘zlar orasidagi masofani o'zgartirish mumkin. Bunda
tugmasi bosilib turilsa, fagal so'zlar orasidagi masofa, agar < tugmasi bosilib
turilsa, simvollar orasidagi masofa o ‘zgaradi. CorelDRAWda matn nafagat satriarda,
balki ixtivoriv egri chizig bo ‘'vlab, va xatto berkitiigan figuralar ichida ham joylashishi
mumkin.,

Egri chiziq bo‘ylab matn

Ixtivoriy egri chiziq bo'ylab joylashadigan matnni ikki yo'l bifan yaratish
mumkiz.

Birinchi yo'l-bu avval matnni yozib, keyin chizigni chizib, ‘onov B
i buyrug ‘idan foydalanish.

Ikkinchi yo*l chizigni chizib, asboblar panelidan
chizig yaginiga olib borish bilan. Bunda sichqoncha ko'rsatkichi egri chizigli yozuv
ko ‘rinishga kelgandan keyin uning chap tugmasi bositadi va main kiritiladi va bu main
chizig bo ‘ylab joylashadi (65-rasm). Kiritilgan matnni tahririash (simvollar kiritish va
o'chirish) va chiziq bo'ylab siljitish mumbkin. Abzasli matnni chizig bo'ylab

1 ashobini tanlab, uni

Jovlashtirib bo 'lmaydi.
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65-rasm. Mainlarni doira va egri chizig bo 'Vab yozish
Matn ancha murakkab shakldagi figura ichini te'ldivishi mumbkin Vektorli

ohyveke ichini uning shakliga mos ravishda matn bilan to‘ldivish uchun, asboblar

panetidan |

| ashobini taniab uni vekiorli obyvekt yaginiga olib borish va
sichqoncha ko'rsatkichi yozuv harflari ko rinishga kelganda chap tugmani bosish va

matnni kiritish kerak bo'ladi. Bunda kiritilgan matn vektorli obyekt shakliga mos
fovtashadi (66-rasm).
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66-rasm. Matnlarni vektorli obyekt ichiga joviash




Shriftni tanib olish

CorelDRAW da yangi pavdo bo'lgan imkoniyatlardan biri bu rastrii tasvirni
(skanerfangan yoki ixtiyoriy boshga) tahlil qilib, unda yozilgan matnning shrift turini
aniglashdir. Bu imkoniyatdan Jfovdalanish  uchun CorelDRAW hujjatiga  tasvir
Joylashtiriladi va [oniiic WhatTheFont? Buyrug'i tanlanadi. Bunda sichgoncha
ko ‘rsatkichi nishon ko'rinishiga o'zgaradi va tahlil gilinishi kerak bo‘lgan soha
sichgoncha bilan belgilanadi. Belgilangan sohada sichqoncha chap tugmasi bosiladi
va brauzer oynasida hiip:/www.mvfonts.con/ internet sahifasi ochiladi. Bu sahifada
Foucn tugmasi bosilib, ochiladigan oynada tahlil natijalari ko ‘rinadi.

Fuoeina (Table) menyusi

CorelDRAW da yangi qo'shilgan a0 (Table) menyusida jadvallar
yaratish va ularni tahrirlash buyruglari joylashgan. Microsoft Word dasturida
jadvallar yaratgan foydalanuvchilarga CorelDRAW dasturida jadvallar bilan ishlash
Jjuda oson bo'ladi.

Olasiiamn  Heevio

(Create New Table) Menyuning bu bo'limi
b O iy ovnasi ochiladi. Bu oyhada
yaratilayotgan yangi jadvalning satrlar (i cmpon) va ustunlar (o cino reitiue)
sonini, shuningdek yacheyvkalar balandligi (Boicota) va kengligi  (11lupung)
o lchamlarini kiritish mumkin (67-rasm). Yaratilgan yangi jadvalning xususivatlarini
xususivatlar panelidan o 'zgartirish mumkin.

g afifisosetiit (IERCHT 1 DD 11 (Convert Text to Table) Bu buyruq matnni
jadval ko'trinishiga o'thazish imkoniyatini  beradi.  Mainni jadvalga anigqroq
Jjoylashtirish uchun jadvalning yaratilishi kerak bo'lgan ustunlarini matndagi Vergul

tanlanganda ekranda  ( vounts

(3onmin), Tabulyasiva (a0 1), Abzas (!7ves) yoki boshga belgilar
(i s i) bilan ajratish mumkin.
oo (Insert) Menyuning  Dooiiasd (Insert) bo'limi yordamida mavjud

Jadvalga quyidagi elementlarni go ‘shish buyruglari mavjud.:

sepn (Row Above) —belgilangan satr ustidan satr qo 'shish.

i cinesy (Row Below) — belgilangan satr tagidan satr qo 'shish.
G cwceo (Column Left) — belgilangan ustun chap tomonidan usiun
qo shish.
v oo (Column Right) — belgilangan ustun o'ng tomonidan ustun
qo 'shish.
e it cinnern (Insert Rows) — belgilangan satrdan yugorida yoki pastda

keraklicha satr go ‘shish.

64

”%

s (Insert Columns) — belgilangan ustundan chapda voki
o Nt keraklicha ustun go'shish.

{Select) Menyuning bu bo'limida jadval elementlarini belgilash
lyrtglart maviud bodib, wlar quyvidagilardir:
s v (Cell) — kursor joylashgan yacheykani belgilash;
. i (Row) — kursor joviashgan satrni belgilash;
® wir (Column) — kursor joylashgan ustunni belgilash;
. e (Table) —jadvalni wnumiy belgilash.
{Deletej Bu bodimda joviashgan buvruglar quvidagi elementlarni
o 'chivish imkoniyatini beradi:

s ipona (Rew) — birorta vacheyvkasi belgilangan satmi o 'chirish;
. deny (Column) — birorta yacheykasi belgilangan ustunni o 'chirish;
e o (Table) —jadvalni o ‘chinsh.
vt s (Distribute) Memyuning bu bo limidagi buyruglar satrlar balandligi
(Clonanonue coipon) va ustunlar kengligini (Ccuocionwe s ) to'grilash

lmkonivatini beradi.

viecie (Merge Cells) Jadvalning ikki va undan ortiq yachevkalarini
hivlashtivish  imkonivatini beradi g rini i il
onivatini beradi. Odatda murakkab ko'rinishga ega jadvallarni
vitratishda go 'Haniladi.
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67-rasm. Jadval varatish
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Pessoenns ae cmpono (Split inte Rows) Belgilangan bir yoki bir nechia
vacheykalarni bir nechita satrlarga bo'lish imkonivatini beradi, bunda
auien oynasi ochiladi,

Far 1 crro i (Split inte Columns) Belgifangan bir yoki bir nechta
vacheykalarni bir nechia ustuniarga bo'lish imkoniyatini beradi, bunda 1.0 v
succn aynasi ochiladi.

i, : cui siiec (Unmerge Cells) < e wveen (Merge Cells)

buyrug'iga teskari amalni bajarib, birlashtirilgan yacheyvkalarni avvalgi holatiga
vi (Merge Cells) buyrug'i go'llanilgan yacheyvkalar

gaytaradi. Fagatgina (i
wuchun ishlatiladi.

i : v eneren (Convert Table to Text)

Hpeoopessoan menem o mednan (Convert Text to Table) buyrug 'iga teskari buyrug
bo'lib,
tanlanadigan simvol yordamida ajratib aylantivish imkoniyatini beradi.

F o P s L o e f AR
FRIREEL T PIE S SR TN P E v

mavjud jadvalni abzasli matnga elementlarini  ochiladigan  oynada

ciin (Tools) menyusi

it comee (Tools) menyusida dasturni  sozlash, ayrim  go'shimcha
oynalami  ochish  buyruglari, shuningdek yordamchi funksivalar joylashgan.
Menyuning  dastlabki  bo'limlari — ([ (Options),
(Customization), e puewon (Color Management) va (ovpinusin o
sempoti v varosvainnn (Save Settings As Default) —dastur parametriari, undagi
ranglarni sozlash va saglash imkoniyatini beruvchi oynalarini ochadi.

LR

MR Fi

Shuningdek bir nechta qo ‘shimcha oynalarni ochuvchi buyruglar ham mavjud.
{Create}) Menyuning bu bo'limida CorelDRAW dasturining ayrim

maxsus obyektlarini yaratish buyruglari jamlangan.
g (Arrow) — belgilangan obyekt asosida strelka yaratish.
¢ wune (Character) — belgilangan simvol asosida harf yaratish.

Sitran yopon (Pattern Fill) rasm asosida obydktlarni nagshii bo'yash
imkonivatini beruvchi vositani yaratish.
cosvviais vnpoc (Run Seript) o Viovpos (Macros) Visual Basic dasturlash

tilida makrosiar yozish va yozilgan makroslarni bajarish buyruglari joylashgan.

NAZORAT SAVOLLARI

[ menyusi va uning ganday buyruglari bor?

i« (Table) menyusi va uning ganday buyruglari bor?

L L

vnn (Tools) menyusi va uning ganday buyruglari bor?

twno (Window) menyusi va uning qanday buyruglari bor?

S

Abzasli va sairli matn nima?

CorelDraw dasturida obyektiarni tahriviash {gavia ishlash)

Har bir vector formatdagi tasvirlar tuzatma kiritib bo ladigan har xil gismiardan
kil topadi. Tasvirni tashkil etadigan bosh gismiar obyektlar deyiladi. Obyekt
lushunchasi CorelDrawda bosh tushuncha hisoblanadi. Obyekilar qz{yf.:a;ugi{arc;"fr: )

* 1o’y 'ri chizig,

* avlana,

e [o'grito 'rthurchak,

e cuvi kontur,

* vopig kontur,

* ko '‘phurchak va hokazo.

N A i ol Eene 2

#,

CHAP TOMONDA KO'RIB TURGAN |

/'_"-.‘_\__/
BARCHA CHIZIQ VA SHAKLLAR
OBYEKT HISOBLANADL.
; COREL DRAW DASTURIDA
MAZKUR YOZUV SHRIFTI HAM

" OBYEKT HISOBLANADI.
. _DASTIER DA BARCHA OBRYEKTLARNI
o QAYTA TAHRIRLASI INMKONL MAVIUD
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68-rasm. Obyektlar va ularni tahrirlash

Chunki bu obyektlardan yangi obyekilar yaratish mumkin. CorelDraw obyektlar
Wruppasini yaratishi mumikin, bu gruppalar bilan bitta obyekt ko rinishida ishlash
Wimbkin. - Tashqi ko ‘rininishidan tashgari vector grafikasi obyektlari birgancha
lrakteristikalarga ega. Yugoridagi rasmda buni ko Fishingiz mumkin (68-rasm).
Hamma  obyektning to'gri yoki egri chiziglar, yani segmentlar bilan tutashgan
hivqancha tugunlari yoki nugtalari mavjud. Obyekning tashqi ko rinishini tuguniar
Kordinatalari va segmentlar parametrik belgilaydi. Obyekining ichini har xil turda
fi felivish mmbkin.,

Ohvekt segmentiari rangli tus bersa bo ladigan konturdan tashkil topgan. Kontur
wilintipini o ‘zgartivish mumkin, Konturiar ochig va yopig bo 'ladi. Bir neci;i xil rangli,
ik \i galindikka ega kenturli obyekt bo lishi mumkin emas. Bunday tasvir yaratish




uchun har xil obyektlar yaratish lozim. Biz obyektlar tushunchasini hammasini ko 'rib
chigdik. Chunki CorelDrawgadi asosiv ishlar obyektlar bifan ishlashdan iborat.
Segment, kontur, ranglarni almashtirish nifayli vektor grafik muharrivida yangidan
vangi tasvirlar yaratiladi, CorelDrawdagi asosiy obyektlardan biri og'ma konfurdir.
bu chiziglar bezye deyiladi. Matematik Pyer Bezye 2 vektoriar orgali og'ma kontur
varatish mumbkinligini aniglagan. Bu vazifalar CorelDrawda juda osonlik bilan
bajariladi. Har bir tugun orgali og ‘mani egriligini sozlash mumbkin. buni tuguniardan
o‘tuvchi yordamchi 2ta parallel chiziglar orqali bajarish mumkin. Bu chiziglar
vo ‘nalishini egrilikning manipulyarlari desa bo'ladi. Egrilikni belgilaydigan birinchi
parametr egri chizigning tugunga kirishidir. Manipulyatorning ogishi egri chizigning
ogishini ko'rsatadi. Egri chizig magnit kabi manipulvatorga tortiladi. ikkinchi
paramelr egrilik darajasidiv, yani tugundan uzoglashgan sari qanchalik tez egri
chizigning to'g vi bilan tarqalishi. Manipulyator uzunligi egrilik darajasini belgilaydi.
Shunday qilib, bu parametriar egri chiziq bezyeni ifodalaydi. Agar segmentning ikki
tomonidagi monipulyatorlar uzunligi 0 ga teng bo ‘fsa, unda segment to'g 'ri chizigdir.
Ko'pgina egri bezyelardan lta egri tuzish mumkin. CorelDrawda rastorlar kiritib
bemalol ishlash mumkin. bu dastur veltorlar bilan ishlashga moljallangan bo'lsada,
rastorlar uchun sharoit ham juda yaxshi,
Amaliy darslarda rastrli grafikani ham tahrirlashni ko 'vib chigamiz.
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69-rasm. Obyektlar va ularni tahrirlanganligi va qavta ishlangan holati

CorelDraw dasturida effektlar bilan ishlash

Dincmik  grafik  effektlar - CorelDRAW dasturining eng  muvvofagivatli
imkonivatlaridan biridir. Bu effekilar tahrirlash oson bo Yladigan, murakkab o;fJ ’ye;'d!ar
ihrnllarini tezda yaratish imkoniyatini beradi. Bu mre};yuda turii  effektlardan
lishgari, ranglami sozlash imkoniyatini beruvehi buyruglar ham jo y!a.s‘hgm;r-_
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70-rasm. Effekt menyusi tarkibi

npois belgilangan obyekt bo'valish rangini sozlash imkonivatini beruvchi
buvruglardan tashkil topgan bo ‘lim hisoblanadi.

s \ 3 14t o f FF T
L & iz (Contrast  Enhancement) - tasviming
hontrastini oshirish yoki kamaytirish imkonivatini beradi.
O Nleomiree g

fecasoe: oo v (Local Equalization) — lasviming mayda detallarini
vellarli darajagacha oshiradi,

danctpnti s aopaa (Sample/Target Balance) — uchta ko ‘rsatkich:
Vorg lik, soya va ton bo 'vicha ranglarni sozlash.

2 ' (Tone Curve) — lasvirning rang lonini ton egri chiziglari
vt sozlash imkoniyatini beradi,

Hpron wons Cedcoons (Brightness/Contrast/
fitenyity) tasvirning yorqginligi, kontrasti va intensivligini sozlash imkonivatini
B i‘l’. ’

* D Jicema (Color Balance) — tasvirdagi ranglar nisbatini o zgartirish

iikenivating beradi.




o (v (Gamma) — yorug'ligi ma'lum bir oraligda  bo'lgan, tasvir
bo fak!’armmg kom.iasmu ] 7ga.'"fu ish ;mk()m;af:m beradi.
o {apnosppr Hocsmygiing - (Hue/Saturation/Lightness) — rang

turi (3pr3ktra1 qrymatf) uning fo }m:s*hr va yorug ligini sozlash imkoniyatini beradi.

s ween (Selective Color) — rangning ma lum bir diapazonlarida
m:f’ashfm o .“k{hﬁ‘h uchun ishlatiladi.
forae . (Replace Colors) — rangni (yoki bir-biriga yaqin ranglar
d:apazomm) br)shga bu vangi rang bilan almashtirish.

o rpnini . (Desaturate) — rangli tasvirni og-qora 1asv irga
a_w’a:mmd:‘.
o g . (Channel Mixer) — belgilangan ranglar kanalida

pfkseﬁar yorug ligini joriy tasvir yorug lik kanaliga yorug'lik go'shish yoki ayirish
h;wb;ga o ‘zgartirish imkoniyatini beradi.
s Tramﬁ;rm) Bu bo'limda tasvir rangiga umumiy ishloy

Yo g 1 v (Deinterlace) — videosaqlovch idan
gabul qn‘mgan raw:rdagf nugsonlarni kamaurrmh imkonini beradi.

. . (Invert) — tasvirning rang negativini yar atish.

(Postenze) —-ranglar izchilligini kamavytiradi, ranglar

oraua’ag; 0 .'.-sh!arda keskin farglar yaratiladi.

o Hopp ¢+ (Correction) Bu bo'limda fagat bitta buyrug -
Hapid (Dmi and Scratch) bo'lib, bu buyrug yordamida !a\m‘dag: (odatda
.\‘kaﬂerfrmgmw) nugsonlar (tasvirdagi chang va chiziglar) ni yo'qotish imkeniyatini
beradi.

. ) oy 1o (Artistic Media) Obyekilar tashqi chiziglariga

effekilar berish yoki fagat effektli chiziglar chizish imkoniyatini beruvchi go ‘shimcha

oynani ochadi, Bu oynada quyidagi chizig turlarini tanlash mumkin:

. v (Preset);
o o (Bm.s‘he.\‘);
o I innrete ponecman (Qbject Sprayer).
¢ (Blend) ! — bu bir obyekining boshqasiga qadamina -

gadam o‘tish jarayoni bo'lib, bunda oradagi obyektlarning shakli va bo ‘valish rangi

ketma-ket o'zgaradi.
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chehesimar W [leromekanie i - : Fiilrad; folt
crcie buyrug i yordamida ochiladigan qo 'shimcha oynada

effect parametrlarini o ‘rnatish va uni gollash imkonivati bo‘ladi.
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(Contour) Kowmyp — gadamma-gadam o'tishni ifodolovchi effekt
turidiv. Bu belgilangan obyektdan ma'lum bir masofada o'ziga o 'xshash konsentrik
ubvekttarning yaratilishidir.

buyrug'i yordamida ochiladigan qo'shimcha oynada

Ny effekti parametriarini sozlash mumkin. Oynaning yuqori gismida konsentrik
ftunralarning  ganday joyda yaratilishini tanlash imkoniyatini beruvchi quyidagi
holimlardan iborat: 1 ; : e w (Offset) maydoniga

(Sreps) maydomga

if0 'shini obyektlar orasidagi masofa kiritilsa, — oraligea
foylashishi kerak bodgan figuralar soni kiritiladi.

oo (Envelope) Vektorli obyektlarning erkin shakl o'zgarishini amalga
ashivish imkoniyatini beruvchi (/o (Envelope) nomli go 'shimcha oynasini
nchadi. Bu oyna yordamida belgilangan obyekt shaklini taklif qih’nayofgmi-myyor
finura shakliga aylantirish mumkirr bo'ladi. Buning uchun shakli o'zgarishi kerak
bo'lgan obyekt belgilanadi va o (Envelope) oynasidan [ oocanne. oo omioony
ttgmasi bosiladi. Bunda taklif q:!mavo(uan tavyor figura shakllari oynada ko :madr
Shakllardan birortasi tanlansa, belgilangan figura shakli tanlangan figura shakliga
0 faedi,
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Bermszusanue (Extrude) Borrarupanne (Extrude) effekti yassi ob ‘vektlar uchun
xajm berish imkonivatini beradi. Xajm obyektga uning oldidan yoki orqa gismidan

xuddi o 'sha obyektning o ‘zidek qo'shimcha tekislikning qo ‘shilishidan xosil bo ladi.
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72-rasm. Igpexmui+Oonouxa+epdop 3a20musku

Qo 'shimcha tekislik va asl obyekt yon tomondan devorlar bilan tutashadi. Bu
effent «yoritilishy izchilligi bilan kuchaytirilishi rnumkin. Bu effekini varatish uchun
gty i« qo'shimcha oynasidan Sfoydalaniladi. Bu oynamng birinchi sahifasida
xajmning «chuqurligiy o'ruatiladi va yangi xosil gilinayotgan xajmning tipi va tushish
nuglasi koordinatalari aniglanadi. Bu parametrlarni o ‘zgartirish uchun 7o

tugmasidan, bajarilgan o 'zgarishlarni obyekiga joriy gilish wchun [lpyeiin
tugmasidan foydalaniladi. Awal obyekiga qo'shimcha qo 'shiladigan iekislikning 6
tipidan birini tanlash mumkin:

S o yemeni o (Small Back) — qo'shiladigan tekistik asl obyektning
ortidan joylashadi va uning xajmidan kichi kbo 'ladi;

Soeped o vuennienie (Small Front) — qo ‘shiladigan tekislik asl obyekining
oldidan joylashadi va uning xajmidan kichik bo ‘ladi;

s o veenweniey (Big Back) — qo'shiladigan tekislik as! obyektning

1 i

ortidan joylashadi va uning xajmidan katta bo'ladi;
Brepeo ¢ yuenuvennes (Big Front) — go ‘shiladigan tekislik asl obyekining
oldidan joylashadi va uning xajmidan katta bo‘ladi;

fetia oo (Back Parallel) — qo'shiladigan tekislik asl obyektning
artidan jovlashadi va uning xajmiga teng bo ‘ladi,;
Hepn iosaun (Front Parallel) — qo'shiladigan tekislik asl obyekining
oldidan jovlashadi va uning xajmiga teng bo ‘ladi.
o (Bevel) Grafik yoki mam obyekiiga uch olchamli chuqurlik berish uchun
inhlatiladi.
i (Lens) effekti go ‘Hanilgan obyekt yarim shaffof “holatga o'tadi. Bu obyekt
Illan yopilgan (qoplangan) tasvir rangi ma 'lum bir qoidalarga ko'ra o‘zgaradi. Bu
oldatar e (Lem) go 'shimcha ochiladigan oynasida o 'rnatiladi.
1. (No Lens Effect)- obyektlarga hech qanday effekt

e

hevitmaydi.
cocim (Brightem) — linza ta'sir hududiga tushgan tasvir gismi yorug roq
b 'ladi,
i oo (Color Add) — tasvirning monoxrom gismiari malum bir

vangr bitan bo ‘yaladi.

S owmr (Color Limit) — tasvirning ranglar diapazonini qora va

linza rangi bilan chegaralaydi.

FrCE 430
g LR,

“; (Custom Color Map)— tasvirning rang diapazonini
vangisiga almashtiradi.

Guii oo (Fish Eye) — tasvirni sferik linza orgali ko ‘rishdek effekt go'shadi.
o o (Heat Map) — infragizil diapazonda ko'rish effektini

Vb atadi.
viponanes (Invert) — linza ortiga tushgan tasvir negativ ko 'rinishda
Lo 'vinadi.
v (Magnify) — linza ortiga tushgan hudud ma'lum bir mashtabda
kattatashadi.
coroc (Tinted Grayscale) — tasvir ranglarini bu ranglar
wiidasivalari  intensiviigiza mos  ravishda kulrang  (yoki boshga ixtivoriy) ga
o riartivish imkonivatini beradi.

1 (Transparency) — rangli oynadan ko ‘rish effektini berish.

(Wireframe) — linza ortida golgan tasvir qismini ma ‘fum bir rangga
i 'vitlean soha bilan almashtiradi.
Linza effekti fagat vektorli obyekilarga go'laniladi. Linza effekti go'lanishi

ki bo ‘gan tasvir rasteli tasvir bolishi mumkin.
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Gurpzesmupanena  Jeet

S

Obvekilar dispetcheri (Object Manager) rasmining barcha obyektlari va
gutlamlarini berilgan tartibda namoyish qiladi, obyekilar va gatlamlar tartibini
o'seartivib beradi.

Obycektlarni tartibga keltirish

Har safar biz rasmga biron bir obyekini qo'shsak, u oldini planda Jjoviashadi.
lrrange / Order (montaj/tartib) komandasi obyektlarni tanlab, aralashtirib, uni
hiniffaining turli gismiga joylashtirishi mumkin.

Order (tartib) komandasini tanlaganimizdan keyin obyekilarning Joylashish
turitbini o'zgartirib beruvchi 7 ta turli-iman komandalardan iborat bo'lgan menyu
oihiledi,

s« To Fromt (oldingi planga). Bu komanda yordamida ajratilfgan obyekt va
obyektlarni  rasmdagi  barcha obyekilarning ustiga joylashtirib  beradi. Bu
komandadan rasmdagi obyekilarning tartibini o ‘zgartivish uchun fovdalaniladi.

« To Back (orqga planga). Komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni rasmdagi

hircha obyektlarning ostiga jovlashtirib beradi.

s lorward One (oldinga) komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni bir gadam

arspasia joylashtirib beradi.

R N ¢ Rack One (orgaga) komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni bir qadam orqaga
M _ % joplashtirib beradi.
G s In Front of (Obekining oldiga) komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni

vmning berilgan obyekti oldiga joylashiirib beradi.
« Rehind (obyektdan keyin). Komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni berilgan
uhvektning orgasiga joylashtirib beradi.

: s « Reverse Order (tartibni qaram-garshi tomonga o'zgartirish). Komanda ikki yoki
' Whidhan ko'p obyektlarning tartibini garama-qarshi tomonga o zgarliri b beradi.
| Order (tartib) podmenyusi va Arrange (monta) menyusidan tashgari obyektlarni
firtihua keltivish uchun Object (obyekt) kontekst menyusi va atributlar panelidan
% : fovidalanish mumkin. Bundan tashgari klavishlarning quyidagicha
. E i Sy humbinatsivalaridan foydalanish mumkin:
| e 5 e G 5 Cowenas 1/ «  SHIFTYPGUP - oldingi planga
‘ 73-rasm. Jdexmen+Tpexvepuotit spexmot +3ceuB KPAs CPaniagsl s NPT PGDN - orga planga

s (TREVPGUP - oldinga
{TREVPGDN - orgaga

Lekin obyektlarning tartibini turli gatlamlarda turgani holda o ‘zgartirishi
Hiimkin emas.

CorelDdraw dasturi ohyektlarni 0*zaro joviashitrish

Obyektlar bilan ishlash Jjarayonida obyekilarni tartibga keltirish, gatlamlar va
obyektlar dispetcheri bilan ishiashni bilish juda zarur. Corel DRA Wda obyekn’.:r_n_w
ra}‘ribga keltirish vositasi oldindan o'rnatilgan obyektlar ketma-ketligini o ‘zgartirib

Obyekilar dispetcheri
Obvektlar dispetcheri hujjaming barcha obyektlari, gatlamlari va varaglarini
drastvimon tarkibini aks ettiradi. Object Manager (obektlar dispetcheri) nomli

berishi mumkin. E iavhinehi oynasi esa hujjatning harbir varag'idagi obyekilar va qatlamlarning
rhibini namovish etadi. Rasmning har bir obyekti kichkina belgi bilan belgilangan
74 ”
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Mazkur hujjatlarni CorelDraw  dasturia tahrirlash uchun  hujjat ustiga
sichgoncha chap tugmasini ikki marotaba tez bosish orgali hujjat nushalangan faylni
ochib beradi. Hujjatni tahrirlab saglash imkoniyati shunda paydo bo ‘ladi. 78-rasmdgi
kabi Ecxel faylidan biror jadval nusxalab uni CorelDraw dasturiga qoyamiz.
Jadvalga biror o'zgarish zarurati paydo bo'lganda jadval ustiga sichqoncha
chaptugmasini ikki marotaba tez bosish orgali jadvalimizn nushalagan manbaamiz
(Ecxel fayli) ochiadi. Bir sohani yoki matnni o'zgartirsak, o'zgarish Corel Draw
dasturiga ham ko ‘rinadi.
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Hujjatlarda OR kodlar kiritish, unga internet manzillari (web savt havolasi)

Vakt matnlar kirtish, Shtrix kodlar shakilantivish, internet linkiari bilan ishlash kabi

n‘.u';n’r:h xufjatlarni yaratish va tahrirlash imkonivatlari mavjud. Ushbu amallar
arelDraw dasturining :

17

wnl menyusi Soi bolimida joylashgan. Misol
techin ushbu bo'limda QR-koo tanlansa, ishchi oynada QR kod surati paydo bo'ladi.
QR kod ustiga sichqoncha tugmasi olib borilib uning chap tugmasini bosganimizda
Dastur oynasining odtda chap tomonida | a0 menvusi paydo bo ladi. Ushbu

ho'lim orgali OR kodni tahriviash ishlari olib I_mriia.dx,

80-rasm. OR-kod shirix kodiar va ularni tahrirlash

CorelDraw dasturida shakilar chizish, konturlar bilan ishlash va tabrirlash
CorelDraw dasturida turli ko*pburchakiar chizish

Ko'pburchaklik Corel DRAWdagi eng murakkab grafik  primitiviardan
hisoblanadi.

Ko 'pburchaklil yasash uchun grafika panelidagi Polygon (ko 'pburchaldik)
igmasini bosamiz yoki rasm chizish oynasining ustiga borib sichqonchaning o'ng
liytasini bosamiz va kontekst menyusidagi Create Object/ Polygon (obyekt yaratish/
k' phurchaklik) komandasini tanlaymiz. Shundan keyin kursor pasida ko ‘rsatgandek

bt vinishyga kivadi:

Chap tomondagi tugmani tutib turib sichgoncha ko ‘rsatkichini suramiz va
bvindi ko 'rsatilgandek besh girrali ko ‘pburchaklik hosil bo ‘ladi:
Ko 'pburchaklik tayyor bo'lganidan keyvin uni hohlagancha o 'zgartivish
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mumkin. Ko 'phurchakning parametrlari uni chizishdan oldin ham berilishi mumbkin.
Masalan, ko ‘pburchakning girralarini atributlar panelida o'zgartirish mumkin. Tasvir
yaratganda atributlar panelidan  foydalanish ancha qulaylik tug ‘diradi. Agar
yulduzcha yasash zarur bo'lsa Polygon /Star (ko ‘pburchaklik / yulduz) tugmasini
bosamiz. Ko 'pburchaklik va yulduzchani Shape (forma) instrumenti bilan tahrirlab

Jjuda gizigarli shakilar hosil gilishimiz mumkin.

Spiral yasash uchun ham yugoridagi ko rsatilgandek ustublardan foydalanamiz.

Atributlar paneli yordamida spiralning o ‘ramlari sonini o'zgartivishimiz mumkin.
Diagramma to'rini yaratish

Graph Paper (Diagramma to'ri) instrumenti yordamida berilgan qator va ustunli
diagramma to'ri yaratish mumkin. Bu instrumentni Object (Obyekt) ochiluvchi paneli

yordamida yoki sichqonchaning o'‘ng tugmasini bosish orqali Greate Object / Graph
Paper (obyekt yaratish / diagramma {o'ri) komandasi yordamida ishga tushirish
mumkin.

Diagramma to ‘rini yaratishdan oldin ustun va qatorlar sonini atributlar panelida
berish lozim. Diagramma to'ri yaratib bo'lganidan so'ng wning ustun va qatorlarini
sonini o ‘zgartirib bo lmaydi.

Agarda diagramma to'rini bo'lak yacheykasini tahrirlash zarur bo'lsa to'rni
guruhlarga ajratish lozim. Shundan keyin 1o'rning  harbir vacheykasi  bo'lak
to ‘rtburchaklikka aylanadi.

Turli shakl va o‘lchamdagi chiziglar chizish

FS klavishini bosish orgali Curve (egri chizig) nomli ochiluvchi panelning
hohlagan bir instrumentini aktiviashtivishimiz mumkin. Unga panelni ochganimizda
oxirgi foydalanilgan instrument aktiviashadi.

F5 Klavishini bosganimizda Artistig Media (badiiy vositalar) instrumenti
aktiviashadi.

Frechand (Egri chizig)

Frechand (egri chizig) instrumenti galamga o'xshaydi. Kursorni ekranda
yuritganimizda unda chizig iz qoladi. Lekin juda anig chiziglarni Chizish uchun grafik
planshetlardan foydalanish juda qulay. Chunki sichqoncha qo'ldagi titrashlarni ham
aniq seza oladi va chiziglar tekis chigmasligi mumkin.

Rasm chizish jaravonida Corel DRAW chiziglar o'rtasiga notekis intervalda
bog ‘lamlar qo'shib boradi. Lekin qiyshiq chiziglarda qanchalar bog'lam kamrog
bo'lsa shuncha yaxshi chigadi. Chunki harbir bog lamdan keyin chizig egilib, giyalab
boraveradi. Qiva chiziglar qo'l harakatini anig takrorlashi uchun Freehand (egri
chizig) instrumenti parametrlari va atributlar panelini keraklicha tuzib chigish zarur
bo ladi.

Freehand Smooting ko ‘rsatkichlari 0 dan to 100 gacha bo'lgan  sonlarda
berilgan bo'lib, w hamma vagt 100 da turadi. undan foydalanish uchun ko'rsatkichni
bosib turib o'ng yoki chap tomonga tortamiz. Shundan keyin atributlar panelining

80

Ostida sonlarni ko'rsatuvehi shkala paydo bo'ladi. Bu instrument bilan to ‘gri
;'J’H.Iuﬂm' .m! boshgacharog chiziladi. Buning uchun kursorni boshiang ‘ich nugtada
sosth turih LR klqvishini bosamiz va tutib turib keyingi nugtani belgilab kursorni
bosamiz. Shu usul bilan to'g 'ri chiziglarni chizishimiz mumkin.

. .hu.w; chizish jarayonida to'g'ri chiziglarni chizish rejimidan, erkin shakl va
chiziglar chizish rejimiga o 'tish mumbkin.

. Begier (Beze) instrumenti

| fi’.t'.'.‘!.-:.’r' instrumenti rasm chizish jarayonida qiva chiziglar ustidan nazorat
0 rnatih ishlashda juda qulay hisoblanadi.

{S.-T-J’-:qom'lm fugmasi bilan har safar nugta qo'vib keyingi bog‘lam bilan
n.-ru.\-lulfu'rmuz. Shu yo'l bilan biz keraklicha nugtalarni ixtivoriy tutashtivishimiz
miumkin, - )

B .-.-:._\'rrmmmn’ardrm tashgari CorelDrawda Artistic Media (badiiy vositalar)
instrumenti bo'lib, bu instrument yordamida ko ‘plab obyektlarni sanogsiz bog lamlar
bilan varatish mumbkin. |

.:‘ u instrumenida kalligrafik pero, zagotovkalar, mo 'vgalam, sepuvchi ashob va
vhtrivlar ro ‘yxati mavjud,

B - omox
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l-rasm. Shakllar va konturlar. Ularni tahrivlash

CorelDraw dasturida shriftlar bilan ishlash va ularning turlari

CorelDRAW dasturida matn yaratish uchun Vewes (Text) maxsus uskunasi
Waviud. Bu asbob ikki rejimda: satrli va abzasli matn sifatida qo llaniladi.
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Belgilanganda satrli matn oddiy vektorli obyekiga o'xshaydi. Abzasli main
belgilanganda boshqacharoq ko'rinishga ega boladi. Abzasli matnni formatlash
imkoniyatlari ko 'prog bo ladi.

Matnni tahrirlash

Dasturda matnni tahrirlash juda quiay tashkil etifgan bo'lib, xatto
(Text) uskunasi belgilanmagan bo ‘lib, belgilash uskunasi belgilangan bo ‘Isa ham, ikki
marta matn obyekti ustida sichqoncha chap tugmasining bosilishi uni tahrirlash

rejimiga o'thazadi.

e buyrug'i

wot (Text) menyusining Pe

Ayrim hollarda 7
bilan ochiladigan oynada ham matnni tahrirlash qulay.
Simvollami kiritish va o'chirishdan tashgari CorelDRAW dasturi mainni

Jormatlash uchun keng imkonivatlar, ya'ni mam ko 'rinishini, harflar va satrlar

Joviashishini o ‘zgartirish kabi amallarni bajarish imkoniyatini beradi.
cowearos (Character Formatting)

Buning uchun menyuning <ap.
atiie (Paragraph Formatting) buyruglari bilan ochiluvchi

qo ‘shimcha oynalaridan foydalanish mumkin.
o o5 (Character Formatting) go ‘shimcha oynasida

EFH R AT LTS

matnning asosiy parametrlari joylashgan: matn shrifti turi, uning stili, o'lchami va

Joviashishi.
Shuningdek bu oynada matn shriftining qo'shimcha bezalishini o'rnatish

mumkin:

e e go'shimcha oynasi abzas parametrlarini sozlash

uchun ishlatiladi. Bu oynada simvollar, so ‘zlar, satrlar, abzaslar orasidagi, masofa va
oraliglarni o'matish mumkin. Bu oynaning ayrim bo'limlarini satrli matn uchun

go‘llab bo 'Imaydi.
/ buyrug'i bilan ochiladigan oynada tabulyasiva tipi va

pozitsivalarini sozlash mumkin.
: j buyrug'i yordamida ochiladigan [/paucopn

ovnasidan foydalanib matnni bir nechta ustunlarga ajratish mumkin.
Lo buyruglari yordamida ochiladigan

wind va

mulogot oynalarida mos ravishda markerlangan ro'yxatlar va bukvisalar (abzas

boshidagi bir nechta satr balandligidagi katta xarf) yaratish imkoniyati bo ladi. Ayrim

fii f.m;z. wh amallarini go'lda, uskunalar panelidagi (Shape) uskunasini
bttt ham  bajarsa bo'ladi. Bu uskuna bilan matnli obyekining belgifanishi
Wetlfasida matndagi har bir harf yonida kichik oq kvadratcha w': main tagida maxsus
irkerlaming paydo bo lishiga olib keladi.

Stmvollar yonidagi oq kvadratchalarni belgilab, alohida harflarni siljitish yoki
linish mumkin. Bu harflarmi dastlabki holatiga 1 : ;

wom buyrug'i

Vrdamida gaytarish mumkin. Abzasning o'ng pastki tomonida joviashgan markerni

Otih, simvollar va so'zlar orasidagi masofani o'zgartirish mumbkin. Bunda

1 - it i g T . - i " .
Wigmasi bosilib turilsa, fagat so'ziar orasidagi masofa, agar ! tugmasi bosilib
turilsa, simvollar orasidagi masofa o ‘zgaradi. CorelDRAWda matn rafagat satriarda,

ki Ixtivoriy egri chizig bo ‘ylab, va xatto berkitilgan figuralar ichida ham joviashishi
mimkin, - |

Lgri chiziq bo‘viab matn

; Ixtivoriy egri chizig bo'viab Jovlashadigan matnni ikki vo'l bilan varatish
Ittt LR, ‘ I .

Birinchi yo'l-bu avval mamni yozib, keyin chizigni chizib, ‘ovei »
i buyrug ‘idan foydalanish,
Ikkinchi yol chizigni chizib, asboblar panelidan ! ashobini tanlab, uni

;r‘u Wy vaginiga olib borish bilan. Bunda sichgoncha ko ‘rsatkichi eari chizigli yozuv
1814 yaginiga . : Onek ; gri chiz z
‘; Finis Ir;l,;.r ke ."gmrdzm keyin uning chap tugmasi bosiladi va matn kivitiladi va bu main
{ u;r.. / .f':;))ll-’!ab Jr()‘:'fashfrd: (65-rasm). Kiritilgan matnni tahrirlash (simvollar kiritish va
wotirish) va chiziq bo'vlab  sifjitish  mumbkin,  Abzasli ' iz
) i litis . zasli mamni  chiz yla
fivtashtirib bo ‘tmaydi, e
Matn ancha murakkab shakldagi figura ichini to'ldirishi mumbkin. Vektorli
R ;
Vekt ichini uning shakliga mos ravishda matn bilan to'ldirish wchun, asboblar

panielidan | et asbobini tanfab wni vektorli  obyekt yaqiniga olib borish va

Wohgoncha ko ‘rsatkichi yozuy harflari ko ‘rinishga kelganda chap tugmani bosish va
iiituni kiritish kerak bo'ladi. Bunda kiritifgan matn vektorli obyekt shakliga mos
Iashadi,

SNhriftni tanib olish

CorelDRAW da yangi paydo bo'lgan imkonivatlardan biri bu rastrii tasvirni
(Whanerlangan yoki ixtivoriv boshga) tahlil qilib, unda yozilgan matnning shrift turini
itiiglashdir. Bu  imkonivatdan Joydalanish uchun CorelDRAW hujjatiga  tasvir
livlashtirvitadi va 7o ,
|

WhatTheFont buyrug‘i tanlanadi. Bunda sichqoncha

Wisatkichi nishon ko ‘rinishiga o zgaradi va tahlil gilinishi kerak bo'lgan soha




sichqoncha bilan belgilanadi. Belgilangan sohada sichgoncha chap tugmasi bosiladi

va brauzer oynasida htip:/www.myfonts.com/ internet sahifasi ochiladi. Bu sahifada

oncr tugmasi bosilib, ochiladigan oynada tahlil natijalari ko ‘rinadi.

Marnlar bilan wrli effektlarni go'llab shrift kompozitsiyalarini yaratishimiz va
dizayn soxasida qo Hashimiz mumkin. Bu amaliyotlarni amaliy darslarda CorelDraw

dasturidagi barcha funksiyalar va ularning vazifalarini mukammal o 'rgangandan

so‘ng bajarishni tavsiva gilamiz.

82-rasm. Shrift kompozitsivalari

84

CorelDraw dasturida ranglar bilan ishlash
Ranglar palitrasi (Color Palette) dastur oynasining o'ng tomonida joylashgan
ho'ladl. Bu palitra belgilangan ob 'yekmi palitrada mavjud ranglarga sichqgoncha
vl fugmasini bosib bo‘vash, sichqoncha o'ng tugmasi yordamida esa obyeki tashqi
ohogara chizig'i rangini tanlash imkoniyatini beradi. Agarda hech bir obyekt
elgllanmay ranglar palitrasidagi rang taniansa, dastur bu holni yangi grafik
ko 'vintsh varatishga urinish deb gabul giladi va oyna ochiladi. |
Palitra sarlavhasidagi tugma yordamida palitrani go'llash va o'zgartirish
inthoniyatini beruvehi menvu ochiladi. Bu menyu quyidagi bolimlardan ;'bomr_.'
aeinn weem aopnce (Set Ontline Color) — belgilangan obyekt tashgi
ohizlgl rangini ayni vagtda palitrada aktiv bo ‘lgan rangga o ‘tkazadi.
(Set Fill Color) — belgilangan obyekt bo'yalish
ngting avni vagida palitrada aktiv bo ‘lgan rangga o 'thazadi.

(Palette) — yangi ranglar palitrasini yaratish, boshqa palitrani
aohish, awni vagida ochiq palitrani saqlash va yopish imkoniyatini  beruvchi
(o ‘shimeha menyuni ochadi. Bir vagining o ‘zida bir nechta ranglar palitrasini ochish
licim mumbkin. Bunda bu palitralar yonma-yon joylashadi. |

CorelDraw dasturida ranglar son sanogsiz bo'lib har bir rang RGB yoki SMYK
it maxsus kodlar yordamida shakllanadi. Dasturda turli dizayn va effectlarni qo llab

titkrorlanmas ranglar palitrasini yaratish mumkin.

BAGENTA
YELLOW ¥
4

e "
83-rasm. RGB va CMYK Rang turlari

85
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84-rasm. Ranglar palitrasi

84-rasm. Ranglar bilan kompoztsiva
' 3 Sraie ihf s Lt oy bl
CorelDras dasturida maxus effektiar yaratish

CorelDraw amaliy dasturida obyektlar bilan ishlashda bir gancha effekilarni o lash
mumbkin. Bular quyvidagi lardan thorat:

[. Egish effekti.
2. Deformatsiva effekti

86

| f'u'.'_\'}u'fnfﬁ'il'{_’ﬂé‘kﬁ
I Bkstruziva effekii
Vo Quclan- bagadam o tish effekti
0 Kontur (oreol) effekei
' ‘lllll'rfl'ﬂ('ﬁﬂ;
M Linza effekii
U Staffoflik effekti
Egish effekti bilan ishlash

Lgish effekii obyekt shaklini mustaqil ravishda egishga yordam beradi. Bunday
Wllekint obyektlar guruhiga qo tlashdan oldin shu obyektlarni guruhlash lozim.

lgish effekti Interactive Envelope (egishni interaktiv tuzish) instrumenti
Vordamida amalga  oshiriladi. Bu instrument grafika panelidagi instrumentlar
lo plamida joylashgan. Interactive Envelope (egishni interaktiv tuzish) instrumenti
lmasi panelda chapdan to‘rtinchi bo ‘lib joylashgan. Agar obyekini belgilab olib shu
tigmani bossak obyekt atrofida avtomatik ravishda 8 bog ‘lamdan iborat bo Ygan
iharit to'g'ri- burchallik paydo bo‘ladi. Xuddi boshga bog lamiar kabi wlar ham
markertar bilan ta‘'minlangan. Markerni bosib turib, uni sichqonchabilan sursak
uhyvektga kerakdi shakini bera olamiz.

[ wafigg Juter ﬂrimam gyl o>

Sd-rasm. Shift kompozitsiyasi

Obyekiga kerakli shakini berishdan oldin tahrirlash tartibi tugmalaridan birini
lunfash lozim. Bu tartib obyekt shaklini tahrirlash vositalarini belgilab beradi.
liihwirlash tartibi tugmalari atributlar panelining o '‘rtasida joviashgan. Tartib nomlari
bijaradigan vazifasiga garab tanlangan bo ‘lib, ular chapdan o'ngga qarab quyidagi
litrtthda va nomda joylashgan:

Sraight Line (1o'g'vi chizig), Single Are (voy), Double Arc(io'lgin), Uncons
ttitined mode (mustaqil),

Ohyvekiga egish effektini qo 'llash quyidagi ketma-ketlikda amalga oshiriladi:

* Obyekt yoki obyektlar guruhini belgilab oling va Interactive Envelope (egishni
iiterakeiv tuzish) instrumentlar tugmasini bosing. Obyekt atrofida avtomatik ravishda
ditlsh offektini beruvehi gabarit 10°g 'vi burchaklik paydo bo ‘ladi.

* Atributlar panelidagi egish tartibini taniash tugmasini bosamiz.

e Interactive Envelope (egishni interaktiv tuzish) instrumentini gabarit to'g'ri
biivohaklik bog tamlarini ajratish va almashtirish uchun fovdalanamiz,

87




Deformatsiya effekti
Interactive Distortion (interaktiv deformatsiya) instrumenti tugmasi  grafika

panelidagi interakiiv  effektlar panelining  go 'shimcha instrumentlar  panelida
Jjovlashgan. Tugmadagi belgi g'ijimlangan qog'ozga o 'xshaydi. Deformatsiyaning
uchta turi mavjud.:

1. Push and Pull (tort-ifar)

2. Zipper (zigzag)

3. Twister (aylantirish) -
85-rasmda har uchta deformatsiyaning aylana obyekiga ta'siri tasvirlangan.
Deformatsiya  tipining soni va turli tumanligi cheksiz bo'lib, uning natijasi
deformatsiva  instrumentining  tipi, boshgaruvchi  markerga,  kursorni tortish
yo ‘nalishiga, shuningdek atributlar panelining parametrlarining tuzil ishiga bog lig.

85-rasm. Tort-itar, zigzag, avlantirish

Perspektiva effekti

Perspektiva effekti tasvirga ko'rish chizig'i yo ‘nalishini hisobga olgan holda
chugurlik va hajm taasurotini beradi, Perspektiva effektini go‘llash orgali obyekt
sahna foni chuqurligida kichraygandek tuyuladi.

Perspektiva effektini bitta obyekiga va obyektlar guruhiga qo llash mumkin. U bir
vagining o'zida bir nechta obyekiga qo lanilishi mumkin emas. Lekin wni bir
obyektdan boshqa obyekiga nusha olib o'tkazish mumkin.

o Perspektiva effektini qo llash uchun oldin obyekt yoki obyekilar guruhini
belgilab olish lozim. Keyin Effects/Add Perspektive (effektlar/perspektivani qo llash)
komandasi tanlanadi. Shundan keyin obyekt yoki obyekilar gurihi burchaklarida
bog ‘lamlari bilan to'g'ri burchakli punkiir ramka bilan ajraladi. Ramka ichi esa
vertikal va gorizontal holatdagi yo ‘naltiruvchi chiziglar bilan qoplanadi.

Obyektga perspektiva effektini berish wchun esa aviomatik ravishda paydo
bo'luvchi Shape (shakl) instrumentidan foydalanamiz. Buning uchun esa bu
instrument yordamida obyekt burchaklaridagi bog Jamlar dan birini ushiab kerakli
masofaga tortamiz.

Bog‘lamni surish yo'nalishi obyekiga qaysi turdagi (bir yoki ikki nuqtali)
perspektiva qo ‘Hanilishiga ta’sir giladi.

88

. .' lgar « 111 Kavishini ushiab turib bog ‘lamlardan birini vertikal voki gorizontal
W'vicha sursak  bir nuqtali perspektiva effekti  hosilbo ladi. Bog'z‘mm_?i tortish

faravonida biz CTRL klavishini ushiab turmasak ilki nugtali perspektiva effeltini hosil
iftvan bo'lamiz. . L

87-rasm. Nagsh kompozitsiysi perspektivasi loyihasi

89
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88-rasm. Nagsh kompozitsiysi perspektivasi

Ekstruziya effekti

Ekstruziva effekti yalpoq ikki o'lchamli obyektlarga hajm ya ni uchinchi o'lcham
illyuziyasini beradi. Ekstruziya effektini go ‘llashda Corel DRAW obyektning ko ‘rinmay
girralarini  quradi. Proyeksivalarni  berilgan futashuy  nugtali - perspektivaga
aylantiradi. Ekstruziya effekti  Interactive Extrude (xajmni  interaktiv qurish)
instrumenti yordamida yaratiladi. Bu instrument interaktiv instrumentlar panelida
joylashgan, shuningdek atributlar panelining turli tuman elementlaridan foydalangan
holda hosi lgilinadi.

Qadam-bagqadam o'tish effekti

Qadam-bagadam 0 ‘tish effekti turli-tuman variantlarda qurilishi mumkin, lekin
wlarning hammasi gadam-bagadam o'tishning boshi va oxirini belgilovchi ikkita
obyektni qurishdan boshlanadi. Bu ikkita obyekt Jjuda oddiy (masalan, 10'g'ri
burchakli. ellips va hokazo) yoki aksincha juda murakkab, masalan bir nechia
obyektlardan iborat bo ‘lishi mumkin.

Qadam- bagadam o ‘tish effekti perspektiva illyuziyasini hosilgilishi uchun yoki
neon reklamasining tashqi ko ‘rinishini im itatsiyalash uchun ishlatiladi.

Qadam-bagadam o'tish effektini  go'llash natijasida  hosilgilingan grafik
obyektlar o'tish guruhi  deyiladi. Bunda guruh uch gqismdan iborat: ikkitu

boshgaruvchi obyekt ( boshi va oxiri) va oraligdagi obyekilar guruhi.

90
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O'tish guruhidagi bare /
Biming: inc i::: ;h‘?;df{_g; ba{cha obyektlar bir-biri bilan dinamik ravishda bog langan
!I‘”.{m‘:mmg b(;s};; ah‘?? lan HPJ.O}:(H/\’I, agar gurnhdagi boshgaruvchi obyekini olib hijjﬂ;
E i Joiga o'thazsak golgan obyektiar ik ravi
" e oo golg wyektlar ham aviomatik ravishda birinchi
adam- ; ‘tish ini
F (gﬂw " _:‘;!aq.adam o H._w’z effektini Interactive Blend (kadam-bagadam o 'tishni
””.h- i .C,k;;m. ) .'r?s.rrr..rlmtem; yordamida qo'llaniladi. Neon reklamasi effekii exa :'A;k‘;”
§ - yektlarning chiziglari yoki konturlari orasida hosilgilinadi Bu e ; o
urli reklamalarni bezashda foydalaniladi . o AHBEIER DRl

1] Ly
&9-rasm. Qadam-bagadam

Kontur effekti

Interactive Contou i
r (konturni interaktiv tuzish) i

. uzish) instrumenti belgi ;
B ’ ‘r e ' nti belgilangan obyekig
o h”‘ {mrs"enn ik dublikatlarini tuzib beradi. Bu dublikatlar obyekining ichi ya {ka
" g A rekining ichiga yoki
;,,g,;;km_;mzmga f!f_?ﬁlffshf mumbkin. Obyekt originalining rangi ganaga bo'lsa u;1£n£
i T u S . i : . . I ]

g rangi ham shunaga bo'ladi. Dublikat soni va wlar orasidasi f??ﬂ\'()ﬂ?:‘i"

* (=] e

Hoevalktiv reji s g
tiv rejimda yoki Contour Steps (oreol gadami) va Contour Offset (oreol intervali)
“ 2 A

(! H!h { 424 aj’(” O.‘qﬂ! 'Ik”]". f elida exsa wohta ¥ ¥ 1 H
Fhid, LRI, ! fHZJS'h Hiier A“" b
A f{{ h‘."fm e,
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Bule “ente ke 1 i
ar To Center (markazga), Inside ( ichkariga) va Outside ( tashgariga) deb

ataladi.
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90-rasm. Qadam-bagadam

Soya effekti
Soya effekti interaktiv instrumentlar panelidagi Interactive Drop Shadow (sovani
interaktiv tuzish) instrumenti yordamida beriladi. Soya parametrlarini tuzish wchun
atributlar panelidagi boshqaruy elementlaridan foydalaniladi. Soya effekti perspekiiva
effekti bilan birgalikda berilishi mumkin.
Linza effekti
Lens (linza) tutashuvchi oynasini chagivish uchun Effects/ Lens (Efffektlar!
Linza) menvusidagi komandadan yoki ALT+F3 klavishidan foydalanishingiz mumkin.
Bu tutashuvchi oyna yordamida linza turi tanlanadi. Linza quyidagi turlarga ega:
Brighten (yorqinlik), Color Add (ranglarni tuzish), Color Limit (rangli filtr),
Sustom Color Map (maxsus palitra), Fisheue (balig ko'zi), Heat Map (nurlanish
spektri), Invert (murojaat), Magnify (kattalashtirish), Tinted Grayscale (bir hil rang
tusi), Transparensy (shaffoflik) va Wireframe (rangli kontur).

Shaffoflik effekti
Interactive Transparensy (shaffoflikni interaktiv tuzish) instrumenti tugmasi
grafika panelidagi interaktiv instrumentlar panelida joylashgan. Bu instrument grafik
obyektga shaffoflik effektini berib, varimionli rastrli tasvir hosilgiladi. Yarimitonli
rastrli maskada ogdan to gqoragacha bo'lgan diapazonda tekis tagsimlangan
kulrangning 256 ta gradatsiyasini hosil qilish mumkin.

CorelDraw dasturida qattamiar (sloy} bilan ishiash

Har safar biz rasmga biron bir obyekini go ‘shsak, u oldini planda joylashadi.
Arrange / Order (moniaj/tartib) komandasi obyektlarni tanlab, aralashtirib, uni
hujjatning turli gismiga Jjoviashtirishi mumkin.

Order (tartib) komandasini tanlaganimizdan keyin obyekilarning Joviashish
tartibini o ‘zgartirib beruvchi 7 ta turli-tuman komandalardan iborat bo'lgan menyu

ochiladi.

e To Fromt (oldingi planga). Bu komanda yordamida ajratilgan obyekt va
abyektlarni rasmdagi barcha obyekilarning ustiga joylashtirib beradi. Bu komandadan
ravmdagi obyekilarning tartibini o ‘zgartirish uchun foydalaniladi.

s To Back (orga planga). Komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni rasmdagi
harcha obyektlarning ostiga joylashtirib beradi.

s Forward One (oldinga) komanda ajratilgan obyekt yoki obyekilarni bir gadam
orqaga joviashtirib beradi.

e Buack One (orgaga) komanda ajratilgan obyekt yoki obyekilarni bir qadam orqaga
fovlashtirib beradi. -

s In Front of (Obekining oldiga) komanda ajratilgan obyekt yoki obyektlarni
rasmning berilgan obyekti oldiga joylashtirib beradi.

s Behind (obyekidan kevin). Komanda ajratilgan obyekt yoki obyekilarni berilgan
ahyvekining orgasiga joylashtirib beradi.

s Reverse Order (tartibni garam-garshi tomonga o'zgartirish). Komanda ikki yoki
undan ko'p obyekilarning tartibini garama-qarshi tomonga o 'zgartirib beradi.

Order (tartib) podmenyusi va Arrange (monta) menyusidan tashqari obyektlarni
tartibga keltivish uchun Object (obyekt) kontekst menyusi va atributlar panelidan
fovdalanish mumkin. Bundan tashgari klavishiarning quyidagicha
kombinatsivalaridan foydalanish mumkin:

SHIFT+PGUP - oldingi planga
SHIFT+PGDN - orga planga

s (TRL+PGUP - oldinga

s ('TRLAPGDN - orgaga

Lekin obyektlarning lartibini turli qatlamlarda turgani holda o 'zgartirishi
nititkin emas.

Obyektlar dispetcheri

Obyektlar dispetcheri hujjatning barcha obyektlari, gatlamlari va varaglarini
diravisimon tarkibini aks ettivadi. Object Manager (obekilar dispetcheri) nomli
fitashuvehi oynasi esa hujjaining harbir varag'idagi obyektlar va qatlamlarning
lurkihini namoyish etadi. Rasmning har bir obyekti kichkina belgi bilan belgilangan
bio'lih, « bilan birga obyektning rang xususiyatlari va boshga belgilari yozib
ko'vsatiladi,

Obyekilar dispetcheri oynasi grafik hujjatning bo‘lak qatlamlari hagida ham
i tumotlar beradi. Obyektlar va gatlamlar bilan ishlashni osonlashtiradi.

Obyektlar dispetcheri Window/Dockers/Object Manager (oyna/tutashuvchi oyna/

alvektlar dispetcheri) komandasi bilan chaqiriladi.
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I 9t-rasm. Qatlamlar bilan ishlash
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92-rasm. Ko'p qatlamli foyiha

CorelDraw dasturida obyektiarni impeort va eksport gilish amallari

CorelDraw dasturida import va eksport funksiyalari mavjud bo'lib, o'z nomi
bilen import tashgi fayldan CorelDraw dastuiga obyekt olib kirish, eksport dasturdan
tushqariga tayvor maxsulotni olib chigish (Nashrga tayyorlash).
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94-rasm. Eksport gilish jarayoni
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i'AKlr.l.lE_’Tl,AR KAFEDRALAR TALIM TALABALAR LABORATORIYA - AKADEMIK
3TA 1 TA YO'MALISHLARI 21 TA  SONI 5049 NAFAR SONI6 TA SLITSEY 1 TA

AXBOROT RESURS
MARKAZI 2 TA

95-rasm. Eksport gilingan tayyor loyiha

ILMIY IXTISOSLASHGAN i :
HENGASH 1 TA o

Turli zamenaviy infogratiklar v aratish

Infografika - ma lumotlarni vizuallashtirish tagdim etilayotgan axborotni

TALABALAR TURAR

(I Jozibali va yanada tushinarli ravishda nomoyon etish ikonivatini yaratadi. Shuning
JOYE1 TA

wchun infografika ma honotlarini turli joylarda uc hratish mumbkin: web-sayt, ijtimoiy SEam
tarmoq, veklama va  tagdimotlarda.  Bazan, u oddiy rasmlar, ba'zan esa 3 vt
izometrivalarda nomoyon bo'ladi. Ammo infografika va oddiy illvustratsivalar
o Hasidagi asosiy farg — bu, kichik matn bloklari bilan rasmlarning kombinatsivasida,
Ma tumotlarni samarali tagdim etish uchun juda kamdan-kam hollarda rasmlarning
o0'zi kifoya giladi. Bazan fotosuratlar bo laklari bilan infografikani gollashga to'g 'ri

keladi. Bu magsadga erishishda CorelDraw dasturi yordam beradi. Agar sizga fagat
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rasm va mam kerak bo'lsa, unda llustrator dasturlardan fovdalanish qulay

L L

hisoblanadi. Xususan, bu yerda rasmlar va yozuvlarni tahriv elish hamda rang

berishni samarali bajarish mumkin. S
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07-rasm. San atshunoslik fakultetida maviud ta’tim yo ‘nalishlari infografikada
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96-rasm. In,f?)gmﬁka tayvorlash jarayoni




Vizitka, buldet, tarli e*lchamdagi reklama hanneriarini yvaratish

Vizitka, buklet va reklama bannerlari bugungi kunda bozor igtisodivotining
dfralmas gismiga aylandi, nafagai savdo sotigda barcha sohalarda, xususan ta’lim
sohasiga ham keng tadbiq etib kelinmogda. Mulkchilikning erkinlashtirilishi, xususiy
mulkning,

tmuman  olgnda  rivojlanishda ragobat va brendlarning shakllanishi bunga
ehtiyoflarni oshirib bormogda. Ehtiyoj borki grafik dasturlar, dizayn sohasi rivoj topib

tadbirkorlikning kengayshi, xususiy ta'lim muassasalarining ko '‘payishi,

turli rakukrsiarda kengayib yanada o'zini jozibdor namoyon etmogda. Dizaynerlikni
vaxshi egallash va professional bo lish uchun texnikani, grafik dasturlarni bilishni o zi
Vetarli emas. Yaxshi mutaxassis bo'lish uchun albatta Qalamitasvir, Rngtasvir,
Rangshunoslik, Perspektiva va Kompozitiya kabi tasviriy san 'at fanlarini ham chugur
o'rganish zarur. Shundagina ko ‘zlangan magsadga erishish va muvaffagivat gozonish
miinkin.

Barcha murakkab va professional vizitka,buklet yoki reklama baneri loyihasini
CorelDraw dasturida yuqotida o‘tifgan mavzular asosida bemalol bajarish mumkin.

Lovihani betakrorligi va muvaffagiyati sizning ijodkorligingiz va mahoratingizga
bag lig.
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Kompyuter grafikasi ganday fan?

Kompyuter grafikasining ganday turlari mavjud?

Rastr nima?

Fraktal grafikasi nimaga asoslangan?

Frakial geometrivasi asoschisi kim?

Vektorli grafika bugungi kunda gaysi sohalarda keng go ‘lanilmogda?
CorelDRAW dasturi ganday kompyuter grafikasiga turiga kiradi?
CorelDRAW dasturi Bosh menyusi ganday vazifani bajaradi?
CorelDRAW dasturi Standart paneli qanday vazifani bajaradi?
 CorelDRAW dasturi Xususiyatlar paneli ganday vazifani bajaradi?
 CorelDRAW dasturi Asboblar paneli qanday vazifani bajaradi?
CorelDRAW dasturi Ranglar palitrasi qanday vazifani bajaradi?
. CorelDRAW dasturi menyulari?
CorelDRAW dasturi ®aiin (File) menyusida ganday buyruglar bor?
 CorelDRAW dasturi Buo (View) menyusida qanday buyruglar bor?
 CorelDRAW dasturi Ynopsdouums (Arrange) menyusida gqanday buyruglar bor?
. Dpexmot (Effects) menyusi va uning ganday buyruqlari bor?
Pacmposvle uzobpaxceni menyusi va uning qanday buyruglari bor?

OO ND

— ket bk ke
_\DOOMG\.LI‘I.F.&L;JM'—‘O'

Texem menyusi va uning ganday buyruglari bor?

Ta6nuya (Table) menyusi va uning ganday buyruglari bor?

. Huempysennut (Tools) menyusi va uning ganday buyruglari bor?

. Oxwmo (Window) menyusi va uning ganday buyruglari bor?

. Abzasli va satrli matn nima?

TIF yoki TIFF, BMP, GIF va JPEG grafik formatining izohlab bering?

. Hamenenue gpopaor guruhi ashoblari yordamida ganday amallar bajariladi?
. Obpesxa (Crop) guruhi asboblari yordamida gqanday amallar hajariladi?

. Macwumaé (Zoom) asboblar guruhi yordamida ganday amallar bajariladi?

. Kpueas (Curve) asboblar guruhi yordamida qanday amallar bajariladi?
29 Humenexmyansnas sanuexa (Smart) asboblar guruhi yordamida qanday amailar

RS G T S SO S I S T SO O g

bajariladi?

30. Ipasoyzoashux  (Rectangle) ashoblar guruhi yordamida ganday amallar
bajariladi?

31. Ipynna uncmpymenmos Ellipse (Oniminc) yordamida qanday amallar bajariladi?
32. O6wexm (Object) asboblar guruhi yordamida ganday amallar bajariladi?

33. Ilpasunenas ¢uzypa (Perfect Shape) guruhi ashoblari yordamida gqanday
amallar bajariladi?
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I Wampywier geatikasi turlari?

"V vl grafthe, vektorli grafika, frakial grafika;
WY veviedt wrafike,

Chovektortl vrafika,

L) frohial wrafika;

Rasin nimadan iborat?
"A) irafiklt oddiy elementlardan;
Wy abvektlardan,
C) ehiziglardan;
D) egri chiziglardan;
b Piksel nima?
"A) rasmning elementar obyekti;
W) ckranning yorug' nugtasi;
U) nishonlar (snavex) va yorliglar;
1) wlomentar (oddiv) obyekt;
-‘I l‘)l.l.vl.-'i(-l:-lgi w:kt(‘JrIi grafikada ishlatiluvchi minimal ob’yekt xisoblanadi?
A) (chizig, to'gri to ‘rtburchak, aylana va x.k.); ) ‘
IV} ekran nugtasi (piksel);
) ranglar to‘plami (palitra);
1) belgi (simvol);
. CorelDRAW muxarririda fayllarning kengaytmasi?
A) pdd;
Wy pi;
") edr;
) by
1, RGB ranglar modelida komponetalar sifatida asosan quyidagi ranglar
Ihiatiladi... b
"W) qizil, vashil, ko'k;
13) xavo rang, yashil rang, sarig;
V) kizil, xavo rang, sarig;
) vavo rang, ko', sarig;
/. Qnysi grafik muxarrirlardan biri rastrli bo‘lib xisoblanadi?
A) Adobe Hiustraior;
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B) Paint;
C) Corel Draw;

*D) PiohoShop!

8. Qaysi grafika matematik xisoblashlar asosida tasvirlarni avtomatik yaratish
uchun go‘llaniladi?

A) rastrli grafika, vektorli grafika, frakial grafika;

B) rastrli grafika;

C) vektorli grafika;

*D) frakial grafika;

9. Qaysi grafika turli jarayonlarni modellashtirish uchun go‘laniladi?
A) rastrli grafika, vektorli grafika, frakial grafika;

B) rastrii grafika;

C) vektorli grafika;

*D) fraktal grafika;

10. Faylning katta o‘lchami qaysi grafikaning kamchiligidir ...
*A) rastrli grafikaning;

B) vektorli grafikaning;

C) wuch o'lchovli grafikaning;

D) kompyuter grafikasining;

11.Qaysi format grafikli xisoblanadi?

A) TIO;

*B) JPEG;

B) PPS;

C) DOC;

12. Odatda grafik muharrirlari ....... uchun ishlatiladi.
*A) chizish

B) insho yozish

D) hisoblash amallarini bajarish

E) ma'lumotlar bazasini saglash

13.CorelDRAW dasturi-bu:

A) Dastur

B) Dasturlash tili

C) Yuqori darajali dasturlash tili

*D) Grafik muharrir

104

[ CorelDRAW dasturining asosiy texnologik prinsipi nimaga asoslangan?

NI oiitnlara

YUy i

C) hitvodilashilarga

Ly ahyekilaraa

[5, CorelDraw dasturida «Asboblar paneli» nima vazifani bajaradi?

YA Obyekilar varatadi, va obyektiar bilan ishlaydi,

1Y) Bunday panel umuman yo'q -.

U Fagat matn yaratadi

1) Fo'g'ri javob yo'y

1) A va B javoblar to'g'ri

I 6, CorelDraw dasturida klaviatura yordamida qaysi tugmani bosib turib bir
nichta obyektni belgilash mumkin?

A) Cirl

YY) Shift
) Tab

) At

1) To'g'ri javob yo'q

[/, CorelDraw dasturida “CaojicTa 06bexta” oynasi qganday chigariladi?
A) Obyekt ustiga sichqoncha ko ‘rsatkichi olib borilib chap tugma bosiladi
) Menyuning « File» bo limi orgali -
r,:'lm}f :if: :;;A;; f:;j f;;:’fjfioncha ;.ruigjrmsr' of-’:'b ‘borh"fb o ‘n:g tugmasi bosiladi, va ochilgan

stli ggan buyruglar ichidan “Ceoiicmea ™ buyrug ‘i tanlanadi.

lI:‘-.,t ‘orelDraw dasturi import jarayoni to‘g‘ri keltirilgan javob?
A) Daiin-Hunopm...- Hunopm ‘

V) Hpaska- Hunopm... - Hyanopm

L) Daivr - Dxenoptn - Hunopm

1Y) @Daive - Hanopm...- Srenopm

|9, CorelDraw dasturi oynasi asosiy elementlari bu:
A) Sarlavha va menyu satri

) Standart asboblar paneli

) Nususivatiar paneli

Y Ranglar palitrasi

"W} Barcha javoblar to'gri
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20. Menyudagi Edit bo‘limi asosan ..... amallarini bajarish mo‘ljallangan.

A) Birlashtirish

B) Ko 'rish

C) Boshgarish

*D) Tahrirlash

21.To‘rtburchak asbobi yordamida to‘rtburchak chizishda Shift tugmasi bosib

turilsa ganday obyekt chizish mumkin?

A) Kvadrat

B) Uechlari yo'q kvadrat

*C) To'g'ri to 'rtburchak o '‘riadan boshlab chiziladi

D) Ellips

22. To‘rtburchak asbobi yordamida to‘rtburchak chizishda Crrl tugmasi bosib

turilsa ganday obyekt chizish mumkin?

*A) Kvadrat

B) Uechlari yo'q kvadrat

C) To'g 'rito ‘rtburchak o'rtadan boshlab chiziladi

D) Ellips

23 To‘rtburchak burchaklarini aylanaga aylantirish uchun:

*A) Shape (Popma) -asbobi yordamida to'rtburchak uchidan ushiab fortiladi.

B) Bu amalni bajarib bo ‘Imaydi

C) Ellipse (Dnaunc) -asbobi yordamida to'rtburchak uchidan ushlab tortiladi.

D) Rectangle ([Ipamoyzonsiiux) -ashobi yordamida to 'rtburchak uchidan ushlab
tortiladi.

24. Ellips obyekti uchun xususiyatlar panelida qanday tugmalar paydo bo‘ladi?

A) Are ([lyea)

*B) Ellipse (Dnaunc) Pio(Cexmop) Are (Hyea)

C) Ellipse (Dnaunc)

D) Are (Hyea), Ellipse (Dnnunc)

25.Qaysi ashob yordamida ko‘pburchaklar chizish mumkin.

A) Shape (Popma)

*B) Polygon (Muozoyzoapuur)

C) Perfect shape (Cmanoapmituie uzypot)

D) Eipse{Onminc)

26.Standart figuralar chizish asbobini toping

A) Graph Paper ([{uazpammnas cemxa)

*B) Perfect Shapes (Cmandapmiste druezypor)

C) Polygon (MuozoyzonsHux)
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1) Btlipwe ()

Y Vaeliorni tasvir ba -
YA e il alehamdagi turli xil chiziglardan tashkil topgan tasvir.
Iy Tenglamalar yordamida xosil gilinadigan tasvir.
) Nugtalardin tashkil topgan tasvir.
LYy Fals 't favob vo'y
'H. Xotirada ko'p joy olish gaysi grafikaning kamchiligi hisoblanadi?
A) Praktal
V) Vekiorli
") Rastrh
1Yy Rastrli va Fraktal
A9, Ranglar palitrasining vazifasi nima?
YA Obyektlar va ular chiziglarini bo 'vash
1YYy Hujjat sahifasi rangini o 'zgrrrfm's};:
) Tasvirlar rangini o 'zgartirish
1Y) Dastwr oynasi rangini o ‘zgartirish
1}, Hujatni ochish, yopish, saglash va import gilish buyruqlari gaysi menyuda
joylashgan? )
A) View (Bug)
1Y) FLdit (Hpaska)
"'(') File (draiin)
13) Text (Texc)

e e g, B SR e e



Tushunchalar

Tushunchalar mazmuni

ALGORITM
ALGORITHM
AJITOPHUTM

. Vazifani  bajarishga  qaratilgan  aniq  belgilangan
goidalaming tartiblangan chekli to plami.

2. Dastlabki  ma'umotlarni  oxirgi  natijaga o thazuvchi
hisoblash jarayoni orgali masala yechimini aniq ko'satuvchi
amallar mazmuni va ketma-ketligi. Algoritm tavsifnomalariga
quyidagilar kiradi:

-berilgan dastlabki ma umotlar bilan natijaning biv turliligi;
jarayonni inson yoki hisoblash  mashinasi lomonidan
bajarilishi mumbkin bo'lgan ayrim amallarning chekli soniga
bo ‘lish mumkinligi;

- ko'p sinfea oid masalalarga mos ko'p dastlabki ma ‘umotlar
uchun natija olish mumkinligi. Algoritm atamasi o 'rta asvlarda
yashab ijod eigan buyuk o'zhek matematigi Al-Xorazmiy
nomidan kelib chiggan. U o zi kashf etgan o'nli sanoq tizimida
IX asrning 825 yilidayog to'rt arifimetika amallarini bajarish
goidalarini bergan. Arifinetika amallarini bajarish jarayoni esa
alxorazm deb atalgan. Bu atama 1747 yildan boshlab
algorismus, 1950 yilga kelib algorifm deb ham ataldi.
Kompyuterlar paydo bo'ishi bilan algoritm atamasi hozirgi
ma'nosi bilan axborot texnologiyalari sohasida eng asosiv
atamalardan biri bo* lib goldi.

ANIMASIYA
ANIMATION
AHUMALIWA

Bir necha tasvir yoki kadrlarni ko rsatish orqali yaratiladigan
harakat taglidi. Kompyuterlardagi animatsiva ko'p tashuvchili
tagdimotiarning eng asosiyv tarkibiy qismlaridandir. Kompyuter
monitorida ke'rish mumkin bo'lgan animasiyalarni yaratish
imkonini beruvchi ko'plab dasturly qo'llanmalar mavjud.
Animasiva va video o'rtasidagi fargqa e'tibor bering. Video
davom etuvchi harakatdan iborat bo'lib, diskret kadrlarga
bo'ingan bo'lsa, animatsiya mustaqil rasmlar bilan boshlanib,
wlarni davem etuvchi harakat tasavvurini yaratish uchun

birlashtiradi.

ARXIV
ARCHIVE
APXHB

ko'p (odatda kompressivalangan) fayllar va axboret bo'lgan
favl.  Arxiviar odatda  dasturiv mahsulotlar  yoki  rezerv
nusxalarni targatish uchun varatiladi. tar, gzip formatidagi

AXBOROT
TEXNOLOGIYASI

INFORMATION
TECHNOLOGY

HEHDOPMA
LHIHOMTTA S
FEXTIONON S

AXBOROT
MIQDORINING
BIRLIGI

UNIT OF
INFORMATION
QUANTITY

amaliv tizimlarida ishiatiladi.

L. Axborotmni to ‘plash, saglash, izlash, unga ishlov berish va uni |
larqatish uchun fovdalaniladican jami ustublar, qurilmalar
usullar va jarayonlar (gonun).

2. MaTwmotlarni  to plash, ularga ishlov  berish, saglash,
uzatish - va  wlardan  foydalanish  jarayonida  hisoblash
texnikasidan foydalanish yo'llari, usullari va uslublari,

3. Hujjarlashtivilean avborot, Jumladan dasturiy vositalarga
ishlov berishning jami uslublari, vo'llari, usullari va vositalari
hamda ulardan foydalanishning belgilangan tartibi.

4. nson Jaoliyatining  wrli sohalarida axborot mahsulotini

ishlah chiqarishda axborot Jarayonlarini amalga oshirishning
Jami usullari.

S. h'!,\‘f))ff{{f' m;m;ma’ar_r; axbhoromni yig'ish, saglash, ishlov berish
va tarqatish uchun foydalaniladigan jami ushiblar, qurilmalar
_va ishlab chigarish jarayoniari.

Tkkilik sanoq tizimida, axborotning eng kichik birligi ho'lib bit
hisoblanadi. Bir bit bu bitta “ 1" yoki bitta ()" degani, signal
impulsi borligi yo yo ‘gligi bilan aks etadi, Bitlarning butun deb
qaraladigan tutash ketma-ketligi bavt deb ataladi. Ko ‘pincha,
bayt sakkiz bitga teng deb gabul gilinadi.

i

1

Arxivator yordamida ochish mumkin bolgan, tarkibida bir yoki

arxiviar UNIX; zip, rar, aij formatidagi arxiviar esa Windows

108

EJJUHHULIA
KOJMUYECTBA
HHOOPMALIMH
S{:kkiz bitga teng bo ‘lgan axborot migdorining asosiy o'chov
birligi. Keng ishlatiladigan gisqartirishlar:
BAYT Kilobayt (Kb) = 2' payvt,
Megabayt (Mb) = 270 bay,
BYTE Gigabayt (Gh) = 2° hayt,
Terabayt (Th) = 2*° payt,
i Petabayt (Ph) = 27 bay,
BAHT Ekzabayt (Eb) = 2% by,
Zettabayt (Zb) = 27 bayr,
‘ottabayt (Yb) = 2% payt,
BIT Axborot tizimlarida axboromi ifodalashning eng kichik birligi.
Axborot migdorining eng kichik o'chov birl igi hisoblanadi.
BIT '

Axborot (0 va [ sonlarining ketma-ketligi bilan ifodalanadi.

Atama “binary digit” (ikkilik ragam) ithorasining qisgartmasi
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f' BUT

_ =
bo 'lib hisoblanadi va Princeton universiteti professori Hohn W.
Tukey tomonidan kiritiigan.

BOD
BAUD
BO

Ma umotlarni uzatish  tezligining o'lchov  birligi. U bir |
sekundda uzatilgan ramzlar soni bilan aniglanadi. Axborotni
ikkilik kodida uzatadigan kanallar uchun I bod 1 bit/sekundga
teng. Hozirgi zamonda bu tushuncha ishlatilmaydi.

VEKTOR
GRAFIKASI
VECTOR
GRAPHICS
BEKTOPHAZ
TPADGHKA

Chiziglar joylashishi, uzunligi va yo ‘nalishini  belgilovehi
matematik tavsiflar bo'vicha yaratiladigan rasmlar. Vekior
rasmiari nugta voki piksellar to ‘plamidan bo‘lmay, chiziglar

oilasidan iborat.

GRAFIK
INTERFEYS
GRAPHIC
INTERFACE
TPAGUYECKWH
WHTEP®DENC

Foydalanuvchini hisoblash tizimi bilan o 'zaro aloqasini tashkil
giladigan grafik muhit. Grafik interfeys g'ovasi, axborotni
amaliy tizim hagida axborot tagdim etishning tabiiyligidan
Jfoydalanishdan  iboral. Foydalanuvchi  interfeysining  asosiy
(ushunchalari bo lib, oyna va piktogramma h isoblanadi. Grafik
interfeysni ishlatadigan tizimda amallarni bajarish, oynalar
bilan va ular ichida ishlashdan iborat.

GRAFIKA
GRAPHICS
I'PADHKA

Predmetiarni rang ishlatmasdan, kontur chiziglar va shtrixlar
vositasida aks ettirish san ‘ati. Shu sababli, dastlab ogq - gora
chizmalarni va sxemalarni tayyorlash jarayoni kompyuter

grafikasi deb nomlangan.

KOMPYUTER
GRAFIKASI
COMPUTER

GRAPHICS
KOMIBbIOTEPHAA
F’PAGHUKA

Kompyuterlar yordamida tasvirlarni yaratish va ishioy herish
texnologivasi. Hozirgi kunda kompyuter grafikasi, uni yangicha
(ushunishda,  hattoki  virtual  haqiqiylikni - yarata oladi.
Vizualizasiva tobora ko 'proq ahamiyal kash etmogda.
Kompyuter grafikasi yordamida vektorli tasvirlar va rastrii

tasvirlar varatilinogda.

MEGAPIKSEL
MEGAPIXEL
MEATIUKCEJ!

Bir million piksel. Atama grafik qurilma, jumladan skaner,
ragamli kamera yoki monitorlarning ajrata olish qobiliyatiga
ko ‘ra ishiatiladi.

PETABAYT
PETABYTE
[IETABAUT

2-dan 50-gacha bo'lgan (1 125 8§99 906 842 624 ta) kuch
baytlari. Petabayt 1024 terabaytga feng.

PIKSEL
PIXEL
[MUKCEN

Tasvir elementi. Tasvirni diskretlash (boshga bo finmaydigan
elementlar - diskretlarga, uwyalarga yoki rastr nugtalariga
bo ‘lish) natijasida paydo bo 'ladigan eng kichik tarkibiv gism.

PING

ingl. ping - “taggillatmog” so‘zidan). Boshga kompyuterga
gi. PIig { { )
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PING
FHAHI
RASTR

RASTER
PACTP

tarmog orgali signalni jo'natish va ;r:avr)b signalini kutib olish.
_ {.)dﬁrfda bu alogani tekshirish uchun gilinadi.

Tasvirlarni to'g'vi burchakli matritsaviy tasvir elementlari -
piksellar shaklida tagdim qilishning ragamli vositasi. Ular
tasvirlarni yoki fazoviy obyektlarni rastrli ifodalash asosidir.

RASTRLI
KOMPYUTER
GRAFIKASIE

Bunda tasvir uni hosil gifuvchi nugtalar (piksellar, pellar)
vordamida hosil gilinishi tushuniladi.

PNG
(PORTABLE
NETWORK
GRAPHICS)

Tarmoq ko'chma grafikasi, PNG formati. GIF formati bilan
patentlash muammolari paydo bo 'gandan so'ng uning o'rniga
kiritilgan yangi grafik format (ping deb o'qiladi). Format yangi
bo 'ganligi sababli kam sonli brauzerlar va dasturiy ta 'minotni
avrim turlari tomonidan quvvatlanadi. Ranglilik chugurligi 64
bit pikselgacha bo'gan tasvirlarni saglash imkonini beradi,
zichlash birmuncha yaxshilangan.

GIF
GRAPHICS
INTERCHANGE
FORMAT

Grafik formati - tarmogdagi eng keng targalgan grafik format
bo'lib, u tarmogda birinchi bo'lib payde bo'lgan. Tarmogdagi
r_angz’f tasvirlar va fonlarning ko'p qismi GIF ﬁn"ma.'-h'
Jfavllaridir.

GIF tasvimi sigishga imkon beradi, tasvirlarning rang palitrasi
236, yoki undan kamroq rangni saglaydi. Bu sigish jaravoni
sifatga ta'sir gilmaydi, ya'ni, sigishdan keyin olingan tasvir
boshlangich tasvir kabi bo'adi. Agar tasvir 256 dan ortig
rangga ega bo'sa, ulaming soni chegaralangan giymatgacha
gisgartiriladi. Shuni aytib  o'ish  kerakki, ranglar sonini
gisgartirish bosgichida tasvir sifati pasayishi mumkin.

JIPEG
JOINT
PHOTOGRAPHIC
LXPERT GROUP

Grafik formati (gisgartirilgan holda JPG) ko'p rangli tasvir
Sayllarini  tarmogda  ishlatish  uchun  mo _‘jah’cmga;? bo'ib,
Sfoydalanish darajasi bo'yvicha ikkinchi o'vinda turuvchi grafik
Jformat hisoblanadi.

JPEG rang palitrasi 16 777 216 (True Color) tagacha bo'gan
rangni saglaydigan tasvirlami sigish imkoniyatini beradi.
Bunday sigish tasvirning sifati yo'qolishi (lossy compression)
hisobidan sodir bo ‘ladi.

I‘I\I(.i Web Sahifalarda tasvir va g:;}ﬁk(w‘i Joviashtirish uchun maxsus
I'H.R[/\B LE yaratilgan sigish formati bo'lib, Deflate sigish algoritmidan
NETWORK Jfovdalanadi. Bu format GIF va JPEG formatlarining afzallik
GRAPHIC ‘

tomonlarini o 'zida mujassamlashtirgan.
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u'|! : Grafik format  Aldus kompaniyasi tomonidan PhotoStyler FOYDALANILGAN ADABIYOTLAR RO‘YXATI
' dasturi uchun ishlab chigilgan bo'lib “tegni tasvirlaydigan
favl”  ma'nosini anglatadi. Bu  grafik format  etarlicha . M Aripov, B.Begalov, U.Begimgulov, M. Mamarjbov “Axborot texnologivalari”

Toshkent " Noshir'-2009.

[ murakkab  bo'lsa ham uning  strukturasi  ma 'lumotlarni i !
[ Fonumep “CorelDraw 117 Chpasounux Mockea bunos, 2003 2.

TIF ozishning gulaviiei va tasvirni kengaytirishda katta imkoniyat R y o
i TAGGED IMAGE fnmy’ud ']’%a{fvir.-;hi ragamli ma "hmfoifamf ifodalovchi har;'ha g ("!\.mmmmf( Corei’me. 1> Conim-Temepoyp. Kute 20052
I ) =t . la g _ ot 4. M byprarxoe “CorelDraw 12" Mockea 2004 2.
{l FILE FORMAT axborotlar boshga ko'pgina format fayllari singari uning 5. BReiin Cmue " 3¢hpexmusian paboma c CorelDraw 12" Mockea 2005 2.
i boshlang'ich gismida emas, balki maxsus bloklarda, tasvir 6. hips:Heorel. demiart. o/
' parameiriarining ichki belgilashlarida saglanadi. Unda 45 dan 7. hups:/Realcoding Net'teach./corel/gldigld-3.himl
fifi ortig turli teglar mavjud bo'lib ularning qo Hanilishi ko 'pgina 8, K .M Gulyamov, U M. .Mirsanov, M.H llromov. Vektor grafikasi asoslari, o 'quv

i qo ‘shimcha funkisiyalarni tashkil etish imkoniyatini beradi. qo'llanma, “Fan" nashriyoti Toshkent 2021.

; Graftk formati Windows operatsion tizimi uchun Microsoft

firmasi tomonidan ishlab chigarilgan. U favqulotda sodda
BMP strukturani ifodalaydi va uncha katta bo ‘lmagan piktogramma- 1. hips:/iwww.coreldraw.com//

BIT MAP IMAGE | tasvirlarning namoyish etilishini  izohlash wchun  xizmat 2. hitp:fzivenetuziriisite/search? Find?s 3 Bsearch_values3 D=CorelDraw& Find?s3

Axborot manbaalari

giladigan rastrli  (nugtali) grafik Jormardir. U grafik
interfeyslarda keng qo ‘llaniladi.

1
4. www.espi.uz
§

WMF :
, i Windows-dasturlari uchun vektorli grafik fayllarning universal i library.uz
WINDOWS formati = ) & . www. Zivoned uz
. METAFILE ‘ ’
CDR. Vektorli grafik format bo'lib, CorelDraw grafik muharririnin
ektorli grafik format bo'lib, CorelDra ik Friv
CORELDRAW e e e H' . e .
sosiy formati hisobld :
FILES asosiy formati hisoblanadi
PSD - . 3 : os i i
PHOTOSHOP Kuchli imkonivatli rastrli (nugtali) grafik format bo'lib,
DOCUM l“ NT Photoshop grafik muharririning asosiy formati hisoblanadi. J
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