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Annotatsiya

Mazkur o*quv go*llanma 70111201-Tasviriy san’at va amaliy bezak san’ati
(' hm yo'nalishi magistratura bosqichi uchun mo'ljallangan bo‘lib, bugungi kun
(alublarini hisobga olingan holda xorij adabiyotlari asosida yaratildi.

O'quv metodik qo‘llanma magistrlami “Kompyuter grafikasi va dizayn”
[hivning nazarty hamda amaliy asoslari bilan chuqur tanishtiradi. Qo‘llanma
Kompyuter  prafikasida  ishlsh, zamonviy grafik dizaynlar  yaratishdagi
kompozitsiya qonunlari va goidalarini chuqur o*rganishni ko*zda tutadi.

AHHOTAUHS

IHacrosuee yuebHo-meTomMueckoe nacobue 70111201-H30bpazutensnoc
HEKYCCTBO M NCKOPATUBHO-TIPHKIIANHOE MCKYCCTBO MPEAHAZHAYSHO MNA YpPOBHA
MAPHCTPA, M CO31aHO HA OCHOBE 3apy0esKHOH NHTEPaTYPhI ¢ yYeTOM TpeGoranHii
COrOJNALINETO AHA.

Yuebno-Meromuueckoe nocobue yruyGlIeHHO 3HAKOMMUT MarucTpoB ¢
ICOPETHHECKHMI ¥ PAKTHMECKMMU OCHOBAMU Hayku «KomnbiotepHas rpadmka u
fntaiiny. Tlocobue npemycmarpusaer yriy6iennoe M3YHEHHE KOMNO3HUHMOHHBIX
HIKOHOB K TIpaBUN padoThl B KOMNbIOTepHOIT rpaduke, cozmanus COBPEMEHHBIX
rpadmeckux nusaiinos.

Annotation

This educational methodical guide 70111201 -Fine art and applied decorative
art is intended for the master's level, and was created based on foreign literature,
taking into account today's requirements.

The educational methodical manual introduces the masters in depth to the
theoretical and practical foundations of the science of “Computer graphics and
design”. The manual provides an in-depth study of composition laws and rules for
working in computer graphics, creating modern graphic designs.

O‘zbekiston Respublikasi Oliy ta’lim, fan va innovatsiyalar vazirligining
2023 yil 29-sentyabrdagi 438-sonli buyrug‘iga asosan o‘quv qo‘llanma sifatida

nashrga tavsiya etilgan.
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KIRISH

Nompyiter  grafikasi — ustumchasi hozirgi  keng gamrovli  sohalarni o 'zida
i e .

birlashtirgan bo'lib, bunda oddiy grafik chizishdan toki real borligdagi turli tasvirlarni hosil
ilish, wlarga ko'vinish berish, dastur vositasi Yordamida tasvirga doir yangi lovikalarni
vaatishya moljallangan. Bu esa multimedia muhitida ishlash imkonivatini yaratadi.
Kuwmpvuter grafikasi Jamivatning barcha sohalarida keng qo llaniladigan dastur ta 'minoti
holih, w mavjud va yangi yaratilayotgan dasturlarga asoslanadi, Kompyuter grafikasi
farayontarni uch o'lchovii fazoda ganday kechishini aniq tasvirlash imkoniyatini varatdi.
M boisdan hozirda maviud amaliy dastur paketlari orgali ko 'rilayotgan masakmin,;q asosiy
yhmattarini kiritgan holda uning natijasini grafik shaklda olishimiz mumbkin. J’.f.:r-ffmizd;z
i dasturlashga bo'lgan talab va e'tibor oshib bormogda. O ‘zbekiston Respublikasi
Proctdenti SH. M Mirzivoyevaing  2020-vil 24-yanvardagi  Oliy majlisga gilgan
urofaatnomasida ta kidlangan «Soha uchun yugori malakali mutavassistar tayyoriash
itysadida xorijiy hamkorlarimiz bilan birgalikda 1 million dasturchiy' lovihasini amalga
oshirilishi dasturlashga bo 'lgan e ‘tibordan darak beradi. By loyihadan ko ‘ziangan magsad
helgusida  jamivatimizning qurilish, energetika, qishlog va suv xojaligi, transport,
weologiva, kadastr, sog ligni saglash, ta'lim, arxiv sohalarini ragamlashtirishdan iborat.
Hozirda kompyuter grafikasi ilmiy xodimlar uchungina emas, balki rassomlar, lovihachilar
dizavn va reklama bitan shug ‘ullanadigan mutaxassislar, web sayt yaratuvchilar, o'gitish
farayoni va boshqa sohalarda keng qo llanilmogda. Shuning uchun kompyuter grafikasi

voltaside vetuk kadrlarmi tavvortas ; 7 : Hecrsi
. tayyorlash, vosh kitobxonlar ga kompyuter grafikasiga doir

dabivotlarni yetkazish oldimizda turgan vazifalardan biri hisoblanadi Yugoridagi fikriami
tobatge olgan holda ushbu o'quv go Hlanmada tasvir nolari, kompyuter grafikasi turlari,
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wrafik formatlar, rang modeliari, proyeksivalar, tasvirlarni sifatini vaxshilash usullari

tasvirlerni filtrlash, Adobe Flashda animaisivalar kabi mavzudar to'lig yoritib beriloan
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e kollejlar, wmumiy o'vta makiab o'quvchilari va mustagil o ‘rganuvchilarda

tnpyier grafikasiga bo'lgan  gizigishini oshirishga, dasturlash muhitida ishlash va
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mustagil dastur tuzishga, mamlakatimizning tuwrli sohalari uchun ilovalar yaratishga,

zamonaviy achorot  texnologivalari vositalaridan  foydalanish ko 'nikmalarini
shakllantivishga va ularning amaliy ishlarida yangi gqirralaring ochilishiga zamin
hozirlaydi.

“Kompyuter grafikasi va dizayn™ fanining maqsad va varifalar:,

Kompyuter grafikasi— grafik displey (monitor) ekranida tasviriy informatsiyani

vizuallash (ko ‘rinadigan™ qilish). Tasvirni gog o-da, foroplunkada, kinolenta va

boshqalarda aks ettivish usulidan farqli ravishda Kompyuter grafikasida kompyuterdea

hosil gilingan tasvirni darhol o'chirib tashlash, unga tuzatish kiritish, istalgan

yo ‘nalishda toraytirish yoki cho'zish, yaginlashiirish va uzoqglashtirish, rakurenn

o'=lashrirish, burish, harakailantivish, rangini o'zgartirish va boshqa amallarni
bajarish mumkin. Kitoblarni bezash, rasm va chizmalarni tayvorlashda bryumlarni
lovihalash va modellarini yasashda, telereklamalar yaratishda, televizion eshittirishlar

“gistirmalari”  (zastavkalarini,  mulifilmlarni - yaratishda, kinofilmlarda gizigarli

kadrlar hosil gilish va boshqa ko 'p sohalarda qo Haniladi’.

Kompyuter grafikasi bilan ishlovchi dasturlar qatoriga bir gancha dasturlarni
sanab o'tish mumkin, Jumladan, Microsoft Paint, Adobe Photoshop, Adobe Hlustrator,
Corel Draw, Adobe Frechand, Adobe InDesign, Adobe ImageReady, Adobe Flash,
Discreet, Cinema 4d, Alias, Autodesk Mava, LightWave, Adobe Brush va hokazolardir.
Ushbu dasturlarda kompyuter grafikasiga oid ishlarni amalga oshirish mumkin.
Ba'zilarida oddiy rasm chizish mumkin  bo'lsa, ba 'zilarida uylar proyekilari,
ba'zilarida esa wch o'lchamli  modellashtirish va hattoki  te'rt  o'lchamli
modellashtirish mumkin bo‘ladi. Inson tashqi dunvo hagidagi axborotning asosiy
gismini ko ‘zlari yordamida qabul giladi. Ko'rish tizimi turli obyekdlarning tasvirini
qabul gilib oladi. Ular yordamida insonda tashqi muhit va wndagi obyekilar hagida
tasavvur paydo bo‘ladi. Obyektlarning tasvirini yaratish, ularni saqlash, qayta ishlash
va tasvirlash qurilmalarida tasvirlab berish kompyuterning eng givin va asosiy

masalalaridan biridir. Kompyuterga hech ganday topshirig berilmaganda, ya 'ni bekor

2 hitpsoffuz wikipedia.orgfwiki/Rompyuter grafikasi

frganida ham: ekranida ko 'rinishi kerak bo‘lgan tasvirni sekundiga o‘nlab marta
it iklab ko 'rsatadi. Kompyuterning ekranida pavdo bo'ladigan tasvirlar uning
Videokarta deb ataluvchi qurilmasi yordamida yaratiladi va ekranga chigqariladi.
Vidvokartalar uchun maxsus videoprotsessorlar ishlab chiqariladi, Videoprotsessoriar
kotipyiterning asosiy protsessorini murakkabligi va hisoblash ishlarini bajarish
tezlint bo'vicha ortda goldirib ketgan.

Kompyuterning ma lumotlarni elektron ko ‘rinishda tasvirlash qurilmasi monitor
(monitor - kuzatish, nazorat) deb ataladi. Kompyuterda ho'layotgan jarayonlarni
monitor orqali kuzatish mumkin. Monitorning tasvirlar ko 'rsatiladigan gismi, ya'ni
vhrani displey (display - tasvirlamog) deb ataladi. Hozirgi paytda alohida korpusda
Vi ‘Hlgan tasvirtash qurilmalari kompyuter monitori, kompyuter bilan birga joviangan
tasvirlash qurilmalari (masalan, noutbuk, planshet hamda telefonlarda) displey deb
itahmogda.

Displey 1o°g'ri to ‘rtburchak ko ‘rinishida bo'lib, uning tomonlari nisbati odatda 16
i Y kabi boladi. Bundan tashqari, displey tomonlari nishati 16 ga 10, 4 gal, 5gad
kbt bo'lishi ham mumkin. So'nggi paytda 21 ga 9 nishatdagi displeyiar ishlab
hiqarila boshlandi. 16x9 va 16x10 nisbatli displeviar keng, 21x9 nisbatlilari o'ta
keng, 5x4 nisbatlilari kvadrat displeylar deb ataladi. Piksellar soni bho ‘vicha
displeylardan keng tarqalganlari va ularning nomlari quyida keltiril gan:

$20x240 CGA (Color Graphic Adapter - rangli grafik qurilma);

040x480 VGA (Video Graphic Adapter - video grafik gurilma);

SOOx600 SVGA (Super VGA);:
1024x768 XVGA (extended VGA - kengaytirilgan VGA);

1280x720 HD (High Definition - yuqori aniglik),
1280x800 HD+ (HD dan ko ‘prog);

1366x768 WXVGA (Wide XVGA - keng XVGA);
1440x900 HD++ (HD dan yanada ko ‘prog);

1600x900 HD+++ (HD dan yanada ko prog);
1920x1080 FHD (Full HD — to'lig HD);




