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KIKISH

Uflivh 4 11...... nomnlaxassislik yo‘nalishi talabalarini fan
itiHMb 1 11 "Il 1.h ik Inin inodjallangan.

PMHuibi Imi lin Inngi izlanishsiz va amaliyot’siz o°‘rganib
iluwnb 1 li'H ij«*llanina talabalarga ko‘pgina masalalami
e-In | 'In" li I'mlinlif-iii i|iyinchiliklarni va qo‘l yordamida yechib
I Imwiil c...n" iLil.mii ycchishda amaliy yordam beradi.

Ht initi Inn mmlig.iia bnslilayotgan talabalar turgan gapki ayrim
W-mive|" 1 hliitli - jnruyonida uning algoritmini  va dasturini
Lhi'h 1*Ini ....... ha .|iyinchiliklarga duch keladi. Bu muammoni
mhlilt <" i"™i wuiilliyolga katta e’tibor garatish lozim. Mazkur
M VHHwm =i- mil " qailar misol sifatida bir gancha murakkab
ImInint ' \eeIn h i asos bo‘la oladigan tipik algoritmlaming
tnltWli WvHm 1 1 .alib berilgan.

Oil un....... hi  kela variantga garaganda dasturlashning
n«lintnr & Im uli  o’gish magsadga muvofiq bodgan

eHll«nii * I m In'liih qoldirilgan. Shu bilan bilan birga muallif

dl||Hi......... i imu, larzda, C++ dasturlash tilining afzalliklarini
1 t-'tii hinhim 1+ iy vositalarni todig gamrab olishga harakat
i

b LIHLILiimi el i ilaslurlashning boshlang‘ich kursiga
| Hrtlhm, .... In "h|’a olib, dasturlash tili maksimal darajada
I -1l Innnit gilib lahlil gilindi va ko‘pgina konstruksiyalar

ml iIMmii mu alalar yechishning kompyuterda tekshirib
emHip.in ihi unhi ku‘rsatildi.
\t*t ¥m"T'hi 1. linilgan ishlar godlaniladigan sonli uslublar va
plk inazil il inn .. lush uchun misollarni 0‘z ichiga gamrab olgan
MtHIi i "ML.....m 1Ini bir (urdagi misol uchun dasturlar keltirilgan.
tHHUt« 1 1 hi \" tinlisliida ta’lim olayotgan talabalarga dars
o "i" "h'.m niiq lanlarda keltirilgan misol va masalalardan
HH-nithn 1. till ||l
MhhlliH" 1" 11110inn algoritm, dastur va usullarning asliligiga
it i il o114 Jitnnydi. Masalalarning bir qgismi mualliflar
Htlilt* I' 'l in bodib, qolganlari adabiyotlar ro‘yxatida
enHi ni 1" "I - hinish godlanmalari va masalalar to‘plamidan
Htihih HIHyitlli



“SHAXSIY KOMPYUTER ARXITEKTURASI™.
XAVFSIZLIK TEXNIKASI, KOMPYUTER SINFIDA
ISHLASH QOIDALARI

Nazariy gism. Kompyuterlarning klassifikatsiyasi.

Shaxsiy EHM terminining kelib chiqgishi jahon bozorida AQSH
ning IBM firmasida "Personal Computer” nomli kichik EHM ning
yaratilishi bilan bog‘lig.

Shaxsiy EHM ning dastlabki avlodlari 8-razryadli katta integral
sxemali (KIS) mikrosxema, mikroprotsessor komplektlari asosida
qurilgandir.

Shaxsiy EHM ning muvaffaqgiyatlari uni ishlab chigarishni
kengaytirish va yangi takomillashgan, keng ishlatish imkoniyatlariga
ega bo‘lgan modellarini yaratishga olib keldi.

Hozirgi paytda SHEHM modellari asosan 16, 32 va 64 razryadli
KIS va juda katta integral sxemali (JKIS) komplektlar asosida
qurilmogda. Shaxsiy EHM bir vaqtning o°‘zida bir shaxsning
ishlashiga modjallangan bo‘lib, ommaviy ravishda foydalaniladigan
va boshga EHM lardan arzonligi, kichik sig‘imliligi, yengilligi, juda
ham ishonchli ishlashi, tarkibiy gismlarini o°‘zgartirish osonligi,
rivojlangan mulogot vositalariga egaligi, xotira sig‘imi juda katta
Kbayt tashkil etganligi, kabi belgilar bilan farq giluvchi axborotlami
gayta ishlash vositasidir.

Kompyuterlarning qurilmalari va ularning ishlash asoslari

Axborotlami Kiritish qurilmasi:

. klaviatura - kompyuterga axborotni Kkiritish va uni
boshqgarishning yagona asosiy qurilmasi hisoblanadi;

. manipulyatorlar - axborotni kiritish uchun go*shimcha
boshgaruv pulti hisoblanadi. Uning turlari:
-Joystik - kursomi ekranda to‘rt yo‘nalishdan biriga

ko‘“chirishni ta’minlaydi;

-Nurli pero - displey ekranidagi nugtani ko‘rsatish uchun yoki
tasvimi yuzaga keltirish uchun godlanilishi mumkin;

-“Sichgon” - turidagi mexanik (sharikli) manipulyatori - asosiy
uzeli korpus asosidan chigib stol sirtiga tegib turadigan shar
hisoblanadi;



wyl ... Y .1 iioiniiig ishlash prinsipi maxsus optoelektron
| | inir i niiili ilioddan nur uzatib va aks etgan signalni
MMl tjli, B In.Mi diiimipulyator xarakatini va bosib o‘tilgan
M. i nti i].i\il 1Lii<j;
knmpyuler xotirasiga tasvir Kiritish imkonini
ifHiilil iiniliii i b .lyliladi. Skaneriar stol va portativ turlariga
K{Irtirti||
(IFillL 1 | 1in licf  Skanerdan tayyor tasvirlarni kompyuterga
HIthimi 1" mini.iy.hi  bir  vaqgtda grafik planshetlar  yoki
pityMiN*'1....... . digitizer - ragamli uzgartirgich) ular
tmihiili ... oo iihi'.litiradi. Ular kompyuterga chiziglardan iborat
(hi... iliinln ekranda nugtani ko‘rsatish ma’nosida
Mmlii
Hiiigni I lull 1i vositasi.

it niii

/ ....Iin W borolni Kiritishnig texnik vositalarL



Axborotlarni chigarish qurilmalari:

Displey va displey adapterlari. Displey deb matnli va grafik
axborotni uzoq vaqt gayd etmasdan aks ettiruvchi qurilmaga
aytiladi. Displeylar qo‘yidagi turlarga ajraladi:

- elektron - nurli trubka bazasidagi;

- suyuq kristalli; (anizatrop suyugligidan iborat).

- plazmali;

- elektrolyumenesentli displeylardir.

Vektorli - elektron nur tasvir konturini to‘xtovsiz aniq qilib
chizadi. Rastrli displeylarda esa tasvir nuqgtalar matrisasidan hosil

bo‘ladi.

2-rasm. Axborotni aks ettirishning texnik vositalarL

Axborotlarni bosib chigarish qurilmasi:

Zarbli printerlar orqgali tasvir qog‘ozga mexanik usulda
tushiriladi.

Purkovchi printerlar - qog‘ozga tasvirlami purkash yo‘li bilan
tushiradi.

Termografik va matrisa-nuqgtali printerlar - ularda nugtani
go‘yishda gizdiriladigan elektrodlardan foydalanadi.

Elektrofotografik (lazerli) printerlar.

Grafa tuzuvchilar (plotter)- bu rasm yoki jadval shaklidagi
ma’lumotlarni taqdim etuvchi chigarish qurilmasidir.



Nusxa olishning texnik vositasi

Plotterlar Fotoplyonkaga
chigarish
Hiiilinll Lazerli _
oM Purkovchi
Termo-

pechatlovchi

I ni\M. Misxa olishning texnik vositasi

Mrt-n* T uli ilar foydalanuvchilariga axborot kiritish turli
o [T T1 U — m liup luri tavsiya etiladi. Shunday bodsada,
Mpint bi il 1" \igona kiritish qurilmasi-klaviatura bilan ishlab
p|lLA|H'L] 1 up In lamda godlanishi jixatdan klaviaturadan so‘ng
| iHP ' -'l wn .ildan toddiruvchi turli xil manipulyatorlar va
IMH H ""in iliil.ipimanipulyatorlar godlaniladi.
N11 1m imllanilisliining hamma bogdik va universallik
td -U ..... I....I14 «In Molli yoki ko*‘chma EHMdir.
hi.l kM Pl/¢*1  loinonlari: narxining arzonligi; atrof-muhit
"IHhilm' 1 wne lalablarsiz foydalanishning avtonomligi;
HVHi bin 11 bin. niaishiy turmush, sohasida uning xilma-xil
......................... eL.i".Imvchanligini ta’minlovchi arxitekturasining
Im H#MUMS i nilir * isluiing yuqori darajada ishonchliligi.
bid itH \ 1i W/ vmiiig tarkibi va vazifasini ko‘rib chigamiz.
®m HvhliiHn inn  (IMP). Bu ShKning markaziy bloki bodib,
(ibiIMH b'HT* 1 T'lnl Tlining ishini boshgarish va axborot ustidan
wunn o in Hiiili "|H iasiyalarni bajarish uchun modjallangan.
mu,, T'll) i " '|n\ulg-.ilar kiradi: boshgaruv moslamasi (BM)-

i»hiit I'inbu bloklariga zarur paytda bajariladigan
[Lvbwm 11" ™ l|M mis Ml avvalgi operasiyalar natijalari bilan o‘zaro
o"titii I-" I'i nviiiiip, muayyan signallarini uzatadi va

HitHIh » ' 1 ntlailimm operasiyalarda foydalanuvchi xotira

hi' " ... il Il iiililadi va ShKning tegishli bloklariga bu



Arifmetik-mantiqiy moslama  (AMM) -son  bilan
hisoblanadigan va belgili axborotlar ustida barcha arifmetik va
mantiqiy operasiyalarni bajarishga moTjallangan; mikroprosessorli
xotira (MPX)-mashina ishining yaqgin taktlarida hisoblashlarda
bevosita foydalaniladigan axborotni gisqa muddatli saglash, yozib
olish va berish uchun xizmat giladi. MPX registrlarda quriladi va
mashinaning yuqori tezligini ta’minlashga xizmat giladi, chunki
asosity xotira (AX) tez ishlovchi mikroprosessor ishining
samaradorligi uchun zarur bo‘lgan axborotni yozib olish, izlash va
hisoblash tezligini xar doim ham ta’minlay olmaydi. Registrlar-turli
uzunlikdagi tez xarakatlanuvchi xotira uyachalaridir;
mikroprosessoming interfeys tizimi-ShKning boshga moslamalar
bilan bog‘ligligi va alogasini amalga oshiradi; MP ning ichki
interfeys, Kirish-chigish portlari (KChP) boshgarishning buferli
yodda tutuvchi registr va chizmalari, tizimli shinani 0“z ichiga oladi.
Interfeys-kompyuter moslamasining bogTiglik va aloga vositalari
yig‘indisi bo‘lib, ulaming o‘zaro samarali alogasini ta’minlaydi.
Taktli impulslar generatori elektrik impulslar izchilligini yuzaga
keltiradi; yuzaga keltirilgan impulslar chastotasi mashinaning taktli
chastotasini belgilaydi. Mashina ishining bir takt vaqgtini yoki oddiy
aytganda mashina ish taktini go‘shni impulslar o‘rtasida o‘tgan vaqt
belgilaydi.

Tizimli shina kompyuterning asosiy interfeys tizimi boTib,
uning barcha moslamalarida o‘zaro bogTanish va alogani
ta’minlaydi. Tizimli shinani boshgarish mikroprosessor yordamida
bevosita yoki ko‘pincha go‘shimcha mikro chizma-boshgarishning
asosiy signallarini shakllantiruvchi shina kontrollerlari orgali amalga
oshadi. Asosiy xotira (AX) mashinaning boshga bloklari bilan
axborotni saglash va operativ almashish uchun moTjallangan. AX
ikki turdagi yodda tutuvchi moslama: doimiy va operativ yodda
tutuvchi (DYoTM), (OYoTM) moslamalarga ega.

Tashqi xotira ShKning tashqi qurilmalariga oiddir va
vazifalami xal gilish uchun talab gilinishi mumkin boTgan istalgan
axborotni uzoq saglash uchun moTjallangan. Tashqi Xxotira
moslamalari sifatida kasetali, magnit tasmali yodda tutuvchi



ihihlhih ... rin), optik disklardagi yig‘uvchilar (CD-ROM)
irt Ini. In| iLii loydalaniladi.

i i mini i li miiili.ii SIIK avtonom va tarmogli energiya ta’minoti
............... la miniovclii blokdir.

........... Inuni bo'lganda joriy vaqgtni avtomatik belgilab
t*HIM el., v hi iiiM .liiiiu soatidir.

[naln........ Imi.i (IM) istalgan hisoblash kompleksining eng
m|[|}. Millin" qismidir. Shuni aytish kifoyaki, TM ba’zan
mliihh lull huliiii SIIK giymatining 50-80 foizini tashkil etadi.
[1] 1(I] i1 wiriyallari bo*yicha ShKni boshqaruv tizimlari va

IHit - Wi n |alij’ida goilash imkoniyati va samaradorligiga

pll. Linllu]| IwMad.

H kllInhili.i \osilnlari-bu insonga 0‘zi uchun tabiiy muhit:

«t y.im [liilika, matnlar va boshgalardan foydalanib,

M| | i 1", mulogotda boTishga imkon beruvchi texnik va

IKh V' .Min majmuidir. Multimedia vositalariga axborotni
MHall Hfllhli \a =liigarish moslamalari; hozirda keng targalgan

6 \iv|"ii o .ililli video va tovushli platalar, tasvirni
mil. .|in .. id uiiiagnilafondan ko‘chiruvchi va uni ShKga
WMIHhIM  <I'"" hi callash  (video-grabber) platasi; kuchaytirgichli,

it-Mi Ini..l I 1 ilia videoekranli yugori sifatli akustik va video

I *Miit>In.....I" luadi.Tizimli shina va ShK MPga namunaviy

BM imhuli.....in Ini.in bir gatorda integral mikrochizmali ayrim
eliini. i. | mmluyr ham kiritish mumkin ular mikroprosessor:

IMtHIi i iliimilia prosessor, xotiraga to‘g‘ri kiradigan

Lo li. liigarish go‘shimcha prosessori, uzilishlar
w1 K »" I". h|alaining lI'unksional imkoniyatlarini kengaytiradi
hi | 41KillnMll

mu» f(.|it wamm bosligacha aytganda, markaziy prosessor-

Jfibl V. ... I hni(< IIMJ)-bir yoki bir necha katta (KICh) yoki
kail» ih h) integral chizmalar ko‘rinishida bajarilgan
giMa i Hla'lining, [I'unksional tugallangan dasturiy-

Yrelo'ini vf* Mvi>»l.hi in‘d@t1IL

ta. .. N......... liiniotlari shinasining razryadligi umuman
‘M MM>4(1r1 ma L. Icilaydi. MI” adresi shinasining razryadligi-

Hiiiji . i~ 1. ". 1"Mini belgilaydi.
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Adresli makon-bevosita mikroprosessorga jo ‘natilishi mumkin
bo‘lgan asosiy xotira uyachalarining eng ko‘p migdoridir.

Birinchi mikroprosessor 1971 vyilda Intel (AKSh) firmasi
tomonidan chiqarildi. Hozirgi paytda bir necha yuz turli xil MPlar
chigarilmoqda. Birog, eng mashxur va keng targalganlari Intel va
unga o‘xshash firmalar MPlaridir. Barcha MPlar uch guruxga
boMinadi:

-buyruglarning to‘liq to‘plami bo‘lgan CISC tipidagi MP
(Complex Instruction Set Computing);

-buyruglarning qisqgartirilgan to‘plami bo‘lgan RISC turidagi
MP (Reduced Instruction Set Computing) (hozirgi paytda bu
modellar ishlab chigish bosgichida);

IBM PC (International Business Mashine) turidagi zamonaviy
ShKlaming ko‘pida CISC tipidagi MPdan foydalaniladi.

Mustaqil bajarish uchun topshiriglar

1 ShKichki qurilmalari

2 ShK tashqi qurilmalari

3. Xotira turlari

4. Klaviatura va uning funksiyalari

5 Operativ xotira va uning funksiyalari

6. Disk yurituvchilar va ular orasidagi farglar

7. Kompyuterni ishga tayyorlash va ishlash jarayonidagi
ketma-ketliklar

8. ShKlarning xossalarini va xususiyatlari

0. Tizimli blok va uning turlari

10.  Prosessorlar va mikroprosessorlar

11.  Ovoz kartalarining va vidio kartalar

12.  Printerlar va ularning turlari

13.  ShKlarning asosiy xarakteristikasi

14.  Operativ ichki xotira, doimiy xotira, magnitli diskda
to‘plagich

10



AXBOROTNIIFODALASH USULLARI.
AXBOROT 0 ‘LCHOV BIRLIKLARI

n1/ niy gism. Axborotning xususiyatlari va ko‘rinishlari.
Kinyona va tashkilotlarda boshgaruv garorlarini gabul qilish
inr..in ma’lumotlaming katta ogimidagi zarur axborotni ko‘rib

1 it wililil dish va ogilona foydalanishni ko‘zda tutadi. Axborot
8 1 mii'li \.i ularni tanlash ko‘p mehnat talab giladigan ish bo‘lib
ol : jarayon hisoblanadi. Shuning uchun uni tasniflash
#unit

iiml tizimini axborotga qo‘llash uchun quyidagicha
AHnliiliil zarur:
axborotni tahlil gilish tasnif va giyoslash vositalari asosida
bn il krmk;
lasnif asosiga turli omil va koordinat tizimlari quyilishi

uyrim omil va koordinat tizimlari u yoki bu farglarga

I'4 1>i.In mumkin, masalan aniq bir bozor va tovarlami bilish

"n 1.1linng mohiyati va teranligi avvalo berilgan axborot turi va
»n|iliijM bog'lig.

\ xborotni liar xil belgilarga qarab tasniflash mumkin.

I I\borot olish usuli boyicha quyidagilarga ko‘ra tasniflanadi:

i) i.ukligot davomida bevosita so‘rov varagalari yordamida,
FkInn m>z.lashuvlari va shaxsiy suhbat yo‘li bilan olib borilishi
niiiink hi;

hi diivriy va maxsus adabiyotlarni o‘rganish orgali;

) in.’himotlarni  telefaks yoki tayyorlangan magnitli
i1 Imim InLii vosilasida uzatish.

Mniidnv axborot u yoki bu muammo yoki muhitga muvofigligi,
....... "ill'l lo'lagonligi va ishonarliligi bilan ajralib turadi.

N i 11w va xabarlarni optik disklar (kompakt disklar)da va flesh

h iimLi n .ii .h so‘nggi yillarda keng ommalashdi. Ularda nafagat

...... hill i i.ialgan boshga video va audio axborot yozuv ham olib

hiiilliuli,
> {hiyin ishlash usuliga ko‘ra ma’lumotlar birlamchi,

oi In  hosila, mantiqiy xulosa va yakunlarga boflinadi.

n



Jumladan, boshlang‘ich axborot odatda vogiye’likda yuz beruvchi
jarayonlarni kuzatish natijasida shakllanadi va gayta ishlanmasdan
gayd etiladi. Ikkilamchi axborot 0‘z asosiga ko‘ra birlamchi
ma’lumotlarga tayanadi. Hosila axborot dastlabki, ikkilamchi yoki
boshga axborotni gayta ishlash natijasidir. Shu bilan birga,
tadgiqotlarda boshlang‘ich axborot sifatida rejalashtirish, hisob va
tahlil vazifalarini hal etish jarayonida olingan ma’lumotlar kiritiladi.
Shu munosabat bilan boshlang‘ich va hosila axborotni uning yuzaga
kelishi muhiti va foydalanish nuqgtai nazaridan ko‘rib chigish lozim.

Tashai muhit Demografik
Tadqigot Mamlakat va Istemolchilar Igtisodiy
b’vekti xorijiy bozor-
oby lar Tovarlar — Tabiiy
Ma’lumot berish i "Nari
a’lumot beris Sotish yo’llari Hmiy-texnik
Bajariladigan Tavsiya etish - Ragobatchila o
vazifasi ljtimoiy-
Reklama siyosiy
Me’yoriy
A Signalli
X
Ixtiyoriy Moliyaviy
B
Qayta Boshlang’ich
o ; Buxgalteriya
|sh|ashga_ Mantigiy g yi
R munosabati audit
Ikkilamchi
0 To’plangan Kadrlar
T
Doimiy ITTKI
Barqarorlik Shartli doimiy
O’zgaruvcha
-
Rejali
A Bajariladigan Oldindan bilishli
S vazifasi Taxliliy Nazorat giluvchi
N Xisob-kitobli
1
Kuzatish
F
I Tajribalar — Kompyuterla
Olish usuli

Avtomatlasht

Kompyuter
irilgan Py

tannoalari



NxImrotlarni oMchash

N InMminiiiiit - UK hnshda  ikki  parametr  kiritiladi, bular
Xini ... inkl<loti (I) va xajmi (V). Ushbu parametrlar
L4 LI L ilil.r.Amvgu garab har xil tahlillanishi mumkin.

I mill i ixlioml oMchov miqgdori - bu ob’yektning ma’nosi
iilt......... INwvilllau deb hisoblanadi. Xabarlarning axborot xajmi
(\VAN! niigdtri bilan aniglanadi. Har xil sanoq sistemalarida

" Itin*v birligi har xil bo‘ladi. Masalan, ikkilik sanog
-lIt"W I'in bu HIT, o‘nlik sanog sistemasida DIT (masalan,
(UKZLmm m lilui \abarning xajmi VVd=8 bit, 110859 ushbu xabaming

Mriii VO L. .11).
A ... miqdorini sintaksis yondashuvda fagatgina entropiya
([P . liolati) tushunchasi orgali aniglasa bo‘ladi, chunki
Inn ... in liagida biz gabul gilgan axborot ushbu tizim hagidagi
Hill.......... il /.gartiradi. Ushbu konsepsiya quyidagicha beriladi,
|y .ulnut  a tizimi hagidagi boshlang‘ich ma’lumotga egamiz.
1 uiiglik holatini H(a) funksiyasi orgali aniglaymiz.

Mh ni.....Ini // ma’lumot gabul gilinganda biz qo*‘shimcha axborotga
Ipgfi <! i Im liimiz. Natijada tizimni noaniglik holati Hp(a) ga teng
bit linli Deinuk tizim hagidagi axborot miqdori Ip(a) quyidagicha
Kiiii|l.... . Ip(@) Hpd)-Hp(a), ya’ni noanigligni o‘zgarishi bilan
([ miqgdori aniglanadi.

Axborot o’Ichovi

" ini.il Sis o'lchovi Semantik Pragmatik
o’lchovi o’lchovi

Axborot xajmi

nx6opoTVd
Axborot migdori Axborot migdori
i|(0) MiD)y4p(@) I=C Vd, bunda C)-
IHindu 11(a)- mazmundorlik
iiiiiopiya koeffitsiyenti
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Al ... N liolalga ega bo‘lsa Shennon formulasi bo‘yicha
huh* liifiopiynsi long bo‘ladi:

N
H(a)=-£ Pilog Pi
i=l

Bu ycrda Pi - tizimning i-holatda bo‘lishining ehtimoli.

Asosiy mantigiy amallarni bajarish qoidalari

Fagat chin yoki yolg on giymat gabul gila oladigan darak
gaplarga mulohazalar deb aytamiz.

Demak, har bir mulohaza ma’lum holatda chin yoki yolg‘on
giymatga ega. Bundan keyin, chin giymatni 1va yolg‘on giymatni 0
bilan belgilaymiz.

x1,x2,...,xn ta 0‘zgaruvchi mulohaza berilgan bo‘lsin. Bularning
har gaysisi chin va yolg‘on giymatlami gabul giladi. Shuning uchun
quyidagi giymatlar satrini tuzish mumkin:

0,0, 0 -
1,0,0,
0,1,..., 0
1,1, 1.

Demak, o°‘zgaruvchilar soni n ta bo‘lsa, u vaqtda
Cl +Cn+Cl +...+C" = 2” ta giymatlar satriga ega bo‘lamiz.

XX X2:22=4 ta qiymatlar satri.

xXxX2,x3:23=8 taqgiymatlar satri.

Muloxazalar ustida maxsus amallar bajariladi va buning
natijasida yana muloxazalar hosil bo‘ladi. Bu amallarga logik
(mantiqgiy) amallar nomi berilgan. Bu amallar quyidagilardir.

Inkor amali. * mulohazaning inkori deb atalgan x mulohaza, x
tnulohaza “1 ™ giymatni gabul gilganda, x mulohaza“0” giymatni
gabul giladi va aksincha.

Inkor amali oddiy tildagi manfiy sifatdosh “emas” ga to‘g‘ri

keladi.
Inkor amalining chinlik jadvali quyidagi ko‘rinishida bo‘ladi:
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tnim dinlf'lyit  (niantigiy  ko‘paytma) amali. “Va”
My, /in. In ii’,i max kcluvchi mantigiy amalga konyunksiya amali

imi.Km  \,i i mnlohazalarning konyunksiyasi m ymulohaza,
I itt t nml,ilia: alar chin bo'lgandagina chin giymatni gabul qilib,
join,u lii'll,n,11 rxa, yolg'on giymatni gabul giladi.

ofin uni isa ta’rifini quyidagi chinlik jadvali ko‘rinishida
kllbli tvtnlk 1t

y Xny

= O = O
= O O O

IH/Mink.liya (mantigiy yig‘indi) amali. Rad etmaydigan
a <n,ili Ishlatiladigan “yoki”” bogiovchisiga mos keladi. Ikki x va
*_...Iull i .miiig diz’yunksiyasi x v ¥ murakkab mulohaza bo‘lib, u
linfiii . vi y yolg‘on bo‘lgandagina yolg‘on giymat gabul qilib,
i 1 m vl Lda chin giymatni gabul giladi.

Ih/'yunksiya amalini quyidagi chinlik jadvali orgali ham
ilmililic.li inuinkin:

X y Dy

il R )
_ O R, O
[l o )



Implikasiya amali. “agar...., u holda.....” bog‘lovchisiga mos
keladi. Ikki x va y mulohazalarning implikasiyasi x-*y deb shunday
mulohazaga aytiladiki, nfagat x chin va y yolg on bo 1gandagina
yolg on bo 1ib, qolgan hamma hollarda chindir.

Implikasiya ta’rifmi quyidagi chinlik jadvali kodinishida
bo‘ladi:

X \Y X->}

0 0 1
0 1 1
1 0 0
1 1 1
Ikvivalentlik (tengkuchlilik) amali. *“shunda va fagat

shundagina, gachonki”, bogdovchisiga mos keladi. lkvivalensiya
x*y amali x va mulohazalar bir xil giymat gabul gilgandagina

chin, boshga hollarda nyolgon giymat gabul giladi.
Bu ta’rifni quyidagi chinlik jadvali bilan ifodalash mumkin:

X y Loy

P, OO
_ O - O
P O O

Sheffer amali (shtrixi). Fagat x va y mulohazalar chin
bo1gandagina, x\y mulohazayolgon dir.
Bu ta’rifni chinlik jadvali quyidagicha bodadi:

Ay



0 1

1 0
Il Hmjih (sInkasi). Fagat x va y mulohazalar yolg on
miinifuglna , 1i umlohazachindir.

n........ ini, liinlik jadvali quyidagicha bo‘ladi:

X Yy x4y

P, OO
O L O
O O O -

Topshiriq variantlari

........ In i inisollarda keltirilgan formulalarning giymati chinlik
4> 'l....... Limida aniglansin.

\V yr*>X&y, Pl -Mj?!
(VAZ)V (x Nz) —>=(y AZ) —(x A_yN z)
(p—>aq)&(q 1)) —=(p->7)
" (\ >2) dy->7)->(xvy->2)
(Pi ~»P2)-K(PiVP)-KP2v P>)

- (Pi “*(P2*AP3)) —2((Pi ~>P2) _>(PIl *“*P3))
(Pi ->P2)->((Pinp)™(p2np))
(x»y)&(xVy) (z->X)

(v >y) &{y->17) =(z —=X)
(xvy->(z2yvyvVv X))&(Xvx->(x->x))"y

M (XNx&Xx ->y&Yy zZ)VXv (y&z)v (y&z)

(X&(yvz->yvz))Vv (Y&X&Y) v XV (Y&X&X)
17



13.

24
13

16.

17
18

19.

20.
21.

22.

23
24
25

26.

(X "y)& (yrz)-"(x->2z)
(xnz)v(xnz)v(ynz)v(xnyn z)
(XAZ)V(xnZ)V(ynz)V(xnyn z)
(PAg)<>a) (g p
((p-»q)&(q-»T1)->(p->T)
(x->z)M((yrz)"(xvy”"z))
(i ->P2)->(PivP)  (P2vP)

(Pi “>Pr)->((Pi n P)-» (Pr a p»
((p->0q)& (q->r))->(p->0

X~ V)& Y"> z)-> (z->X)
(Xvy-"(z->yvyvx))& (Xvx->(x->x))->y

(X& X&X —>y &Yy —"2)v XV (y&2Z2) Vv (Y&2Z)
X& (yvz->yvz)v (y&x&y)Vv xv (Y& x& x)
(X->y)&(y-»2) -> (X-» 2)

18



11IMI'VI T KIARNING ARIFMETIKASOSLAM.
3" MHeSIS 11 MAI AUI (2LIK, 8LIK, 16LIK), ULARDA
AMALLARNI BAJARISH

H*#Hih < in S.niog sistemasi
I v | i) In iihlish mashinalarining arifmetik asosi bo‘lgan
M| ... Ini bilan lanishamiz. Shu kungacha matematika

mlYW ... .rum deb yuritiladi. Kundalik xayotimizda qo‘llanib

Nlm>"1) . . 1sislemasining asosi 10 gateng.
[IHtI ........ li".iiida sanoq sistemalarini ikki, pozision (o‘rinli) va
iINn  bn Mi.imii (o‘rinsiz) turga ajratish mumkin. Agar biror
i 1", 1nli ragamlar giymati tushish joyiga (pozisiyasiga)

Hhmli i ! linn m 1 xolda bunday sistema pozision sanoq sistemasi,
elni @ lli| , r.ion bo‘lImagan sanoq sistemasi deyiladi.

I « 11in Tim sanog sistemasidan boshga sanoq sistemalarining
w U I |'i'/i .ion, rim sanoq sistemasi esa pozision bodmagan

M * ¢mi )M misol bodadi. Xagigatdan, Rim sanoq sistemasida
n Hi# | ih |n\ ulagicha yoziladi.

4 4 X V
]| giymatibesh
] | giymati o‘n
giymati o‘n
giymati o‘n
H* i,l.i loydalangan X ragami uchta bodishiga garamasdan,
b.... i,i .mi o‘n giymatga teng, ya’ni ragamning giymati uning

it", 11 11,i;mi bogdiq emas.
"1,lil sanoq sistemasidayozilgan 222 sonini olaylik:
22
] ikki  birlik
___ikki o*nlik
ikki yuzlik
I suiula keltirilgan uchta ikkining giymatlari turlichadir, ya’ni
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o‘ngdan birinchisi ikki birlikni, ikkinchisi ikki o‘nlikni, uchinchisi
ikki yuzlikni ifodalaydi. ulami giymatlari turish o‘miga garab
belgilanayapti. Shuning uchun u o‘nlik sanoq sistemasi pozision
sistemadir. Xuddi shunday ikkilik, sakkizlik, o‘n oltilik va boshga
sanoq sistemalari ham pozision sistemagan misol bo‘la oladi.

Asosi undan katta bo‘lgan sanoq sistemalarida gaysi ragamlar
ishlatiladi degan savol tug‘iladi. Masalan, o‘nlilik sanog sistemasida
biz bilgan o‘nta ragam yetarli emas, shuning uchun yana 6 ragami
kerak bo‘ladi. bular xam o°‘n oltilik sanoq sistemasida bitta ragamlar
uchun A B C D T F belgilami kiritsak, o‘n oltita ragamga ega
bodamiz: 0, 1, 2, 3,4,5,6,7,8 9, A,BCDT F. "16" soni esa 10
ko‘rinishda yoziladi.

Sizga ma’lumki, o°‘nlik sistemaning asosi bir-u nol (10)
ko‘rinishda yozilgan edi. 0 ‘n oltilik sanog sistemasining asosini xar
bir-u nol (10) ko‘rinishda yozdik.

Bundan keyin turli sanoq sistemalarida yozilgan sonlami bir-
biridan farq qilish uchun mos sonlarning indeksida sistema asosini
ko‘rsatamiz. Masalan, 27;2,37;79A;11 yozilgan bo‘lsa, bu sonlar
mos ravishda o‘nlik, sakkizlik, o‘n oltilik, va ikkilik sanoq
sistemasining sonlarini ifodalaydi.

Xar ganday asosli sanoq sistemasida gisga yozuvda berilgan
sonlarni asos darajalari bo‘yicha yoyib yozish mumkin. Masalan,
451 soni 4x102+5x10H1x10 kabi yozish mumkin. Shu Kkabi
quyidagilar xam o‘rinli:

Shunday qilib, soni biror asosli pozision sanog sistemasida
ifodalash uchun bu sonnning usha sistema asosining darajalari
bo yicha yoyilmasining yigindisi shaklida yozish yetarlidir. Demak,
biror sanoq sistemasining asos darajalari bo yicha yoyilmasini mos
darajalarga kutarib, so hg go Shib chigilsa, xosil bo ‘lgan son o nlik
sanoq sistemasiga utib qolar ekan.

Sonlarni bir sanoq sistemasidan boshqgasiga o ‘tkazish. Ma’lumki
kompyuterda hisoblash ishlari ikkilik sanoq sistemasida bajariladi va
zarur bo‘lsa, natija o‘nlik sanoq sistemasida olinishi mumkin.

Hozirgi zamon kompyuterlarida o‘n oltilik sanoq sistemasi keng
godlaniladi. Endi bir sanoq sistemasidan boshgasiga o‘tish bilan
tanishaylik, ya’ni ixtiyoriy asosli, masalan r asosli sanoq
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Ht*mii [1h 1 ... /, asosli sanog sistemasiga o‘tishni ganday
Hindi to Inn h1.til ilopan savolgajavob beramiz.

(Malila - n oii ,nuH| sistemasidan Kk asosli sanoqg sistemasiga
feiflHt mini........ i o'nlik sanoq sistemasidan foydalaniladi.
[(VIK « »ibali In. «loiiii o nlik sanog sistemasida ishlab keldik va
HIfH in o, ili kelp.mini/.. Shuning uchun dastlabki r asosli sanoq

B4 I ......... asosli sanoq sistemasiga, so‘ngra esa o‘n asosli
M| 1. lan Kk asosli sanoq sitemasiga o ‘tiladi.

N(ri I ilpaH r asosli sanoq sistemasidan o‘n asosli sanoq
italHi........... lishp.a doir misollar keltiramiz.

I v .. |i)] .oiuiii o‘nlik sanoq sistemasigao ‘tkazing;

M r 7 10%21+1*2°=1*4+0*2+1*1=4+1=5

Linin HU, 5i0

$*Mhii /1'1sonini o‘nlik sanoq sistemasiga o‘tkazing;

A \'Mlin*16°=10*16+9*1=160+9=169i0

I« mill A9|t !69i0

iioh I"1Jpan o‘nlik sanoq sistemasidagi butun sonni boshga
MI™ 1™ 1 ™(i( sistemasiga o‘tkazishni ko‘ramiz. Buning uchun

Ini™ "i 1 1" lisli usulidan foydalaniladi.

11 I aikh| sistemasidagi aralash sonlarning kasr gismini xam
1" Inu ' 'T'll sanoq sistemasiga o‘tkazish mumkin. Buning uchun
& e laa qismi sanoq sistemasining asosiga ketma-ket
t" | iydilindi.

e pi  anoq sistemasidagi kasr ko‘paytirish natijasida xosil
bo LiiiM butun gismdagi ragamlar ketma-ketligi bilan ifodalanadi.
UM i Il lufpaytirish jarayoni kasr gismi nolga teng bulguncha
'to "in ellii iladi.

i " nh ulilgan misollarda kasr qism nollarga aylangan. Lekin

sl nolav sonlarda ham osongina nollar chigavermaydi. Xosil
i 11 a an kasr son cheksiz davriy kasrlardan iborat bo‘lib qgolishi
o U Kill. Bunday hollarda ko‘paytirish birinchi holda bir davr
Im ' s Ipuneha, ikkinchi holda zarur bo‘lgan aniglikka erishguncha
..o oin i Huiladi.

11....day qilib, o™nlik sanoq sistemasida berilgan aralash sonlarni
1""i a o.li sanoq sistemasiga o‘tkazish uchun dastlab ketma-ket
bn li h MIm butun gismini, so‘ngra ketma-ket ko‘paytirish bilan

21



kasr gismini o‘tkazib, javobni har ikkalasidan foydalanib yozilar
ekan.

Umuman r sonli sanog sistemasidan K asosli sanoq sistemasiga
o‘tish uchun avval r asosli sanog sistemasidan o‘n asosli sanoq
sistemasiga, so‘ngra undan K asosli sanog sistemasiga odish
qoidasidan foydalanilar ekan, ya’ni bunda birinchi bosgichda asos
darajalari bo‘yicha yoyib chigish, keyingisida ketma-ket bo‘lish
(butun sonda) yoki ketma-ket ko‘paytirish (kasr sonda) usullaridan
foydalaniladi.

0 ‘n oltilik sanoq sistemasidan ikkilik sanoq sistemasiga va
aksincha oson o‘tish mumkin. Buning uchun tetrada (to‘rtta ikkilik
sanoq sistemasidagi ragam) lardan foydalanilsa bo‘ladi. To‘rtta nol
yoki bir ragam yordamida O dan 15 gacha sonni yozish mumkin.
Shuning uchun xam ikkilik va o‘n oltilik sanoq sistemasi orasidagi
bogdanishni amalga oshirish mumkin. Hagigatan, to‘rtta ragamdan
iborat ikkilik sanoq sistemasidagi eng katta son

111 12=1*23+ 1*22+ 1*2' + 1*2°=8+ 4 + 2+ |1=F16=15i0 kabi
bodadi.

Yana bir masalani garaylik tetrada yordamida 101010,1101
sonini o‘n oltilik sanog sistemasiga odkazing. Buning uchun

quyidagi jadvaldan foydalanamiz.
SANOQ SISTI.MALARI

2 3 4 5 6 8 10 16

0o 0 0 0 0 0 0 0

1 1 1 1 1 1 1 1
110 2 2 2 2 2 2 2
m 10 3 3 3 3 3 3

| 10 1 10 4 4 4 4 4
1100 122 1 10 5 5 5 5
l 110 20 12 1 10 6 6 6
m 2 1B 2 u 7 17

[ 1000 2 20 13 12 10 8 8
[ 1000 1200 21 14 13 1 9 9
$1010 100 22 20 14 12 10 A
011 102 28 20 15 13 1 B
cdioo 110 30 2 20 ¥4 1 C
101 11 31 28 21 15 13 D
1m0 112 32 24 2 18 U E
m1 120 B 30 23 17 15 F
10000 121 100 31 24 20 16 10
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L,tm jyt hi h  Hiining uchun verguldan boshlab butun
it mini iltY>t" Tuilt 1ii ijismini unga garab to‘rttadan xonalarga
hit,.... etiir.in gismini nollar bilan toMdiramiz va
« lifirt IHAlIt In, 1 inf. o'n oltilik ragamlarni go‘yib chigamiz,

ih hii |n111 | HH
3AD
non
I opshiriq variantlari
([ o7/ IR . sistemasidan 2, 8,16 lik sanoqg sistemasiga
o0‘tkazing.
1 ! " v
I HI/ Nt 1) 139,55 1) 128,24 1) 113,27
111b 2) 203,15 2) 102,55  2) 239,05
110.75 3) 73,85 3) 37,95 3) 69,48
) 401 4) 158,75 4) 264,85  4) 163,58
o/ 5)351,125 5) 12586  5) 401,245
11191 6) 132,65 6) 98,42 6) 186,25
K i« 7) 97,365 7) 108,65  7) 144,625
I * H to lik sanoq sistemasidan 10 lik sanoq sistemasiga
o‘tkazing.
1 II Il v
(] Mil, 1) 10101101,1102 1) 101111101,1012 1) 1001101,1112
11M10,101;  2) 11000101112 2) 10001010,11012 2) 11010,10112
lull/, 3) 2454,268 3) 574,235 3) 6602,32s
jl Y, 4) 514,149 4) 10232658 4) 12325
11, 4jo0 5) 3DI,CFi6 5;AFD,E8i6 DAFB10,6
Ml til 1, 6) 2AB,4A6 6) 5E3ABbB 6) 4D2,BAB



3.2 lik sanoq sistemasidan 8,16 lik sanoq sistemasiga

I
1) 1011100,10112
2) 110110,Ih
3) 1625,24s
4) 7TAD,B4S
5) 379,29i0

0‘tkazing.
1 r hi v
1) 1010110,100b 1) 1110101.100b 1) 101011011 b
2) 11000111 2) 1001010.11000 2)) HO110 14106
3) 514,14s 3) 1023,265s 3) 123,255
4) 2AB,4A16 4) 5E3,ABI6 4) 4D2,BAie
5) 86,254,0 5) 207,255m 5) 296,36m

4. 8,16 lik sanoq sistemasidan 2 lik sanoq sistemasiga

0‘tkazing.
| 1| 1 v
1) 574,23s 1) 6602,328 1) 2454,268 1) 104,17s
2) 1023,265s 2) 123,258 2) 514,145 2) 1625,24s
3) AFD,E8,6 3) DAF,B10,6 3)3D1,CF16 3) 2C3,C416
4) 5E3,AB,6 4) 4D2,BA 6 4) 2AB,4A |6 4) 7AD .B4i«
5) 110 11lblb 5) 1010110,110, .3) 1011111,101, 511001101 111,

6) 11101101012 6) 1100010,111,  6)[1ILI10T10M TEY1LILNTI7~A
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I M vif 40SSALARI, ULARNIIFODALASH
(JSULLARI

it )|Umi Alk<m(iii liisliunchasi.
i|2K In uchun ma’lum bir masalani yechishga
4>1mn i gumiluning aniq ketma-ketligi.
him Inforinatika va matematikaning asosiy
w1, ol idHn liisolilanadi.

MMiMnh m A va tushinchasi algorithmi so‘zidan olingan
.......... IS (/HI yilila lo‘g‘ilgan) asrda yashab ijod etgan buyuk
««llt......  Mnxammad al-Xorazmiy nomi bilan uzviy bog‘lig

St 1mi ning lotincha ifodasi) degan so‘zlardan kelib

A1 Y 1ifinty  birinchi  bo‘lib o‘nlik sanog sistemasining

..... " 1unda turli amallar bajarish qoidalarini asoslab berdi.

Jill ti. Inablush ishlarini ixchamlashtirish va osonlashtirish

il nidi. (’luinki bu bilan usha davrda qo‘llanib kelingan

Him 1ig.mil.in va sonlarni so‘z orgali yozib bajarishdagi
N Lt bartarafetildi.

N*mun ninta? Dastlab algoritm deyilganda o°‘nlik sanog
lllvHI 1 "I mi .onlar ustida turli arifmetik amallar bajarish qoidalari
in 1...1 lolingan. Umuman olganda, uni aniqg ta’riflash mushkul.
N1H..... (li)’anda biror maqgsadga erishishga yoki qgandaydir
m1-.1 mi milushga garatilgan buyruglarning aniq, tushinarli, chekli
* .. 1. 1 lik tizimi, anig natijaga olib keladigan amallarning
tIn11m in lu-lina-ketligi tushiniladi.

U ontiittning xizmati nimadan iborat? Aytaylik, kimdir
luni 1IN masalani yechishni uylab topib va uni boshgalarga
........ [ In bo‘lsa, u xolda u uylab topgan yechimni shunday
I. nli.In korakki, natijada boshgalar xam masalani to‘g‘ri
ylain Iran. Sliuning uchun tasvir bir necha talablarga buysunishi
k "'l \).n ycchimning tasviri aniq bo‘lmasa, ya’ni mujmal bo‘lsa,
n s.iM.1 liu tasvirga asosan boshga javobni olish mumkin. Chunki
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......... . i yiiliinming tasvirini noaniqg joyini uzicli;i
liiui In miimkiii  Ihmday tasvirni algoritim deb bo‘Imaydi.
Kinn mi ha martalab bajaradigan ishimiz algoritmga misol
bo‘la Algoritmni 'shlab chigish uchun awalo masalaning
, 1 yo'lini yaxshi tasavvur qilib olish, keyin esa uni
formal*1L Yan‘ arad 4°idalar ketma-ketligi Ko‘rinishida
h kerak.
}ﬁozg‘jgoritmning xossalari.
Algorilmlarning asosiy xossalari quyidagilardan iborat:
A fushunarlilik. Algoritm ijrochisi buyruglar ketma-ketligini
, Vbajarishni aniq bilishi kerak. Algoritmning ijrochisi xamma
A inson bo‘lavermaydi. ljrochiga tavsiya etilayotgan
J 7 a lar un'n§ uchun tushinarli bo‘lishi kerak, aks xolda ijrochi
Aay amalni xam bajara olmaydi.
Anhskretlik. Algopitm ijrochisi masalani yechish jarayonini
aioxiJ*v/sodda gadamlar ketma-ketligini bajarish deb tushunishi

xar
aniotkln

kerak xossan’n8 mazmuni - algoritmlami doimo chekli
, J™dan iborat qilib bulaklash imkoniyati mavjudligidadir.
A, A\ 3aytganda, uni chekli sondagi oddiy ko‘rsatmalar ketma-

jhaklida ifodalash mumkin. Algoritmning bu Xxossasi
i1 keltirilgan misollarda yaqgol ko‘rinib turibdi. Agar
Y 4 .. yotganjarayonlami chekli gadamlardan iborat gilib bulaklay
olmas'ak uxo” a un’ algoritm deb bo‘Imaydi.
,MNglik. Algoritmning xar biri qoidasi, undagi amallar va
, —£7\bir ma’noli bo‘lishi kerak. Shu xossaga asosan algoritm
. Yie:buyruglar ketma-ketligini mexanik bajarish imkoniyatiga
e]a bo'l"" 4rocMiga berilayotgan kursatmalar anig mazmunda
ga - [cerak  Chunki, kursatmadagi noanigliklar muljaldagi
bulishi . . : :
, Merishishga olib kelmaydi.
aN> vivlik- xossan’n8 mazmuni shundan iboratki, xar
, —™goritmning ijrosi oxir-ogibat ma’lum bir yechimga kelishi
kerak a’8oram chekli sondagi gadamlardan keyin, albatta,
Aefishi shart. Bajariladigan amallar ko‘p bo‘lsa xam, baribir
f jib kelishi kerak. Chekli gadamdan keyin quyilgan masala
natijaga NP A .
echimga ega emasligini aniglash xam natija hisoblanadi. Agar
Ko‘rilayo$an Jaradon cheksiz davom etib, natija bermasa, unl
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ill 1.t iduliiinvmi/.
pynuum nnu. M.iialani yechish algoritmi umumiy xollar
[fIMadibi'li MM lagatgina boshlang‘ich qiymatlari bilan
hMilit ' n iiihlai’i masalalar sinfl uchun tuziladi. Bunda
him b i|i\ mill.n algoritmning giymatlar gabul gilishi rnumkin
tH 1*twmlin nlmaili. Xar bir algoritm mazmuniga ko‘ra bir
;| mi Rl nuni)” barchasi uchun xam o‘rinli bulishi kerak,

| LLMMA ......r boshlang‘ich ma’lumotlari ganday bo‘lishidan
L || £ » iliTtiilm shu xildagi xar ganday masalani yechishga

Algoritmni tasvirlash usullari

AuH]| iiiila algoritmlami tasvirlashning keng targalgan usullari
i| b Hiti|llm

1 m/ini yordamida (og‘zaki nutqda ishlatiladigan so‘zlar)
Algol...... n/ orgali berilishi. Bunda ijrochi uchun beriladigan

nI'H 1m1 iimi soV.lar orgali buyrug mazmunida beriladi;
\lygilinlarning  formulalar yordamida berilishi.
|Almi mi....... r lomiulalar bilan berilish usulidan matematika, fizika,
| mux 11> .liga aniq fanlarni o‘rganishda ko‘progq foydalaniladi.
4 . nlin m hbiirchakning yuzini uning asosi va balandligi bo‘yicha
@i 112 k& Immulasi: S=(h*a)/2

1 nu'mlinlarning jadval ko‘rinishida berilishi. Algoritmni
inbn.... linilasvirlanishidan xam ko‘p foydalaniladi.

1 ' nilik usulda (grafik belgillar yordamida) Algoritmning
M# (Mik neta) shaklida tasvirlanishi. Algoritmning blok-sxema
A liilni’i  lasvirida geometrik figuralar shaklidagi oddiy
el.....mi n.km foydalaniladi;

m D.islur ko‘rinishida (dasturlash tillariga oid xizmatchi
mi 11 "pnator va funksiyalar yordamida). Algoritmlarning dastur
«fii ii.l'1 ilodalanishi. Millionlab kompyuterlarning keng targalib
1 ' in .ili‘aiilinlarning dastur tarzida tasviming keng ommalashib
I n Ini1 katta turtki berdi. Sababi shundaki, kompyuterlar doimo
1o e 14 boshgariladi.

\l|'oi ilmlarni so‘zlar yordamida tasvirlash.

Mi'ol itmlarni so zlar yordamida tasvirlashda bajariladigan
Inn night va ko‘rsatmalar ketma-ket og‘zaki nutgda
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ishlalibl® 1L ** /lar orgali yoziladi.

Masalall ikki sonning eng katta umumiy bo‘luvchisini
(EKUB) top*sh algoritmi quyidagicha yozilishi mumkin:

Ig IkWasonni Kiriting;

2q Agdr*a bu sonlar teng bo ‘sa, v xolda ulardan birinijavob
sifatida olitig va kshni 10 ktating, aks xolda esa davom ettiring;

3g IkkNe son ichida kattasini aniglang;

4 KaO va kichik sonlarning ayirmasini katta son bilan
almashtiring>

59 AlgOi*tmni 2-qadamdan boshlab gaytaring.

Kdtirilgall algoritmni xar ganday natural sonlarning EKUBIni
topish uchun ishlatish mumkin.

Algoritndarra  so‘zlar yordamida tasvirlashning bir gancha
kamchiligi mavjud bo‘lib, aksariyat xollarda algoritmlarni
tasvirlashda ba usuldan foydalanilmaydi.

Algoritmlarni grafik usulda tasvirlash. A

Aigoritial 31111 grafik usulda tasvirlashda xar bir amal bir yoki
bir nechta xara™atni ifodalovchi o‘zaro bog‘lik funksional bloklar
k-Ptma-ketlig orgali tasvirlanadi.

Algoritmidn8 bunday tasvirlash usuli algoritm sxemasi yoki
blok-sxema ceb ataladi.

Blok-sxeniak xar bir xarakat to‘rini (boshlangich giymatlarni
kiritish  ifodalar qiymatlarini  hisoblash, shartlami tekshirish,
amallami takror'ashni boshgarish, gayta ishlashni tugatish va x.k.)
madum bir geometrik figura orgali ifodalanadi.

Blokli belgdar (geometrik figuralar) chiziglar orgali bogdanadi
(bunda qaysi atnal °ldin, gaysinisi keyin bajarilishi ko‘rsatiladi).
Nisbatan murakkab masalalami yechishda algoritmdan muayan
EHM tilidagi dasturga o‘tish juda giyin. Bunday bevosita odishda
algoritmning al°xida qismlari orasidagi bogdanish yuqgoladi,
algoritm tarkibiaing asosiy va muxim bodmagan gismlarini farglash
giyin bodib qoladi- Bunday shareitda keyinchalik aniglash va
tugdilash anchavaqt talab giladigan xatolarga osongina yod quyish
mumkin. Odatda, algoritm bir necha marta ishlab chigiladi, ba’zan
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* "M 11" 1 'll’oritm tarkibini aniglashtirish va tekshirish
Aot L....<Haga gaytishga to‘g‘ri keladi. Algoritm
He 11 biridohi bosgichida algoritmni yozishning eng
o' N*I- ... 'bun blok-sxema ko‘rinishda ifodalashdir.
s JeIM*blibluk  xeinada ishlatiladigan bloklar aks ettirilgan.

nm min 1zoX
Oddiy xarakat
Shart tekshirish
Sikl (takrorlanish) boshi
Sull liiiiililish Yordamchi algoritmga
| murojaat
Ma’lumotlami kiritish va
KNiii . .
chigarishning umumiy
ko‘rinishi
| Kl Algoritmning boshi va
oxiri
| H I Natijani bosmaga
— __A&hiqarish
nM|n xarakat” belgisi orqgali formulalar, xisob-kitob,
1 1. Ilnallari ifodalaniladi. Bir nechta amallarni aloxida yoki

bib 12» 1% orgali 1lodalash mumkin.

Jdiui tekshirish™ bloki orgali amallar bajarilish yo‘nalishi
bin I'M)uilisbi asosida ko‘rsatiladi. Bunday blokning xar birida
mill bni yoki munosabat kursatiladi.

"Silil'* bloki amallarni takrorlash uchun ishlatiladi. Blok ichida

Wl..r boshi va oxirini kursatuvchi parametr (i), parametming
......... . gadami ko‘rsatiladi.

\ oitlaiiuhi algoritmga murojaat' bloki aloxida va mustaqil

_iIIill'_'_ Iln gism dastur va yordamchi algoritmlarga murojaatni
i Liii'li
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DASTURLASHNING BIRINCHI QADAMLARI

Qo‘llanmada dasturlarni yozish uchun asosiy til qilib Qv
dasturlash tili tanlangan. Mazkur til Oliy ta’lim muassasalarida keng
targalgan va ushbu dasturlash tili dasturlashni yuqori darajad;i
o°‘rganishga modjallab yaratilgan. Ushbu dasturlash tilida dasturlash
usullarini yaxshilab o°‘rganib olib, boshga algoritmik tillar, masalan,
C#, Java tillarining sintaksis va boshga hususiyatlarini o‘rganish
mumkin. Asosiysi dasturlash tilini emas balki, dasturlash tajribasini
mukammal o‘rganishdir. Dasturlashni zo‘rlab o‘rgatib yoki o‘rganib
bodmaydi. Dasturlashni bilish bu - ilm emas, balki bu san’at
darajasidagi mukammal gobiliyat egasining igtidor maxsulidir.

Dastur va dasturchilar hagida

Biz ishlaydigan har ganday jlastur biron-bir shaxs yoki shaxslar
tomonidan yozilgan bo‘lib, ular dasturchilar deb ataladi.
Dasturchilar dasturlarni maxsus tillarda yozishadi, ulami biz
dasturlash tillari deb ataymiz. Bu tillar yordamida dasturchilar
kompyuterga bajarish kerak bo‘lgan amallami maxsus kodlar
yordamida tushuntirishadi. Bu tushuntirishlar, kompyuter nimani,
gachon, gachongacha, gancha marta amalga oshirishi kerakligini
aniq yo‘rignoma asosida bajarish kerakligini bildiradi. Bu
yo‘rignomani biz algoritm deb ataymiz. Algoritmlar oldin biron-bir
g‘oya, keyinchalik qoralama yani inson uchun tushunarli tilda
gog‘ozga bitilgan tilda yoki shakl (grafik ko‘rinish)da bodadi. Shu
o rinda odamlar ham ayrim vaqgtlarda qog‘ozga tushurilgan
algoritmga asoslanib ish qilishi hagida mavjud misollardan
keltiraylik.

Ota-ona 0’z 0°g’liga dars mashg’ulotiga yetib borishi uchun zarur
bir yo’riglami berishi mumkin.

Nonushta gilib yo’lga otlanish.

Y o’lga chiqgish

Yo’lga chigib avtobusga minish, agar avtobus mashg’ulotga
borishni kechiktiradigan bo’lsa metroda borish, agar u ham kechga
golishni olib kelsa, taksida borish va mashg’ulotlar tugaganidan
so’ng to’g’ri uyga gaytish.

30



HWfib .... (ilimi/dck, bu yo‘rigni osongina usulda oddiy so‘z
lIHLtLT h iniinikin.  Shuningdek usbu yo‘rigni blok-sxema
ijml"iii. li v iliulnliishimiz mumkin.
( Boshlanish~"")

Tavsiyalar blok-sxema ko‘rinishida berilishi

i "iib lurganingizdek, aynan bir masala turli xil ko‘rinishda
Himi il mi .In mumkin ekan.
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C++ DASTURLASH TILINING TARIXI

C++ dasturlash tili C tiliga asoslangan. C esa 0'z navbatida B \ |
BCPL tillaridan kelib chiggan. BCPL 1967 yilda Martin Richard',
tomonidan tuzilgan va operatsion tizimlarni yozish uchun
moTjallangan edi. Ken Thompson o‘zining B tilida BCPL ning Ko p
hossalarini kiritgan va B da UNIX operatsion tizimining birinchi
versiyalarini yozgan. BCPL ham, B ham tipsiz til boTgan. Yam
0°‘zgaruvchilaming ma'lum bir tipi boTmagan - har bir o‘zgaruvcin
kompyuter hotirasida fagat bir bayt joy egallagan. 0 ‘zgaruvchnn
ganday sifatda ishlatish esa, yani butun sonmi, kasrli sonmi
dasturchining vazifasi bo‘lgan. C tilini Dennis Ritchie B dan keltinh
chigardi va uni 1972 yili ilk bor Bell Laboratoriyasida, DEC PDP1 |
kompyuterida godladi. C o‘zidan oldingi B va BCPL tillarining jiul.i
ko‘p muhim tomonlarini o‘z ichiga olish bilan bir gatorda
0°‘zgaruvchilarni tiplashtirdi va bir gator boshga yangiliklami kiritdi

Boshlanishda C asosan UNIX tizimlarida keng targaldi. Hozird.i
operatsion tizimlaming asosiy gismi C/C++ da yozilmoqda. <
mashina arxitekturasiga bogTangan tildir. Lekin yaxshi rejalashtirish
orgali dasturlami turli kompyuter platformalarida ishlaydigan qilsti
boTadi. 1983 yilda, C tili keng targalganligi sababli, uni standartkisli
harakati boshlandi. Buning uchun Amerika Milliy Standarllai
Komiteti (ANSI) goshida X3J11 tehnik komitet tuzildi. Va 19X1
yilda ushbu standart gabul gilindi. Standartni dunyo bo‘yicha kcnp
targatish maqgsadida 1990 yilda ANSI va Dunyo Standartim
Tashkiloti  (1ISO) hamkorlikda C ning ANSI/ISO 9899:1990
standartini gabul qilishdi. Shu sababli C da yozilgan dasturlar kaw
miqdordagi o°‘zgarishlar yoki umuman o‘zgarishlarsiz juda ko'p
kompyuter platformalarida ishlaydi. C++ 1980 yillar boshida Bjarm
Stroustrup tomonidan C ga asoslangan tarzda tuzildi.

C++ tilinig tashkil etuvchilari
C++ dasturlash tilining tashkil etuvchilari ikki gismga bo‘lin;uli
til leksemasi va til semantikasi.
Xar ganday dasturlash tillari kabi C++ dasturlash tilining >gmii
alfaviti mavjud. C++ alfavitiga quyidagi belgilar kiradi.
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............ mi," k.ill .1 va Kicliik xarflari (A,B,..,Z,a,b,...,2)
" 'M -.(,7,89
i.i»i,ilni IFNO+-1% \ ;¢  2<=>_1& *#~n
PNVI |- Ipilar (“umumlashgan bo‘shlig belgilari™).
win - ’niHK ajralish uchun ishlatiladigan belgilar (misol
Hplli i al-aya, yangi gatorga o‘tish belgilari).
L |-||]] -1 kkumalardan tashkil topadi va quyidagilar

Hit «tlii) Ini.
ipmiiin  i/malchi ) so‘zlar;
«Uni (1 <i=llmaslar);
in 1MMin
Id. «mill,uil.i va belgili o‘zgarmaslarda boshqga literalar,
X »umni mv ishlatilishi mumkin.
ylfit> "In il turdagi leksemmalar ishlatiladi: erkin
*H v' - lilaliladigan identifikatorlar, xizmatchi so‘zlar,
e, catinns  satrlar), amallar (amallar  belgilari),
Iliii
*Him ik tililikatorlar lotin xarflari, ostki chiziq belgisi
til.-1- I'm)’mlin iborat bo‘ladi. Identifikator lotin xarfidan
In " Flii'n’isidan boshlanishi lozim.
X linn
MAS nil. v. 01, RIM, rim
H * I"l arllai larglanadi, shuning uchun oxirgi ikki
i) I'li Iniiilan larq giladi.
id K«"i<w alimnlaridan foydalanilganda nomning birinchi
I' -1 ii'l'ik atorlarda 8 ta xarfi inobatga olinadi. Bu holda
WH II.1 va NUMBEROFROOM identiflkatorlari
Inii| tillnmydi.
«lilll m'Lii, lilda ishlatiluvchi  ya’ni  dasturchi
I *..... "Mulai nomlari sifatida ishlatish mumkin
iLi...... . -mIn xi/.matchi so‘zlar deyiladi.
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C ++ tilida quyidagi xizmachi so‘zlar mavjud:

int Extern else
char register for
float typedef do
double static while
struct goto switch
union return case
long sizeof default
short break entry
unsigned  continue

auto if

0 ‘zgaruvchliar (variables)

0 ‘zgaruvchilarni ob'yekt sifatida garash mumkin. C++ tilining
asosily tushunchalaridan biri nomlangan hotira gismi — ob'yekt
tushunchasi  hisoblanadi.  Ob'yektning  xususiy  holi  bu
0°‘zgaruvchidir. 0 ‘zgaruvchiga giymat berilganda unga ajratilgan
hotira gismiga shu giymat kodi yoziladi. 0 ‘zgaruvchi giymatiga
nomi orgali murojaat gilish mumkin, hotira gismiga esa fagat uning
adresi (xotira gismining tartib nomeri) orgali murojaat qilinadi.
0 ‘zgaruvchi nomi  bu erkin Kkiritiladigan identifikatordir.
0 ‘zgaruvchi nomi sifatida xizmatchi so‘zlami ishlatish mumkin
emas.

0 ‘zgaruvchilar tiplari. 0 ‘zgaruvchilaming quyidagi tiplari
mavjuddir:

char - bitta belgi;

long char - uzun belgi;

int —butun son;

short yoki short int —gisga butun son;

long yoki long int- uzun butun son;

float - haqiqgiy son;

long float yoki double - ikkilangan hagiqiy son;

long double - uzun ikkilangan haqiqiy son;

Butun sonlar ta'riflanganda ko‘rilgan tiplar oldiga unsigned
(ishorasiz) ta'rifi qo‘shilishi mumkin. Bu ta'rif qo‘shilgan butun
sonlar ustida amallar mod 2n arifmetikasiga asoslangandir. Bu yerda
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Il W ini 112% liotirada egallovchi razryadlar sonidir. Agar ishorasiz
LL| | in u/unligi int soni razryadlar sonidan uzun bo‘lsa, bu son
tyh...... I m»d 2n ga teng bo‘ladi. Ishorali ya'ni signed tipidagi

mpi'ittl i unsigned (ishorasiz) tipdagi sonlarda bu razryad sonni
Bp iilnhili in luin ishlatiladi.

n  wunvchilarni dastuming ixtiyoriy qismida ta'riflash yoki

i 11M1dush mumkin.

kii ill uchun:

ini i. hi, ac;

KI

tut it;

Int hi;

Int uc;

1i guruvchilar ta'riflanganda ularning giymatlari aniglanmagan
(hi inli lekin o‘zgaruvchilarni ta'riflashda initsializatsiya ya'ni
feplilniig ich giymatlarini ko‘rsatish mumkin.

Misol uchun:

Inti O

ilnirc- K

| ) pedef ta'riflovchisi yangi tiplarni kiritishga imkon beradi.

Misol uchun yangi COD tipini Kiritish:

I>pedef unsigned char COD;

COD simbol;

C++ da arifmetik amallar
| o p dasturlar ijro davomida arifmetik amallami bajaradi. C++
«Lijm .imallar quyidagi jadvalda berilgan. Ular ikkita operand bilan
Ulilulildi.

I1'ii dagi amal Arifmetik Algebraik ifoda C++ dagi

operator ifodasi:
t)o‘shish + h+19 h+19
Ayirish - f-u f-u
10 paytirish * 1 1

llo'lish / v/d v/d



Modul olish % K mod 4 k%4

Bulaming ba'zi birlarinig hususiyatlarini ko‘rib chigaylik. Butun
sonli bodishda, yani bo‘luvchi ham, bo‘linuvchi ham butun son
bodganda, javob butun son bodadi. Javob yahlitlanmaydi, kasr
gismi tashlab yuborilib, butun qismining o°‘zi qoladi. Modul
operatori (%) butun songa bodishdan kelib chigadigan goldigni
beradi. x%y ifodasi x ni y ga bodgandan keyin chigadigan goldigni
beradi. Demak, 7%4 bizga 3javobini beradi. % operatori fagat butun
sonlar bilan ishlaydi. Vergulli (float) sonlar bilan ishlash uchun
"math.h" kutubhonasidagi fmod funksiyasini qodlash kerak. C++ da
gavslaming ma'nosi huddi algebradagi kabidir. Undan tashqari
boshga algebraik ifodalaming ketma-ketligi ham odatdagidek
bodadi. Oldin ko‘paytirish, bodish va modul olish operatorlari
bajariladi. Agar bir necha operator ketma-ket kelsa, ular chapdan
o‘nga qarab ishlanadi. Bu operajprlardan keyin esa go‘shish va
ayirish bajariladi.

Misol keltiraylik.

K=m*5+7%n/(9+X);

Birinchi bodib m * 5 hisoblanadi. Keyin 7 % n ning giymati
topiladi va qoldig (9 + x) ifodaning giymatiga bodinadi. Chiggan
natija esa m * 5 ning natijasiga qo‘shiladi. Qisgasini aytsak, amallar
matematikadagi kabi. Lekin biz o‘gishni osonlashtirish uchun va
xato qilish ehtimolini kamaytirish maqgsadida gavslami ko‘proq
ishlatishimiz mumkin. Yugoridagi misolimiz quyidagi ko‘rinishga
ega bodadi.

k=(m*5) +((7% n)/(9 +x));

Arifmetik Razryadli . . Mantiqi
amallar ama%lar Nisbat amallari amall?ary
+ go‘shish & va == teng && va
bodish yoki I= teng emas yoki
n  inkor >  Kkatta ! inkor
kogaytirish
/ bodish « chapga >= Kkatta yoki
surish teng

% modul » o‘ngga < Kkichik
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hMi surish

linin' inkor <= kichik yoki
IMtHH teng
el ply IS
imilll ish
FIVH Inr I
lloirali = - oddiy (tip) - tipni & - adresni
m giymar berish o‘zgartirish aniglash
kiivndrat op= - murak- sizeof - hajmni * - adres bo‘-
[|F\ kab  giymat hisoblash yicha qgiymat
berish aniglash  yoki
joylash
\VCglll ? - shartli
amal

\i ifniclik amallar. Amallar odatda unar ya’ni bitta operandga
[H I mil.uligan amallarga va binar ya’ni ikki operandga
i iiimliiligan amallarga ajratiladi. Binar amallar additiv ya’ni +
i dim va - ayirish amallariga, hamda multiplikativ ya’ni *
I |>t\inish, / bodish va % modul olish amallariga ajratiladi.

i hii amallarining  ustivorligi  multiplikativ  amallarining

n.... ligidan pastroqdir. Butun sonni butun songa bodganda natija
lullivi .ongacha yahlitlanadi. Misol uchun 20/3=6; (-20)/3=-6; 20/(-
i h Modul amali butun sonni butun songa bodishdan hosil
"] "lie,an qoldigga tengdir. Agar modul amali musbat operandlarga
i lliinilsa, natija ham musbat bodadi, aks holda natija ishorasi
| mempilyatorga bogdiqdir. Binar arifmetik amallar bajarilganda
"I uni Koltirish quyidagi qoidalar asosida amalga oshiriladi:

NImrt va char tiplari int tipiga keltiriladi;

\gar operandlar biri long tipiga tegishli bodsa ikkinchi operand
« Hv long tipiga keltiriladi va natija ham long tipiga tegishli bodadi;

\(‘ar operandlar biri float tipiga tegishli bodsa ikkinchi operand
orH lloat tipiga keltiriladi va natija ham float tipiga tegishli bodadi;
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Agar operandlar biri double tipiga tegishli bodsa iU iimM
operand ham double tipiga keltiriladi va natija ham double ii[>i|(4
tegishli bo‘ladi;

Agar operandlar biri long double tipiga tegishli bo‘lsa ikkun Il
operand ham long double tipiga keltiriladi va natija ham I<nit
double tipiga tegishli bo‘ladi;

Unar amallarga ishorani o‘zgartiruvchi unar minus - va un.u i
amallari kiradi. Bundan tashgari ++ va — amallari ham mini
amallarga kiradi. ++ unar amali giymatni 1 ga oshirishni ko“rsalinh
Amalni prefiks ya’ni ++i ko‘rinishda ishlatish oldin o‘zgaruvchi
giymatini oshirib so‘ngra foydalanish lozimligini, postfiks ya’ni ii i
kodinishda ishlatish oldin o‘zgaruvchi qiymatidan foydalamb
so‘ngra oshirish kerakligini ko ‘rsatadi.

Misol uchun i giymati 2 ga teng bodsin, u holda 3+(++i) ifocki
giymati 6 ga, 3+i++ ifoda giymati 5 ga teng bodadi. Ikkala holda
ham i giymati 3 ga teng bodadi. — unar amali giymatni 1 ga
kamaytirishni  kodsatadi. Bu amal ham prefiks va postfiks
kodinishda ishlatilishi  mumkin. Bu ikki amalni fagat
o'zgaruvchilarga godiash mumkindir. Unar amallaming ustivorligi
binar amallardan yuqoridir.

Mantigiy amallar. C++ tilida mantigiy tip yo‘qdir. Shuning
uchun mantigiy amallami butun sonlarga godlanadi. Bu amallaming
natijalari quyidagicha aniglanadi: x|y amali 1 ga teng agar x>0 yoki
y>0 bodsa, aksincha 0 ga teng x&&y amali 1 ga teng agar x>0 va
y>0 bodsa, aksincha 0 ga teng !x amali 1 ga teng agar x>0 bodsa,
aksincha 0 ga teng Bu misollarda amallar ustivorligi oshib borish
tartibida berilgandir. Inkor !'amali unar golganlari binar amallardir.

Amallar ustivorligi

Rang Amallar Yo*nalish
1 0om-—> = « Chapdan o‘ngga
2 - + -++ — & * (tip) Odigdan chapga
sizeof new delete tip()
3 * > Chapdan o0‘ngga
4 * % (multiplikativ binar Chapdan o0‘ngga

amallar)
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C++ DA DASTUR TUZILISHI

C++ tilidagi oddiy dastur
Ekranga Hello, World! so‘zlarini chop etadigan klassik masalam
garaymiz:
/[Hello.cpp - dastur faylining nomi
#include<iostream >
int main(){
cout«“\nHello, World\n”;

Dastur matnining birinchi satri —bu 7/’ belgisi bilan boshlanib,
chop qilinmaydigan ‘satr oxiri’ belgilari tugaydigan belgilar
orasidagi bir satrli izohdir. Bu ajratuvchi belgilar orasiga ixtiyoriy
belgilarni joylashtirish mumkin. Mazkur misoldagi izohda berilgan
dastur matni saglanayotgan Hello.cpp fayl nomi ko‘rsatilmoqda.

Dastur matnining ikkinchi satrida dasturdagi ma’lumotlarning
kiritish  va chigarishning standart ogimlarini  bog‘laydigan
preprosessor bo‘yruglari (direktivasi) keltirilgan. Ko‘rsatilgan
vositalar iostream.h faylida joylashgan (“i”(input): - Kirish;
“0”(output) - chigarish; stream - ogim; “h”(head) - sarlavha).
Jimlik qoidasi bo‘yicha standart chigarish ogimi ekranga chigarishni
bildiradi. Standart kiritish ogimi esa klaviaturadan ma’lumotlami
o‘gishni ta’minlaydi. Uchinchi satr main nomli funksiya sarlavhasi
hisoblanadi. C++ tilidagi ixtiyoriy bajariluvchi dasturlarda bu nomli
funksiya fagat va fagat bir marta uchrashi kerak. main nomidan
oldin kelgan maxsus so‘z void - mazkur dasturdagi main funksiyasi
hech ganday giymat gaytarmasligini bildiruvchi turni anglatadi.
main dan keyingi aylana qavslar ixtiyoriy funksiya sarlavhasi
sintaksisiga mos kelishini talab etadi. Unda parametrlar ro‘yxati
joylashadi. Bizning misolda parametrlar yo‘q va ro‘yxat bo*“sh.

Ixtiyoriy funksiyaning tanasi - bu figurali gavsga olingan
tavsiflar, aniglanish va operatorlar ketma-ketligidan tashkil topadi.
Har bir tavsiflar, aniglashlar yoki operatorlar “nuqgta vergul” bilan
tugashi kerak. main funksiyasining tanasida aniq tavsiflar va
aniglashlar yo‘q va u bitta operatordan iborat

cout«“\nHello, World\n”;
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WA L, |y .mli i I ogimi bodib, ma’lumotlarni ekranga
[1,20207 M » until i i......... B\ekl nomi hisoblanadi (chigarishning
| mliNI) <O i kliga ina'lumotlarni chigarish uchun «
i-i,,vhi-liiii-il 1 sonhinida o‘zatiladi. Chiqgarilishi kerak
u,,| 1 am.ilLliiii o iij>lomonga joylashishi kerak. Hozirgi
| Wt it |,0 “\nlIcllo World!\n” satridir (satrli o‘zgarmas). C++
14| .| [Mqo'sh limoqg.i olingan ixtiyoriy belgi ketma-ketligi kabi
1ul( ., ,l, illuming, om .ida ekranga chigarilmaydigan boshgaruvchi
[t & il v li.iin bo'lishi inumkin. Masalan, ‘\n’ - boshgaruvchi beligisi
IiNiind il yangi .satrdan ehiqarilishini ta’minlaydi. Ya’ni, dastur
N. WorldIni yangi satrdan chigaradi va kursomi keyingi satr
Imiltign o'lkazadi.
Ili. inla shuni e’tirof qilish kerakki, C++ tilining asosiy
........ likiridan biri go‘shimcha (yuklama) yoki standart amallar
I,, | itining> nomlanishidir. « leksemasi fagat shu holatda go‘yish
1,11 (. upylashtirish») bodadiki, agar undan chap tomonda cout
a <kilning nomi joylashgan bo‘lsa. Qolgan hollarda « belgilar
Itthi.. 1. hapga siljitish binar amalini bildiradi. Demak, bu dastuming
Y...... ainalida chigish ogimi cout giymati o‘matish amalidan
« liinilgan, ya’ni o‘ngdan « leksemasi joylashtirilgan.
lin,turni bajartirish uchun uning matnini .cpp kengaytmali
i, il, tayyorlash kerak; bu faylni kompilyatsiyaga jo ‘natish va
| «<ttt|ulyatsiya vaqtida hosil bo‘lgan sintaksis xatolarni to‘zatish;
s n..a/ kompilyatsiya (.obj kengaytmali ob’yektli fayl hosil bodadi);
i 1Likli kutubxona fimksiyalami ob’yektli faylga qo‘shish va .exe
i ni-.ivimali bajariluvchi dastur modulini olish. Bajariluvchi faylni
I, ,| qilish sxemasi 2-rasmda ko‘rsatilgan, kompilyator gadamidan
,»11,, priprosessor dastur matnini gayta ishlash gadami ko‘rsatilgan.
n, wn,i, misolda priprosessor #include <iostream.h> direktivasini
I, ,a ishlashga va dastur matniga displey bilan almashtirish vositasi
.. Inin bogdaydi (<< amalini saglab turish uchun).
Agar dastuming dastlabki matni HELLO.CPP faylida
iiworlangan bodsa, unda priprosessor uning direktivasi bajarib
i. lig dastur matni shakllantiriladi, kompilyator HELLO.OBJ
.l yektli faylini yaratadi, unda ko‘rsatilgan nomi tanlanadi (jimlik
gnulasjga asosan), komponovshik esa (Linker aloga redaktori)
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dasturni kutubxona funksiyalari bilan to‘ldiradi, masalan, coni
obyekti bilan ishlaganda, HELLO.EXE faylini ishga tushirgand.i
ekranda kutilgan Hello, World! frazasini ko‘ramiz.

Yugorida ko‘rsatilgan harakatlaming bajarilish xususiyatlai i
C++ aniq kompilyatori va dastur ishlayotgan operasion tizimga
bog‘lig. Texnik tavsilotlarni aniq dastur mahsuloti hujjatlaridan
o‘rganish kerak.

Dastur matni va preprocessor. C++ tilida matnli fayl shaklida
tayyorlangan dastur uchta gayta ishlash bosgichlaridan o‘tadi.
Matnni preprocessor direktivalari asosida o‘zgartilishi. Bu jarayon
natijasi yana matnli fayl bo‘lib preprocessor tomonidan bajariladi.

Kompilyatsiya. Bu jarayon natijasi mashina kodiga o‘tkazilgan
ob’yektli fayl bo‘lib, kompilyator tomonidan bajariladi.

Bog‘lash. Bu jarayon natijasi to‘la mashina kodiga o°‘tkazilgan
bajariluvchi fayl bo‘lib, bog‘lagich (komponovthik) tomonidan
bajariladi.

Preprocessor vazifasi dastur matnini preprocessor direktivalari
asosida o‘zgartirishdir.

define direktivasi dasturda bir jumlani ikkinchi jumla bilan
almashtirish uchun ishlatiladi. Bu direktivadan foydalanishning
sodda misollarini biz yuqorida ko‘rib chiqdik.
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name.cpp

2 -rasm. Bajariluvchi dasturni tayyorlash sxemasi

ini hide direktivasi ikki ko‘rinishda ishlatilishi mumkin.
Mnimli  layl nomi” direktivasi dasturning shu direktiva o0‘miga
i|>n.....1inli fayllami qo‘“shish kerakligini ko‘rsatadi. #include <fayl

M.... direktivasi dasturga kompilyator standart bibliotekalariga
ww. I.Invchi sarlavhali fayllar matnlarini qo‘shish uchun
n I illinigandir. Bu fayllarda funksiya prototipi, tiplar,

n/, ni\<hilar, o‘zgarmaslar ta’riflari yozilgan bo‘ladi. Funksiya
| =i fimksiya gaytaruvchi tip, funksiya nomi va funksiyaga
...... . In liplardan iborat bo‘ladi. Agar funksiya nomidan oldin
«seiii itpi kolrsatilgan bo‘lsa bu funksiya hech ganday qiymat
........... rdigini ko‘rsatadi. Shuni ta’kidlash lozimki bu direktiva
........ . slandart biblioteka qo‘shilishiga olib kelmaydi. Standart
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funksiyalaming kodlari bog‘lash ya’ni alogalami tahrirla.li
bosqgichida, kompilyatsiya bosqgichidan so‘ng amalga oshiriladi
Kompilyatsiya bosgichida sintaksis hatolar tekshiriladi va dastuiil.i
bunday hatolar mavjud boimasa, standart funksiyalar kodlarisi/
mashina kodiga utkaziladi. Sarlavhali fayllami dastuming ixtiyoriv
joyida ulash mumkin bo‘lsa ham, bu fayllar odatda dastur boshid.i
go‘shish lozimdir. Shuning uchun bu fayllarga sarlavhali fayl
(header file) nomi berilgandir.

Chiziqgli jarayonlarni dasturlash

Oldingi  bo‘limda  ko‘rib  chigilgan  oddiy  dasturlar
operatorlaming ketma-ketligi  ko‘rinishida bajariladi. Bunday
algoritmlar chizigli algoritmlar deb ataladi. Quyida chizigli
algoritmlarga misollar keltiramizr

Misollar:

1. Tomonlar uzunligi a, b, ¢ ga teng bo‘lgan uchburchakka ichki

chizilgan aylana radiusi r ga teng. r ni hisoblash dasturini tuzing.
/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
float a,b,c,p,r,s;
cout«"uchburchak tomonlarini kiriting " « endl;
cin»a»b»c;

p=(at+b+c)/2;

s=sqrt((p-a) *(p-b) *(p-c) *p);
r=2*s/(a+b+c);

cout«"r="«r;

return O;

*N},bui'ciiak tomonlarini kiriting

8

4 1 32288
11X

2. Tomonlar uzunligi a, b, ¢, d ga teng boTgan to‘rtburchakl
tashqi chizilgan aylana radiusini hisoblash dasturini tuzing.
/linclude <iostream>




Hpi link  minlli li
HUS LHM i ‘itd,
1hill *argv[]){
lih«I't tl
iUt iHi
I" 1lnim link lomonlarini kiriting” « endl,
B i ec»d;
| 1 inlhll 117)/2;
i[i[Miir nl+p b)*(p-c)*(p-d));
Hiliiii i'1. ()*(@*c+b*d)*(a*d+b*c))/(4*S);
1n...ilburchakka tashqi chizilgan aylana
%, *M< o <R
nininil.

.. il L kiriting

H i» In|l clilsilgan aylana R=5.07947
* kiimi.i .Im n burchakli ko‘pburchakka tashqgi chizilgan R
fiH ' hlihm nrgali uning a tomonni hisoblash dasturini tuzing.
«in link  iostream>
o 1ink  math.h>
It ini" n.iiiicspace std;
Ini inniu(in( argc, char *argv[]){
Inl K.u;
IKm g
mnil  "I<va nnikiriting" « endl;
tin  R»n;
n ,'+R*sin(3.14/n);
unil "u "«a;

ni Kipiting

I Munlazam n burchakli ko‘pburchakka tashgi chizilgan R
in 1 i.uliusi orgali unga Ichki chizilgan aylana radiusini hisoblash
Minini tuzing.



#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
int R,n;

floatrl;

cout«"R van ni kiriting" « endl;
cin»R»n;

rl=R*cos(3.14/n);
cout«"rl="«rl;

return 0;

R va n ni kiriting

Ho

r1=6.36649

5. To*g‘ri to‘rtburchakning perimetrini hisoblaydigan ik
tuzing.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,p;

cin»a;

cin»b;

p=2*(atb);

cout«"p="«p;

return 0;

% J

p=28

6. Trapetsiya yuzini hisoblaydigan dastur tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,h,S;

cin»a»b»h;

S=(a+b)*h/2;

cout«"S="«S;



M it " | 1" 131lm Uni chegaralagan aylana yuzi va
[Irtl Sit o ilii-.iiuni tuzing.
| Irdi » fiin
i
IpMIrti i ilil
[T h i i Ibl *nigv| [{

i-i 1 til
n

P*...nli uiliburchak balandliklari uzunligini
i .Helui In/liig
M HW Dili
in.till 1l
M* i ilil.
ini Hipi i Inn *iugv]| |){
[N
NIti i |'l t |4;

*H

‘M b
| 1. S "«S;
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9. a, b, c tomonli uchburchak medianalari uzimlij>n
aniglaydigan dastur tuzing.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,c;

float ma,mb,mc;

cin»a»b»c;

ma=0.5*sqrt(2*(b*b+c*c)-a*a);

mb=0.5*sqrt(2 *(a*a+c*c)-b*b);

mc=0.5*sqrt(2*(b*b+a*a)-c*c);

cout«"ma-‘«ma,

cout«"mb="«mb;

cout«"mec="«me;

return O;

¥

6

4

?on—5.56776 rob=6.78233 r»c=3.16228

10. a va b katetlari bo‘yicha to‘g‘ri burchakli uchburchak yuzini

hisoblaydigan dastur tuzing.
#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std,;
int main(int argc, char *argv[]){
int a,b;
float S;
cin»a»b;
S=a*b/2;
cout«"S="«S;
return O;

n o o=

11. H balandlikka M massali jismni yuqoriga ko‘targanda

bajarilgan ishni hisoblovchi dasturni tuzing. Erkin tushish
tezlanishini o‘zgarmas G=9,81 deb oling.



e /13 VRTPVIMA20E : CAZLK LW 1

<« iiliononUTN HeoKvTe JEEOO KIBBALLY . . o _ 51

I K /ichlikli suyuglikka yarim botirilgan V hajmli jismga
(*'in . inu'hi sigib chigarish kuchini aniglaydigan dastur tuzing.
itim hide <iostream>
' hide <math.h>
n lit) namespace std;
nil mnin(int argc, char *argv[]){
llonl R,V,F;
Ihml const G=9.81;
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cCin»R»V;
F=R*G*V;
cout«"F="«F;
return 0O;

|
7] BNa&NOOioypgdanlee MTalaof
KP418.08m moymye/A HRRMIE JHBIO KEBALY . . .

14.  Q=cm(t2-ti) formula bo‘yicha ~issiqlik  miqdorim
aniglaydigan dastur tuzing.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
float c,m,tl,t2,Q; "
cin»cr»m»tI»t2;
Q=c*m*(t2-tl);
cout«"Q="«Q;

return O;

15. g yonish issiglikka ega bo‘lgan M massali kerosinning

yonishi natijasida olingan issiglik miqgdorini aniqglaydigan dastur
tuzing.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
float ql,M,Q;

cin»qlI»M ;

Q=ql*M;

cout«"Q="«Q;

return O,
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UH' i Imevp<ifininc2exe | c-IrQ v}

N |uH<MMMMUM HaXXMUTE /HOBYIO Knasuwy - . .

lit 1 kuchlanishli, R garshilikli elektr zanjirida to‘k kuchini
1|HI'i « *hr hi dastumi tuzing.

#in. link iostream>

H lii)1lnamespace std;

lui ni.iiii(int argc, char *argv[]){

°In U»R;

I UR;

HH "l "«lI;
nlinn 0;

al
I' KiR2 R3 qarshilikli ketma-ket ulangan elektr zanjirida

1 hiini lini aniglaydigan dastur tuzing. Bunda U kuchlanishda tok
Linin 1'in lashkil etadi.

'nn hide <iostream>

ii'.ing namespace std;

nil main(int argc, char *argv[]){
Hunt R1,R2,R3,I;

lloat U1,U2,U3;

1in R1»R2»R3»I;

I 1+RI;

I 1*R2;

1N |*R3;
n»ut«”"Ul="«Ul«"\t"«"U2="«U2«"\t"«"U3="«U3;
return O;
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18. Ri va R2 qarshilikli parallel ulangan 2 ta rezistoming Ink
kuchini aniglang. Bu rezistorlaming oxiridagi kuchlanish U ga teng

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[J){

float U,R1,R2,11,12,1;

cin»U»RI»R2;

11=U/R1,

12=U/R2;

1=11+12;

cout«"l="«l;

return 0;

R

19. Bug‘doy urug‘ning o‘sib chiqish ko‘rsatkichi 95% ga teng.
Ekilgan bug‘doyning 35 tonnasi o‘sib chigish uchun necha tonna
bug‘doy ekish kerakligi to*g‘risida dastur tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int V,P;

float X;

\V/=35;

P=95;

X=V* 100/P;

cout«" X="«X;

return O;
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ft I niwl 1 ()dil yashaydigan uylar orasidagi masofa 1200 m.

m fdHi 'Vin m Liridan chigib bir-biriga garab yoT olishdi. Komil A
"ii oMganda uchrashishibdi. Odil o‘tgan masofa Komil

left....... . nl.w necha barobar katta?

*Mn hiili  iostream>

W hi, ihiiik Space std;

mi in uni ml urge, char *argv[]){

in At

ii'ii 11mr.1 (" 1200;

lImil It;

eIn -J1;

ncn;

it wn

enil "It "«R;

ii nun 0;

"1 |ypnnp\asmk\2.exe

"iiliMc«niiMii HaxmuTe Mobyto knasuwy . g,

I Hekatdan ko‘lgacha bo‘lgan masofa S km. Turistlar
In 1 *I'Inn ko'lga garab yo‘l olishdi, ular bir yarim soat A km/soat
n il lilin yayov yurishdi so‘ngra ular B km/soat tezlik bilan
liti'i . I-hi mashinaga o‘tirishibdi. Turistlar gancha vaqgtda ko‘lga
b» lib burishadi.

Wiu hide <iostream>

'H1 hide <math.h>

ir.mg namespace std;

mi inain(int argc, char *argv[]){

Hunt const S=3;

Ihtat tl,vl,v2,S1,S2,12;

*in -vi»v2;

Sl vI*v2;

S> S-Si;

l.” S2iv2;
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cout«"t2="«t2;
return O;

22. 18 t temir rudasidan 10 t temir eritib olishadi. A t rudadan
gancha temir eritib olish mumkin?

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
float A X;

Cin»A;

X=10*A/18;

cout«"X="«X;

return O;

23. 15 1choyni damlash uchun 30 g qurug choy kerak bo‘ladi.

Choynak o‘ziga B 1sig‘diradi. Damlash uchun gancha qurug choy
kerak?

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
float B,X;

cin»B;

X=30*B/1.5;

cout«"X="«X;

return O;
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/1 % m uzunlikka ega bo‘lgan maktab karidorining polini
Py.il. iliiclish kerak. 22 m uzunlikli koridorning bir gismini bo‘yab
It'P i ii.itijasida A kg bo‘yoq sarf bo‘ldi. Koridomi oxirigacha
1 1 il"™ lulisli uchun yana gancha bo‘yoq kerak bo‘ladi.

/fiiu hide <iostream>

lining namespace std;
ini muin(int argc, char *argv[]){

llout A X;
iin»A;

X (56-22)*A/22;
Lan "X="« X
ieturn O;

r*] - 1 1»IWlnrrypnap\asvk\2.exe

1/3"[liM NPOJOMKEHUS HAXMUTE MoBYI0 Knasuwy .

o5 Tl'ort porsiya guruchli bo‘tgani tayyorlash uchun 220 ¢
2l 1 1 sut va 30 g shakar olish kerak. N porsiyali bo‘tga
la \<alisli uchun bu masalliglardan gancha olish kerak.

/linclude <iostream>
include <math.h>
irang namespace std;
ml main(int argc, char *argv[]){
ini N;
Ih.at xI,x2,x3;
cin»N;
\'I 220*N/4; x2=N/4; x3=30*N/4;
SOoUt«"X 1= " X 1" X2 ="« X2« "X3="«Xx3;
ictum O;

L

1 1- 1« -«YOT\dactypnap\asulc\2.exe

¢ 11MWnTmBXx3=1504n18 NPOAOMKEHUA HaxMuTe N6y KnaBuwy

y
¢< Univermark noyabrdan A min so‘mlik tovami sotdi bu esa

iiil'itlagi ko‘rsatkichdan 15% ko‘prog. Oktabrda tovarlar necha
Jdilgi otilgan.
/linclude <iostream>
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using namespace std;

mt main(int argc, char *argv[]){
float A ,B;
cin»A -

B=A/(I’i5);
cout«"B="«B;
return O-

A acTYPn3p\asuk\2.e

MPOAOMXEHUA HAXMUTE NO6YID Knasuwy . .

Shakarli gizilcha tarkibida 14% shakar bor. 1 ga dan shakar

a y*8‘ishadi. B t shakar olish uchun gancha gektar yerga
arh qizilcha ekish kerak.

Ainclude <iostream>
Using namespace std;
M1TTain(int argc, char *argv[]){
ebat B,xI,x2;
cin»B;
X1=:100*B/14;
x2=x1/30;
COUt«"x2 ="« x2;
— return O;

L
NPOAOMKEHUA HAXMUTEe oGyl Knasuwy .

ayt("s. Masgaraboz davrada o‘tirganlarning har biriga son o‘ylashni
nalldv So ngra shunday dedi “0 ‘ylagan songa 5 ni go‘shing. Endi
sor\ a1l ™ n* ayiring- So‘ngra natijaga 7 ni qo‘shing”. So‘ngra
S. \~ raA°z xohlovchilarning har birida ganday son hosil bodganini
e 17 's Javobni eshitib u o‘ylab ham turmay, ular o‘ylagan sonni

\_4iladi. Masqgsaraboz fokusini takrorlaydigan dasturni tuzing.

V nclude<iostream>

IV*ng namespace std;

Hmain(){

Ata,X



imiil  mkll;

pinl  lin son o‘ylang\n";

b»... Shu songa beshni qo*shing\n”;

tc... " llosil bo‘lgan sondan ikkini ayiring\n";

» m I nth hosil bo‘lgan songa yettini go‘shing\n";
I mii Ilosil bo*lgan sonni ayting:

*h i,

t a 10;

|[Hen "Si/, 0'ylagan son "<<x«" gateng "«endl;
u iuiii O;

'»> Iltlienya og‘izda eriydigan bo‘lishi uchun unga maxsus

ftH. inl .olishadi. Uning tarkibida 25% ozuga sodasi 15 % limon

i Ini \.1 ()% un kiradi. A gr maxsus poroshok tayyorlash uchun

L™ hi ini limon kislotasi vaun olish kerak.

JjipV ft'U 1mnuwcTypnap\asuk\2.exe P i

Ihn hide iostream>
#lm hide <math.h>
n He namespace std;
m main(int argc, char *argv[]){
Iom A xI,x2,x3;
i In»>A;
H A*25/100;

' A* 15/100;
ul A40/100;
cnili Xla«x2«x3;
nliim O;
1 =

w4019 NPOAO/MKEHUA HaXMWUTe JIobyl0 Knasuwly .
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30. Bitta sharf to gish uchun 200 gr to‘qish uchun mo'ljnll «:
ip kerak. Bu ip tarkibida 40% moxera 60% poliakril, boi W

sharflar tayyorlash uchun gancha moxser va poliakril kerak bo Uli
#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

float B,X,M,P;

cin»B;

X=200*B; M=40*X/100; P=60*X/100;
COUt<<"M="«M«"P="«P;

return 0,

D:\Fanlar\OYOT\JacTtypnap\asnk\2.exe m

M=56LLIP=840017 NpOoAONXeHUA HaXMUTE /IOBLIB KNasuLLj

31. Melxior bu nikel va rux ning aralashmasi, ularning

sonlariga proporsianal. C kg L, melxior tayyorlash uchun
nikel va rux kerak bofladi.

#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(){
float C,M,H;
cin»C;
M=9*C/11; H=2*C/11;
cout«"M="«M«"H=""<<H;
return O,
1

JO 0/1Pan13/10YBT\dactypn3p\33uk\2.e

f1=?.36364H=I -63636Ens npogonxeHusa Ha*,,,Te KlaBiflilH

32. Tuzlangan karam tayyorlash uchun 10 kg karamga 225 g tuz
350 gr sabzi 200 gr klyukva 4 gr barg olishadi. M kg karam sotib

olingan bo Isa gancha tuz, sabzi, kluykva va barg olish kerak.
#include <iostream>

using namespace std;



Havmmi .up i Inn *argv[ ]){
VIHM
oM *1 * "\ 1 u4;

y it M

I MVM H \2 350*M/10;
11'mu'n|||| X4 4"M/10;

Em-:E[- "\|" ex2«"\t"«x3«"\t"«x4;
HIlH 1

I» *h1l<ful.m kompot tayyorlash uchun 1:1:3 proporsiyada
*||  hilbli vi suv solishadi. P kg kompot tayyorlash uchun har
hi M nh.L11 ilancha kg olish kerak.

(M Il ioslrcam>

#iH. Hwit math.h>

i iiij* ii.iiik-Space std,;

Ini m mil ml urge, char *argv[]){

S "«S«"Per="«Per;
V:"«V;

n.e! kuhlarining massalari tashkil etadi. Odam organizmidagi

m..... 1 molekulalarining massalarini aniglaydigan dastur tuzing.
include <iostream>

using namespace std;
nil main(int arge, char *argv[]){



float M 11;

cin»M ;
X=65*M/100;
cout«"X="«X;
return O;

35. Sinfda N ta o‘quvchi bor. Yozma ishdan so‘ng A ta besli A
ta to‘rt C ta uch olindi .Uchlar, to‘rtlar va beshlar protsentlarim
toping.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
int N,A,B,C;

float x1,x2,x3;

cCin»N»A»B»C;

x1=100*A/N;

x2=100*B/N;

x3=100*C/N;

cout«"xI="«xl;

cout«"x2="«x2;
cout«"x3="«x3;

return 0;8

36. To‘rtta sinfga F ga teng yuzali maydonni yig‘shtirish
buyirildi. Har bir sinfdagi o‘quvchilar soni ma’lum. Har bir sinf
gancha yuzaga teng maydonni yig‘ishtirish kerak?

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;
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IM HM <UL farkgy] D4

wieeeee. . MAN LN4.F.N;

n..l1r'1Mi

eH M N’¢ N1 mN4»F;

Il 1 eNI/N;

i 1#NSIN;

it 1 *NI/N;

i1 1T*N-I/N;

..... I " 1l- "F2="«F2«"F3="«F3«"F4="«F4;

nitin )

Il Ini son berilgan. Bu sonlar kublarining o‘rta arifmetigi va
tui mmil ........ ilnllarining o‘rta geometrigi topilsin.

hm hull  iostream>

Ain hull-  math.h>

n lit}lnamespace std;

........... nit argc, char *argv[]){

till n.h;

limit c,d;

1in*>y;

iin >b;

I (u*a*a+b*b*b)/2;

N iit(abs(a)*abs(b));

,.in <"c="«c«"d="«d;

irlurn O;

m Ml gcrypnap\asnk\2.exe M~cr |f S

npo,qoLLl, aXmMuTe ylocyto L||

tH xi, yi va X%, y2 koordinatali 2 ta nuqtalar orasidagi masofani
loping.
/linclude <iostream>

6i



#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
int x1,x2,yl,y2;

float R;

cin»xl;

cin»Xx2;

cin»yl;

cin»y2;

R=sqrt((x2-x ) *(x2-x D)+(y2-y 1) *(y2-y 1));
cout«"R="«R;

return O;

<R /ay 2oe - IIYTEB|

I K=5[0n9 NpoAo/mKeHUs HaXMUTE nm@m Kpasuwy . . M Maall MXXalLl ,U. BB

39. Berilgan 2 ta Kkatetlar orgali to‘g‘ri  burchakli
uchburchakning gipotenuza va yuzini hisoblab toping.

#include <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,c,S;

cin»a»b;

c=sgrt(a*a+b*b);

S=a*b/2;

cout«"c="«c«"S="«S;

return 0; }

53 &\Panlar\0Y0T\Jac7ypn3p\a3Hk\2.exe .||:|/| r|_|_||

c-66.7308S=957/n8 NpPOAONXEHWS HaxXxmMute nwOYI KnaBuwy

40. x va y sonlar berilgan. Ulaming yig‘indisini, ayirmasini va
ko ‘paytmasini toping .
/linclude <iostream>
/linclude <math.h>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
62



Hi" " S i<"R="«R«"P="«P;
»"Hit U,
AA0A0H] <., m vV : lisJLilLiiyjy

ilmiel*|'MMH HaxHUTe nw6U Knasuwy . .

fll, 1 nmperaturali vi litr t2 temperaturall \2 litr suv bilan
Ha innill ki llosil  bo‘lgan  aralashmaning  hajmi  va
Hppl-HIM 1.nil 1lisoblab toping.
Mmhull  iostream>
«m hull  math.h>
nmi' namespace std;
jin in niidnl argc, char *argv([]){
b"i VI,V2,TI,T2,V,T;
I #m VI V2»TI»T2;
V VIV,
I (111 T2)/2;
| .iinl <"V "<<V«"T—«T;

li till 11 O;

ffHM"W 111 lypnap\asuk\2.exe

\zi
ii 1tillv npopgomkeHns HaxmuTe nwbyw knasuwy . .

u, w gr massali w% i erltmanl tayyorlash uchun Kkeral
Iuhi”.in lu/. va suv massasini aniglaydigan dastur tuzing.

/mu hide <iostream>

n ini' namespace std;

..... u.iin(int argc, char *argv[]){

Ihml ¢,V,w,m;

in w»m;

m (\\ +m)/I()0;

V me,



COUt(("C:"((C(("V:"((V;
return O;
|

' j D:\Fan{ar\OYDTVlaclypfl2p\a3MK\2.exe beUri m«m«

jc~9.66c=9.66[1n9 NpoAO/KEHNA HaxHWTe /byl KknaBuwy . .

43. x berilgan 2x4 - 3x2 +4x3 -5x+6 ni hlsoblang Operatsiynni
Kaw ishlatish hagida ham o‘ylang.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float x,P;

cin»X;

P=2;

P=P*x-3;

P=P*x+4,

P=P*x-5;

P=P*x+6;

cout«" PA=""«P;

return 0;

L
£ O/IPanlanOYOT\dactyprap\asnlc\2.exe 1 -ferll~IEa»l

w7
wP=394LLI[In9 NPOJOMKEHUS HAXMUTE MOGYI0 Knasuwy . ,

1
44. x berilgan 1-2x+3x2 -4x3 va |+2x+3xZF2X3Ni_hisoblang.

Operatsiyani kam ishlatish hagida ham o ‘ylang.
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
float x,pl,p2;
cin»Xx;
pl=-4; pl=pl*x+3; pl=pl*x-2; pl=pl*x+I;
p2=4; p2=p2*x+3; p2=p2*x+2; p2=p2*x+l,
cout«"pl="« p l«"p2="«p2;
return 0;




o HWHeHwie NIBXfOxnasnwy . . .

mP-hil pi'liting 3 ta har xil uzunlikli gismini turli xil
[tl-tii « 'l \\hunobilning o'rtacha tezligini aniglang.
Hfelllili
LLLLE v'™™" rii c slil;
AHp|)Hiiii up char *argv[])}{
[n 4 un Wn Lv.’ v3,tlt2,t3;

Ap*ii si vi»v2»v3;

« iy IHI.
Hiihii,

il v e v
an i,

....... HaXMUTe Mobylo Knasuwy . . . 1

(i k.iulorda mavjud bo‘lgan pul miqgdori va bitta tovarning
i iniInin Xaridor gancha tovar sotib olishi mumkin va uning
liiii gnm ha?

«Hm hull-  iostream>

"in. huh  malh.h>

n me ii.micspace std;

Ini niitin(int argc, char *argv[]){

Ml S.c, T;

nlid,

«In S»c;

| S/c;

.1 S% c



cout«"T="«T;
cout«"cd="«cd;
return O;

} .

U 0:\Panlar\OYOT\[Jaoypnap\a3unk\2.exe

T=WcA=344n8 NpPOAO/MKEHNS HaXMUTe N6yl KnaBuwy .

47. Klaviaturadan Kkiritilgan uch xonali natural sonniiy*
ragamlari yig‘indisini aniglaydigan dastur tuzing.

#include<iostream>

using namespace std,;

int main(){

int n,k,d,s;

cout«"Uch xonali son Kiriting”';

cin»n;

k=n%10; n=(n-k)/10; d=n%10; n=(n-d)/10;

s=k+n+d;

cout«"Berilgan uch xonali sonning ragamlari yig‘indisi:
"<<s«" gateng"«endl;

return 0:8

48. Beshta korxonada chigarilayotgan mahsulot hajmi ma’lum.
Bitta korxona tomonidan ishlab chigarilayotgan mahsulotning
o‘rtacha hajmi hisoblansin.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float al,a2,a3,a4,a5;

float S;

cinmal»a2»a3»ad»ab;

S=(al+a2+a3+a4+a5)/5;

cout«"S="«S;

return 0;}
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| ¢, liHee Fo 1QdteM

....... lomonidan ishlab chigarilayotgan mahsulotlaming
fi 1.y F ko‘rsatkichi ma’lum. Rejaning bajarilish
,» 1M 1A g.
. lu't  losiroam>
iHimi'spacc std,;
ALk ....nil .ugc, char *argv[]){
1.1 PI'x;
Mm H I'k
* 11 «100/PF,;
(uni "M "«X;
nnnn 0.

M- ..... ‘e 1B [

HIM1A0/DK*HUA HaxmuTte nwbylo knasuwy . . .

AO ' Mmlish ishlarida N ta quruvchi S soat ishlab berish zarur.
VHUALU nulling o”rtacha yuklanganligi gancha?

#im hide iostream>

nrH hide inalh.h>

1 ing namespace std;

Ini ninin(){

lot S.N;

lino) /.;

iin S»N;

| SIN;

LN "Z="«Z;

nnun O;
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U bJ/IPanlar\OYOT\JacTypnap\asuk\2.exe

U

2=2[1n NpOAOMXEHUA HaXMUTEe MOBYI0 Knasuwy .

51. Koordinata boshidan chiquvchi 2 ta vektor oxirlarmni
koordinatalari berilgan. Bu vektor uzunliklari topilsin.
#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(){
float x,y,d;
cin»x»y;
d=sqrt(x*x+y*y);
cout«"d="«d;
return 0;

)

0:\Panlar\0y0T\JacTypnap\a3unk\2.exe

r
d”B.60233/n8 NpOAO/HKEHNS HaXMWUTe /OBy Knasuwy . . .

52. Kub qirrasi uzunligi berilgan. Kub hajmi va yon sirtlari
yuzasi topilsin.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,S,V;

cin»a;

b=a;

a=a*a;

S=4%*q;

V=a*Db;

cout«"S="«S«"V="«V,;

return O;

[ D:\Fanlar\0YDP\$acTypnap\asuk\2.exe

S=6724U=68921Ina NpOLO/MKEHUS HaXMuTe byl Knasuwy .

68



M loiuonli uchburchak tomoni berilgan. Uning yuzasi

BN «»

#h> Iti'li  ioslieam>

[Mni lii*li inalh.h

Hl> » uni ini urge, char *argv[]){

[litn| 7];

vy

o lilt I ()+a*a/4;

o . o"s "<<§

iemin O;

VIdi ly|'nap\a»nk\2.e

Il hi Hina<mk<xms HaxMute nnbytlo Knasuwy . .

e« | kv metr matoni ishlab chigish uchun 5 minut vaqt sarf
1.1 | kenglikli matodan N soatda gancha ishlab chigish
mink In

im hide <iostream>

niiiif, namespace std,;

mi 1Llin(int argc, char *argv[]){
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intn;

float I,d;
cin»n»l;
d=n*60/(5*1);
cout«"d="«d;
return O;

56. Sun’iy iplami ishlab chigish uchun xom ashyo R radiir.li \,i
H balandlikli bochkalarda yetkaziladi. N bochkalarning li.iiml
aniglansin.

#include <iostream> -

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float const pi=3.14;

float R,V;

int H,N;

cin»N»H»R;

V=pi*N*R*R*H;

cout«"V="«V;

return O,

}

2
?):6028,8,0,]15! NPOAONXEHUS HaXMuTe N6yl kKnasuwy - - -
57. Asosning ikki tomoni ular orasidagi burchagi va balandligi

bo‘yicha parallapiped hajmi aniglansin .

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,alfa,V;

int H;
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i IMHH MDRWITO KO0 KaBuLLy

H».l. wm Kiiimlii tuzadigan sex har kuni P foyda oladi,

N ml Int in taydi. Foydaning 30% qolgan qismi ishlab
|'bHL  mn]l.imshiga, golgani esa 8 ta ishchining maoshiga
I#ie i " ini.nmug o™rtacha maoshi gancha?

[linIml.  In*.liCUin>

«ill ini.  ninth.li *

ll<imi<imhh apni'cstd;

Jftt Hm liil mi mgr, cliar *argv[]){

[ /4

Hn 1

>If n 'v 0.t+(P-0.7*P))*30/8;

IHIll *v "*<Z;

H 1l 1l
1'"e wie*mypraplaniko exe rATBM.U.ﬂ.
* WK uMUMMXIMUG HaOXMWUTE M06YI0 Knasuwy . 'J—"

« .ImInn o'rdagi quyidagicha tayyorlanadi. 0 ‘rdak go‘shtini
[H il. i illetka bilan ho‘llab, tuz va garmdori bilan artiladi. 300 g
Inn g.iynog suvga 10 min tindirib go‘yamiz, so‘ngra suvni
m'| »e iil'oiiuniz. 700 g nordon olmani uzunchoq qilib o‘rtasini olib
mllil ili 1)./ an dan kesamiz. O ‘rdak go‘shtining ichiga gavat-gavat
I[*>minimil va olmani solamiz. O ‘rdakni qomi bilan yotqizib
J3.....1 qog'oz (folga) bilan yopamiz va o‘rtacha olovga 1-1,5
8H#r ' gn'yamiz. Gohida o‘rdak ustiga yog* quyib turamiz. Bu taom
t|... i wmishini aniglang.
/Hn hide <iostream>
H1 liule <math.h>
1 in), namespace std;
..... nain(int argc, char *argv[]){
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float al,a2,a3,a;
cinal»a2»a3;
a=al+0.3*a2+0.7*a3;
cout«"a="«a;
return O;

60. Militsiya mashinasi va jinoyatchi avtomobili orasidagi
masofa 240 m. Militsiya mashinasining tezligi 40 m/s, jinoyatchi
mashinasiniki esa 38 m/s. Qancha vaqtda militsiya xodimi
jinoyatchini quvib yetadi.

#include <iostream> -

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float s,vI,v2t;

vI=40;

v2=38,;

$=240;

t=s/(vl-v2);

cout«"t="«t;

return O;

61. 0 ‘rtacha kattalikdagi temir kalit tarkibidagi atomlar sonini
aniglang. Ushbu atomlardan yaratilgan zanjir uzunligini toping.

#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
float const A=6.02E23;
float n,NF;
int m,MR;
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Thi i MR;

n ui/lMK;
M n*A;
..... "NI; "«NF;
NnHm O;
nu.m i., >>p/lnp\a)u|/12.exe | ed i] S)~1[»£3«

i <iinimniiiH HaxMmuTe nO6yI0 Knasuwy . . .

i.J Iklila oddiy kasmi go*shish dasturini tuzing.
"in. hide « iostream>

lll1 ludc <math.h>

1 lug namespace std;

ml in.nn(int argc, char *argv[]{
ini .i.l),c,def;

in -a >b»c»d;

I ntdic*b;

| b*d;

MUH  "e="«e«"\t";

Sam U«

iktum O;

J

1 le 1) 1\/1nc.ypnap\asnlc\2.exe lo ji B MwW3wij

| Ub[lAH NpoAo/MmKeHWs HaxmuTe Mobyl0 Knasuwy . . .

(ih Shamollashdan davolanish uchun 20 ta tabletka “Koldreks”
-l'i tO ta tabletka “Aspirin Upsa” kerak bo‘ladi. Shaxsiy
I'li'ivniuga rioya etish va chinigish qoidalariga rioya etganda,

i.1)ein pullarga gancha Eskimo sotib olsa bo‘ladi?

/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std,;

ml inain(){

int PK.,PA,PE;

lloat C,CK,CA;

float E,s,tv;
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cin»PK»PA»PE;
CK=20*PK;
CA=30*PA;

C=CK;

C=CA,;

E=C/PE;
cout«"E="«E;
return 0;

¥

64. Xonaki tovuq tuxumini o‘rtacha radiusi 5 sm, inkubatomiki
esa 4sm. Inkubator tuxumlarining barchasi xonaki tuxumlarning 10
tasiga mos keladi. Agar uy bekasi 10-ta xonaki tuxum olsa gancha
so‘m tejaydi?

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

float const pi=3.14;

int R,R1,;

float VD,VI,KI,KE;

cin»R»R I;

VD=4*pi*R*R;

VI=4*pi*RI*RI;

KI=10*VD/VI,

KE=(KI-10);

cout«"KIl="«KI,

cout«"KE="«KE:

return 0;

¥

65. Ayol haftada uch juft bolalar, bir juft ayollar va bir juft

erkaklar paypog‘ini to‘giydi, hamda ulami sotadi. Bir oyda to‘rt
74



Mwn H"b»IML inobatga olib, ayol bir oyda gancha foyda ko ‘rishini

#im liidi  ioslrcam>

#im Imi - math.h>

seHN' Namespace std;

||lii » inidni argc, char *argv[]){
In «It ".ci,seb,p;

.in ilec2»c3»seb;

|i-«d * IM)2*c2+3*c3)-seb;
enil *'p "«p;

ii Inin O;

la- Hu yilda ijara to‘lovlari ikki marta oshadi. Birinchi marta
hi"ur i. ihkinchi marta esa 40% ga. Bir yil oldin Qudratullayevlar
HIbt 1 i'vulu K ming so‘m ijara to‘lovini to‘lashar edi. Hozir ular
i[iimhiin lashayapti?

«H hide <iostream>

//ir hide <math.h>

1 lug namespace Std,;

ml uiain(int argc, char *argv[]){

ml n,pl,p2;

limit c;

nH

P

I’ 40;

m .1 Ipl/100)*(1+p2/100);

..ml "c="«c;

i«luin 0;

'm 1 1% 1) \actypnap\asuk\2.exe
NPOAO/KEHUS HaXMUTE /oGyl0 Knasuwy . .
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67. Turistik vositalarini ishlab chigaradigan sex boMiim imi i
palatkalar ishlab chigaradi. Bo‘limda bir oylik rejani bajan i mhi
kerak bcfladigan brezent migdorini aniglang.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int KP;

float KB,B;

cin»KP»B;

KB=KP*B;

cout«"ICB="«KB;

return O;

} [
:I] O/1Panlar\OYOT\dacTypriap\asvic\2.exe
23

KB~115[1 NpoA0/HKEHUS HaXMWUTe /oByl0 Knasuwy .

Masalani yechish uchun matematik model va dastur tuzisli

68. Piyoda Bi km ni Ti soatda bosib o‘tadi. Piyoda T2 soatila
gancha masofani bosib o ‘tadi?

Masalaning matematik modeli:
Tl -B

+—K B\*T2
w B2=..n -

T2-B2

Masalaning dasturi:
#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
int B1,T1,T2;
float B2;
Cin»B T »T2;
B2=B1*T2/T1,
cout«"B2="«B2;
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...... <|iyii] daryoda ogim bo‘ylab harakatlanib yo‘Ini A
«il-" n |Miiiktgii T soatda bosib o‘tadi. Qancha vaqtda gayiq
i|'t\ hull?
|1. ill..... nialcnictik modeli:

HivI)l (v vDT1 c>TI:v_V|T

Mkt Miliiiting dasturi:

Win. hull  ioslrcam>

Hdii| namespace std;

............. Inil argc, char *argv[]){
IbMl s,v1,11,T;

ein v VI»T;

I (vivI)/(v-vl)*T;

nil o I "« T

h'luiiiO;)

' <mlgog'ozning kengligi 70 sm. Xonadonini ta’mirlash uchun
(" liinu Il >0'lgog‘oz sotib olishkerak?

Mi ailnning matematik modeli:

'm ’ib>i2ac=2a(b+c)

S 70*d

'n(I>Ic) 70*d

Mh .alaning dasturi:
/linclude <iostream>
/linclude <math.h>
irang namespace std;
nil inain(int argc, char *argv[]){
ini a,b,c;
7



float d;
cin»a»b»c;
d=2*a*(b+c)/70;
cout«"d="«d;
retumO;}

71. 1 m kv soxani bo‘yash uchun x gr bo‘yoq ketsa, stoliii
bo‘yash uchun necha gr bo‘yoq kerak bo‘ladi?

Masalaning matematik modeli:
S=ab

1-x =8*x

Sy

Masalaning dasturi:
/linclude <iostream>
/linclude <math.h>
using namespace std;
int inain(int argc, char *argv[]){
int a,b,S,x;

float y;
cin»a»b»x;
S=a*Db;

y=S*X;
cout«"y="«y;
system("PAUSE");
return O;

72. To‘rtburchak shakldagi plastina massasini aniglaydigan
dastur tuzing.
Masalaning matematik modeli:
V=a*b*c; m=p*V
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TARMOQLANUVCHI JARAYONLARNI DASTURLASII

Masalalarni dasturlashda, deyarli har doim, shartlarni qg;n .
ishlash kerak bodadigan holatlarga duch kelamiz.

Masalan eng oson chizigli tenglama ax+b=0 ni yechadigan \ii
foydalanuvchi tomonidan oldindan so‘raladigan a va b parametrlaim
so‘rovchi dastur tuzish kerak bodsin.

Anig namoyon bodadiki, dasturda albatta, a nolga teng va a
nolga teng bodmagan hollar ko‘rib chiqilishi kerak, chunki bundm
berilgan tenglama bitta ildizga ega bodishi yoki ildizga cpn
bodmasligi mumkin:

Agar a=0 bodsa, unda tenglama cheksiz ko‘p yechimga ega
bodadi. Bundan esa, x ning har ganday haqiqiy giymati yechim
boda olishi kelib chigadi. Aks holda masala yechimga ega boda
olmaydi.

Shartni tekshirish uchun bizga shartli operator kerak bodadi.
Uni C++ dasturlash tilida ko‘rib chigaylik. C++ dasturlash tilida
shatrli operatoming shakli ikkita usulning birida kodsatiladi.

Shartli operatorlar

Shartli operatorlar biron bir shartning bajarilishiga garab
operatorlaming bajarilishi tartibini aniglaydi. Bu yerda shart bu
mantigiy ifoda bodib uning bajarilishi natijasida true (chin) yoki
false (yolg‘on) natija hosil gilinadi va bu giymatga garab hisoblash
jarayoni tarmoglanadi.

if operatori umumiy holda quyidagicha yoziladi:

if (shart)

operatori;

else

operatorz;

Agar shart chin giymat gabul gilsa operatori bajariladi, aks
holda operator2 bajariladi.

if(x >y)

a=x;

else a=y;

else konstruksiyasini yozmaslik ham mumkin:
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i () x~x;

illw-x;

M lutlda x=-x operatori fagat x manfiy giymatga ega bo‘lsagina
[riijlmli  abs=x operatori esa bu shartli operatorga bog‘lik
Ini ipan holda bajariladi.

Ai'n shart bajarilganda bir nechta operatorlarni bajarish kerak
| iiilar ligurali gavs (operatorlar gavsijga olinadi:

if(x < 0) {

H -X;

ilout- <"Xning giymati teskari ishorali giymat bilan

nim I'Ithiriladi™;

[

nbs Xx;

Shartli operatomi bir nechta shartlami bajarilishini tekshirish

H (x<0)

iout«"Manfiy giymat";
rise if(x > 0)
ioul«"Musbat giymat™;
else

i(ut«"Nol",;

Tanlash operatori
larmoglanish juda ko‘p boUganda if operatoridan foydalanish
in uilashadi. Bunday hollarda switch - tanlash operatori ishlatiladi.
laiilash operatorining umumiy ko‘rinishi quyidagicha:
switch (<ifoda>){
case <Nishonl>:<operatorl>; break;
case <Nishon2>:<operator2>; break;
ease <NishonN>:<operatorN>; break;
default:
operator>

}
Xuddi shartli operator kabi tanlash operatorida xam default
2.mini tashlab ketish mumkin.
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1-Misol. Masalan, code o°‘zgaruvchisida 0 dan 2 gacha htilnij
sonlar saglansin va uning giymatiga garab har xil hisoblashimil
amalga oshirish talab gilinsin:

#include <iostream>

using namespace std;

#include <math.h>

int main(){

float a,b,c,x,z,y,xI;

int code;

cout«"berilganlami kiritish.An";

cin»a»b»c»code»x»z»y;

switch (code) {

case O:

cout« "kod nol"«"\n"«"x1M="«xl«"\n";;
Xl =a*x + 1;

break;

case 1.

cout« "kodbir"«"\n"«"xI-'«xl«"\n";
xI =sqrt( b*y) + 1

break;

case 2:

cout« "kod ikki"«"\n"«"xI="«xl«"\n";
Xl =c*z+ 1

break;

default:

cout« "Ishlanmaydigan giymat";

return O;

¥
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11l H <...wliisining giymatiga garab case ning biron bir
Im'H i.li <p. i.doming bajarilishi breakoperatori bilanyoki
m  wmuHn Blh lugallanadi.
flu P I"lic;im>
Nt P4 ninth,h>

[iIMNMInOI

[Jini 110 *14l,x2,x3,z;

I Hn b» c
Jd I'l. I*n+e; /. 2*7;
Hid ID {

*1 i b «qit(d))/z;
111" sgrt(d))/z;
B il ¢ 'Yl "«xl«™\n";
B uin ))"XZ "<<X2«"\n";
I
1'01d 0){
*1 ( b)/z;
mill "l "«XI(("\n"; 3
KL
"til  "lldizi yo‘q";
1 him 0;

Ifl yn’ij

I ’KI7"ning oxirgi ragamini topish.

im Inde<iostream>
1.mi) namespace std;
till mam(){
nil k,n,m;

“ill  "2817 ning butun darajasini Kiriting:
ini»n;
K n%4,
il"(k— 0){
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cout«"2817 ning "<<n«"-darajasining oxirgi
ragami:" « l«endl;

return 0;}

if(k=1){

cout«"2817 ning "<<n«"-darajasining oxirgi
ragami:"<<7«endl;

return O;

h

if (k=2){

cout«"2817 ning "«n«"-darajasining oxirgi
ragami:"<<9«endl;

return O;

}

if (k==3){

cout«"2817 ning "<<n«"darajasining oxirgi
ragami:"«3«endl;

return O;

}

cout«"Butun son kiriting!"«endl,;

return O;

1

75. [ax]=b tenglamaning dasturini tuzing.
#include<iostream>

using namespace std;

int main(){

float a,b;

cout«™a vab ni Kiriting:";

cin»a»b;

if(al=0){

cout«"x>="<<a«" vax<"«(b+l)/axendl;
return O; }

else

if (b==0){

cout«"x-ixtiyoriy"«endl;

return 0; }



»I*
" l«iif Luna yechimga ega emas"«endl;

N bun n, |
iHnin 1l

J

VT hmmer7s=
<14

N ikkita xaltaga tagsimlangan. Birinchining og‘irligi m
B, Ibk Inning og‘irligi n kg
i. 1 .aog‘irrog, birinchisimi yoki ikkinchisi

In > 111K xaltaning massasini aniglovchi dasturni tuzing.
#lm link  iostream>
N 1 mimespace std;
......... argc, char *argv[]){
ini m.n;
ein in e>n;
il ini n)

mn m"'birinchi xalta og‘irligi”"« m« " gateng";
11i*coul- "ikkinchi xalta og‘irligi"«n«"ga teng";
Mnmn 0;

1 MH bl xalta og’irligifi ga teng
"' liiristlar o‘rmandan A km belgili ustun yaqginidagi yo‘lga
Imz lull va yagindagi avtobus bekatga borishga axt gildi. Xaritaga
inil, finuh boshgaruvchisi avtobus bekatlari B km da va C km da
|m In.liganligini aytdi. Turistlar gayerga borsin.
/include <iostream>
1 ,ing namespace std;
nil niain(int argc, char *argv([]){
nil AB,C;
«in A»B»C;
IK(A-B)<(C-A))
cout«B «"inchi bekatga borish kerak™;
, I ccout«C «"inchi bekatga borish kerak";
return O;
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0 (1 O \myd

Sinchi bekatga boyish kerak

78. Dildora va Zebo o‘zlarining yerlarida A kg gnlujnt
yig‘ishdi, ulardan B kg ni Dildora yig‘di. Qizlardan gnvM Tl
ko‘proq qulupnay yig“di va ganchaga ko‘p?

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int N,A,B;

Cin»A»B;

N=A-2*B;

if ((A-B)>B)

cout«"Zebo"«N«"ga ko‘proq terdi";

else cout«"Dildora"«N«"ga ko‘proqg terdi";

return O,

} J

6

4Dildora—29a ko’ proq tei'di

79. A m kulrang matoning narxi B so‘m, K m ko‘k matonini'
narxi esa M so‘m. Qaysi mato gimmatroq va ganchaga.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int AB,K;M)N;

Cin»A»B»K»M;

if((A*B)>(K*M))

cout«"kulrang matoning narxi"«N «"ga gimmatroq";

else N=K*M-A*B;

cout«"Ko‘k matoning narxi"«N «"ga gimmatroq™;

return O;

}
6
b
7
9
K

0'K natoning nai*xi33ga ginnatroq



IAt'mmliil'ii inmoasi Ti soatda A w kv devomi, 2-jamoa
Mi. n m kv devomi bo‘yadi. Qaysi jamoaning mexnat
lit I in" Inni va ganchaga?
iiih  liinlu'nm>
Inli  mill >
WWH JHa* std;
MNIIOI
nn 11,12;
'
H« A un 1I'l»T2;
HIL A 1 1) *(M/T2)){

bn nielli jamoada "<<p«"ga ko*prog";}
el-n j
In\)y A/l
K"i  ikkinehi jamoada"«p«"ga ko‘prog";}

m UHH I,

o lii |rtMiutiU%a ko+progq
NL Inull I kunda A km ni bosib o‘tdi. Tushlikdan oldin u T
m'.y yinih ’() km ni bosib o‘tdi. Yana t2 soat u tushlikdan keyin
[flii'li 1>nlion turistning tezligi balandroq edi. Tushlikdan oldinmi
[i i Ki'vinmi?
;iin hide <iostream>
1 u> namespace std;
....... . argc, char *argv[]){
iliml A,tl,t2,vl,v2;
iin I»t2»A;
vI1-20/tl;
V' (A-20)/t2;
il(vl >v2)
mnl  "turistning tezligi tushlikkacha baland";
else
mmil- <"turistning tezligi tushlikdan keyin baland";
return O,
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turistning tezligi tushlikkacha baland

82. Jism M gr massa va V sm kv hajmga ega. U VI sin kv
hajmga va MI g massaga ega bo‘lgan suyuglikda suzadimi.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[J){

float M,M1,V,V1,P,P1,;

cinsM>>V»M I»V L

P=M/V,

P1=M1/V1,

if(P<=PI)

cout«™"Jism suzadi™;

else

cout«™"Jism suzmaydi";

return O;

)

|
83. Iroda va Muborak A kg smarodinadan murobbo

gilishmoqchi. Retsept bop’yicha 2 kg smarodinaga 3 kg shakar
kerak. Iroda ularga C kg shakar, Muborak esa P kg shakar kerak
boMishini aytdi. Ulardan gaysi biri haqg.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float A,C,P,x;

cout«"Qancha smorodina yig‘ishdi™;

Cin»A;

cout«"lrodaga necha kg shakar kerak edi";

cin»C;

cout«"Muborakga necha kg shakar kerak edi";

cin»P;

if(C=x)
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wi - h'",Lining gapi to'g‘n';

b 1Y)

Mbl  Muborakning gapi to‘gri*;

|- W'H  "lkkovlarining gapi noto‘g‘ri";
Miinn Il

mmiimlIma yig'ishdi

i"f‘l akar kerak edi6
|de I A shakar kerak edi4
imi mawsl toTg#t i

«l  .IKkKi/. litr benzinning massasi 5,68 kg. Sisterna 500 m3
I Imii 1 *1X At benzinni sig‘dirish uchun sisterna yetadimi.

Viih hide iostream>

1 N namespace std;

........ mu(int arge, char *argv[]){

lInnl A)X;

in A

* 8*AJ5.68;

[I(4 500)

w'H  "Sisterna yetadi";

clnc

.nil  "Sisterna yetmaydi";

irliini O;

i piflirt yetadi

HS. Kux simining 5 m uzunligidagi bo‘lagi 430 g massaga ega.
4" idonga simni o‘tkazish uchun C m kerak. Bu magsad uchun M g
ini ..ili sim o‘rami yetadimi?

/linclude <iostream>

ir ing, namespace std;

ml inain(int argc, char *argv[]){

float C,x,M;

tin ->C»M;

\ 430*C/5;

if(x<M)

cout«"Sim o‘rami yetadi";

else

cout«"Sim o‘rami yetmaydi™;



return O;

!

6
Sin o'rani yetnaydi

86. Abdurauf maktabga ketayotib kichik ukasidan 3 minut ko i
uydan chiqgib ketdi. Maktabgacha masofa S m. Abdurauf VI rm/mm
tezlik bilan, ukasi esa V2 m/min tezlik bilan yurishdi. Abdurmil
ukasi maktabga yetib borguncha unga yetib oladimi?

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float vl,v2,s,tl,t2;

cin»vi»v2»s; A

tl=s/vl,

t2=s/v2;

if((tl-t2)>=3)

cout«"Abdurauf ukasiga yetib oladi";

else

cout«" Abdurauf ukasiga yetisholmaydi™;

return 0;

6

Abdurauf ukasiga yetisholnaydi

87. Siz kiritgan butun son juft ekanligi haqida fikringizni to‘g‘ri
ekanligini tekshiruvchi dasturni tuzing?

Ainclude <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int N;

cout«"Butun sonni kiriting";

cin»N;

if(N%2=-0)

cout«"Kiritilgan son juft"”;

else

cout«"Kiritilgan son toq";
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1M1t 1.

“Hilll MW ting

Hil.hi nun Juft
UN, i Kirilgan butun son 3 ga goldigsiz bo‘linadi degan
in, i inin g'ri ekanligini tekshiruvchi dastumi tuzing?
Hm hide iostream>
..... I namespace std;
ini main(int argc, char *argv[]){
Ini N;
..... "lUitun sonni Kiriting";
Ha N;
I1IN%3  =0)
mnil  "Kiritilgan son 3 ga bodinadi";
rnc
ik "Kiritilgan son 3 ga bodinmaydi”;
ii'ltim O;

Kisi M1 TAnT! Kirit incf 63
HirHilftAn son 3 ga bo'linadi

S) Siz kiritgan ikki xonali butun son ragamlarining yig‘indisi
lull i lanligini tekshiruvchi dasturni tuzing?

/linclude <iostream>

using namespace std;

nil main(int argc, char *argv[]){

int a;

cin»a;

iM((a%10+a/10)%2==0)

cout«"juft";

else cout«"juft emas™;

return O; }

Juft enas

90. Siz kiritgan ikki xonali butun son ragamlarining yig‘indisi 5
r i karrali ekanligini tekshiruvchi dasturni tuzing?

/linclude <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
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int &;

cin»a;

if((a% 10+a/10)%5==0)
cout«"5 gakarrali";

else

cout«"5 ga karrali emas™;
return 0;

¥

45
5 ga karrali enas

oL y = 5x2—7x + 2 funksiya grafigi (a,b) koordiiiuliiljj
berilgan nugtadan o‘tishini tekshiruvchi dastur tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]).{

int a,b;

cout«"a va b koordinatalarni kiriting";

cin»a»b;

if(b==5*a*a-7*a+2)

cout«"funksiya grafigi berilgan nugtadan o‘tadi*;

else

cout«"Funksiya grafigi berilgan nugtadan o‘tmaydi";

return O;

a va'b koordinatalarni kiriting
5

éunksiya grafigi berilgan nugtadan o'tnaydi
92. Uchta a,b,c haqgiqiy son berilgan. Ulardan eng Kattasir
toping.
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
float a,b,c,max;
cin»a»b»c;
max=a;
if(b>max)
max=Db;
if(c>max)
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"liii  eMlan eng kattasi"«max«"ga teng";

HM IvHInm 16ga teng

..... hat kuni yog‘liligi K protsentdan kam bo‘Imagan L
m  Inhim hi sigir sotib olmogchi. Sigir tanlash algoritmi va
1 jultii lining.
(in lu.l.  loslrcam>
pxdiili nnitu .pace std;
fM Hamm nil .nge, char *argv[]){
il 1 11KI;
| 4« I imorning rejasi necha litr";
Hill o laklif';
iin 11;
i.nil - "Inmcrning yog‘liglik hagidagi rejasi ganday?";
iin 'k;
..in "Taklif';
.in KI;
HM 1,&&K1>=K)
...... T ermer sigimi sotib oladi";

rlinc

..... I "former sigir sotib olmaydi";
irlnin O;

I'v['Mo»»ning rejasi necha litr 25

lahHI' 45 A . . Lo
I'ni'notuning yogllig lik haqgidagi rejasi qanday? 48
1.MU"' 26

iM'nm* sigir sotib olmaydi

*M Berilgan to‘rtburchak parallelogram ekanligini tekshiruvchi
ill'.iiilm va dasturini tuzing.

/linclude <iostream>

using namespace std;

mt main(int argc, char *argv[]){

inta,b,c,d;

cout«"to ‘rtburchakning tomonlarini kiriting";

%3



cin»a»b»c»d;

if (a==e && b==d)

cout«"to ‘rtburchak parallelogrammdir”;
else

cout«"to ‘rtburchak parallelogramm emas";
return O;

to'rtburcbanning toroonlarini kiriting B
4
5

tgo*rtburchak parallelograms emas

95. Yog‘ochli krovat oyoqchasi uchun mo‘ljallangan gnhli
to‘rtburchak kesimga ega. Berilgan to‘rtburchak shakldagi brusok Pt
golipga mos kelishini aniglang.

#include <iostream> -

#include <math.h>

using namespace std,;

int main(int argc, char *argv[]){

float a,b,al,bl;

cout«"tirgishning ikkita tomonini Kiriting";

cin»a»b;

cout«"Taxtaning ikkita tomonini kiriting";

cin»al»bl;

if(a==al && b==bl)

cout«"Taxta tirgishga to‘ri keladi™;

else

cout«"Taxta tirgishga to‘g‘ri kelmaydi™;

return O;

%rqisﬁnmg ikkita tomonini kiriting

4
Taxtaning ikkita tomonini kiriting

laxta tirgishga to‘'g’'ri kelmaydi

96. Bitta to‘g‘ri to‘rtburchakning tomonlari A, B ga teng.
Boshgasiniki esa X, Y. To‘g‘ri to‘rtburchaklarning tengligini
tekshiruvchi algoritm va dastur tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
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ASUNWV
f M In in > Ukrtburchakning tomonlarini  Kiriting";
n H
ii-i tn. in lo “ii to‘rtburchakning tomonlarini kiriting";
MK N
NAAY B)

MTIn r nidrtourdeldar tag'’;

iihii " In c ri lo'rtburchaklar teng emas";
hohmi II;
1

<t’i|r»l In'rtburchakning tomonlarini Kiriting
ii in’ii’l'i to'rtburchakning tomonlarini Kiriting

*niN liiin: hnklar teng emas

*WSilmiliik asbob LO uzunlikka va DO diametrga ega bodishi
4 Yhinltigan asbhob me’yorgajavob berishini aniglang.
iin hull  iostream>
nting namespace std;
mi innniOj
Il.ml 41 1(),XD,DO;
...... "Silindrik detaining uzunligi va diametrini kiriting";
On X »XD;
ml  "detalninig uzunlik va diametr me'yorini kiriting”;
in 1 (O)»DO;
X 10 && XD==XD)
..nl "Detal me'yomi goniqtiradi”;

die
...nl- <"Detal me'yomi gonigtirmaydi";
leturn O;

T111lidrik detaining uzunligi va diametrini kiriting
t
Wtalninig uzunlik va diametr me'yorini kiriting

Dotal me'yorni gonigtirmaydi
98. Boshlang‘ich sinflardagi mashg‘ulotlar quyidagi hollarda
or qgilinadi, temperatura +25 gradusdan baland bo'Imaganda,



hamda 7 m/s shamoldan baland tezlikda va -20 gi.i..»
bo‘Imagan temperaturada. Ertalabki ob-havo inn linmi||
bolalar maktabga borishini aniglang.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int T,S;

cout«"Temperatura va shamol tezligini kiriting";

cin»T»S;

if(T<=-25 || S>7 && T<=-20)

cout«"Bolalar maktabga borishmaydi™;

else cout«"Bolalar maktabga borishadi™;

return 0;

¥

99. Bitta uchburchakning tomonlari Al, BI, Cl ga teng. 1lii|in
boshga uchburchakning tengligini tekshiruvchi algoritm va dii".luinl
tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int ALA2,B1,B2,C1C2;

cout«"Birinchi uchburchak tomonlarini kiriting";

cin»nAl»B I»C 1

cout«"ikkinchi uchburchak tomonlarini Kiriting";

Cin»A2»B2»C2;

if(AlI=A2 && B1==B2 && C1=C2)

cout«"l-uchburchak ikkinchi uchburchakka teng";

else

cout«"l-uchburchak ikkinchisiga teng emas";

return O;

¥
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......... I pnisi minutiga 60 ta urush, bosim 120 ga
HIH mi #iilhjm lanlashda puls bo‘yicha chetlanish -1
I[liM Ini .llkichi bo‘yicha -+3, yuqorisi bo‘yicha -+5.

eint 1I..... ivadan o ‘tishini aniglang.
i>hi Hd;
hi(n ilm +argvQ){

V.

.... tic pulsini kiriting";
mining yuqori giymatini kiriting'';
vimini’, quyi giymatini Kiriting'";

A DN- 125 && DV>=77)
11\ >hi medkomissiyadan o ‘tadi'";
I. inivchi medkomissayadan o ‘tmaydi'";

i tHITINL Kiriting
i. imii M giymatini kiriting
inti lini ijilyl giymatini kiriting
lil iiiitkoniooayadan o'tmaydi
KM Ikkila bir xil kitob X<Y<Z kattalikni keysga sig‘ishini
. 1m (Kilob kattaliklarini o‘sib borish tartibida aniglang).
mm link-  iostream>
n He namespace std;
ini niain(){
IK..1X1,Y1,Z21,X)Y,Z;
«"ill  “'keys kattaliklarini o°‘sib borish tartibida kiriting";
iin X»Y»Z;
eoiil '<""Kitob kattaliklarini o‘sib borish tartibida kiriting™";
9



cin»X» Y»Z L

If(((2*X1<X) && (2IYKY)
((X1<X)&&(2* Y 1<Y)&&(Z 1<2))
((X1<X)&&(Y 1<Y)&&(2*Z1<2)))

cout«"kitoblar keysga sig‘adi”;

else cout«"kitoblar keysga sig‘maydi";

return 0;

é:teys kattaliklarini o'sib box*ish tartibida kix-iting

9

jKitofo kattaliklarini oJsib boi'isb tax*tibida kiriting

5

ﬁitoblar keysga sig'roaydi

102. Kompyuterga  uchta_ sportchi uchun  suzisli
bellashuvlarining natijalari kiritilmogda. Eng yaxshi natijani tanlang
va chop eting.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

inta, b, c;

cout«"Birinchl sportchining natijasini kiriting a:=";

cin»a,;

cout«"lkkinchi sportchining natijasini Kiriting b:=";

cin»b;

cout«"Uchinchi sportchining natijasini kiriting c:=";

cin»c;

if((a>b) && (a>c))

cout«"Eng yahshi natija a:="«a«endl;

else if((b>a) && (b>c))

cout«"Eng yahshi natija b:="«b«endl;

else

cout«"Eng yahshi natija c:="«c«endl,;

return 0,

Birinchl sportchining natijasini kiriting a:=S
Ikkincbi sportchining natijasini kiriting b:
Uchinchi sportchining natijasini kiriting c:
Eng yahshi natija c:=7

=6
=7
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[IH  I"hchining oylik maoshi ma’ium. Daromad solig‘i
IMi'I'MIii! niiiglang.
#lm Imli*  iostream>
..... . nhamespace std;
Ini Minin(int arge, char *argv[]){
Ini M
ihini N,;
®'M  "Minimal oylikni Kiriting MZ:=";
*in MZ
...... "Xodimning oylik moashni kiriting Z:=";
ilne>/;
11/ 5*MZ2)
N /*0.13;
il ((/ 5*MZ) && (Z<=10*M2))
N /*0.13+(Z-5*MZ)*0.20;
else
N S*MZ*0.33 +(Z-10*MZ)*0.33;
.oul- "Oylik undirilgan soliglar N:="«N «endl;
n liim O;
r..Hm 1 oylikni kiriting hz:=100000

-Im inniny oylik moashni kiriting Z: =2000000
Oylik unnirilgan soliglar N:=495000

104. Balli gizlar tanloviga 180 sm dan past bo‘lmagan gizlar
muli  llabibaning tanlovda ishtirok etishga ruxsat berilishini
liglang.

lliHe Lide<iostream>

using namespace std;

int main(){

int n;

i 1)iit«"Habibaning bo‘yini kiriting:";

ein»n;

ilf(n>=180)

ruut«"Habiba tanlovda gatnasha oladi"«endl;

else

iout«"Habiba tanlovda gatnasha olmaydi“«endl;

return O;
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EZBJES”EQ%.JL%}‘aémk;éé‘; "dnayai

105. Sog‘lom kuchukcha kuniga 8 soat o‘ynaydi. Tarzan lagabli
kuchuk sog‘lom ekanligini tekshiruvchi dasturini tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main() {

int a;

cout«"Tarzn lagabli kuchikikning kunlik o‘ynaydigan vaglim
Kiriting a:=";

cin»a;

if (@==9)

cout«"Tarzan lagabli kuchik sog‘lom™;

else

cout«"Tarzan lagabli kuchik kasal";

return O;

/

Tarzn laqabli kuchikikning kunlik o'ynaydigan uaqtini Kiriting a:=12
Tarzan lagabli kuchik kasal

106. Y=SIN(X) funksiyasi X, X+l oraligda ildizga ega
ekanligini tekshiring. Eslatma; Agar uzluksiz funksiya berilgan
oraligda ildizga ega bo‘lsa uning chegaralaridagi giymat xar hil
bo‘ladi.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std,;

int main(){

intx ;

cout«"Sin(x) argument x nin Kkiriting x:=";

cin» X

if(sin(x) *sin(x+1)<0)

cout«"y=sin(x) funksiya [x,x+I] oraligda ildizga ega";

else

cout«"y=sin(x) funksiya [x,x+I] oraliqda ildizga ega emas";

return 0;}

Sin<x> ar?unent x nin kiriting x:=1,5
y=sin<x> funksiya Cx,x+i] oraligda |Id|zga ega enas
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L/ Nm M i. /lik 30 km/soatdan oshmasligi kerak. Haydovchi
IMil Hh il<hil.ilarini buzganligini tekshiring.
M i Kllin<lovchimning yo‘l harakatini buzganligini
bin li ..« utczlikni 30km/soatdan oshirsa
B umlilniii bu/|";an liisoblanadi.
(bin liM  iosiream>
HAiij> u.mu .pace std;

Ini niiiliil){

M ||

...... I1.iydovchining tezligi b ni Kkiriting b:=";
In b;

Kill 1D

...... "l laydovchi qoidni buzmagan”;

..... "Haydovchi goidani buzga";

iMmmn 0;

H'T:rlvir;nl]iilrl'nlitHéjotiggéiigti)ulzaggi kiriting b:=120

ION /anjir qarshiliklarining biri va zanjirning to‘la garshilik
" inillin bo‘yicha bu zanjirda o ‘tkazgichlar parallel ulash o‘rinli
L... lipini aniglans?

Imlla zanjirning garshiligi RL o‘tkazgichning

gaisbiligi R bo‘lsa ulami ulab bodadimi.

/linclude <iostream>

ir.ing namespace std;

nil main(){

Moat R , RI;

c(Hit«"Zanjiming qarshiligini kiriting R:=" ;

cin»R;

cout«"Bitta o‘tkazgichning garshiligini Kiriting Rl =" ;

cin»RI;

if (R<=R1)

cout«"Ularni parallel ulab bo‘ladi*;

else

cout«"Ulami parallel ulab bo‘Imaydi”;

return O;
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¥

Zanjirning garshiligini Kkiriting R:=15
Bitta o*tkaz%ichnin qarshiligini kiriting R1 :=16
Ularni parallel ulab bo'ladi

109. To‘g‘ri chizigga ma’lum nugtadan pcrpcinlil ni\
og‘ma o‘tkazilgan. Kesmalar uzunliklari orgali g\ i
perpendikulyar ekanligini aniglang?

/IMagsad to‘g‘ri chiziga tushurliga perpendikulyar

/Ilva og‘maning qaysi biri perpendikulyar ekanligini

/laniglash

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

int B, I;

cout«"Birinchi kesmaning uzinligini Kiriting B:=";

cin»B;

cout«"lkkinchi kesmaning uzunligini Kiriting I:=";

cin»l;

if (B>1)

cout«"l perpendikulyar™;

else

cout«"B perpendikulyar";

return O;

Ekgpﬂdliklyg HZUnIginG Kiriting s

110. Avtomobilning yagin masofadagi benzin quyisli
shaxobchasiga yetgunicha, bakdagi benzin yetadimi?

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

float x,y,a,n;

cout«"Bir kilometirga sarf qilinadigan benzin miqdorini
kiriting a =";

cin»a;

cout«"Yaqin bo‘lgan benzin shaxobchasigacha  bo‘lgan
masofani Kiriting n=";
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NJhIn*T M win migdorini Kiriting y=";

M twin \i

lit n in velmuydi

H'f gq1]Inadigan benzin nigdorini kiriting a =15
' Millit tiliAtfobchasigacha bo'lgan masofani kiriting n=12
eld..iinl [tirit ing y=6

I.. ... <iwfishi va momagaldiroq ovozi oralig‘idagi
|| wiiii> lrlayotgan jala uzoglashish yoki yaginlashishini

elie 111 !'tiNIreum>
ii-Iet HmMu ".pace std;
t|" a1 )4
lli.ii 1 111114
Wnulli chagmog chaggan va  momogaldiroq
Hpuli) H v.iglni kiriting "«endl;
iin 1 eet2;
un Ikkinchi chagmoq chaggan va momogaldiroq
HLU|1H|| i in vaqgtni Kiriting "«endl;
M 11»  t4;
illiil 1.7) (t3-14))
...... "Jala yaginlashayapdi"«endl,

...... m"Jala Uzoglashayapdi“«endl,
il ium O;
14" 11YD)[\ylactypnap\asvk\2.exe
H1 hi i liagmog chagqgan va monogaldiroqg gunbirlagan vaqtni kiriting
1mi hi <iagnoq chaggan va monogaldiroq gunbirlagan vaqtni kiriting

i » lnoci lashayapdi
e u|rEMXKEHVA HaKMUTE OOYI0 Knasuwy . . .
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112. Jerri ismli sichgoncha to‘g‘ri chiziq bo‘ylab iniga qgocluli
ketmogda. Jerri, Tom va mining orasidagi yarim masoladu
joylashgan bo‘Isa, Tom uni quvib yetadimi?

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

float vl,v2;

cout«"Jerining tezligini Kkiriting" ;

cin»vl;

cout«"Tomnining tezligini Kiriting";

cin»v2;

if(vI>(v2/2))

cout «"Tomjerini tutib olmaydi“«endl;

else

cout«"Tom jeriyni tyutib oldi"«endl;

return O;

113. Har kuni ertalab mayor Xolmatov tirga kirib nishonga 5 ta
0‘g uzadi,. Agar u 50 ball to‘plasa , kechqurun teatrga boradi,
kamrog to‘plasa, tirdagi mashg‘ulotlarga boradi. Mayor
Xolmatovning kechquringi rejalarini chop etuvchi dasturini tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

float al,a2,a3,a4,a5;

cout « "5 ta otishdagi achkolami kiriting";

cin» al» a2» a3» ad» ab5;

if (al+a2+a3+ad4+a5==50)

cout«"Mayyor Xolmatov teaterga bordi" « endl;

else

cout«"Mayyor teaterga bordi";

return O;

104



i i liKolarni Kiriting$S

eeiilit borrHONA NPOAOMXEHUA HaxmuTe NoOyl0 Knasuwy . -

MM Hulun sonni talab etuvchi va uning 13 dan boshga barcha
.... IMni_diigaruvchi dasturini tuzing. Agar giymati 13 ga teng
I i lining o'rniga 77 soni chop etilsin.

f #m link* « iostream>
Il lug namespace std;
1Y IU IO
Ini ul, b;
will  "alnikiriting" ;
iIn e*al;

@ 13)al=77;

mnil  "Yanaishlaysizmi? .Ha/2.Yo‘q";
eln '>Db;

o I

"mil "b="«b«endl;

retum O;

«* Mr U iriyl2
I lihiyuiémi? I.Ha/2.Yo'ql

I1S. Odam yoshini so‘rovchi va uning nafagaga chiggunicha
i rH ha vaqt golgani yoki uning allagachon nafagada ekanligi hagida
ini Iniuot beruvchi dastumi tuzing.

/linclude <iostream>

using namespace std;

ml main(){

ini a;

cout « "™Yoshini Kkiriting a =";

cin» a

iMa<60)

cout«"60-a, yildan keyin siz nafagaga chigasiz";

else

cout«"Siz nafagadasiz";

return O;
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Yoshini kiriting a =50
60-a, yildan keyin siz nafagaga chigasiz
Ans NpoAoONXeHWs HaxXmuTe nwbyw knasuwy . .

116. Uchta haqgiqgiy a, b, ¢ son berilgan. Bu sonlar ai ilmi llil
progressiyaning ketma-ket hadlari ekanligi hagida rm'liimii
beruvchi dastur tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

floata, b,c;

cout « "Uchta sonni Kiriting";

cin» a» b» ¢

if ((b-a)==(c-b))

cout«"Sonlar arifmetik progresiya elementlari”;

else

cout«"Bu sonlar arifmetik progresiya elementlari emas";

return O;

117. a, b, ¢, d - qavarig to‘rtburchakning tomon uzunliklar.
Unga ichki aylana chizish mumkinligini tekshiruvchi dasturni
tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

floata,b,c,d,q;

cout«"Qavariq to‘rtburchakning tomonlarini kiriting™;

cin»a»b»c»d;

if ((a+c) == (b + d))

cout«"Qavariq to‘rtburchakka ichki aylana chizish mumkin®;

else

cout«"Qavariq to‘rtburchakka tashqi aylana chizish mumkin
emas";

return O,
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4 LbHWT

Hlw] liimoiilnrini kiritingS

- Mx Irtflligi aylana chizish nunkin enas
Jffl.....ip (jiymati topilsin: 1/x-5; b) 5/(x-7)(x+3).
litkt  I(nlrcam>

MHM ipnce std,;
Mm Liii )]
LT,y (z
limp ipyrnatini Kiriting X ="«endl;
ik* M om
till ©M;

..... v "<<y«endl,
I «lll
..... M S 0"«endl;
Hie. /1 0)&&(x + 3!=0)){
* <M 7)*(x +3));
M " "<<zeendl; }
nine
tmil«™ x-7=0yoki x+3=0"
Mintn O;

tomi 115111 \IDK Typrap\asuk\2.exe CsTIiir

AN

h'ihi'iiiim HaXMMTE MI0GYI0 Knasuwy . . .

11la, b, c koeffitsiyentlar berilgan. Bu sonlarning kichigini
plug.

/linclude <iostream>

/finclude <math.h>

”.mg namespace std;

ml inain(){

float a, b, ¢, min;

rout«"koeffitsiyentlami kiriting" «endl;

cin»a»b»c;

a7z



if (a<b) min=g;

else min=b;

if (min>c) min=c;

cout« "mni ="« min« endl;
return 0;

¥

J0) D:\Fanlan\OYDTVlacryp/iap\asuk\2.e
koeffxtsxyentlarnx kxrxtxng

88

mi %

Ona Npofo/mkeHNa HakMmUTe fIloGy0  KnaBuLLy

120. Doira yuzi Sl va kvadrat yuzi S2 ma’lum. Kvadi n
doiraning ichiga sig‘ishini aniglang.

#include <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

int main(){

float const pi = 3.14;

float a, r, SI, S2;

cout«"Kvadratnining yuzini kiriting SI =";
cin»SlI;

cout«" Doiraning yuzini kiriting S2 = " ;
cin» S2;

a=sqrt(Sl); r=sqrt(S2/pi);

if ((@*sqrt(r)) <=7r)

cout«"Kvadratga aylana sig‘adi"«endl;
else

cout«"Kvadratga aylana sig‘maydi"«endl;
return 0;

121. Doira yuzi Sl va kvadrat yuzi S2 ma’lum. Doira
kvadratning ichiga sig‘ishini aniglang.

/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;



\I) In'n'ri to‘rtburchak shakldagi A, B teshikning va
H.hii>mr \ Y, Z o‘lchamlari berilgan. G‘isht teshikdan o‘ta
DIh........ iiu[l;mg. Eslatma; masalani A>B, X>Y>Z deb faraz qilib
)h lilli>

Inin Imle  iostream>

....... namespace std,;

....... argc, char *argv[]){

Ini .i,b,x,y,z;

mnil  "Teshikning o‘lchamlarini kiriting";

iin -u»b;

«out «"G‘ishtning odchamlarini kiriting";

iin X»y»z;

illi X && b>y | a>y && b>z || a>x && b>z)

<oul«"g‘ishtdan o‘tadi™;

else

Mmit«"g‘isht teshikdan o‘tmaydi";

relurn O;



123. A, B, C o‘lchamli to‘g‘ri to‘rtburchak shakldagi paketni \.
Y, Z o‘lchamli diplomatga sig‘ishini aniglang.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

float A, B, S, x, Y, z;

cout«"Poketning oflchamini kiriting” « endl;

Cin»A»B»S;

cout«"Diplomning oflchamini kiriting " « endl;

Cin»X»y»z;

iIf (A<=X)&&(B<=y)&&(5<=2))

cout«"Paketga diplom sig‘adi”«endl;

else

cout«"Paketga diplom sig‘maydi”«endl;

return O;

} It

OflPanlar\OYOT\dactypnap\asnlc\2.exe icM~13  [wCiwi

124. Funksiya giymatini aniglovchi dastur tuzing.
x>0=>1
x<0=>0
#include <iostream>
using namespace std;
int main(){
intx,y, b;
cout«" X ni giymatini kiriting x =";
cin»Xx;
no



1l 0

VvV 0

/\fC< "y'"«y;

it iniii O;

litpiai ...... 1" ryprap\ssnk\2.exe | ca I ts)H|«gjicd

dtill 1 kiriting x V
pm M T*TMMH  HXKMUTE  JII0OY10 Knasuiy . . .

I7'-" Topishmoq beradigan va javobni tahlil giladigan daStLI\J,II’ni
insllig

IIH1 hide <iostream>

I/im hide <string.h>

n.in)" namespace std;

ini main(){
elung 4, t,j;
..nil "Topishmoq javobini kiriting tj =
iin » tj;
i.nil :<"Topishmogni kiriting t ="
iin» t
mmil <"Topishmogning javobini aytingj ="
iin» j;
ii(i LLI
I'iuit«" Javob to‘g‘ri”«endl;
else
i <ul«"Javob notog‘ri”«endl;
return O;
- 1 LNy EddAZee jm|B

i .i*1 limihj 3amobini k|r|t|ng tj =5

i Jil.liliogni kiriting, t

I|[H|I|noqn|ng jauobini aytmg j =

| niiib noto'g'ri

lhu NPOAO/MKEHNA HadKMUTE /IOOYI0 KNasuwy . . . W

126. To‘g‘ri burchakli koordinatalar sistemasida 2ta A (X 1,Y 1)
i H(X2, Y2) nuqgtalar koordinatalari berilgan. Bu nugtadan gaysi
I'in koordinatalar boshidan uzogroqda joylashadi.
/linclude <iostream>
m



#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

float x1, yl, x2, y2, rA, rB;

cout«"A nugtaning kordinatasini Kiriting"«endl,
cin» xI» yl;

cout«"B nugtaning kordinatasini Kiriting"«endl;
cin» x2» y2;

rA = sqrt((xI*xD)+(yl*yl));

rB = sqrt((x2*x2)+(y2*y2));

if (rA >rB)

cout«"A nugta B nugtaga nispatan uzun joylashgan”
«endl;

else

cout«"B nugta A nugtaga nispatan uzogroq
joylashgan"«endl;
return O;

127. Uchta a, b, ¢ kesma uzunliklari berilgan. Agar ushbu
kesmalardan uchburchak yasay olsak, uning perimetri va yuzi
xisoblansin.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

floata,b,c,p, pi.s;

int d;

cout«"Kesmalaminig uzunliklarini kiriting"«endl,

cin»a»b»c;

if(((at+h)>c)&&((a+c)>b)&&((b+c)>a))

p=at+b+cg

pi =p/2;
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I »u"y1'(]>1 - a)*(pi - b)*(pl - ©));
i 11i Inirchakning yuzi s = "<<s«endl;
i* Mum 0.

i ma 1 WK\Project2.exe f c3 jf B~|l35}
wvliKlai'ini kiriting

I'M 1 llila x, y, z son berilgan:
wmmi (4iylz, xyz)+3;

hi mill (x +y2 y2+z2)-4 topilsin.
WIlli link’  iostream>

fifilii luck” math.h>

..... I' namespace std;

ini mniii(){

HA Y, [, max, min, a, b;

sial "X, y, z sonlarni kiriting->"«endl;
in X->y»z;

M\ 1/.4y)>(z*x*y))

max Xiy+z;

<Inc*

nmax zZ*Xy,

a mux+3;

(X +Hy*y))<((y*y)+(z*2)))

{
max  (X*x)+(y*y);}
else

{

max =(y*y)+(z*z);}

) min-4;
eout«"a="«a«endl;
eout«"b="«b«endl;
reumQ

>



QPantar\OYO \factypriap\asvik\Preyec]2.exe

y, z sonlarni kiriting->

=27
=2147307516
[N NpPOfO/MKEHNST HaXKMUTE JIOGYI0 KNaBuvly . . .

TO AW X

129. ax=b tenglamaning yechimini aniglovchi dasturm in u
Bu yerda a va b berilgan hagiqiy sonlar.

/linclude <iostream>

using namespace std,;

int main(){

float x, b, a;

cout« "ava bni kiriting" « endl;

cin» a» b;

if (al=0)

X=b/ag;

cout« "X="« X« endl

return O;

¥

130. Siz kiritgan uchta musbat son orgali bu sonlar uchburcli;il
tomonlari uzunliklari bo‘la olishini tekshiruvchi, va agar bo‘la ols;i

shu uchburchak turini (o‘tkir burchakli, to‘g‘ri burchakli yoki o‘tmas

burchakli) aniglovchi dastumi tuzing.
/linclude <iostream>
using namespace std,;
int main(){
float x, a, b;
cout « "ava b ni kiriting" « endl,
cin» a» b;
if(a>0)
cout« "b/a="« bla;
else
ifa<0)
cout« "b/a="« blg
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Mill. I rkvalor nugtasidan o‘chiriladi va tezligini v km\s
e nil O'chirish natijasi ganday? Eslatma; agar v<=7.8
i 1 Lil ila ycrga qulab tushadi, agar, 7,8<v<Il,2 bo‘lsa
. voddoshiga aylanadi, agar 11,2< v <16,4 bo‘lsa
Wi |H wn liniii)” yoddoshiga aylanadi, agar x>16,4 bo‘lsa unda
Ini| h .r.iemasini tark etadi.
Iiii hull  iostrcam>
i*iiii  1IMiiKspace std;
(i Himr
[|inil v;
rimi "Raketaning tezligini kiriting" « endl;
in oy
(v 7.8)
m-ii  "Raketayerga qulaydi”« endl;
N\ /.8)&&(v< 11.2))
..... * "raketa yemi yoddoshi bodadi™;
1K1l 1. V)&&(V<= 16.4))
m'H  "Raketa quyoshning yoddosh bodadi";

il(v 16.4)
will  "Raketa quyosh sistemasini tark etadi";
i lurn 0O;
J ; e e e
|| il ()N Eoypepeee N

lii.mlny tezliyini Kiriting
Mill
Inln <|«irli sistenasini tark etadiJObifl npogomkeHVs HakmMTe MOGYI0 KNasuwy . . .

112. Insonning yoshi bo‘yicha tahlil giluvchi va uni quyidagi
iLI't guruxdan biri ya’ni; maktabgacha, o‘quvchi, ishchi,
nil.igachiga kirituvchi dasturni tuzing.

/linclude <iostream>
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using namespace std;

int main(){

intn;

cout« "Odamining yoshini kiriting n =",
cin» n;

if(n<7)

cout« "Maktab yoshigacha bo‘lgan bola™;
if (n>=7) && (n< 17))

cout« "Maktab yoshida"«endl;

if (n>= 17)&&(n < 60))

cout« "Ishchi"« endl;

if (n> 60)

cout« "Nafagada"« endl,

return 0;}

A D:\Fanlar\OYDTVlacTypjiap\a3HK\Zexe

1 Odanininy yoshini kiriting n =33

1 Isbelli

1 JIlifl npogomkeHVsa HakmuTe oGy KNasuwy . g -

BIT-' 1

133. a va b sonlar berilgan. Bu sonlar bir xil yoki xar xil ishoiali

ekanini aniglang.
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
float a,b;
cin»a»b;
if(a*b>0)
cout«"bu sonlar bir xil ishorali";
else
cout«"bu sonlar har xil ishorali*;
return 0O;

}

134. Xonadagi temperatura 60° C dan oshganda (uning
ganchaligi Kklaviaturadan kritiladi) korxonadagi “Yonish holati” ni

chigaruvchi yonish datchig modeli dasturini yozing.
#include <iostream>

ii6



m L ‘pmec std;

N Mikil
i hi kmling 1 ="
bH 11
Vm  tni)
"Nniig'in holati'";
IHHH(
Pi @ u t SMVne lo 1LEDjmey
oM [(UAMHOHA HaxvrTe MioByto Knasuwy i§

i Inilgan ragam Kkiritilgan uch xonali sonning o ‘nlik
Hii |um tin Inin aniglovchi dasturni tuzing.
| Im>hitP  iostrcam>
IHur n.iiiirspacc std;
tll w11
m uin kld;
I 1di xonali son kiriting:*";

iln -n;

) n%10;

n |1 K)/10;

I 0610,

t (n 1)/10;

tin in;

nin - K||m==l||m==d)

ttint “'kiradi\n'";

i It tout«"'kirmaydi\n'*;

nlim O;

f M *_ti! uM)ly ecrypep\aandexe | m i B- ||E¥
MlL.nil uon kiriting:234

thvnwdl
[)IMLLLOSTeHUS HavkMWTe /OOy KIaBuLLy .

IWs Ikkita aylana markazlarining (X1,YI) va (X2, Y2)
....... linatalari shuningdek ularning Rl va R2 (R1<R2) radiuslari

I" nlpan. Aylanalarning o‘zaro joylashuvini aniglang.
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#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

L:

intxl, yl, x2, y2, rl, r2;

floatr;

cout«"birinchi aylana koordinatalarini kiriting";
cin»xlI»yl;

cout«"lkkinchi aylana koordinatalarini kiriting™;
Cin»X2»y2;

cout«"birinchi aylana radiusini kiriting";
cin»rl;

cout«"ikkinchi aylana radiusini kiriting™;
cin»r2;

r=sqrt(sqrt(x 1-x2)+sqgrt(y 1-y2));
cout«"aylanalar kesishmaydi";

goto L;

if(r>rl+r2)

cout«"aylanalar urinadi";

goto L;

if(r<rl+r2)

cout«"aylanalar kesishadi";

return 0;

¥

137. “Elektron offis mutaxassisi” kasbi bo‘yicha o‘tkazilgan
tanlov yakunida 3 ta ishtirokchi qoldi; Husanov, Shodmonqulov,
Sheraliyev. Bellashuvlar uch bosgichda o‘tgazildi. Husanov 1-
bosgichda ml, 2-chisida nl, 3-chisida esa pi ball to‘pladi.
Shodmonqulov-mos ravishta m2, n2, p2, Sheraliyev-m3, n3, p3, ball
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«i "lil> noclia ball to‘plaganini aniglovchi va g‘olibning
*<ni.||mi lu dasturni tuzing.
Ittl»  I<iiircam>
imiih pace sld;
Ma..... arge, char *argv[]){
ntl a2 M3
Mil, mIT m3, nl, n2, n3, pi, p2, p3;
. M X2 b3;

. m  a2»a3;

I-MMv "I mwilaxassisning ochkolarini kiriting";
Ha ml nl»pl;

IR ’ mutaxassisning ochkolarini kiriting";
iin m2 n2»p2;

..... " I mutaxassisning ochkolarini Kiriting";
HM mI>n3»p3;

'l mlinl ipi;

W in.’ In2+p2;

Il inlin3+p3;

it hi;

a al;

Ii.” -b)

It b2;

1 w2

11(b3 b)

l. b3

W M3;

tmil <a«"mutaxassis 1-o‘rinni oldi"«"b="«b;
iclurn O;



138. y= kx+b to‘g‘ri chizig va markazi koordinatalar boshitlj
joylashgan R radiusli aylananing kesishish  nugtalarinm
koordinatalari topilsin.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

intk, b, r;

float x1, x2, yl, y2;

int m2, n2, p2;

float d;

cout«"k va b ni kiriting";

cin»k»b;

cout«™r ni kiriting™;

cin»r;

d=4*k*k*b*b-4* (}k*k)* (b*b-r*r);

if(d>=0){

x1=(-2*k*b+sqrt(d))/(2*(L+k*K));

x2=(-2*k*b-sqrt(b))/(2*(1 +k*k));

y2=k*x2+D;

yl=k*xI+b;

cout « "xI="« Xl « "yl="« yl « "X2="« X2

« "y2="«y2;

else cout«"kesishmaydi";
return O;
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TK«l

" M3 A7#2  0.895295y2=-0.05765740n8 NPOJO/DKEHUA HaXKMUTE /IH0GY10

1 b r koeffitsiyentli bikvadrat tenglamaning ildizlarini
Lmi In < i1l luzing.
“in lulli ios(rcam>
M linli - muth.h>
W..... namespace std;
[M Hin<ini arge, char *argv[]){
ini u i, c;
llnul 1 4.\ x3, x4;
I vl,y2, d;
...... "bikvadrat tenglama koeffitsiyentlarini  Kkiriting™;
min -i b»c;
1 li*1> 4*a*c;
HL.LI  OX
\ I (bi sgrt(d))/(2*a);
v’ (-h sqrt(d))/(2*a);}
<Inc

..... I «"tenglama haqiqiy ildizga ega emas";

Hy 1« OX

si sqgrt(yl);

s.” sqrt(yl);

LU X 1="«x | <<"Xx2="«x2;}
else

il'(y2>=0){

xt sgrt(y2);

x4 -sqrt(y2);
(Out«"x3="«x3«"x4="«x4;}
rise cout«"Tenglama haqigiy yechimga ega emas";
return O;
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}
M OTatlan QO EcypaiaarPyecl2ee

bikvadrat tenglana koeffitsiyentlarini kiriting$S

7
tenglana haqiqiy |Id|zga ega enasx|=0.0110116169x2=-0.00011616919 npoAONXeHus ua
XMUTe JIOOYI0 KnaBuwy

140. Yilning soni berilgan. Ushbu yildagi kunlar sonini topiiif
Yo‘rignoma; Zamonaviy (grigoryan) tagvimda 4 ga bo‘linadig;m
(100 ga bo‘linib 400 ga bo‘linmaydiganlami hisobga olmagan hold.i
masalan 1900 yilda 29-fevral yo‘q, 2000 yilda esa bor) har yil 2(>
fevral kuniga ham ega.

#include <iostream.h>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

intm, n;

cout«"yil sonini Kiriting";

cin»n;

m=365;

if(n%4==0 && n%400==0)

m=366;

if(n%100==0 && n%400=0)

m=366;

cout«"m="«m;

system("PAUSE");
return EXITSUCCESS;

13 G\ParlanOYOT\cTyprepasii2ee

ny sonxnx kxrxtxng2007
NPOAO/DKEHUS HaKMUTE JI0OYI0 KaBully . . .

Mustagqil ishlash uchun vazifa
141. Quyidagi ifodaning giymatini xisoblaydigan dastur tuzing.

a) Y=

122



I 1>l
11 v<i1=0
=>-]

| 1I=4
l, le. g 1=>0
« |I=I1

\41 1o I'/ri burchakli koordinatalar sistemasida 2 ta A (X1, YI)
[|t 1S " Y2) nugtalar koordinatalari berilgan. Nuqtalardan gaysi
H ninl ,i/i koordinatalar boshida bo‘lgan berilgan radiusli

in .is b tengsizlik yechimini aniglovchi dasturni tuzing. Bu
Mi i .ib ixliyoriy haqigiy sonlar.

ill (\,y) koordinatali nugta quyidagilardan gaysi biriga tegishli
hiini .miglang:

m markazi koordinatalar boshida joylashgan radiusi birga teng
li'nii doiraga;

bi markazi koordinatalar boshida joylashgan tashqi radiusi 3 ga
I Miradiusi 2,5 ga teng teshik doiraga.

Ns. Klaviatura orgali 6 ta sonli tramvay biletining no‘meri
mliili. Biletning “baxtli” ekanligini aniglang.



TAKRORLANUVCHI JARAYONLAR BILAN ISHLAS||

Ko‘pincha dasturning gandaydir qgismini  ko‘p  muiiid
takrorlanishiga majbur etish kerak. Takrorlash soni belgilanguli
hamda oldindan ma’lum bodmagan bodishi mumkin. Masnliiu
ma’lum bir shart bajarilmaguncha dastur gismini takrorlanisin) »
majbur etishda bunday holat kuzatiladi. Bundan tashgari ma’lum bn
shart bajarilguncha dastur gismini takrorlab turish va sarhat buzili .lil
bilan takrorlanishlami bekor gilish ham mumkin.

Takrorlanishlar algoritmik tillarda maxsus operatorlar org;ili
amalga oshiriladi. Ulami davriy algoritmlar yoki sikllar deb
atashadi. Sikllardan foydalanish asosida yaratilgan algoritmlar siklil
(davriy) deb ataladi. C++ dasturlash tilida siklik operatorlaming bii
necha turlari mavjud.

Awalo, belgilangan sondagi tSkrorlanishga ega bodgan sikliu
ko‘rib chigaylik. Siklning bunday turi boshgacha qgilib aytganda «for
sikli» deb ataladi. Bu siklda maxsus siklli o‘zgaruvchi mavjud
bodib, u o0‘z qiymatini belgilangan boshlangdch giymatdan
belgilangan yakuniy giymatgacha belgilangan tartibda o°‘zgartiradi.
Masalan, bu sikl turidan foydalanib belgilangan o‘zgaruvchini
ketma-ket ravishda 1, 2, 3,..., 10 (yani 1dan 10 gacha birlik gadam
bilan) giymatlarni gabul gilishga majburlash mumkin.

Sikl operatori

Tanasidagi operatorlar bir necha bor takrorlanadigan operator
takrorlanuvchi (sikl) operatori deyiladi. Uch xildagi sikllar mavjud:

Sharti oldin bajariladigan sikl:

while (shartii ifoda)

sikltanasi;

Sharti keyin tekshiriladigan sikl:

do {

sikl_tanasi;

}while(shartli ifoda);

Iteratsion sikil:

for(sikIni_aniklash;shartli_ifoda;ifodalar_ruyxati)
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I 1HH
| in >i\ii/ishi yoki aniglash uchun foydalanilmaydi. Bunda
W<"... inkibiy operator, blok bodishi mumkin.
nii lbui Ini bajarilish davomiyligini aniglovchi ifoda.
I |tisie1211. 2 liar doim nuqta vergul bilan tugallanadi.
Wm n lui’.illanishi quyidagi xollarda ro*y beradi.
il nili ilodaning nol giymatida;
Mil lanasidagi bajarishni uning tashgarisiga uzatuvchi

m  Huiliin (break, goto, return) foydanilganda.

nlilb  (.hull bajarulguncha tekshir) operatori sharti avval

nilil wiir in operator deyiladi. Siklga kirishda shartli ifoda

,am.. 1 Agar uning giymati noldan fargli bo‘lsa, u holda

i bn.in hajariladi. Hisoblash jarayoni shartli ifoda false

m ibodmaguncha davom etadi.

.lull  operatori hamma mumkin bodgan ketma-ketlikdan
of ill mi.h gnlay. Agar uning oxirida gandaydir aniglovchi belgi
R1 i Mi nlan: quyidagi funksiya gator uzunligini aniglaydi.

ini L ii|'lh (char * satr){

Inl Ia) O;
nlob (salri+) len++;
iHinnlen; }

M yerda sikldan chiqish - satr ko‘rsatkich adresi ko‘rsatilgan
[ lementini nolga tenglashtirmoqgda.  Shartli ifoda uchun
ipun ha munosabatlardan  foydalaniladi. Masalan:  natural
nl lining kvadratlarini hisoblaydi.
ml 1 o; //hisoblagich
nil s 0; //Keyingi yigdndi
while(i<k)
.1 1%, /IYigdndini hisoblash sikli
Agar shartli ifodani nolga tenglashtirish kerak bodsa, u holda
wisulagi uchta tekshiruv ekvivalentdir:
while (point!= NULL) ...
while (point) ...
while (point!=0) ...
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Misollar

146. 10 dan to 20 gacha bo‘lgan sonlarning kvadraiini
ekranga chigaradigan dastumi tuzing.

/linclude <iostream>

using namespace std,;

int main(int argc, char *argv[]){

inti;

for(i=10;i<20;i++)

cout«"i*i="«i*i«"\t";

return 0;}

D\Frla OYDTVcTyjepe@VidPGieee

X*i=100 i*i=121 i*i=144 i*i=169 i*i=196 i*i=225 i*i=25b i*i=289 i*i=324 i*i=361
N5 NpOAO/IKEHNA HaXKMUTE Mobyl0 Knasuwy . .

147. 1 dan to 100 gacha bo‘lgan sonlarning yigindisin!
hisoblovchi dasturni tuzing.

/linclude <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int i,s;

s=0;

for(i=1;i<100;i++)

S=S+i;

cout«"s="«s;

return 0;

I
*2 Q\Parla 0T\ ey maaKlee Iqg 134

3=4950[n19 NPOAO/IHKEHNA HAOKMUTE OOy KaBuLly .

/1

148 I dan 10 N gacha pofgan sonfarning ko ‘paytmasini

hisoblovchi dastumi tuzing. N ning giymati klaviaturadan kiritiladi.
/linclude <iostream>
using namespace std,;
int main(int argc, char *argv[]){
int n,i,p;
cout«"n ni kiriting";



H nluiorgali N ta son kiritiladi. Kiritilgan sonlar ichida
|| mu Iml sonlarning nollar sonining miqdorini aniglovchi
i|| in mi" N ning giymati klaviatura orqali kritiladi.

ein. in.I' mstream>

Mn liiil.  math.h>

Hu.." namespace std,;

(fi innii(inl argc, char *argv[]){
m I n a 100], k1=0, k2=0, k3=0;
..... "n ni Kiriting"«endl;

iin n.

..ni - "ani Kiriting"«endl,
lnll Li nji++)

inalil;

N 0, k2 0; k3=0;

Ln(i I;i<=n;i++){
ih.iM-0O)

n kl+1;

il(nli| -0)

k. k2+1;

else

K3 k3+l; }

cout«"mus "<<kl«" man "<<k2«"

return O;
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150. Masofani dyumdan santimetrga (1 dyum=2,.Ssin
0‘tkazuvchi jadvalni chop etadigan dastumi tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

inti;

float a;

cout«"Masofani dyumdan sm ga o‘tkazadigan jadval™;

for(i=l ;i<=20;i++){

a=i*2.5;
cout«i«" "«a; }
return O; }

: 10:\1am13r\OYOT\dectyprigp\asuik\2.exe

M TD 200 57 513 013 4o eld Gbls 37616 017 42.518 4518 47530 BOmM npomon
JKEHVST HadKMuTe /oGyt0 Knasuwy . . .

151. Jamg‘arma bankiga yillik 3% daromadli S so‘m omonat
go‘yildi.N yildan keyin qo‘yilma miqdori gancha bo‘ladi.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int s,i,n;

float p;

cout«"n ni Kiriting";

cin»n;

cout«"s ni Kkiriting";

cin»s;

P=s;

for(i=1;i<=n;i++)

p=p*(1+3/100);

cout«"p="«p;



| Liuiilura orgali 10 ta son Kkiritilsin , har bir jufitdagi
... 11.].Jn\lab, eng kattalari chop etilsin.
Ilhilhl ioslream>
iiiimespace std;
| R argc, char *argv[]){
lull it]10],max;
Into 11 10;i++)
dit nlif;
nl0j;
L.ii i 10;i++)
an." 0)&&(max<ali]))
inis alif;
...... e "max="«max;
u’lurn O;

I1S3. 20 dan 50 gacha bo‘lgan natural sonlar berilgan. Ulardan 3
im L. linib 5 ga bodinmaydiganlari chop etilsin.

/linclude <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int i,

lor(i=20;i<=50;i++)

if(i%3==0 && i%5!-0)

cout«"i="«i« "\n";
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return O;

}
JU D\Fenan OYDIMUnyprepad-ee

i=21i=24i=27i=33i=36i=39i=42i=48ii'ifl npogomkeHNa HaxkmuTe OOYI0 KNaBuLLYy

154. n natural son berilgan. 1/22+1/42+...+1/(2n)2 ni liis<
#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
int i, n;

float a;

double s=0;

cout«"n ni Kiriting™; A
cin»n;

for(i=l;i<n;i++){
a=pow(pow(2,i),2);

s=s+l/a;}

cout«"s="«s;

return O;
* 0\Partlar\ OYOT\leeyp B 2ee LU L L
In ni Kkiriting4 .

155. n natural al, a, an hagiqiy sonlar berilgan

alaz2ta2ast...+anianni hosil giling.
#include <iostream>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
inti, n;
floata, b, s;
cout«™n ni Kiriting™;
cin»n;
cout«"haqiqgiy sonni Kiriting";
cin»a,
b=a;
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4 M111K

nm

, , Wbk opcratori yordamida sizdan parol so‘raydigan
ij inm" (masalan 111), va agar parol to‘g‘ri bo‘lsa
IifUlhil milHii yozilsin.
#Mi linl*  iostrcam>
Him lihk  -1ling.h>
; Mnir niilK .pace std;

HIil....... (nil argc, char *argv[]){
'mi. (ii."Iw, answ;
L. iw "111"

islull (.msw! passw){
eml "parolni kiriting'";
mn  answ;
illjM.sw! answ)
m "'siz foydalanuvchi emassiz'’;

oUc
<>ti '""Barakalla';

iciurn O;



}

D:\Fanlar\0YOT\Jactypnap\a3vik\2.exe

arolni kiritinglll
arakalla/lna npofjo/mKeHUA HaxmuTe o6yl Knasuwy . . . —

157. Berilgan sonning bo‘luvchilarini o‘sish tartibi bo'm»1l
joylashtiring.

/linclude <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int a, i, nd;

cout«"Natural son kiriting";

cin»a;

nd=0;

cout«a«" Sonining bo‘luvchilari

for(i=2;i<=a/2;i++)

if(a%i=0) {

cout«i«™

nd=nd+l;

cout«" bo‘luvchilar soni "«nd;
return 0;}

| * ! D:\Fanlan\OYDT\MacTyprap\a3-bxc\2.exe

Natural son kiriting6

G Sonining bo‘luvcbhilari 2 3 ho'luochilar soni 2008 nNpogo/mkeHUA HaxkmuTe Hb
WO Knasuwy . . .

158. Sonni tub ko‘paytuvchilarga ajrating.
#include <iostream>
#include <math.h>
using namespace std;
int main(int argc, char *argv[]){
int i, m;
cout«"Natural sonni kiriting";
mlO:
cin»m;
if(m<=0)
goto m77,
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lit j)

"THIII,

A
P hid»!)' »)
Alllm ni 41
i 1"
M nl/],
Miln ill W)
1 t\
Mini it 0,

ee.mi M iv(iMnp\a?nic\Pfoject2.exe %) T
uni kdiME IN19

olill
e M *|-einooo
I N-1,1-61-51-5.

W» Ikkita natural sonning eng katta umumiy bo* luvchisini

.......... boduvchisini  Evklid algoritmi yordamida topishning
i|H\ i>Inm varianti ko‘rinishida ifodalang: sonlar teng bo‘Imagunicha,
I Mini kattasi va kichigining ayirmasi bilan almashtiriladi. Sonlar
in il 4 soniga teng bo‘lib golganda, ayirish jarayoni to‘xtatiladi: d
il I'Hv .(inning eng katta umumiy bo‘luvchisiga teng).

/linclude <iostream>

using namespace std;

nil main(int argc, char *argv[]){

nila b, rq XYy,

cout«"a va b natural sonlarni Kiriting";

ein»a»b;

while(al=b)

if(a>b)

a=a-b;

else b=b-a;

cout«"ekub="«a;
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return O;

JU D:\Fan13r\OYOT\[acTtypnap\asuk\2.e
% wa b natural sonlarni kiriting6

ekMb=1/[1na NpPoOJO/KEHNA HaXMUTe N6y KnaBuwy .

160. Ikkita natural sonlaming eng kichik umumiy Karralisini
aniglovchi dastumi tuzing (EKUK*EKUB=A*B formulasidmi
foydalanilsin).

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int ekuk;

inta, b, r,q,X%Y;

cout«™a va b natural sonlarni kiritmg";

cin»a»b;

X=3;

y=b;

mlO:

q=xly;

r=x%y;

if(r==0)

goto m20;

X=Y;

y=r

goto miO;

m20:

ekuk=(a*b)ly;

cout«"ekuk="«ekuk;

return 0;

}
<U D\RrlaOYDIVao=prepad\Klee

%’Zoa b natural sonlarni kiritingl2

eKNK=96/[n8 NpofO/MKEHNA HaxmMuTe nwobylw KnaBuwy . . .

161. Agar berilgan [a b] oraligda x 0,1 gadam bilan o‘zgarsa
y=3x2+x-4 funksiyaning eng kichik va eng katta qiymatlari topilsin.
#include <iostream>
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#lih link  math.h>
namespace std;
...ain(int argc, char *argv[]){
@i b
inl y, maxy, rniny;
imu  "|a,b] oralig giymatlarini Kiriting";
ein  a>>b;
I
\ 1'sgrt(x)+x-4;
maxy 'y,
VKHY Y,
ivliilc(x<b){
I\ maxy)maxy=y;
11V miny)miny=y;
y x10.1;
\i4sgrt(x)+x-4;}
1oiil- <"maxy="«maxy;
mill- <"miny="«miny;
iclum 0;

11" inawn '1Y()T\dactypnap\asnk\2.exe B_lYa»|

‘wml eei.«In( giynatlarini kiriting3
su d,1YM5nlny=4.19615/1% NPOZOMKEHUS HAXMUTE M0BYI0 Knasuwy . - fij
162. Arifmetik progressiyaning 10 ta hadi topllsm
/finclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

ml main(int argc, char *argv[]){

inta, d;

rout«"Arifmetik progressiyaning 1-hadini Kiriting";
cin»a;

cout«"a="«a; cout«"d ni Kkiriting";

cin»d;

for(int i=l;i<=10;i++){

a=a+d;

cout«" a="«a;}

return 0; }



?j 0:\Parlar\OYON \Jectypriap\asvik\2.exe r» T
flrifnetik progressuyanmg I-}iadini kiritingl2

a=12d ni Kkiriting3
a=44 a=76 a—108 a=140 a—172 a=204 a=236 a=268 a=301D a=3324na upon"

HUS HaXKMUTe JoGyl0 KNaBuLly . .

Mustaqil ishlash uchun vazifa

163. n, m (n<m) natural sonlari berilgan. n, n+l,.....m soil!
orasida 29-fevral kuniga ega bo‘lgan yillar ragamiga teng sou
nechta ekanligini aniglang.

164. 1 dan to N gacha bo‘lgan sonlarning yigdndiM
hisoblovchi dasturni tuzing. N ning giymati klaviaturadan Kiritiladi

165. Qadimiy uzunlik odchovlarini, sotuv va dorixotui
o‘lchovlarini (sikl hisobi 1 dan 10 gacha o‘zgaradi) zamonavn pH
0 ‘tkazuvchi algoritm va dasturni tuzing.

a) Sajen metrga (1 sajen 2,1366 m ga teng)

b) Fut metrga (1 fut 0,3048 m ga teng)

¢) Draxm gramga (1 draxma=3,7325 )

d) Unsiy gramga (1 unsiy=29,86 Q)

e) Funt kilogramga (1 funt=0,40951 kg)

) Arshin metrga (1 arshin=0,7112 m)

g) Zolontik grammga (1 zolontik=4,2657 g)

h) Dyum millimetrga (1 dyum=25,3995 mm)

166. 35 dan 87 gacha bodgan natural sonlar berilgan. Ulardan 7
ga bodinganda 1, 2 yoki 5 goldigni beradiganlari topilsin va chop
etolsin.

167. 1 dan 50 gacha bo‘lgan natural sonlar berilgan. Ulardan 5
ga yoki 7 ga bodinadigan sonlarning yigdndisini toping.

168. Klaviaturadan 10 ta son kiriting. Agar ular orasida 15 dan
katta sonlar bodsa ularni 15 ga almashtiring. Hosil bodgan
sonlarning barchasi chop etilsin.

169. 10 ta musbat va manfiy sonlar kiritilsin. Barcha manfiy
sonlar ulaming modullari bilan almashtirilsin va hosil bodgan 10 ta
sonning hammasi chop etilsin.

170. 2 xonali sonlardan 4 ga bodinib, 6 ga bodinmaydiganlari
chop etilsin.

171. 13 ga karrali, 2 xonali toq sonlarning ayirmasi topilsin.
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L, I/ |br I niili 100 dan 200 gacha bodgan sonlar yig‘indisi
LiH
[M 1 hi\muH,i orgali 10 ta son kiriting. Agar sonning kvadrati
LU i Ink bo*Isa, sonning 0°zi va uning kvadrati chop etilsin.
Hfi i «Im to siz kiritgan n butun songacha bodgan sonlar
mi- indisini hisoblovchi dasturni tuzing.
mfA i m bsonlarning berilgan giymatlari orgali abni topuvchi
BfAI "'in)" lidonda bu o‘zgaruvchilaming shartlari Kiritilsin
............. 111 bodsa , b-manfiy boda olmaydi)
I1"i1  w inuii yigdshtirishda ishtirok etayotgan jamoada N ta
m in In.h vositasi mavjud. Birinchi vosita m soat har keyingisi
Hpiiliiii'i 'iga garaganda 10 minut ko‘proqg ishladi. Butun jamoa
mili t null ishladi?
Il Koinpyuterga N ta nugtaning koordinatalari Kiritiladi.
imnahtasi markazi (a,b) nugtada bodgan R radiusli aylanaga
In in Inin .iiuglang.
I 4 koinpyuterga sinfdagi N ta o*quvchining bo‘ylari hagidagi
t". stin aniglang.
I /* ()ddiy kasrlami qgisgartiruvchi dasturni tuzing.
INO N natural son berilgan. N dan katta bodmagan va 2, 3, 5
ml nining liech biriga bodinmaydigan natural sonlarning migdorini
[tl|Inng.
INL 2 ta 2 xonali sonlar birin-ketin yozilib, ularning ayirmasiga
i". linmligan 4 xonali sonni tashkil etadilar. Shu sonlar topilsin.
182. 2 ta A va B ikki xonali sonlar berilgan. Bu 2 ta sondan 2 ta
i" 1 sonali son hosil gilishibdi; birinchi 4 xonali son oldin A sonni
imvm1 B sonni yozishdan hosil bodibdi; 2 chisi esa oldin B sonni
i. tin A sonni yozishdan hosil bodibdi. Agar birinchi to‘rt xonali son
gnldigsiz 99 ga 2-chisi esa 49 ga bodinishi madum bodsa, A va B
.mlai topilsin.
IN3. n natural son berilgan. 1/1*+1/22+...+I/nnni hisoblang.

184. Haqigiy a va natural n sonlari berilgan. Quyidagilami

hr.oblang.
a)a
b) 1+1/2+1/3+1/4+...+l/n;
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C) 1+2+4+8+...+210

d) (1+2)*...*(1+2+...+10);

e) a(a+l)...(a+n-1);

f) l/a2t1/a2+...|/a2

g) sinx+sin+sinrx;

h) sinx+sinx2+...+sinxn;

185. Barcha 2 xonali sonlaming yig‘indisini hisoblovchi dasim
tuzing.

186. n natural son berilgan i=I, 2, n da bj=i! ekanligini
hisobga olib bi,b2,..,bn ketma-ketlikni hosil giling.

187. Birinchi sinf o*quvchisi Azizada m so‘m bor. Muzgaymoi|
K so‘m turadi. Aziza muzgaymoqgni to‘yib yemoqchi bo‘ldi, buning
uchun u puli yetguncha bittadan muzgaymoq olardi. Aziza oxii
ogibat gancha pul golishini ganday qTlib biladi? Azizaning bo‘lishni
bilmasligi, u endigina ayirishni va qo‘shishni o°‘rganganligini esdan
chigarmang. U gancha muzgaymoq iste’mol gila oladi.

188. Tadbirkor 20% ostiga bankdan m ming so‘m ssuda oldi.
Agar u shu vaqt oralig‘ida garzlarini gaytarmay yursa, necha yildau
so‘ng uning garzlari S ming so‘mdan oshib ketadi.

189. “while” operatori yordamida 2 dan 100 gacha bo‘lgan
barchajuft sonlaming yigMndisini hisoblovchi dastumi tuzing.

190. “while” operatori yordamida 1 dan 99 gacha bo‘lgan
barcha tog sonlaming yig‘indisini hisoblovchi dastumi tuzing.

191. “while” operatori yordamida id.og‘=bo‘y-100 formulasidan
foydalanib katta odamlar uchun ideal bo‘yni aniglaydigan dasturni
tuzing. Bo“y qiymati=250 bo‘lsa sikldan chigilsin.

192. M metr uzunlikka ega bo‘lgan mato bor. Undan ketma-ket
ravishda turli xil uzunlikdagi qismlar qirgilmogda. Matodan
foydalanish to‘g‘risidagi barcha ma’lumotlar kompyuterga kiritiladi.
Kompyuter talab gilinayotgan mato girgimi mavjud bo‘lgandagidan
uzun boisa, mato yetishmayapganligi hagida ma’lumot berishi
kerak.

193. Muzda uchish bellashshuvlari bo‘yicha olingan ballar
kompyuterga kiritiladi. Har bir chigishdan so‘ng eng yaxshi natijani
ekranga chop etuvchi dastumi tuzing.



mj'M /'injirda boshlang‘ich kuchlanish 200 voltga teng.
k|i.. K wn bar sekundda quyidagi usul bilan o‘zgaradi: bir
LL ... Man so‘ng u M% ga kamayadi. yana 1 sekunddan so‘ng N%
.OHgra yana M% ga kamayadi, keyin N% oshadi va h.k.
LL|n<z|rt kuchlanish necha sekunddan so‘ng 220 voltdan oshishni
[ )p4*liHnivehi dastumi tuzing.

Iklaviatura orgali kirttilgan 2 ta butun son modullarining
mHY {1 nincrigini hisoblovchi dasturni tuzing. Dastur “while” sikini
il. 1h In kcrak. Sikldan chigib ketish sharti-999 ga teng bo‘lgan son
i|H iimlidir.

1%. y sin(i/100), i=I, 2, 3.... ketma-ketllikda birinchi manfiy

I1>7. i dan katta A haqiqiy son berilgan 1, 1+1/2, 1+1/2+1/3....
* mlm orasida birinchi A dan katta bo‘ladiganini topilsin va uning
"inx)()) 1 aniglikgacha giymatini chigaruvchi dasturni tuzing.

198. Klaviatura orgali sonlar kiritiladi va ketma-ketlik bo‘yicha
>if ilidi Ulaming yig‘indisl 100 dan oshganda kiritilgan sonlaming
IPtori aniglansin.

199. Mashg‘ulotlar boshida, sportchi birinchi kuni 10 km
lil'irdilar, xar kuni u me'yomi oldingi kun me’yoriga garaganda
10"» ga oshirdi:

a) 7 kunda u umumiy gancha yo‘Ini yugurib o‘tadi?

b) qaysi kuni sportchi birinchi marta 20 km dan ko‘proq
mu lofani bosib o‘tadi?

c) qaysi kuni sportchining bosib o‘tgan yodining yig‘indisi
I mchi marta 60 km dan oshadi?

200. a sonning n natural ko‘rsatklchli darajalarini hisoblovchi
Wi itnmi tuzing (Dastur variantlarini turli xil sikl ko‘rinishlarida
while, do while, for bilan yozing).

201. Xokkey o‘yini jarayonida jamoalaming jarima vagqtlarini
.1g/uvchi dastumi tuzing. Ekranga har ganday o‘zgarishlardan so‘ng
liar ikkala jamoaning jarima vaqtlar yig‘indisi chiqgarilsin. O‘yin
Ihi'Ugandan so‘ng, yakuniy natija chigarilsin.

202. Har bir bakteriya bir minut ichida 2 taga ajraladi.
lloshlangdch vaqtda bitta bakteriya mavjud bodadi. Siz kiritgan



butun vaqt oraligdga kelib gancha baklniya mavjudlig.i
hisoblovchi dasturni tuzing.

203. Siz kiritgan sonlardan eng kattasini nniglovchi daslun
tuzing (Sonlami Kkiritish chegarasi bodib  Uiiitilggn 0 son
hisoblansin).

204. b>0 haqigiy sonni berilgan.ai, ar, . ketma-ketligl
quyidagi qoida asosida qurilgan: ai=l, ar=2*a| 11, a+=2*u il
(i=2,3,---) b dan kichik yoki teng barcha ali, ar, lami hosil qilisli
kerak.

205. Natural n va haqgigiy x sonlari bciilgn Quyidagim

hisoblang: ==+ “=-- (-xn/n\ larni hosil qilisli kaa

206. ar =1, ak —kak x +1/k (k=J,2,...) Imilsin. n natunil
sonni berilgan. an ni hosil giling. "

207. ar + |,ak=ak_lk+k,(k=1,2,...) bodsin mnatural sonni
berilgan. an ni hosil giling.

208. p (p) zichlikli moddadan tayyorlangan i imlinsli shar st
tushirilgan. Shar markazidan suv yuzasigacha Imlgan masofam
toping.

Yoilanma. Dasturni tuzish paytida shaming jnient balandligi
h bodgandagi hajim hisoblash formulasidan |.>sdalaning: V=z
h2(3r-h)/3, bu yerda r -shar radiusi, h-shaming si gniciit balandligi.

209. Berilgan N soni tub son ekanligim am.|lovchi dasturni
tuzing.

210. Berilgan N sonidan katta bodmagan baulin tub sonlarni
ekranga chigaruvchi dasturni tuzing.

211. Shunday ikki xonali sonlarni topingki, iibiming ragamlari
yigdndisi kvadrati 13 ga teng bodinsin.

212. Shunday uch xonali sonlami topingki. nkniiiltg ragamlar
yigindisi kiritilgan natural songa teng bodsin.

213. Joriy yilning ixtiyoriy kuni haftanng clay ' kim bodishini
aniglovchi dasturni tuzing.

214, 1202 vyilda Italyalik matematik [I,cm.ml Pizanskiy
(Fibonachchi) shunday masalani taklif etadi: Ini piii i|Liyonlar har
oy-2 ta quyon (erkak va urg‘ochisini) dunyoga k. Inradi. Yilning
boshida bir juft bodgan quyonlar tugdladi. Yilninr 1, liida bir juft
bodgan quyonlar vyilning oxiriga kelib qaiu lur , lakpayishadi?







ALGEBRAIK VA TRANSSENDENT TENGLAM \l 4
YECHISH

Qisgacha nazariy kirish. Amaliy hisoblashda kopHtfl
quyidagi ko‘rinishdagi tenglamalarni yechishga to‘g‘ri kcladi

f(x)=0;

bu yerda f(x) funksiya aniglangan va berilgan a<x<b click 1\ -
cheksiz oraligda uzliksizdir.

Agar funksiya ko‘phad ko‘rinishda bo‘lsa, f(x)=0 tcigdiinfl
algebraik deb ataladi, agar f(x) funksiyaga boshga elenn Huy
(trigonometrik, logarifmik, ko‘rsatkichli va h.k.) fimksiyalar In.»
bunday funksiyani transsendent tenglamalar deb ataymiz.

f(x) funksiyani 0 ga aylantiruvchi har ganday x* giymali, \.i m
f(x*)=0, f(x)=0 tenglamaning ildizi deyiladi.

f(x)=0 ko‘rinishdagi tenglamaning anig ildizini ayiim
hollardagina toppish mumkin. Bundan tashgari, tenglam.nl>
ko‘pincha tagribiy koefitsentlar bo‘ladi, bundan ko‘rinib turibdiki
tenglamaning aniq ildizini toppish masalasi 0‘z ma’nosini yo*‘golmli
Shuning uchun f(x)=0 ko‘rinishdagi tenglamani sonli yechish
metodlari ishlab chigilgan bo‘lib, ular ushbu tenglamaniny
yaqginlashtirilgan ildiz giymatlarini topishga imkon yaratadi.

Bu holatda ikkita masalani yechishga to‘g‘ri keladi.

1) lldizlarni ajratish, yani har birida aqgalli bitta tenglama ildi/i
mavjud bo‘lgan ancha kichik sohalami toppish.

2) berilgan aniqglikda ildizlarni hisoblash.

f(x)=0 tenglamani haqiqiy ildizlari mavjud bo‘lgan sohalarga
ajratganda, agar ma’lum bir kesma oxirida uzluksiz f(x) funksiya
turli xil ishorali qiymat qabul qilsa, ushbu kesmada f(x)=()
tenglamaning kamida 1 ta ildizga ega bodishidan foydalanishimiz
mumkin.

Ikkinchi masalani yechish uchun ko‘plab usullar mavjud bodib,
ulardan biz fagatgina bitta usuli (iterasiya usuli) ni ko‘rib chigamiz.

Iteratsiya wusuli. f(x)=0 tenglamini quyidagi ko‘rinishda
ifodalaymiz:

x = cp{x) buni biz doimo amalga oshirishimiz mumkin. Masalan
f(x)=0 tenglamadan x ni ajratib, qolganlarini o‘ng tomonga
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H ... kin. Yoki f(x)=0 ning chap va o‘ng gismlarini
J [m"i lunlaga ko’paytiramiz va o‘ng va chap gismlariga x
[IL \i H I(\ 0) ni quyidagicha ifodalaymiz:
x = x + Af(x)
vVIE»)  vi T/(x).
| immuli ixtiyoriy nuqta xo - nollik yaginlashishni
ip vi kcyingi yaginlashish sifatida quyidagini ndurg

X1 =<P(xo0),
Vin

2 =09 ),

M.....mmuill x,,-quyidagi formula bo‘yichaxni danhosil bo‘lsin
Xn=®n-x).

i il IXVyicha xn(n = 1,2,3,...) sonlarni ketma-ket hisoblash

o...nilcratsiya jarayoni deb ataymiz.

IIHitIMya |arayonini ikkita ketma-ket *,i va yaginlashishlar

lain quyidagi tenglik bajarilishi ta’minlanmaguncha davom
Kill lulu kerak.

Xn~Xn-\"S
lla ycrda e-x* ildizning berilgan chegaraviy absolyut xatoligi
hi tiiblanadi.

Misollar

"IS. licrasiya usuli bilan [-0,5;0] kesmada joylashgan, absalyut

*urk i: 10/ ga ega bo‘lgan quyidagi tenglama ildizini toping:
F(x) =arcsin(2x+1)-x2=0,

iluiningdek, ildizni toppish uchun kerak bo‘ladigan interasiyalar
«Hiini aniglang. F(x)=arcsin(2x+1)-x2=0 tenglamani quyidagi usul
Ini.ni \ —(p{x) ko‘rinishgakeltiramiz:

arcsin(2x+1)=x2,

;ii(arcsin(2x+1)=sinx 2,

2x+l=sinx2.

143



Bu tenglama osonlikcha quyidagi ko‘rinishga kdimh ¥
mumkin:
x = (p{x)
bu yerda
(p(x) =0,5(sinx2-1)

Boshlabg‘ich yaqinlashish sifatida [-0,5;0] kesmaning ixtiyniljl
nugtasi olinishi mumkin, misol uchun, x0 = —0,4. tenglama ildi.ml
toppish algoritimi quyidagi amallar ketma-ketligini ifodalaydi:

1 x0=-0,4;s =104 va n=0 deylik.

2. xmHl yaginlashishni quyidagi formula orgali hisohinb
topamiz:

X,,H =0,5(sinx2-1)

3. Quyidagi ayirmani hisoblayrmz S = xn_1—xn va n Kkattalikr
1 birlikka oshiramiz.

4. Quyidagi shartni tekshiramiz |<§ > s. Agar bu shart bajarils.i
keying xn+1 yaginlashishni formula bo‘yicha hisoblashga gaytami/
Agar shart bajarilmasa, unda natija deb xn+1 kattalikni olamiz va
hisoblashni  yakunlaymiz. Bunda n ning giymati bajarilgan
interasiyalar soniga teng bo‘ladi.

Dastumi tuzushda xn indeksli o‘zgaruvchini kiritish kerak emas,
chunki natija bo‘lib bitta son (tenglama ildizi) olinadi.
Hisoblashning har bir pog‘anasida fagatgina 2 ta qo‘shni
yaqginlashishni yodda tutish kerak, shuning uchun xn yaginlashishni
x orgali, xn+l esa y orqali ifodalaymiz. Har bir iterasiya yakunida
x=y deb hisoblaymiz.

216. Agar (x,y) nuqgta quyidagi sohaga tegishli ekanligi ma’lum
bo‘lsa,

R(3,5 <x <3,6); 22<y<23,

Quyidagi tenglamalar sistemasining x va y ildizlarini
hisoblovchi dastur tuzing (s = KJ4);

f 2x2—xy —5x+1=10
I X —x2+ 16 —0

lldizlarni aniglash uchun interatsiya usulining quyidagi

ko‘rinishidan foydalanamiz:
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"'va Yo /2 olinsin.

| J'"vay, tl=~TIl6hisoblanSn.

I 11,11 I xn|<e va |yn+l-yn|<£ shartlar tekshirilsin.

. dinli shart bajarilgan bo‘lsa, 5 chi bo‘limni bajarishga
DH ir niislibu shartlardan atiga bittasi bajarilmagan bo‘lsa ham
li]|,1i.....bajarishga o ‘tilsin.
[ L' m "vi.Yn=YnH qo'yilsin va 2 bosqichni bajarishga

ntl In
11IMi/lar giymati olinsin.
X=X,y = yn+l,

«in.nla Icnglamani yechish uchun dastur keltirilgan.

/bin hide- iostream>

/I liulc<math.h>

iraiil' namespace std,;

ini main(){

Hnil x, y, eps, deltal, delta2, zI, z2;

Inin;

X- 3.5

Y 22,

rps 0.0001;

n G

m2 x1=pow((x*(y+5)-1)/2,1/2);

2. pow(x+1.6,1/2);

deltal =fabs(zl-x);

delta2=fabs(z2-y);

x=zl;

Y 72,

M++;

il((deltal >eps)&&(delta2>eps)) goto m2;

cout«"X="«x«"Y ="«y;

return O;



}
QO6\Parlan\ QYO Ecyprepaavk2ee

N=1x=1015 NPOAO/HKEHVNS HaXXMUTE IOOYI0 KNasuy . .

217. Nyuton usuli bilan [0,5;1] kesmada joylashgan, / K
absolyut xatolikli quyidagi tenglama ildizi topilsin:
/ (3cJ=sinx-x+0,15=0,
f (X)=cosx-1 nitopamiz.
[ (xI=sinx-x+0,15=0 tenglama uchun Nyuton usuli bo‘yid
hisoblash formulasi quyidagi ko‘rinishga ega
SINXyuq - - + 0,15
cosx,, , -1

buyerdan=1,2,3,...
[ (X)=sinx-x+0,15=0 tenglama ildizini toppish algorithm

quyidagi amallar ketma-ketligini ifodalaydi:
1 x0=1, £r = 0,001 va n=0 (£, =10"4e) deylik.
2. Quyidagi xn+1, yaginlashishni quyidgi formula orgali

hisoblaymiz.
sinx —x +0,15

*17-I-i =

CosX,, -1

Quyidagi ayirmani hisoblaymiz S = xn+1 + xn va n kattalikni 1
birlikka oshiramiz.

3. IK§>£\ shartni tekshiramiz. Agar shart bajarisa, keyingi

sinxn~xn+0,15
xn+l yaginlashishni X<« " X« ~~ L " formula bo‘yicha

hisoblashga garaymiz. Agar shar bajarilmasa, natija sifatida xn+1
kattalikni olamiz va hisoblashni yakunlaymiz. Bunda n ning giymati

bajarilgan iterasiya sonlariga teng bo‘ladi.
Iteratsiya usulidagidek, indeksli o‘zgaruvchini kiritmaymiz, xn

yaqginlashishni esa - y orgali ifodalaymiz. Har bir iterasiya oxirida
x=y deb olamiz.
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M Mtt«M)(

[H<¢ » \ t]isl, celta;

AMo

e |

[|bl  (MIDI;

it

iy

»® ( Mi(4)-x+0.15)/(cos(x)-I);
1 W Lihs(y-x);

Y.

M nil!

it cpsl)

I'niii m2;

SN "X "«x«"n="«n;
% linn O;

I
JIN Kesmani 2 ga bo‘lish usuli bilan [2;3] kesmada joylashgan

- 10 labsolyut xatolikli quyidagi tenglama ildizi aniglansin.
f (X)-xn/9+x +x2+4-0,
leiiglama ildizini toppish algoritmi quyidagi amallar ketma-
i ihpini ilodalaydi:
la=2/?= 3vaE=0,0001 deylik ,
a—n9+a +a2—4
2. /(«) - ni hisoblaymiz.
? x=(a+/?)/2 ni va shu nuqgtadagi /(x)-W 9 +x+x2+4

iliymatini hisoblaymiz.
4. f(x)=0 shartni tekshiramiz. Agar shart /? = x deb olamiz va
Insoblashni yakunlaymiz. Agar shart bajarilmasa, oxirlarida f(x)
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funksiya har xil ishoraga ega bo‘lad4 gan kesmani millt i.,~« L]
anigroq qilib aytganda:

5. f(a) .f(x) shartni tekshiramiz. Agar shart hajunl « K
olamiz va 6- bo‘limga o‘tamiz. A”gar shart bgjitiilinikH»
f(a)=.f(x) deb olamiz va 6- bodimga 0 ‘tamiz.

6. p - a > 2s shartni tekshirami”™ Agar u hiluil . t
2 ga bo‘lish jarayoniga ya’ni 3-bo ‘Jimga qaytiuni/ \
bajarilmasa, natija sifatida x ni qge”bul qilami/ \.i [I*
yakunlaymiz.

Quyida ushbu algoritm asosida tuzf*igan dastui U'lm ilirdM

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float a, b, X, eps, fa, fx;

a=2,

b=3;

eps=0.0001;

fa=a-sqrt(9+a)+a*a-4;

m2:

x=(a+b)/2;

fx=x-sqrt(9+x)+x*x-4;

if(fx=0)

goto m7;

if(fa*fx>=0)

goto m5;

b=x;

goto m6;

m5:

a=x;

fa=fx;

mG6:

if((b-a)>2*eps)

goto m2;

my7:

cout«"x="«x;
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Musliiqil ishlash uchun vazifa
« Kcltirilgan tenglamalar ildizlarini r =1(1
® mliun lormulalarni yozib oling va yaginlashish
H ... in Inin quyidagi ishlarni bazaring:
o "lan ildi/.ning boshlang‘ich yaginlashuvini
" V'eli-I'ligan dastur tuzing. Dasturda berilgan
............. WH lopishga yordam beravchi iterasiya
Itill Va wli"p i lisliga chigarish hisobga olinsin.
Mti «mii " ildiz giymatini berilgan aniglikda hosil
11%. 111 lmilf.mlari bilan solishtiring.

lldi/ga ega Sonli lldizning

ho‘lgan yechish taqribiy

liesina usuli giymati

[2;3] Iterasiya 2,2985

I 1\ 0;2] Nyuton 1,0001
n 104; 11  2ga bo‘lish 0,7376

. |0;0,85] lIterasiya 0,2624
[1;2] Nyuton 1,1183

|0;0,8] 2ga bo‘lish 0,3333

|0;1] Iterasiya 0,5629

I, 1, n 12;4 Nyuton 3,2300
[1;2] 2ga bo‘lish 1,8756



oJ| —0,4x2 -arcsinx = 0
I'_‘ I—‘I'_‘"Z\= o

sin(Inx) - cos(Inx) + 2Inx =0

X-2 +sin—=0
X

&+5%5 - so

R
cosx-e 2+x-1=0
1—x + sinx —In(l + x) =0
3x—l4+er—€X=0
Al —x —tgx=0
X +cos(x052+2) =0
31n2x+61nx-5 =10
sinx2+cosx2-10x =0
x2-In(l +x)-3 =0
2x sinx—eosx = 0
ex+Vl+eg-2 =0

Inx —x + 1,8=0

xtgx- =0

[0:1]
[0:1]
[:3]
[i,2;2]
[3:4]
[i;2]
[OH5]
[i3]
[0:i]
[051]
[3]
[0;1]
(23]
[04;1]
[-;0]
[2:3]

[0,2;1]
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Iterasiya
Nyuton
2ga bo‘lish
Iterasiya
Nyuton
2ga bo‘lish

Iterasiya

Nyuto
n

2ga bo‘lish
Iterasiya
Nyuton
2ga bo‘lish
Iterasiya
Nyuton
2ga bo‘lish
Iterasiya

Nyuton

0,767-'
0,881 1
1,3749
1,307/
3,526.1
1,0804
1,1474
2,0692
0,5768
0,9892
1,8832
0,1010
2,0267
0,6533
0,2877
2,8459

0,5472



r.x
“I [ ™0

0,4 larctgjx —x =0
A x-cosjl-x =0

06 ¥ -2,3:¢-3 =0

[i,2]
[1,2]
[0;1]

[2:3]
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2ga bo‘lish
Iterasiya
Nyuton

2ga bo‘lish

1,0769
1,2388
0,4538

2,4200



CHEKLI YIG INDINI HISOBLASH

Qisgacha nazariy Kkirish. x ning turli xil giymatiniuln
yig‘indini s =" an(x) topishga olib kelinuvchi masalalarni ko'iib

chigamiz. Yig'indining har bir go'shiluvchisi x ning parametriga \ 1
ushbu qo‘shiluvchining yig'indidagi joyini aniglovchi n nine
nomeriga bog'lig bo'ladi.

Odatda yig‘indining umumiy had formulasi quyidagi 3 turdnn
bittasiga mansub bo'ladi.

2n+\ In

a) (->® o+ (2)

cosnx  sin(2«-1)x  cos2nx
b) 2 -l 4n1-1

. , cosnx  n2+\(x
) 1 (D i\

a) holatda yigfindini hisoblash uchun rekurrent munosabatlar,
ya’ni keyingi yig'indi hadini oldingisi bilan ifodalash magsadga
muvofiq bo‘ladi. Bu hisoblash ish hajmini ancha qisqartiradi.
Bundan tashgari yig'indi hadini umumiy formuladan hisoblab
toppish ko'plab hollarda mumkin emas (masalan n! uchun).

b) holatda rekurrent munosabatlami go‘llash magsadga muvofiq
emas. Hisoblash jarayoni yig‘indining har bir hadi umumiy formula
bo'yicha topUganda ancha samarali bo'ladi.

¢) holatda yig‘indi hadini ikkita ko‘paytuvchi sifatida ifodalash
magsadga muvofig bo‘ladi, ulardan bittasi recurrent munosabat
bo'yicha, ikkinchisi esa bevosita hisoblab topiladi. Misol uchun,

_ 4141 Ans\ - -
agar &= bo‘lsa, unda “n deb olinadi va

4n+|
1
cn ~ cn-\x  rekurrent ravishda, /\n+\ esa bevosita hisoblab
topiladi.
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Mill).m gadam bilan ayrim diapazonda o°‘zgaruvchi yig‘indi
||"...1il.nigiymati orgali yig‘indini hisoblash masalalarini yechish
oItIHIIII ichma-ich joylashgan ikkita siklda keltiriladi. Ichki sikl x
H" 1k irlangan parametrida go‘shiluvchilarni yig*adi, tashqi sikl
w Y pnrametrining o‘zgarish gismini tashkillashtiradi. Keyingi
(mMiMi Keltirilgan barcha variantlar uchun hisoblab topiladigan
IDIndi ayrim funksiyanal gator uchun gismli yig‘indi hisoblanadi,
B...[i)> uchun yig‘indini hisoblash bilan bir gatorda y =f(x)
pul uvani hisoblash zarur.

4 argumentning o0°‘zgarish diapazoni a <x < 6ko‘rinishda
inill) .in Yig‘indini hisoblashning har bir varianti quyidagi x=a,

Il ', ai-9h, b argument giymatlari uchun keltiriladi, bu yerda
h -
L 2
10 -
Misollar

220. Quyidagi yig‘indini
S =§sin2>x<—-83in3x +.. +(-|)j\/N—;‘_TSinTVX
va quyidagi funksiyani
y= icosx +l—s'inx
2 4
-0.8< x < 0.8, N=25 bo‘lgan holda hisoblovchi dastur tuzing.
. ., 08-(08) n,~"
X nmg o°zgarish gadami n ~ Z = ux0 ga teng.
S :gsiHZX--BSiHSX +...+(-I)WN—;\_I—sinij ni quyidagi
ko'rinishda yozamiz:
sin nx

=2
7.3

0 (0 12 _jsmnx ning umumiy hadi quyidagi turga

mansub cn=(—)n  (cn =-c,,_,) ni rekkurent ravishda hisoblash



magsadga muofiq;  j-sinnx ni bevosita hisoblash qulay. Shmu
qilib, yig‘indi hadi uchun

n
an = cn-ﬁt%— Esin nx; cn——n_t; n=23,.,25 = |,

Yig‘indini hisoblashni siklda tashkillashtirish magsadga muolig
bunday siklning har bir o‘tishida yig‘inding had nomeri | jm
yig‘indi esa n-chi hadi ya’ni

Sn-r "o @,
ga o'zgaradi. Bu yerda Sn,ST_x —n chi hadlar yig‘indisi,
—Sn-x + an, formula n=2,3,...,25 holida ko‘p marot;ib.i
qo‘llaniladi.

Dastumi tuzayotganda Sn,cn indeksli o‘zgaruvchilard;in
foydalanish shart emas, chunki bir paytning o‘zida hisoblash
jarayonida fagatgina 2 ta giymat Sn,S* 1 va cn,cn_1 ishtirok etadi
Yakuniy natija boiib barcha hadlar yig‘indisi S25 hisoblanadi.
shuning uchun bitta, ikkita, uchta va h.k. hadlaming yig‘indi
giymatlarini xotirada saqlash shart emas. Bunday holda Sn oYniga
navbatdagi had yig‘indisi qgo‘shilganda o‘zgaradigan oddiy S
0°‘zgaruvchidan foydalanish mumkin. Bunda S=S+
c”™-j-sin nx; formulada S 0‘ng va chap tomonlarda har xil giymatga

ega: o‘ng tomonda oldingi (Sn+l) chap tomonda keyingi (Sn)
giymatga ega (c o‘zgaruvchi uchun ham xuddi shunday).

Ichki siklning ishi tugagandan keyin S ning giymati
gidirilayotgan yig‘indi giymatiga teng bo'ladi.

Quyida ushbu algoritm asosida tuzilgan dastur keltirilgan.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(){

float x, h, s, c, y;

intn;

x=-0.8;

h=0.16;

m5:

s=0;

c=-1I;
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hu(ii 2;n<50;n++)

[JcTos

K mic*n*sin(n*x)/(n*n-1);

\ \+eos(x)/2+sin(x)/4;

ilint e"x="«X«"s="«s«"y="«y;

n xih;
114 0.8)
goto ms;
idurn 0;
I i* 1IML11\)YOT\dacTypaaplasnki2.exe |=11®fed
i 11.1J149082y=-0.458022x=-0.645=0.0110329y—0.40597x=-0.485—0.0181188y—O0.
1i4'«- 0.32¢=-0,00576036y =-0.230519x=-0.16 s =0.01979Sly=-0.118808x=0s =Oy=0x=0.1

n IIIV79518/=O.118808x= .325=0.0057b036y=Q.230519x=0.48s=0.0181188y=0.328324xe
329y=0.40597x=0.82=-0.0149083y=0.4580220151 NPOAO/DKEHUS HaKMUTE JIHOBY

[ N2

221. Quyidagi yig‘indini

Xx2N,N =10 va y=cosx+xsiwc

24 (2N)\

hmksiyani hisoblovchi dastur tuzing, bunda 0<x<I,h =0,
x2 : :

iliuiam bilan o‘zgaradi. s ~1+~ — +- +(~1) 1AV =10

(2n0!
iii nslibu ko‘rinishda ifodalaylik:
1o VI T 1) el
Yig‘indining an+l = (4)n 1 Ix2n umumiy hadi quyidagi
lurga mansub. (n+1)- cgi hadgi n-chi orgali ifodalaylik:
n—
an+l = (-1)71(2(2 +n))!

,2n+2

= (-1 2n+ 1 oD =
i (2n)!(2n + 1)(2n+ 2) -
71(2n-|)(2n+2)j|/| = 0,1,...,9, a0 =1
Yig‘indini quyidagi rekkurent formula orgali hisoblaymiz:

SnH *'b + 71 01, =9 Sq L1
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220-misolda ifodalangan fikrlar bo‘yicha, Snva an indck.il
o‘zgaruvchilardan foydalanishga ehtiyoj yo‘q, shuning ucliuu
dasturda ular o‘miga oddiy S va a o‘zgaruvchilar gofllaniladi.

Quyida ushbu algoritm asosida tuzilgan dastur keltirilgan.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float X,H,S,AY;

int kK,N,N 1,

H=0.1;

for(k=I;k<9;k++)

X=(k-1)*H;

S=1.0;

A=1.0;

for(N=I;N<10;N++)

N1=N-1;

A=-A*X*X/((2*NI-1)*(2*NI1+2));

S=S+A,

Y=cos(X)+X*sin(X);

cout«"X="«X«"\t";

cout«"Y="«Y«"\t";

cout«" S="«S«"\t";

return 0;

Mustaqil ishlash uchun vazifa
222. Qo‘shiluvchi va yig‘indini hisoblash uchun formulalarni
yozib oling. Masalani echadigan dastur tuzing.
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Yig“indi

Inl_In23 2 In 3 .,
+ e

mli I NS, ---Z--X

. cos2jc cosnx
inn | ——+. 4o
n
* £+_"+(_1)"_X23+_'__
3! (2.n + 1)
sinjc2;c sin/uc
o lillt  eemTeeeee EAPUUIE I % 1 L p——

x1 -+ X1
2 @
| W)

«sin S-:|+x 2sHZ—+...x”smn—
4 4 4

2+l

S 1+3x 4-.+

N 2 n
atcos— X C0S2—

R P ——— I+...+-
§=
2n+1\x + 1

X+l 3 je+1

C0S2X
r—+

o , o\ cOSIZ
S=COSK bt .+ (1) 207

S=— —+. )
3 15 4/i2-1

Argument

ning

0‘zgarish
diapazoni

01<je<|

971

T
0l<n<1

n . 4n

—<jc<—
5 5

1<jc<2

01<ix<1

O0l<n<1

01<jc< 08

01<jc<08
0l<ijc<1

0l1<je<1

01<X<08

0.1<JC<1

<J<n

0.1 <JC<1

10

40

15

25

10

40

30

10

10

35

10

20

30

Y funksiyasi

y = —In2sin —
2

y=sinx

X
y=2
y =¢€

x00S— . ft
y=e 4cos(;csm7)

y=C0SX

mnﬂ
_ 4

r2rccosi+jc
4
y = eak*cos(sinjc)

y = (I + 2jc2)e*

=—n(l- 2mcos—+j
y=— ( 3 e

—Inx

Y= ¥

1+ JC

2 Jc
arctgx--






IM/HY MASSIVLAR BILAN ISHLASH
Bb|v i iimsliidagi ma’lumotlar bir hil turdagi nomerlangan

mA.... hi.irlangan sonini o‘zida mujassam etadi. C++ da
(Mm 1 .lllashning umumiy ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi:
hi .. 1Muvchi nomi>[<elementlar_soni>];

wio 1 <tur> massiv elementlarining turi;

iKhi "lii noini> massiv o0‘zgaruvchisining nomi; kvadrat
B|) iilihli  clcmentlar_soni> massiv nechta elementlardan
i [My .In ko'rsatiladi.

Misollar
licshta iamilyadan iborat massiv tuzing va uning
Puy, nil.umi oxirgisidan boshlab ustun shaklida chigaring.
[lin hide iostream>
M hi u.imcspace std;
m ni.iin(int argc, char *argv[]){
Ini n|5];
ini i,
mnil "5 ta son Kiriting";
L.n(i L;i<=5;i++)

i in - »a[i];
tin (i 5;i>=li—
cout«ali]«"
LR . M\OYOT\llacTypriap\a5I11c\2.exe M-
e\ non kii*iting4
3.

i 2 3 4 [na npofo/mKeHUs HaXMuTe NOOYI0 KNaBully . g o

224. 5 ta sondan iborat massiv tuzing. Klaviaturiadan kiritilgan
Mindan boshlanuvchi familyani ekranga chigaring.

/linclude <iostream>

using namespace std,;

int main(int argc, char *argv[]){

int a[5];
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int i;

int x;

cout«"5 ta sondan iborat massiv tuzing™;
for(i=0;i<=5;i++)

cin»ali];

cout«"Qaysi sonni chop etmoqchisiz™;
cin»X;

for(i=l;i<=5;i++)

if(x—a[i])

cout«ali];

return 0;

ks

225. A[1..7] massivni tasodifiy sonlar generatori yordamida
hosil giling va uni ekranga chigaring. Uning barcha elementlarini 2
marta oshiring.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <iostream>

#include <time.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int a[7];

int i,b;

srand (time(NULL));

cout«"Ehtimollik sonlar generatori tuzilmoqda";

for(i=0;i<7;i++){

afi] =rand() % 20 + 1,

cout«afi] « "\t";}

for(i=0;i<7;i++){

a[i]=2*ali];

cout«a[i]; }



P Hull 1), )
Blii 'mill X dan 20 gacha havoning temperaturasi har soat

Mi..-T Imiladi. Bu vaqt oralig‘ida temperatura pasayganligi
it In  1ui nechada birinchi marta manfiy temperatura kuzatiladi?
fllli hide iostream>
* .....I'li.unespacestd;
....... nn(int argc, char *argv[]){
Ini I(12];
mi 1,i lock,b;
I
i ui "llavo temperaturasini Kiriting";
i@ 1;i<13;i++)
iin e *ti];
ilock 7,
Wi 1;i<12;i++){
ilink clock+1;
il(1i|<0)
goto L1;}

ioul :<"soat"«clock«™"da birinchi bor manfiy temperatura
Itu'ldi';

iout«"yana ishlaysizmi ?l.ha:2.yo‘q";

11Xb==i)

goto L;

return O; }

f 1 1.mlf OYDTVlacrypnap\asuk\2.exe

Ie>la

227. 15 ta butun sonlardan iborat massiv tuzing va ulardan eng
kichigini toping?
#include <iostream>

using namespace std;
i6i



int main(int argc, char *argv[]){

int a[15];

int i, mina, b;

cout«™"15 ta butun sondan iborat massiv kiriting™;
for(i=l;i<15;i++)

cin»a[i];

mina=a[l];

for(i=2;i<15;i++)

if(a[i]l<mina)

mina=ali];

cout«"Massivning eng kichik elementi"«mina;
return O; }

228. Elmentlari 1, 2,..., 10 s da jismning yerga erkin tushisl
jarayonida  bosib  o‘tilgan  masofalardan iborat  massivn
shakllantiring.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

float const g=9.81,;

float s[10];

float t[10];

int i,b;

L:

for(i=1;i<10;i++)

t[i]=i;

s[il=gt[i]*t[i}/2;

cout«"Vaqt oralig‘ida masofalar=";

for(i=1;i<10;i++)

cout«s[i];



. dQii.l ishlaysizmi ? l.ha.2.yo*q";

Mm
M) 1L
i
| 0;)
MWnm.. /wilse '31Q gt
I ni nlalar=-1.#QNfIN2.?2834e+0322.?3342e+0324.5053%?e-0394.50513e-0
il 110LIn*03208¥ana ishlaysizmi ? 1.ha.2.yo'q..

JT1 Muhin sonlaming chizigli massivi berilgan.Ularni kamayib
|bl< L. joylashganligini tekshiring.

«.. Imli  iostream>
m |t iniliiiimespace std;

nil NIin(){

mi n| 10];

n 1.b;

m  "Butun sonlar massivini Kiriting";

Ini (i 1;i<10;i++)

1in e *uli];

ni(i 2;i<10;i++)

l(nji-1]<a[i])

«.nil <"Massiv kamayish bo‘yicha tartiblangan”;

else
I'out«"Massiv kamayish tartibida tartiblanmagan™;

return O;

* |1t .mLnAOYOT\dactypnsp\asu'c\2.exe | jl Q W&»w

Inlint tionlar massivini kiriting6

R}ﬁfnjv kamayish tartibida tartiblanmaganflassiv kamayish tartibida tartiblanmagan
IV kamayish bo’yicha _tartiblanganMassiv kamayish bo'yicha tartiblanganflassiv
h.uiayish tartibida  tartiblanmaganflassiv kamayish bo'yicha tartlblan%an lassiv ka
"«ybh bo'yicha tartiblanganflassiv kamayish tartibida’ tartiblanmaganZtin npogomke

VM HaXKMUTE OOyl Knasuvy . . .

230. Butun sonlaming chizigli massividagi musbat elemetlari
vig'indisini toping. Massiv hajmi=10. Massivni klavitura ogali
to‘ldiring.

#include <iostream>

using namespace std;
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int main(int argc, char *argv[]){

int a[l 0];

int s,i,b;

L:

cout«"butun sonlar massivini tuzing™;
for(i=1;i<10;i++)

cin»ali];

s=0;

for(i=1;i<10;i++)

if(a[i]>0)

s=s+a[i];

cout«"musbat sonlar yig‘indisi="«s;
cout«"yana ishlaysizmi?l ,ha.2.yo‘q";
cin»b;

if(b=l)

goto L,

return O,

¥

231. Berilgan chizigli massivdagi elementlarni o‘sib boris|
tartibida j oylashtiring.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int a[10];

inti,x,y,z,n,b;

L:

cout«"Massiv odchovini Kiriting";

cin»n;

cout«"Massiv elementlarini kiriting";

for(i=l;i<=n;i++)
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fins 1\e n;x++)
mi\ ly<=n;y++)
MWV *lyJ){

* hlx |,

*d4 ely];

njyl s}

U4 Ix<n;x++)
um  a[x];

.mil  "yana ishlaysizmi ? l.ha.2.yo*q";
i in*>b;

nr 9

Colo L;

iclurn 0;

232. Bemoming 1 sutka ichidagi temperatura ko‘rsatgichlarini
inill/ giluvchi dasturni tuzing: eng kichik va eng Kkatta
In isatgichni, o‘rta arifmetigini aniglang. Temperatura sutkaga 6
in.nla odchanadi va natijalar klaviatura orgali T massivga kiritiladi.

/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int t[6];

int i,maxt,mint,st,b;

L

cout«"Kasalning temperaturasini Kiriting";

for(i=2;i<6;i++)

cin»t[i];

maxt=t[i];

for(i=2;i<6;i++)

if(t[i]>maxt)
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maxt=t[i];

cout«"Kasalning maksimal temperaturasi="«maxt;
mint=t[l];

for(i=2;i<6;i++)

if(t[i]<mint)

mint=t[i];

cout«"Kasalning minimal temperaturasi="«mint;
st=0,

for(i=1;i<6;i++)

st=st+t[i];

st"\st/6;

cout«"Kasalning o‘rtacha temperaturasi="«st;
cout«"yanaishlaysizmi? l.ha.2.yo‘q";

cin»b;

if(b==I)

goto L;

return O; }

233. Agar bir o‘Ichovli massivda fagatgina bitta manfiy va juft
son bo‘lsa ham t 0“zgaruvchiga rost giymat beradigan dastur tuzing.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

bool t=false;

int const n=10;

int k,a[n];

m2: cout«"Massiv elementlarini kiriting:\n";

for (int i=l;i<=n;i++){

cout«"a["«i«”]=",

cin»ali]; }

for (int i=l ;i<=n;i++)
if (a[i]<0 && a[i]%2—0){
t=true;
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ik, }

Jnil "\nt= <<t MY

... "\nYana kiritasizmi(l.Ha/2.Yo‘q)?:";
i in»>k

illk [l)gotom2;

Hliim O;

234. 30 ta xonadondan iborat uyda, yashovchilarni shunday

kn iliiringki, birinchi xonadon egalari  30-xonadonga, 30-
mudondan esa 1-xonadonga, 2-dan 29-ga ko‘chib o‘tishsin va h.k,
i.i kishidan ortiq odamlar turuvchi xonadonlar sonini aniglang.

/linclude <iostream>

using namespace std;

int main(){

const int n=31;

int d,i,k,a[n-1];

for(i=1;i<=n-1;i++) {

cout«i«"-xonadon kishilari soni:M

cin»a[i]; }

d=(n-1)/2;

for(i=I;i<=d;i++){

k=a[i];

a[i]=a[n-i];

a[n-iJ=k;}

k=0;

for (i=1;i<=n-1;i++)

if(afi]>5) k++;

cout«"Odamlari soni 5 tadan ko‘p bo‘lgan kvartiralar soni:
"<<k«" ta\n"«n-l«" ta kvartiradagi odamlar soni:\n";
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for (i=l;i<=n-l;i++)
cout«i«"-kvartirada: Mafi]«"\n";
return O;

235. Ertak davlatda gaz, nefit, olovni tejash maqgsadida barcha
yuklami o‘zining 1 dan 100 gacha bo‘lgan bort nomeriga ega Zmey
Gorinochlarda o‘tkazishadi. Zmeyning boshlar soni uning yukni
ganchalik darajada ko‘tara olishini aniglaydi. 0 ‘lImas kashshey
arxivida har bir Zmey Gorinoch uchun shaxsiy ish ochilgan u yerda
boshlar soni v abort nomeri hagidagi ma’lumotlar bor. Bir kuni
Kalin ko‘prigida Zmey Gorinoch tomonidan alvasti kampir urib
yuborilibdi. Javobgar gochib qolibdi, lekin guvohlar shuni aytib
o‘tishibdi-ki, Zmeyning boshlar soni uning bort nomeriga karrali.
Janob Nikitchinga yo‘l harakatini buzgan Zmeyni aniglashga
yordam bering. Masalaning dasturi quyida keltirilgan.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

const int n=100;

int i,a[n];

cout«"Zmey Gorinochni boshlari sonini kiriting:

for(i=l;i<=n;i++)

cin»ali];

for(i=l;i<=n;i++)

if (i % a[i]==0)
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LituK<"\n"«i«" bortovoy nomerli Zmey Gorinich Yalmog‘iz
I iHi|nini urib ketgan bo‘lishi mumkinAn";
ielum O;

?Uz Bitta tumanda 30 ta mahalliy punktlar joylashgan. Tuman
stpili lemir yo‘l o‘tadi. Tuman aholisi iltimosiga binoan temiryoT
ikl ill qurilishi kerak. Ular yoTlami shunday joylashtirishlari
iiLikki, agar tuman teritoriyasidan o‘tuvchi yoTning bir gismi
in |- it chizigli boTsa barcha mahalliy punktlardan bekatgacha
in I|.in masofa yig‘indisini minimal boTishi kerak.

/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

int main(){

const int n=30;

int i;

double s,a[n],x[n],y[n];

cout«"Turarjoyning koordinatalarini Kkiriting:

for (i=l;i<=n;i++)

cin»x[i]»y[i];

cout«"Bekat koordinatalarini kiriting:

cin»x[0]»y[0];

s=0;

for (i=l;i<=n;i++){

a[i]=pow(pow(x[i]-x[0],2)+pow(y[i]-y[0],2),1/2);

s+=a[i];}

cout«"Bekatdan turar joygacha boTgan eng kam masofalar
yig‘indisi="«s«endl;

return O;

Hekat koordinatalarini kiriting: Bekatdan turar joygacha bo’lgan eng kan nasofal
nr yig'indisi=2
Ans NPOAJOMXEHUA HaxmuTe nobylo knasuwy . - ®B M _
237. Agar bir oTchovli massivda 3 ta bir xil element ketma-ket
joylashsa, r o“zgaruvchiga rost giymati berilsin.
#include <iostream>
using namespace std;

int main(){
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const int n=10;

int i,a[n+2];

bool r=false;

cout«"Massiv elementlarini kiritingAn";
for(i=I;i<=n;i++){
cout«"a["«i«"]:

cin»af[i];}

for(i=I;i<=n-2;i++)
if(a[i]==a[i+l] && a[i]=a[i+2]){
r=true;

break;}

cout«"r="«r«"\n";

return 0;

¥

238. 20 ta elementdan iborat massivni kiriting va ulardan bir xil
giymatlar bor elementlar mavjudligini aniglang.

#include <iostream>

using namespace std;

int main(){

int afl9];

int i,j,k;

for(i=0;i<=19;i++)

cin»ali];

k=0;

for(i=0;i<=19;i++)

for(j=0;j<=19;i++)

if (a[i]==aD]) k++i

cout«"k="<<k«endl;

return O;
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239. Tom qgirgimi R m radiusli yarim aylana shakliga ega. Har
kK *in dan keyin o‘matiladigan tayanch ustunlaridan iborat jadval
lin.il iiling.

/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

using namespace std;

int main(){

const double pi=3.14;

double a[ 19];

intr,i;

cout«"Radiusni kiriting:";

cin»r;

lor (i=0;i<=3;i++){

a[i]=r*sin(i*pi/5);

cout«"a["«i«"]="«a[i]«endl;}

return 0;}

j Jl\Fanh’\OYOT\LQCT/pnap\aMK\Z.ee
Itadiusni kiriting:5

nroj=o0

K -2.93764
rtl2 |“4.7543
al13)=4.75676

[na npopomkeHns HakvuTe fiobyto Knasuwy .. .

240. Zavod ishlab chigadigan mahsulot nomlarining jadvali
berilgan. Bu jadvalda birinchi mahsulot nomi takrorlanayotganligini
uniglang, va agar takrorlansa birinchi mahsulot nomini jadvaldan
o‘chirib tashlang.

#include <iostream>

/linclude <string.h>

using namespace std;

int main(){

string t[19];

int n,i;

cout«"Massiv oTchamini kiriting:";
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cin»n;

cout«"Massiv elementlarini kiriting:\n";
for(i=0;i<19;i++)

cinx»t[i];

for(i=l;i<=19;i++)

If(L[0]==t[i]){

for(i=0;i<=18;i++) {

t[i]=t[i+i];
cout«"t["«i«"]="«t[i]«endl;}
break;}

return 0,

¥

241. N ta odamdan iborat mahsulot birjasining brokerlari
familiyalari ro‘yxati berilgan. Brokerlar familiyalarining o‘rinlarini
almashtiring: birinchisi va oxirgisini, ikkinchisi va oxirgidan bitta
oldingisini, boshidan uchinchisi va oxiridan uchinchisini va h.k.

#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std,;

int main(){

const int NF31;

intd,i;

string k,a[n-lj;

for(i=l ;i<=n-1;i++H){

cout«i«" -broker familiyasi:";

cin»ali];}

d=(n-1)/2;

for(i=l;i<=d;i++) {
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K a[i];

®1 a[n-i];
n|n-i]=k;}
lor(i=1;i<=n-1i++)
cout«ali];

return O;

1IN0 Eoygiearee fo] 0 j83>

=»oker faniliyasi:*
... krr faniliyasi:e
broker faniliyasi:a
broker faniliyasi:n
1 jirulter faniliyasi:p
« broker faniliyasire
* broker faniliyasi:n
=1 broker familiyasi:p
* broker faniliyasi:o
". broker faniliyasi:pn
- broker faniliyasi:nn
"« broker faniliyasi:aa
i> broker faniliyasi:Bbl
« broker faniliyasi:uc
i broker faniliyasi:em
‘n liroker faniliyasi:Bb»
| broker faniliyasi:ys
| broker faniliyasi:*%»
- broker faniliyasi:yes
« broker faniliyasiryy
¢ broker faniliyasi:bb
" broker faniliyasi:bl
1 broker faniliyasi:sebl
>u broker faniliyasi :Bbl

242. Sizning fakultetingiz kotibi ishini engillashtiruvchi dastumi
tuzing. Siz kiritgan familiya orgali telefonni gidiruvchi dastur tuzing.

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main(){

string a[19],b[19],c;

int n,i;

cout«"Massiv oMchamini Kiriting:";

cin»n;

cout«"Familiya va telefon kiriting:\n";

for(i=0;i<n;i++)

cin»ali]»b[i];

cout«"Telefon ragami kerak bo‘lgan familiyani kiriting:\n";

cin»c;

for(i=0;i<n;i++)

if(strcmp(a[i],c)==0) {

cout«"Siz qidirgan telefon ragam: " « b[i]
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«endl;
break;}
return O;

%43. Ikkita jadval berilgan. Bittasida xi/.mal inhulih,
ikkinchisida bu xizmat uchun to‘lash kerak bo‘lgan pul inn>liq|
yozilgan. 2 ta jadvalda ham P narxga teng bo‘lgan si/miiiUnil
o‘chirib tashlang.

#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std;

int main(){

string a[19];

int b[19];

int i,p,n,k;

cout«"Massiv o‘lchovini kiriting*"«endl;

cin»n;

for(i=0;i<n;i-H-) {

cout«"a[ "<<i+l«" ]="; cin»al[i]; }

for(i=0;i<n;i++) {

cout«"b[ Mi+ 1«™ ]="; cin»b[i]; }

cout«"Xizmat pulini Kiriting:"«endl,

cin»p;

for(i=0;i<n;i++)

if(b[i]==p){

k=i;

for(i=k;i<n-L;i++){

a[i]=a[i+l];

b[i]=b[i+];}

for(i=0;i<n-l ;i++)

cout«"b[i]="«b[i]<<" a[i]="«a[i]«endl;

return O; }



PA | wu... MlItiildei6\Projects\Projecti.exe:
Ml Kli'iting:

Mui Minting:

Mustagqil ishlash uchun vazifa

mll Al 1..8] massivni elimentlari -10 dan to 10 gacha bo‘lgan
[w|"[|lI\ sonlar generatori yordamida tuzing va uni ekranga
l..... Massivdagi manfiy sonlar migdorini hisoblang.

"I« All... 12] massivni -20 dan to 10 gacha bo‘lgan elimentlar
i iniml ctgan tasodifiy sonlar generatori yordamida tuzing va uni
Aiinri cliigaring. Massivdagi manfiy sonlami 0 soni bilan
tillu . liln ing.

246. | 1... 15] massivni -15 dan to 30 gacha bo‘lgan elimentlar
I Imok ctgan tasodifiy sonlar generatori yordamida tuzing va uni
ih.ini'a chigaring. Massivdagi eng katta elimentni va uning
unit I .mi aniglang.

247. Noyabir dekadasining havo tempraturasi hagidagi
iii.i lumotlar massivda saglanadi. Temperatura necha marta -10
muliisdan past bo‘lganini aniglang.

248. Qora dengiz sohillaridagi havo temperaturasi hagidagi
mulabr dekadasining ma’lumotlari massivda saglanadi. Bu vaqt
nliida necha kun cho‘milishga yarogli ekanligini aniglang.

249. Aprel dekadasining havo temperaturasi va yog‘inlar
miqgdori hagidagi ma’lumotlar massivda saglanadi. Yog‘inlar necha
marotaba yomg‘ir va necha marotaba qor ko‘rinishda yog-‘anligi
aniglang.

250. Dekabr dekadasi uchun havo temperaturasi haqgidagi
ma’lumotlar massivda saglanadi. Temperatura hecha marotaba bu
dckadadagi o ‘rtacha temperaturadan katta boTganligi aniglang.

251. Noyabr dekadasidagi shamol yo‘nalishi (shimoliy, janubiy,

g‘arbiy, shargiy) va shamol kuchi hagidagi maTumotlar massivda
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saglanadi. Janubiy shamol necha kun 8 m/s dan oshuvchi kucli hil x
esdi?

252. Butun sonlar massivining juft elementlar aniglang .Mas im
hajmi 20. Massivi 100 dan to 200 gacha bo‘lgan tasodifiy soiilH
bilan to‘ldiring.

253. Butun sonlar massivida 7 ga Kkarrali sonlarnmi’
ko‘paymasini toping. Massiv kattaligi -15. Massivni 10 dan to ill
gacha bo‘lgan tasodiy sonlar bilan to‘ldiring.

254. Butun sonlar massividagi toq nomerlarga ega bo‘Ignii
elementlar yig‘indisini toping. Massiv kattaligi-20. Massivni 100dan
to 200 gacha bo‘lgan tasodifiy sonlar bilan to“ldiring.

255. Butun sonli massividagi 0 dan kichik barcha elementlai
ko‘paytmasi topilsin. Massiv kattaligi-10. Massivni klaviatura orgali
to“Hiring.

256. Butun sonlardan iborat massivning quydagi shartga javob
beruvchi barcha elementlar yig‘indismi aniglang: 4ga bo‘lganda
goldig 3 ga teng. Massiv kattaligi -20. Massivni 200 dan to 300
gacha bo‘lgan tasodifiy sonlar bilan to‘ldiring.

257. Butun sonli massivdagi kiritilgan sonlardan katta bo‘lgan
barcha elimentlar yig‘indisini toping. Massiv kattaligi -20. Massivni
50 dan to 100 gacha bo‘lgan tasodifiy sonlar bilan to‘ldiring.

258. Butun sonli massivdagi Kiritilgan sonlardan kichik bo‘lgan
barcha elimentlar ayirmasini toping. Massiv kattaligi -10. Massivni
50 dan to 100 gacha bo‘lgan tasodifiy sonlar bilan to“ldiring.

259. 3 ga 9 ga karrali massiv elimentlarining ko‘paytmasini
toping. Massiv Kattaligi -10. Massivdagi 5 dan to 500 gacha boigan
tasodifiy sonlar bilan to‘ldiring.

260. Butun sonlardan iborat massivdagi massiv elimentlarining
o‘rta arifmetigidan kichik bo‘lgan barcha elimentlar yig‘indisi
hisoblansin.

261. Butun sonlar massividagi ham 5 ga ham 8 ga bo‘linadigan
elimentlar yig‘indisini toping. Massiv kattaligi -30. Massivni 500
dan to 1000 gacha bo‘lgan tasodifiy sonlar bilan to‘ldiring.

262. Butun sonlarning chizigli massivida 5 ga Kkarrali
elimentlaming ko*paytmasini toping. Massiv kattaligi -10. Massivni
10 dan 100 gacha bo‘lgan tasodifiy sonlar bilan to‘Hiring.
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'<». Chizigli massiv bir yilda 12 oydagi yog‘inlar miqgdori
It i"Lili ma’lumotni o‘z ichida saglaydi. Bu yildagi umumiy
»H* ml.n miqdorini, oydagi o‘rtacha migdorini, qurg‘ochilikka boy

m hi' ogchil oyini aniglovchi dastumi tuzing.

264. Bir o‘Ichovli massivdajuft elementlar sonini aniglang.

265. Bir o‘lchovli massivda oldindan a songa teng bo’lgan

*hi son uchrashgunchajuft sonlar sonini aniglang.

266. Bir o‘lchovli massivda tartib bo‘yicha eng kichik
il inciitdan oldin joylashgan elementlarning o‘rta arifmetigi
lilkihlansin.

2(»7. Bir o‘lchovli massivda -2 dan 10 gacha bo‘lgan oraliqga
i imvchi elementlarning o‘rta arifmetigi hisoblansin.

268. Bir oflchovli massivdagi birinchi uchragan 0 lik
. L-mentgacha barcha juft elementlar yig‘indisi hisoblansin.

269. Agar bir oMchovli massivda eng katta element yagona
Im Isa va oldindan berilgan a sondan oshmasa t o‘zgaruvchiga rost
giyinati berilsin.

270. Bir o‘Ichovli massivda j* j< a, <{ tengsizlik bajariladigan
elementlar sonini aniglang.

271. 2 ta a va b natural sonlari berilgan. Agar massivda
lagatgina 1 ta a ga karrali bo‘lib turib b ga karrali bo‘Imagan son
mavjud bo‘lsa w 0°zgaruvchisiga rost giymati berilsin.

272. Bir o‘lchovli massivda o0°zining nomeriga teng, shu
jumladan 3 ga karrali boftgan elementlar migdorini aniglang.

273. a bir odchovli massiv berilgan. A massivdagi fagatgina
0°‘zining nomeridan 10 taga katta bo‘lgan elementlardan iborat yangi
massiv tuzing. Agar bunday elementlar bo‘lmasa, shu haqda
ma’lumot chiaqarilsin.

274. Bir o‘lchovli massivda juft nomerga ega bo‘lgan
elementlardan eng katta elementini toping. Uning yagona ekanligini
aniglang.

275. Chizigli massivni minimal elementga yagin bo‘lgan
elementlami olib tashlash yo‘li bilan gisqgartiring.

276. A(1;20) massiv berilgan. Uning barcha no‘llik elementlar

soni topilsin.
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277. X(I;n) massivida har bir element Q 1 yoki 5 ga Inin
Massivni shunday joylashtiring-ki, birinchi barcha nodlar, so hi in
esa 5 larjoylashsin. Qo*shimcha massiv tuzilmasin.

278. Chizigli massivda shunday ikkita element toping-Kki,
ularning yig‘indisi maksimal bodsin.

279. 0 ‘zbekiston futbol jamoalarinig ro‘yhati berilgan \t
0 ‘zbekiston chempionatida har bir jamoa to‘plagan ballari berilgnii
Ma’lumki, bir xil ball to‘plagan jamoalar yo‘q, 2 ta eng kam hill
to‘plagan jamoalar esa oliy ligani tark etishadi. Bu gaysi jamoalar"

280. Ikkita chizigqli A va B jadvallarni yangi C jadvah'n
joylashtiring, bunda A jadval elementlarini toq o‘rinlarga, B jadv.il
elementlarini esajuft o‘rinlarga o ‘mating.

281. Lotereyada 100 ta chipta o‘ynaldi. Jadval 10 ta yutugli
chipta nomerlariga ega. N nomerli chipta yutugli boTshim
tekshiring.

282. Chizigli massivda eng katta element topilsin. Elementnin)1
tartib ragamini yoniga qo‘ying, qolgan barcha elementlami bitta
pozitsiya 0°‘ngga suring.

283. Oylikka berilgan madumotnoma 2 ta jadval ko‘rinishida
tasvirlangan. Bittasida tsex ishchilarining familiyalari, 2-sida esa
ularning ushbu oydagi oylik maoshi ko‘rsatilgan. Oyligi ushbu
oydagi barcha ishchilarning o‘rtacha oyligidan eng kam farq
giluvchi ishchining familiyasini toping.

284. 2 ta bir xil kattalikka ega bodgan chizigli massiv berilgan.
Bir xil indeksli joylarda turuvchi 2 ta massiv elementlarining
ayirmasidan uchinchi massivni hosil giling.

285. 10 ta elementdan iborat sonlardan tuzilgan chizigli massiv
berilgan. 0 ‘sib boruvchi ketma-ketlik golishi uchun A[l], A[2], ...,
A[10] ketma-ketlikdan olib tashlash kerak bodgan eng kam K
elementlar sonini toping.

286. Butun sonlaming bir odchovli massivi berilgan. Bu
massivda, eng faol son necha marta takrorlanishini aniglang.

287. 10 ta butun sondan iborat bir odchovli massiv berilgan.
Undagi turli xil sonlaming migdorini aniglang.
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<M 11 i;i butun sondan iborat bir odchovli massiv berilgan.
I iilmii ketma-ket joylashgan bir xillarining miqdorini
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ANIQ INTEGRALLARNI HISOBLASH

Qisga nazariy kirish. Ko‘p hollarda ilmiy-texnikavis
masalalarni yechishda aniq integralni yoki boshlang‘ich funksiyn
giymatini hisoblashga to‘g‘ri keladi. Ayrim ta’riflarni eslalil-
0 ‘tamiz.

1. Agar oraligning barcha nugtalarida F(x) funksiyaning
hosilasi f(x) bo‘lsa, F(x) funksiya berilgan oraligda f(x) funksiya
uchun boshlang‘ich deb ataladi, ya’ni

F\x) =f(x)

2. f(x) funksiya ma’lurn bir [a,b] kesmada berilgan bo‘Isin.
Bu kesmani ixtiyoriy ravishda Ax, =x,4- X, (¢/=0,1,2,...,n=\)
gismlarga bo‘lib  tashlaylik. ~Har bir gismdan ixtiyoriy
4i0 = 0,1,2,3,—Sn—1) nugtani olamiz. Bunda a dan b gacha

b

bo‘lgan kesmada joylashgan f(x) funksiyaning

integrali deb quyidagiga aytiladi
n-1
lim 1 /7~ )4
reax[l—9 ;=0
3. Agar [ab] ni 0‘z ichiga oluvchi oraligda F(x) f(x) uchun
boshlang‘ich funksiya bo‘lsa, unda

jf(x)dx =F(b) —F(a).

a

4. Agar mavjud bo‘lsa, unda [a, b] da f(x) uchun

boshlang‘ichfunksiyalardan biri bo‘lib J f (t~dt Oijnacii

Shunday qilib, boshlang‘ich funksiyani hisoblashni bilgan holda,
biz aniq integralni hisoblab topishimiz va aksincha qilishimiz
mumkin. Lekin odatda boshlang‘ich funksiyani elementar funksiya
orgali ifodalash har doim mumkin emas. Shuning uchun taqribiy

integrasiyalashdan foydalanishga to‘g‘ri keladi. Masalani hal etish
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Intii Ko$plab sonli usullar mavjud, biz ulardan ikkitasini ko‘rib
fNl'l.... /, bular: trapetsiya usuli va Simpson usuli.

\f(x)dx

Liiifwtsiya usuli. Ma’lumki aniq integral Kattaligi

i .1in f(x) funksiya grafigi, absissalar o‘qi va 2 ta x=a va x=b
)n n iliiliglar bilan chegaralangan egri chizigli trapetsiya yuzini
I ... isli giladi.

|1, b| integrallashtirish kesmasini h=(b-a)/n uzunlikdagi n ta bir
td ilismga bodaylik. xo =a, xi =a+h,...,xn =b bodinish nuqtalarida
£ J(\) egri chiziq, ya’ni yt=f(x), x, =at+ih, 1=0,,...,n bilan
I. rlijiinga gadar yo,yu - ordinatalarini odkazamiz. Shunda bu
n>itoiling yuzi (uni biz S orgali ifodalaymiz) trapetsiyalar
) 1/ larining yig‘indisiga teng.

s=h[ y » +yixZL+ ,¥Ymx Yn
% 2 2

—a
on (Yo+2¥ + - +2¥YmX +Y,,Y

Shunday qilib, trapetsiya formulasi orgali integralning
.iqiiilashtirilgaquiymati q%yidagi ko‘rinishda yoziladi.
jf(x)dx ~—— (y0+ 2y, +...+2yn, +yn).

Simpson usuli [a, b] integrallashtirish kesmasini h:(b-a)/2n
uzunlikdagi 2n ta teng gismlarga bodamiz. xo =a, xi,Xz,...X2n=b
bodinish nugtalari yo,yi,yz —¥2n integral osti giymati, ya’niy, =f(x),
\i =a+ih, i1=0,l,...,2n ga mos kelsin. [xo, X] kesmada f(x) mtegral
osti funksiyasi (xo\yo), (xi,yi), (xr.yr) nuqgtalardan oduvchi parabola

bilan  almashtiramiz.  Parabola  tenglamasini  Nuyutonning
interpolyatsiyon formulasi ko’rinishida yozib olamiz:

f(x) =f(x0)+xA/(X0)+

=Y0 +x Ay0+—-_—|) 3\2 0
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Bu yerda
‘= X-X,0, A =
H o VO =1 -y 0>
&0 =Ai- Ao ~Y: 27N +do
Hosil gilingan ifodadan integrallashtirib quyidagiga cgii
bodamiz

JNOIX=] 3o +(3i - J0)h+(32 - 2ji +J0)A 1A }=A(Jo +4Ji +J2)
® ®

Huddi shu kabi,
Jtp0dx =Ny 2 +4y3+ ),

\]/(*)<& =\ (Y2n2 +4-Jn-| + Y2n)-

Ushbu tenglamalami qo‘shib, Simpson formulasi nomi bilan
mashxur formulaga ega bodamiz:

J , b—a
f(x)dx 6n (do +2a> +27"2 +...+4y2n, +4d2,).

Misollar

289. Integrallashtirish orgali n=30 gismga bodib, trapetsiya
r/2

usuli bilan %‘cosxa,;x: nj toping. n\Q gadam bilan [0, ni2] kesmada

boshlangdch funksiya giymatini har bir kesmani yana 10 ta gismga
bodish yodi orgali Simpson wusuli bilan hisoblab toping.
Boshlangdch giymatlarini massiv kodinishida ifodalang. Bir xil
nugtalarda  hisoblashni  nazorat  qilish  uchun  (y=sin(x))
boshlangdchning anig qiymatlarini hisoblab toping va massiv
kodinishida ifodalang.



W¥lilgan masalada quyidagi giymatlar chop etilishi kerak:

| ga teng son (dasturda S bilan belgilangan) hamda 3 ta

“ i\ liirinchi massiv- x ning T/10 gadam bilan 0 dan to nil
11Ini bo‘lgan giymati (dasturda bu massiv X orqali ifodalangan),
iMIn In massiv-Simpson usuli orgali olingan boshlang‘ich giymati
11" Hilda Z orqgali ifodalangan), uchinchi massiv-boshlang‘ichning
... ljiymatlari (dasturda Y orgali ifodalangan). 1/10 gadam bilan O
i NIl gacha o‘zgaruvchi x da biz uning 6 ta giymatini olamiz. X

" liiiii 3 ta massiv 6 tadan komponentlarga ega bo‘ladi.
Aniq integralni hisoblash uchun quyidagi kattalik ishlatiladi:

m2-0 4
30 ~ 60
bu yerda hi - integrallashtirish gadami;
* =ifr>

yi =cosx,,/ =0,1,..30.

! b @
l)astumi tuzish paytida Jf{x)dx» "~ (yo+lyx+..+2y, , +yn).

Impetsiya formulasini quyidagi ko‘rinishda ifodalash magsadga
imivofiq bo‘ladi

Yoki, go va ekanligini hisobga olgan holda

clityidagiga ega bo‘lamiz:

bu yerda
yo=cos0=I, y3=co0s|=0, Yyi=co0sX,,

yoki
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bu yerda
Xt =jan + n'/60, x0=0, 1=1.2,.,29.

Quyida keltirilgan algoritm asosida tuzilgan dastur keltirilgan.
#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]) {
const float pi=3.14;

float x[30];

x[0]=o0;

int i;

float s=0;

for(i=l;i<=29;i++) {
X[1]=x[i-1]+pi/60;

s+=cos(x[i]);

}
s=pi*(l1+2*s)/120;
cout«"s= "<<s«endl

return 0
° "<<>€
s= 0.99975
Ans npofo/mKeHUs HaxMmuTe nwobyr knasuwy . . .
rr/I
| _isinixdx .. .
290 , I —4 ni integrallashtirish oralig‘ini 2n=20 ta

gismga bo‘lish yo‘li orgali Simpson usuli bilan toping.
Aniq integralni hisoblash uchun bizda quyidagilar mavjud.
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Dastumi tuzish jarayonida Simpson formulasi

11 imishda ifodalash magsadga muvofig bo‘ladi.

K
l(\,h+ vVIM+Y (3+c,)y,. L
bu yerda
+ l,agar itogbo'lsa,
-l,agar ijuft bo'lsa,
2 24

4q’ 2n=20 ni hisobga olgan holda biz quyidagiga ega

lui'lamiz
bu yerda
yoki
LN
120,,
bu yerda
Ci=-Ci-i, ci=I, =23,

Xj=Xi-i+ n/40, xo0=0, i=1,2,..,19.
Quyida keltirilgan algoritm asosida dastur keltirilgan.
#include <cstdlib>

#include <iostream>
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#include <math.h>

using namespace std;

#define pi 3.14

int main(int argc, char *argv[]) {
float c[20],x[20];

float s=0;

int i;

c[O]=l; x[O]=l;
for(i=l;i<=19;i++) {
c[iH-D*c[i-I];
x[i]=x[i-1]+pi/40;
s+=(3+c[i])*sqrt(I-1/4*pow(sin(x[i]),2));

}
S=pi/120*(1+sqrt(3)/2+s);

cout«"s="<<s«endl;
return O;

o . . L : . e
; BPAIMQYOTLEcyprepaus RCE

s-1.51416

[Ona Npofo/mKEHNs HavkKMUTe JoGYI0 Knasuwy . . .

Mustaqil ishlash uchun vazifa
291. [a, b] integrallashtirish oralig‘ini berilgan (n) sonli
gismlarga boflish yo‘li orgali, aniq integralni variantda ko‘rsatilgan
usul (quyida keltirilgan jadvalga garang) bilan hisoblash uchun
algoritm va dastumi tuzing. Dasturda boshlang‘ichga nisbatan aniq
integrating giymatini hisoblashga alohida e’tibor bering.

Integ-
F(X) [ab\ ralni Bo‘li- b
Integral Integra aniglash  nish | f(x)dx boshlan-
osti funk— 1 ning gismi a
siyasi oralig‘i sonli soni g‘ichning aniq qiymati
usuli
Inx 30 ynx+y2-2(njt+)2+2

M +Inx wes Simpson
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xInx
o X

X

yjex- 1

Xexsinx

Xshx

1
J9+x2

—|§=S'rnL
*
xarctgx
cohlx-
ar Vi
x*(1 + Inx)

2X

xarctgx
M +x22
e +1

ex +1
sin2x

X2yj4 —x2

[2:3]

[W]
[QinZ]
[0;1]
[0;2]

[0;2]

[1;2;5]
[Q 73]

[0:3]

[i;3]
[0:1]
[0;i]
[0;2]

[0;f]

[0; 1,

) 36
Simpson
Trapet- 52
siya
Simpson 104
Trapet- 48
siya
Simpson 48
208
Trapet-
siya
Simpson 44
Trapet— 48
siya
36
Simpson
Trapet- 40
siya
Simpson 240
Trapet- 22
siya
) 48
Simpson
Trapet- 22
siya
96
Simpson

187

2,3026(InInx-InIn2)

-In3X
3

2yJex-l -2arctgy|ex-1
(siur - agy)+e’ a1
2

x(ex +e~x) ex-e~x

2 2
n(x+me+9)-In3

cos—cosl
X

X2 X
— arctgx- —+—arctgx

X a‘csir{//Fx---vX +arctgjx
XX
3M2<2'M >

M+ arrfge-(jc+\M +*2)

e
-——-e‘+x +05
2

2 arcsin

— —sin(4arcsin§)
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excoX [0;,]
(xInx)2 [i:e]
arcsin [0;3]
[ X
\\ +X

X1 [0;1]
(+Dnd+

Xl [0:1]
(+7x4+)
er(l+sinx)  [0;1,5]

1+ co:fx
(3sinx+2c08x [0:1]
X 12

X4+ 3x2+2

Trapet-
siya

Simpson

Trapet-
siya

Simpson

Trepet-
siya

Simpson
Simpson

Trapet-
siya

60

52
176

36

52

132

78

36

0,6

[-(9'nX-6Inx+2)-~-

X arcsin

{A_ — K +arctgéx
+X

77 . (sin(2arctex)\
2aCh 72

In(tgf)-

(cosx)(In(tgx))-
Intg0,5+(cos)

extgf
3 3cosx-2sinx
26 13(2c0sx +3sinX)

X2l L2
2"'x2+2 23



DIFFERENSIAL TENGLAMALARNI YECHISH

(UW\ga nazariy kirish. Turli xil amaliy masalalarni yechishda
|h |i liollarda oddiy differensial tenglamalar uchrab turadi.
I ()ddiy differensial tenlama deb quyidagi ifodaga aytiladi:
FOGy,y\yt,yit-"yw)
lii yerda x - erkin o‘zgaruvchi, y —berilgan funksiya (x ga
lihl'iilan), y,y\y'\-,y(n),y() - 1,2,...,n-I,n tartibli hosila.
i{\ v,y y",...y{~),y()) =0 tenglamaga Kkiruvchi hosilaning
mji»ni lartibi differensial tenglamaning tartibi deb ataladi.
Agary=f(x)ni F(pc,y,y',y ",y (n),y)) =0 ga qo‘yganda
nMgi ayniyatga aylansa, unda y=f(x) funksiya
F(x,y,y",y"y(D,_y") = o tenglamaning yechimi bodadi.
llar bir differensial tenglama umumiy qilib aytganda, cheksiz
In > yechimlarga ega. Shuning uchun hususiy yechimni toppish
inhun  boshlang‘ich  shartni, aniqrog‘i x = xo bodganda
I Vyy "y {M) giymatni ko‘rsatishimiz kerak, ya’ni

Yo =¥(x0lYo =¥ (x0)’- "Yo'H =Y ([¥+)(x0)

3. F(x,y,y"Y yfn Ny (n) =0 tenglama yuqgori hosilaga
nisbatan yechilgan deyiladi, agar u quyidagi ko‘rinishga ega bodsa

[ TH=AX,Y"Y",:..Y([1D)

Yo=Y bl Yo=Y bl ’-’Yo" =Y"U)(x0) kodinishdagi
boshlangdch shartlarda Y B=f(x,y',y",—y{)) tenglamaning
yechimlarini qgidirish masalasi oddiy differensial tenglama uchun
Koshi masalasi deb ataladi. y() =f(x,y",y”...,Y " 1) tenglamasi

/ni no‘malum pXx) funksiya bilan, y"* ni p2(x),..., ¥ ) ni

P,,_i(X) funksiya bilan almashtirish yodi orqali birinchi tartibli
oddiy differensial tenglamalarning n sistemasiga keltiriladi. Shunday
qgilib quyidagiga ega bodamiz.
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/= A>
A=A"
A = A»

A-l =fix,y.px,p2,..., pn O

jumladan
AOo0) = Ao»
PiO0) = Yo»
Pzixo) = Yo

A,-i(*oT= Yo" §

Ko*pgina hollarda umumiy yechimi analitik ko‘rinishda
ifodalanmagan tenglamalar bilan ish yuritishga to‘g‘ri keladi.
Shuning uchun masalaning taqribiy yechimini beruvchi u yoki bu
usullami qo‘llashga extiyoj seziladi. Biz eng oddiy usullardan biri -

Eyler usulini ko‘rib chigamiz.
Eyler usuli. Eyler usuli ikki tartibli tenglamalarga nisbatan

go‘llab ko‘raylik. Aytilganlami hech giyinchiliksiz yuqori darajali
tenglama hollariga ham umumlashtirishimiz mumkin.
Ikkinchi tartibli tenglama berilgan bo‘lsin

yrEf{x.yy)
bunda ¥ (x0) ~ Yo va ¥ ix0) —y Qboshlang‘ich shartlar. Bu
tenglama quyidagi sistemaga keltirilishi mumkin:
y'=p>
P'=1f(x.y.p)
jumladan
Y(x0) = Yo’
P(x0) =Po=Yo
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>"= [ ( X>Y>Y) tenglamaning sonli yechimini topishda masala
jjilyidagi  ko‘rinishda  qo‘yiladi: X0, X , xn  nugtalarda
ih,),/ =0, ning anigq yechimini toppish uchun Yo’Y\’->¥Yn
\ n|mlashishlar topilsin.
J?*/ - A+ - xj ayirmani hni=0,l,...,n- 1 orgali ifodalaymiz.
Kn'pgina hollarda h kattalikni doimiy deb olish qulay, shunda
Xi~ xo0+ r=20,1,.., n
llosilani ta’rifi bo‘yicha quyidagiga ega bodamiz
dy =ijm -Kx + /0~ ;K x)

dx m° h
dp = lim/?(x + /z)-/7(x)
dx h

yoki
y(x +h) =y(x) +y'h +0I(h),
p(x +h) =p(x) +p'h +02(h)
bunda y va y X nugtada olinadi hamda h nolga intilganda o,(h)
va 04h) nolga intiladi.

y(x + ) —y(x) +y'h + Ox(h),
p(x +h) =p(x) +p'h +02(h) da X ning °‘miga
X,,1 =0,1,...w—1 qiymatlarni hamda y va y o‘miga ularning

y'=p,
p'~ y p) dagi ifodasini qo‘yib quyidagiga ega bodamiz:

Y(xm) =y(xi) +hP(x,) + °\ Neh
P(xiH) = P(xQ + hf(x,,y(xt),p(x,)) + O2(h)

Bundan kodinib turibdiki, y va p funksiyalaming x4 nuqtadagi
tagribiy giymatini quyidagi usul bilan hisoblash magsadga muvofiq
bodadi:

YMm =Y ,+hPn

PM =P1+kA xnYnP>)
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bunda
YM = Y(*M)>PM =P (xi+).
Y, =x0,),Pi =p(x,),i=04,..T1-1

Misollar
292. [0;2] oraligda quyidagi differensial tenglamaning taqribi\
yechim giymatlari jadvali tuzilsin
y"-3y'+2y-2x +3=0
Bunda X0)=1Y(0)=2 shart ganoatlantirilsin.
integrallashtirish  gadami  qilib  h=0,2 tanlansin.  Berilgan
tenglamaning taqribiy yechimini Eyler usuli yordamida topilsin. X

ning giymatini va Y e +X anig yechimini chop etishga alohida
e’tibor berilsin.  Hisoblash natijalarini  massiv  ko‘rinishida
tasvirlansin.

Berilgan massivda 3 ta massiv chop etilishi kerak: birinchisi-x
ning 0,2 gadam bilan 0 dan 2 gacha bo‘lgan giymati (dasturda bu
massiv X orqgali ifodalangan), ikkinchisi yaginlashtirilgan yechim
giymati (dasturda bu massiv Y orgali ifodalangan), uchinchisi- aniq
yechim giymat (dasturda bu massiv Z orgali ifodalangan). X ning
0,2 gadam bilan 0 dan 2 gacha o‘zgarganda biz x ning 11 ta
giymatini hosil gilamiz. X ning har bir giymatiga y va z ning
giymatlari mos keladi, shuning uchun 3 ta massiv ham 11 ta
komponentga ega bo‘ladi. Dasturda birinchi hosila giymati uchun 11
odchovli yana bir massiv hisobga olingan (uni P deb ataymiz).

y''-3y'+2y- 2x+3- 0 tenglamani Iz/':l:(x,y,P)
ko‘rinishiga quyidagi usul bilan keltiraylik:
/= P,
p'=3p-2y +2x-3,
y(0) =1
P(0) =2

Quyida keltirilgan algoritm asosida tuzilgan dastur keltirilgan.



/include <iostream>

il nij¥namespace std;

ini inain() {

Hum x| 100],y[100],h=0.2;

nil i,n=10;

HO0|=0;

yl01=2;

lor(i=0;i<I L;i++) {

\[i i I]=x[i]+h*i;

V| 1 11]=y[i]+h*3*y[i]-2*y[i]+2*X][i]-3;
I(ujtex[i]«"\t"«y [i]«endl;

return O;

f

Mustaqil ishlash uchun vazifa
293. Eyler usuli bilan h gadam bilan [a, b] oraligda quyida
keltirilgan jadvalda ko‘rsatilgan differensial tenglamalaming yechim
natijalaridan iborat jadvalni tuzish magsadida hisoblash formulalari
yozib olinsin. Dasturda x argumentning qiymati va aniq echimning
chop etilishi hisobga olinsin. Hisoblash natijalari massivda

ifodalansin.

Integ- Integra
. . Boshlan- rallash g_
Differensial . . llashti— . .
g'ich tirish . Aniqg yechim
tenglama shartlar  Gran- rish
. gadami
. . §'«
(i+*V+(/)2+i=( y(0)=I [0;0,5] 0,05 1- X +2In(l +x)

YO
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KO P 0 ‘LCHOVLI MASSIVLAR BILAN ISHLASH

Massivning o‘lchov sonini (ya’ni elementning massivdagi
holatini aniglovchi indekslar soni) anglatuvchi massiv sig‘imi bilan
massivdagi  elementlar sonini  anglatuvchi massiv. oMchovi
o‘rtasidagi fargni bilish zarur.

C++ dasturlash tilida ko‘p o‘lchovli massivlar quyidagicha
tavsiflanadi:

<tur> <massiv_nomi>[<indeks 1>]... [<indeksN>];

Qancha indekslar ko‘rsatilsa, massivning oldiga o‘sha son
go‘shib aytiladi. Ko‘pincha ikki va uch o‘lchovli massivlar bilan
ishlaymiz.  Bir  oflchovli massiv  matematikadagi  vektor
to‘shunchasiga, ikki o°‘lchovli massiv esa matritsa to‘shinchasiga
mos keladi.

Misollar

294, Chizigli tenglamalar sistemasini Gauss usuli bilan yechish
dasturini tuzing.

Bu usul 2 ta bosgichga ajraladi. Birinchi bosgichda chizigli
sistema matritsasi uchburchakli ko‘rinishga Kkeltiriladi, ikkinchi
bosqichda esa uchburchakli chizigli sistema yechiladi.

Boshlang‘ich sistemadan uchburchakli sistemaga o‘tish uchun,
asosiy dioganal ostidagi barcha elementlami quyidagi usulda 0 ga
tenglash zarur.

1) i=l o‘matamiz

2) agar an*o, iv a i+l, 1i+2,..n qatorlarni chizigli
kombinatsiyalash yordamida ai+u,ai+22...,ain  elementlami olib
tashlash mumkin; so‘ngra i=i+l o‘matiladi;

3) a,=0 bo‘lgan holda, keyingi qatorlar ichida ah ¢0
elementlar topiladi va i hamda h gatorlaming o‘milari almashtirilib,
so‘ngra 2 ga gaytiladi;

4) Agar am =0 bo‘lsa, unda matritsaning determinanti O ga teng
bo‘ladi va yechish jarayoni to‘xtatiladi; agar +0 bo‘lsa, unda
uchburchak matritsaga keltirish jarayoni to‘xtatiladi va keyingi
bosqichga o‘tish imkoniyati tug‘iladi.

Quyida keltirilgan algoritm asosida tuzilgan dastur ko “rsatilgan:
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/linclude <cstdlib>

/linclude <iostream>

using namespace std;

ml main(int argc, char *argv[]) {

intj,i,n;

lloat a[100][100];

cout«''n->";

cin»n;

cout«"Tenglama koeffitsentlarini kiriting:\n";
for(i=l ;i<=n;i++)

for(j=l;j<=n;j++) {
cout«"ar«i«"l"«'T"«i«"l:

cin»a[i][jl; }

if(a[l][1]'=0)

for(i=l;i<=n;i++)

a[i][i+1]=0;

for(i=l;i<=n;i++)

for(j=l;j<=n;j++)

cout«™a["«i«"]"«"["«j«"]: "«a[i][j]«endl;
return 0;}

295. Beshta tsexning har 4 ta bodimida xom ashyo miqdori
hagida ma’lumotnoma jadval ko‘rinishida ifodalangan. Eng kam
xom ashyo mavjud bodgan sexning nomerini aniglang.

#include <iostream>

using namespace std,;

int main(){

float a[4][5];

int K,ij;

float mina;

cout«"Massiv elementlarini kiriting";
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for(i=l;i<=4;i++)
for(j=1;j<=5;j++)
cin»ali][jl;
for(i=l;i<=4;i-H-)
for(j=1;j<=5;j++){
if(a[i][i]J<mina)
mina=a[i][j];

n;

} . _
cout«"mina="«mina«"k="«Kk;
return 0;

¥

296. A[1..3, 1..15] massiv berilgan. Ma’lumki uning elementlari
ichida 2 tasi va fagat 2 tasi o‘zaro teng. Ulaming indekslari chop
etilsin.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int a[3][15];

intijk,l;

cout«"Massiv elementlarini Kiriting";

for(i=I;1<3;i++)

for(j=I;j<15;j++)

cin»ali][j];

for(i=I;1<3;i++)
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lor(i 1;j<15;j++)

lui(k i;k<3;k++)

Itir(l j;I1<15;1++)
Htali]U]=a[K][l])

At <"i="«i«"j="«];
irlurn O;

297. ai, ar, a3 butun sonlar berilgan. BJ[1..3,1..3] massivni xosil
tilling. Bunda BJi,j]=ai-a3;

/linclude <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int b[3][3];

int a[3];

intij;

cout«"Massiv elementlarini kiriting";

for(i=1;i<3;i++)

cin»a[i];

for(i=1;i<3;i++)

for(j=1;j<3;j++)

bli1[j]=a[i]-3*a[i];

for(i=1;i<3;i++)

for(=lj<3;j++)

cout«"b="«b;

return O;

¥

298. lkkita matrisa berilgan. Ulaming ko‘paytmasini hosil

qgiling.
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#include <iostream>

using namespace std,;

int main(int argc, char *argv[]){
float a[5][5];

float b[5][5];

float c[5][5];

int ij,k;

cout«a massiv elelmentlarini kiriting™;
for(i=l;i<=5;i++)
for(j=l;j<=5;j++)

cin»ali][j];

cout«"b massiv elementlarini Kiriting";
for(i=l;i<=5;i++)
for(j=I;j<=5;j++)

cin»b[i][j];

for(i=l;i<=5;i++)
for(j=I;j<=5;j++)

c[i]D]=0;

for(k=I ;k<=5;k++)
c[i]D]"c[i]D]+a[i]M*bMD]:;
return 0;

¥

299. 5*5*5 Kkattalikka ega bo‘lgan butun sonli 3 o‘lchovli
massivni hosil giling va gator bo‘yicha ekranga chigaring. Eng katta
elementni toping va uni massivda joylashuvini aniglang.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

float A[5][51[5];

int i,j,k,i1=0,j1=0,kI=0;



N waxa;

Imd "massiv elementlarini kiriting";
Imi(i 1;i<=5;i++)
"' 1;j<=5;j++)
HK Lk<=5;k++)
Hm - >AN[G]IK];
m.ixa A[0][0][O];
Im@i 1;i<5;i++)
I'>r(G 1;j<5;j++)
lor(k 1;k<5;k++)
LAl (j][K]>maxa)}{
maxa=A[i][][KI;

il i

I j;

kl=k;

cout« "il=" « i« "JI="« jl« "KI=" « K
« "maxa=" « maxa;

return O;

Mustagqil ishlash uchun vazifa

300. Chizigli tenglamalar sistemasini KRAMER USULI
yordamida yechish dasturini tuzing.

301. A[l1...5,1...3] haqigiy massiv berilgan. Uning manfiy
elementlar indekslarini chop eting.

302. Ikki o‘lchovli butun sonlardan iborat A[1...10,1 7]
massivini tuzing va ikkalasi ham toq indeksga ega bo‘lgan barcha
elementlar yig‘indisini hisoblang.

303. AJ1...5,1 3] butun sondan iborat massiv berilgan. 5 ga

karrali bo‘lgan elementlami va uning indekslarini ekranga chigaring.
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304. Klaviatura orgali 3*3 matrisaning butun sonli element Ini i
kiriting va har bir ustunning elementlar yig‘indisini hisoblang.

305. B[1...5,1 5] butun sonli massiv berilgan. Uning chap m
0°‘ng dioganallarini chop eting.

306. B[1_5,1 5] butun sonli massiv berilgan. Uning o my
dioganaldagi elementlar vyig‘indisini va chap dioganakl.ip
elementlar ko ‘paytmasini toping.

307. B[1_5,1 5] butun sonli massiv berilgan. Massivning cup
kata elementi topilsin va uning chap dioganalga nisbatan joylashm i
hagida ma’lumot bering.

308. B[1_5,1...5] butun sonli massiv berilgan. Massivning cue
kichik elementi topilsin va uning o°‘ng dioganalga nisbatan
joylashuvi hagida ma’lumot bering.

309. BJ1...5,1...5] butun jsonli massiv berilgan. Ushbu
massivning chap dioganalidan yuqorida joylashgan elementlarning
yig‘indisi hisoblansin.

310. B[1..5,1..5] butun sonli massiv berilgan. Ushbu massivning
chap diagonalidan pastga joylashgan elementlaming ko‘paytmasi
hisoblansin.

311. B[1..5,1..5] butun sonli massiv berilgan. Ushbu massivning
chap diagonalidan pastda joylashgan manfiy sonlar migdorini
aniglang.

312. B[1..5,1..5] butun sonli massiv berilgan. Ushbu massivning
chap diagonalidan yuqorida joylashgan musbat sonlar migdorini
aniglang.

313. ai,a2...aio, bi,b2,...b20 haqgigiy sonlar berilgan.
C[1..20,..10] hagigiy massivni hosil giling, bunda C[i,j]=ai(I+Ibil ).

314. A[1..10,1..12] butun sonli massivni hosil giling, bunda
a=i+2].

315. 5*5 matritsani hosil giling bunda har bir element giymati u
joylashgan gator va ustun kesishmasining yig‘indisiga teng va har
bir gatordagi elementlar yig‘indisini hisoblang.

316. A[1..7,1..7] haqgigiy massivni hosil giling. Uning birinchi
gatori a=2j+3 formulasi bilan, 2 chi gator aj=j+3/(2+j) formulasi
bilan berilmoqgda. Keyingi har gaysi gator oldingi ikkita gator
yig‘indisidir.
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*1/. n natural soni berilgan. Agar ajj=sin (i+j / 2) bo‘lsa
i' i | n| massivida nechta musbat element borligini aniglang.
N, A 1.4,1..5] butun sonli massiv berilgan. Har bir ustunning

niiiiilinetigi hisoblansin.
49. n*m Kkattalikli haqigly massiv berilgan, unda hamma
#...... lar ham 0 ga teng emas. Berilgan massivdagi elementlarni

n W) modul bo‘yicha eng katta elementiga bo‘lish yo‘li orgali
iHA)’i massivni hosil giling.

120. A[1..4,1.5] butun sonli massiv berilgan. Matritsani
 iiilirish talab etilmoqda; elementma-element oxirgi qatorni

11Gi gatordan tashqari barcha gatorlardan ayrilib chigilsin.

121. C ikki o‘lchovli massivda har bir ustun elementlarini o‘sib
I...111vehi tartibidajoylashtiring.

422. m*n kattalikga ega bo‘lgan matritsada har bir gatorda
Ii iiu ntlami kamayib borish tartibida joylashtiring.

323. A[l..4, 1.5] butun sonli massiv berilgan. Massivning
Ininclay gator nomerlarini toping-ki ularda 10 ga teng bo‘lgan agalli
bilta element mavjud bo‘lsin.

324. m*n kattalikga ega bo‘lgan matritsaning har bir ustun
mementlarini o‘sib borish tartibida joylashtiruvchi dastumi tuzing.

325. A[1..5, 1..5] massiv berilgan. Yangi massivni shunday yo‘l
bilan hosil giling-ki, birinchi massivda har bir gator elementlarini
ihap diagonal bo‘yicha turuvchi ushbu gator elementlariga bo‘lish
jnrayoni amalga oshsin.

327. A[1..5, 1..5] massiv berilgan. Unda birinchi va oxirgi gator
o'rnilari almashtirilsin.

328. A[l..5, 1.6] massiv berilgan. Undagi birinchi va oxirgi
ustun o ‘milari almashtirilsin.

329. To‘g‘ri burchakli matritsa berilgan. Elementlar yig‘indisi
eng katta bo‘lgan gatorni toping.

330. To‘g‘ri burchakli matritsa berilgan. Elementlar yig“indisi
eng katta bo‘lgan ustunni toping.

331. 4*8 kattalikka ega bo‘lgan butun sonli 2 odchovli massivda
barchajuft sonlar yig“indisi topilsin.

332. 5*5 kattalikka ega bo‘lgan butun sonli 2 o*lchovli massivda
asosiy diagonaldajoylashgan barcha elementlar yig‘indisi topilsin.
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333. 7*4 kattalikka ega bo‘lgan butun sonli 2 o°‘Ichovli massivdii
eng katta elementning gator va ustun nomeri aniglansin.

334. 6*5 kattalikka ega bo‘lgan butun sonli 2 o‘lchovli massiv
berilgan. Elementlarining o'rta arifmetik giymati eng katta bo‘lgim
gator no‘meri aniglansin.

335. 5*9 kattalikka ega bo‘lgan butun sonli 2 o°‘Ichovli massivci;i
bir xil nomerli gator va ustun o‘milari almashtirilsin.

336. Butun sonli ikki o‘lchovli massivda gatorning eng Kkatta
giymatlari orasida eng kichigi aniglansin. Shunday elementning
gator va ustun nomeri aniglansin.

337. Butun sonli ikki o‘lchovli massivda ushbu massiv uchun
eng katta elementi joylashgan ustunni olib tashlang.

338. Butun sonli ikki  odchovli massivda barcha
takrorlanmaydigan elementlar topilsin.

339. Ikki o‘lchovli massivni spiral bo‘yicha 1 dan to 100 gacha
bo‘lgan butun sonlar bilan to‘Idiring.

340. Butun sonli ikki o‘lchovli massivda birinchi gator
elementlari yig‘indisidan kichik bo‘lgan barcha elementlami ushbu
yig‘indiga almashtiring.

341. Butun sonli massiv gatorlarini kamayib borish tartibini
joylashtiring.

342. Massivning toq ustunlarini  o‘sib borish tartibida
joylashtiring.

343. Ustaxona tomonidan ishlab chiqariladigan turli xil
uskunalaming narxi va nomlari berilgan. Ularni narxi va alfabit
bo‘yicha tartiblang.

344. 0 ‘quvchilaming familyasi va telefon nomerlarini o‘zida
mujassamlashtirgan ikki o‘lchovli massiv berilgan. 0 ‘quvchining
familiyasi bo‘yicha uning telefon nomerini aniglang.

345. Ikki o‘lchovli massiv elementlari sehrli kvadratni hosil
gilishini tekshiruvchi dastumi tuzing (sehrli kvadratda sonlar
yig‘indisi barcha vertikallar, gorizontallar va ikkita diagonallar
bo‘yicha bir hil).

346. Matrisaning bosh elementlarini diagonalga nisbatan
simmetrik ravishta o‘rinlarini almashtiruvchi dastumi tuzing.
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47. 1kki oichovli K massiv ustunlarini davriy o0°‘in
lilnish jarayonini amalga oshiruvchi dastumi tuzing, bunda i-
........ -oxirgisi esa birinchi bo‘lib goladi.

MS. Ikki o‘lchovli A massivda no‘llik elementlariga ega

i Imagan gatorlarda turuvchi barcha musbat sonlaming yigindisini
iHilglang.

M9. Kvadratli jadvalda kesishmasida musbat elementlar ichida
flic kichigi joylashgan qgator va ustun elementlar o‘milari
mtimi litirilsin.

750. Butun sonli 2 o‘Ichovli massivni tuzing. Kesishmasida eng
i " hik element joylashgan gator va ustunni olib tashlang.

751. To‘g‘ri burchakli jadvalda 2-dan boshlab har bir gatoming
ni' kiehik elementini oldingi gatordagi eng katta element bilan
nlinashtiring.

.752. Uchta jadval berilgan. 2 ta A va B chizigli va to‘g‘ri
hiiichakli C jadvallar. A chizigli jadvalda 11 sinf o‘quvchilarining
Luiiiliyalari yozilgan, to‘g‘ri burchaklisida esa ulaming birinchi

mim yillik uchun 10 ta fan bo‘yicha olgan baxolari kiritilgan,
ilii/ighi B jadvalda ushbu fanlaming nomlari yozilgan. 0 “zlashtira
nlmagan o‘quvchilar ro‘yxatini tuzing. C jadvaldan 3 tadan ortiq 2
olgan o*‘quvchining barcha baholari , A ro‘yxatdan esa o ‘quvchining
lamiliyasi olib tashlansin. Qaysi fan bo‘yicha eng katta o‘rtacha ball
l.uzatilganini aniglang. Barcha fanlar bo‘yicha eng katta o°‘rtacha
ball to‘plagan ixtiyoriy 3 ta o‘quvchini toping. O ‘quvchilarni
nlarning o‘rtacha ballari kamayib borishi tartibida ro‘yxatni tuzing.
(kquvchilar ro‘yxatini alifbo bo‘yicha tartiblangan deb hisoblab,
imga “Abdullayev Zoir 543542535 gatomi kiriting.

353. 10*12 kattalikka ega bo‘lgan butun sonlar matritsasi
herilgan. Uning barcha ulanish nugtalarining indekslarini chop eting
(Jlanish nugtasi deb, o‘zing gatorida eng kiehik bo‘lib, o‘zining
ustunida eng katta bo‘lgan va ustinida eng katta bo‘lgan, va aksincha
coining qatorida eng katta va ustunida eng kiehik bo‘lgan elimetga

aytiladi).



MASSIVLAR USTIDA AMALLAR BAJARISH

Berilgan ish tarkibida - ichida takrorlanishlar mavjud bo h hi
mumkin Dbo‘lgan sikllarga (ko‘pincha ikkilik) olib kelinu\eIn
masalalar hamda ularning yechim algoritmlari bor.

Tuzilgan dastur umumiy ko‘rinishda bodishi kerak, ywv w
go‘yilgan paytda Kiritilgan ma’lumotlar o‘zgarganda dastur o #
holatini almashtirishi kerak emas.

Barcha masalalarda ko‘pincha massivlardan foydalanish tahih
etiladi, jumladan massiv Kkattaligi masala tuzish jarayomd.i
ko‘rsatilmagan bo‘lib, “Kiruvchi ma’lumotlar” sifatida beriladi
Bunda dastumi shunday tuzish kerakki, u ixtiyoriy Kkattalikdai'i
(tabiiyki, dasturda ko‘rsatilgan cheklanishlar me’yorida) massivlai
uchun qodlanishga loyiq bodishi kerak. Buning uchun dasturda
masala tuzish jarayonidagi cheklaiiishlardan kelib chiggan holda
maksimall kattalikdagi massivni (yoki massivlarni) ta’riflash kerak.

Misollar
354. Berilgan " ~ { aij) matritsaning kvadrati bodgan

B —ibij) matritsa elimetlarini ~ hisoblovchi dastumi tuzing. B
matritsaning har bir komponenti quyidagi formula asosida
hisoblanadi:

n

bu =Y Ja*akjiJ
yt=I

B = {bij}matritsadan Y ={M6,¥2 VY,} vector olinsin,

bunda har bir ¥y komponenta B matritsaning j- chi ustundagi

elimentlar yigdndisi sifatida olinadi, ya’ni quyidagi formula asosida
hisoblanadi.

W=/ b J=12"- "n-
i=1

n{n <15) ning giymati va A matrisa elementlari berilgan.
Ushbu algoritmga quyidagi dastur to‘g‘ri keladi.
Ainclude <iostream>
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| w..... lumespace std;
...... liin(int argc, char *argv([]){
Il... .. 15][ 15];
lIhii b|15][15];
Hunt y115];
m N,iJ,k;
mnil  "Massiv kattaligini kiriting";
iine-N;
.mil  "amassiv elementlarini Kiriting";
[ni(i  L;i<N;i++)
lui(| 1;j<N;j++)
- >a[il[l;
lot (0 1;i<N;i++)
L.r(j-I;j<N;j++){
bliflj|=0;
lor(k=I;k<N;k++)
bl i|[1=bli1l]+ali][K*alK]LT;

for(i=l;i<N;i++)
Ibr(j=I;j<N;j++)
cout«b[i][jl;
return 0;

)

“el i .Program Fiies\Boriancr\CBui}dei6\Projects\Projectl.e>tfi

nuniu kattaligini kiriting4
» Piauciu elenentlarini kiriting4

;1434078858010911?1114n8 NpoOAO/KEHUS HaxMuTe N6yl Knasuwy . .

355. X —X, argument giymati uchun chizigli interpozitsiya
lormulasi bo‘yicha ¥(x) funksiyani hisoblovchi dastumi tuzing.

ax)=r+-T MY (X-X,)
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X, ikkita jadval ko‘rinishida berilgan x, giymat o‘rtaMihi
ifodalangan, ya’ni xi * xt  xiH, 1<i<n-1

4,X,,X2 xn; yx,y2 yn (n < 15) giymatlar berilgan.

Quyidagi dasturlar keltirilgan:

#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[J){

float x[I5];

float y[I5];

int N,i;

float xt,yxt;

cout«"N va Xt ni kiriting";

cin»N »xt;

cout«"X massiv elementlarini Kiriting";

for(i=1 ;i<=N;i++)

cin»Xx[i];

cout«™Y massiv elementlarini Kiriting";

for(i=1;i<=N;i++)

cin»y[i];

for(i=2;i<=N;i++)

If((X[1]<=xt) &&(xt<=x[i+1]))

yxt=y[i]+(y[i+1]-y[i))/(x[i+1]-x[i])* (xt-x[i]);

cout«yxt;

return O; }

356. t argumentning berilgan giymatida u”~t) =1; u2(t) =t
bo‘lsa, qolgan funksiyalar esa uk+1{t) = 2tuk(t) —mk r(y).,k =
2,3,:.,n —1 Rekurent munosabat orgali topilsa,

ul{t),u2{t),...,un(t) funksiya (Chebishev polinomi)ni hisoblovchi
dastur tuzing.
n(n< 18) vat giymatlari berilgan.
Ushbu algoritm asosida tuzilgan dastur quyida keltirilgan.
a8



(hut lode <iostream>
il in', namespace std;

nil main(){

limit n| 18];

nil n,nlK;

(lout t;

mut«'"n vatni kiritng";
tin >n»t;

ull]=l;

u2]=t;

ill =n-1;

I(r(k=2;k<n 1;k++)

ul k+1]=2*t*u[k]-u[k-1];
a>ut«"Chebishev polinomlari™;
for(k=Il;k<n;k++)
cout«"u[k]="«u[k]«"\t";

57. Quyidagi polinomni hisoblovchi dasturni tuzing:
P(Xx) = adX*1+ a2xn~1+ — Falnx + al+l,

N(n<12); al,a2,...,an+1,x giymatlari berilgan.

Polinomni hisoblash uchun gorner sxemasidan foydalaniladi,
ya’ni P(x) polinomi quyidagi ko‘rinishda tasvirlanadi.

P(x) = (... ((axx + a2)x + a3) H-—-(a,,)x + an+1.

Yozishning bunday shaklidan kelib chigadi, Px= ar deb
lilsoblab va Pj = Pj_iX +aiti =23, ...,n+ 1, Formulani ko‘p
marotaba qo‘llab, Pn+1sifatida polinomning gidirilayotgan natijasini
topamiz.  E’tibor  berish  joizki, dasturni  tuzayotganda,
Pjindekslashtirilgan o‘zgaruvchini qo‘llashga ehtiyoj tug‘lmaydi,
chunki Pj ning giymati ishlatiladi, shuning uchun biz dasturda bitta
oddiy P o‘zgaruvchini (Bizning dasturimizda PX) go‘llasak ham
bo‘ladi, u hisoblash jarayonida ko‘p marotaba 0‘z giymatini
0°‘zgartiradi.
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Dasturi quyidagi ko‘rininshga ega:
#include <iostream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
float a[13];

int n,nli;

float x,px;

cout«"x va n ni Kkiriting";
cin»Xx»n;

nl=n+l;

cout«™a koeffitsiyentlarni kiriting";
for(i=l;i<nl;i++)

cin»ali];

px=ali];

for(i=2;i<nl ;i++)

px=px*x+ali];

cout«" px="«px;

return 0,

¥

A C:\Program Rie5\Borland\CBuiidet6\Projects\Projectl,exe
éva n ni Kkiriting4

§ koeffitsiyentlarni kiriting6

7

gx=452ﬂ/1ﬂ MPOAO/DKEHNSA HAKMUTE JIHOOGYI0 KNaBuLly . . . . .

358. Ikkita x={xi,...,xio} va ¥ ={yi,- ,y10] vektorlaming
yig‘indisiga teng bo‘lgan z={zlv.,zio} vektomi Zi=Xt+yh
i=1,...,10 formula asosida hisoblovchi dastumi tuzing.

x = {xlt...,x10} vektor berilgan. Vektor komponentlari giymati
quyidagi formula asosida hisoblanadi:

yn=0,7 sin 0,51 + I,3cos(i+l), i=l,...,10.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std,;

int main(int argc, char *argv[j){

float x[10];

float y[10];

float z[10];
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int n,i;

cout«"n ni kiriting™;

cin»n;

cout«'x massiv elelmentlarini kiriting";
for(i=l;i<n;i++)

cout«x[i];

for(i=l;i<n;i++)
y[i]=0.7*sin(0.5*1)+1.3*cos(i+l);
z[i]=x[i]+y[i];

for(i=1 ;i<n;i++)
cout«"z[i]="«z[i];

return O;

359. Teskari matrisani topish dasturini tuzing.

Berilgan A matrisaga nisbatan teskari matrisa, fagat uning
berilgan matrisaga ko ‘paytmasi o‘ng tomondan ham, chap tomondan
ham birlik E matrisani bersagina bo“ladi.

Buni quyidagi ko‘rinishida yozib olish mumkin:

A*A"EA'T*A=E,

bu yerda A"1- teskari matrisa.

A"l teskari matrisani topish chizigli tenglamalar sistemasini
yechishda muhim ahamiyatga ega.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int k,m,n,i,1j;

float a[10][10];

float b[10][10];

float c[10][10];

float d;

cout«"Matritsa tartibini Kiriting n=";

cin»n;

for(i=l;i<n;i++)
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for(j=1;j<n;j++){
cout«"a[i][j]=";

cin»a[i][D];

for(i-l;i<n;i++)
for(j=I;j<n;j++)
if(i=))

b[i]0]=i;

else b[i][j]=0;
for(i=l;i<n-l;i++)
for(j=i+l;j<n;j++)
d=a[j][il/a[i][i];
for(I=i+l ;I<n;l++)
aD][1]=a0][l]-d*a[i]l];
for(k=I;k<n;k++)

b0][4=b[][K]-d*b[i] [KI;

for(i=l;i<n;i++)
c[n][i]=b[n][i}/a[n][n];
for(I=n-l;1<n;1—

d=0;

fer(j=I+1;j<n;j++)
d=d+a[l][jI*ch]li];
c[0=(b[[i]-d)/a[l] [1I;

cout«"Teskari matritsa"

for(i=l;i<n;i++)
for(j=1;j<n;j++)
cout«c[i][j];
return 0;
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wQ. Uchlari Pi(xiyi,zi), PAx2y2z2), P3(x3y3,rd, P4(xdy4Z4),
I* It'iin tctraedr hajmini quyidagi formula asosida hisoblang:
*1 Vi 1
*2 Y2 72 1
3 ys 3 1
X4 Y4 z4 1
Agar determinant manfiy bo‘lsa, hajm V sifatida uning absolyut
I illaligi olinadi.
/linclude <iostream>
/linclude <math.h>
using namespace std;
ini main(int argc, char *argv[]){
int n,i,j,k,I,m;
float d,V;
float a[10][ 10];
float x 1,x2,x3,x4,y 1,y2,y3,y4,21,22,23,74;
n=4,
a[ll[il;af12];all1[4];al1[3];
a[2][I];a[2][2];a[2][4];a[2][3];
a[3][1];a[3][2];a[3][4];a[3][3];
a[4][1];a[4]1[2];a[4][4];a[4](3];
for(k=1;k<n-1;k++)
for(m=k+l ;m<n;m++)
for(I=k+1;l<n;l++)
g[ﬂlﬂ [11=a[m] [1]+(a[m] [K]*a[K] [1])/a[k] [K];
for(k=I ;k<n;k++)
d=d*a[K][K;

V=d/6;

cout«"V="«V;

return O;

} )
CRPantan\OOT\IRcyprEp\aand7.exe renl[BTA 1

|v=00nA NpoAO/HKEHVS HadKMUTE JIOOYI0 KMasully . .



361. a={ai,...a2i} vektomi cosx, cos(x+h),..., cos(x+20h) ketnui
ketlik hadlaridan hosil giling. Ketma-ketlikda absolyut kattalip
bo‘yicha 0,5 dan katta bo‘lgan hadlarning yig‘indisi topilsin.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){

int i;

float X,h,S;

float A[21];

cout«™X va h ni kiriting";

cin»X»h;

A[i]=cos(X); —

S=0;

for(i=2;i<21;i++)

A[i]=cos(X+(i-1)*h);

cout«"A[i]="«ATi];

if(fabs(A[i])>0.5)

S=S+A[i];

cout«"S="«S;

return O; }
C\ProgramFiles\Borland CRUilcefBlProjects Prject] o€ )c3 || B itaE3

é( ua h ni kiriting4

ft[i]=(DS=01bin nNpogo/mkeHns HaxkmuTe MoGy0 Knasuwy . . .

362. x={xi,...,xi5} vektoming komponentalar giymati quyidagi
formula

asosidu hisoblansin:

Xi= 13cos(0,li + sin2i).

Hosil boflgan vektor chop etilsin. [-0,5; 0,5] kesmaga tegishli x
vektoming komponentalar yig‘indisi, bunday komponentlar soni,
shuningdek [0,5; 1] kesmaga tegishli komponentlar yig‘indisi va
bunday komponentlar soni hisoblansin.

#include <iostream>

#include <math.h>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]){
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int i;

float X[15],S1,S2;

int K1,K2;

S1=0;

S2=0;

K 1=0;

K2=0;

for(i=1;i<15;i++) {
X[i]=1.3*cos(0.1*i)+sin(2*1);
iIf(X[1]>=-0.5 && X[i]<=0.5){
SI=SI=+X]i];

K1=K1+1; }

if(X[i]>=0.5 && X[i]<=1){
S2=S2+X[i];

K2=K2+1; } }
cout«"SI="«Sl«"\t"«"KI="«K l«"\t"«"S2="«S2;
cout«"\t"«"K2="«K2;
return O;

}
\Parlan 0T ey epaanee EEWLY®

K2=0[nq NpoAO/DKEHUNS HaXKMUTE JI0OY10 KiasuLly .

Mustagqil ishlash uchun vazifa
363. h —Hr=i(ai —bi) yig‘indini hisoblovchi dasturni tuzing,
hunda ait bLquyidagi formulalar asosida hisoblanadi (n=5):

igfgar i —toq,
-: yagar i —juft;
,agar i —toq,
mgar i —juft;
Dasturda hisoblab topilgan a va b vektorlar chop etilishi nazorat
gilinsin.
364. mi, (i=l,...,n) massali Miix*y*"Zj) moddiy nugtalar

sistemasining Mc(xc, yc, zf) og‘irlik markazi koordinatalari quyidagi
formulalar asosida hisoblaydigan dastur tuzing (n=5):
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_ Ep=imq _ ZlrTyl _ £2=1mr,
c z?=11l" Yc Zf=1m; > _ Zc EP=1Tn; °
365. x={xi,....xio} vektomi hisoblaydigan dastur tuzing. X
vektoming har bir komponentasi quyidagi formula asosida topiladi;

AV 27 I
i Jorg) i< s j=I,...,10, n=10.

qJ+COSTI' tg j > 2°

366. 0.1 gadam bilan, 0 dan lgacha o‘zgaruvchi x da y
2sinx H-----giymatlarini hisoblovchi va chop etuvchi dasturm

tuzing. x va y qiymatlarini hisoblashni vektor ko‘rinishid;i
tasvirlangan va ekranda chop eting.

367. 0.2 gadam bilan, 0.1 dan 1.9 gacha o‘zgarivchi x da
quyidagi funksiyani hisoblovchi chop etuvchi dastur tuzing.

y = 2arccos; + xIn |t95 .

x va y giymatlarini hisoblashni vector ko‘rinishida tasvirlang va
ekranda chop eting.

368. Quyidagi tenglamani yechadigan dastumi tuzing.

atx +bt=0, i=1..5] - 1

a(alt...,ab)va b(blt..., b4) massivlar berilgan.

al ® 0 bodganda yechim chop etilsin, at = 0 bodganda m
olzgaruvchiga 0 giymat berilsin va u chop etilsin.

369. Berilgan n dan N Kattalikni quyidagi formula asosida
hisoblovchi dastur tuzing:

fn\,n <3,
[n8,n > 10.
Keyin esa quyidagi
F = IgVN

Hisoblansin va N hamda F giymatlari chop etilsin.

370. N = (m+n)\ kattalikni hisoblovchi dastumi tuzing (butun m
va n lar berilgan). Keyin esa

F = 1.2cosm + 0.8sinn)yJigN

Hisoblansin. N va F chop etilsin.

371. n-odchovli x = {xi,...,xr} vektoring uzunligini quyidagi
formula asosida hisoblovchi dastumi tuzing.

216



L ="xf + %2 +-——- *n-

x vektor berilgan, n=4.
372. a = {al,...,an} vektoni hisoblovchi dastumi tuzing,

lining har bir komponenti berilgan formula asosida aniglanadi.

L2+l L t2+]
sin-""-,sin-"" >0, _
n i=1,...,n; n=10.

cos(t + -), sinlgil< 0,

373. Berilgan formula asosida aniglanadigan m matematik
knlilmani

m =/NZi=iXi,

va cheklanishning o‘rtacha modulini

M = ~Ef=il*i —m| hisoblovchi dastumi tuzing. jc =
(xi,...,xr} tanlanish berilgan, n=1 1

374. Quyidagilami hisoblovchi dastumi tuzing:

S 5jr<olniL F  Xxjsoi-*!I?
bundax = {xi,...,xr} - berilgan vektor.
375. z = {zi,...zr} vektor komponentiari modullarining

yig‘indisini hisoblovchi dastumi tuzing. Z vektor komponentiari
giymati quyidagi formula asosida hisoblanadi:
fsini, cos/'<0,5,

= 99
[ctgiz, cos/> 0,5, = A

Olingan Z vektor chop etilsin.
376. c- {c!,...,c6}Ivektomi hisoblovchi dastumi tuzing, uning
har bir komponenti

ck = ak + kK
formula asosida topiladi.
a vektor berilgan. B vektor komponentiari giymatini quyidagi
formula aosida hisoblang:

bk:\ arctgg- 15), k=1,...,6

B vac vektorlami chop eting.
377. Quyidagi kattalikni hisoblovchi dasturni tuzing:
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p=nLi(i-*4

Jumladan, xk kattalikni hisoblash uchun xk = xbl ¢ x rekunill
munosabat qo‘llanilsin.

378. n-o‘lchovli fazoda ikkita nugta P1(x1,x2 ....x7) \«
Pi(7i>Y>mm¥n) orasidagi masofani hisoblovchi dastumi tuzing.

d=V(™*i- Yry + (x2- y22+- + (xn- yn)2

masofani hisoblovchi dastumi tuzing.

379. x ning 0,25 gadam bilan —2 dan to 2 gacha o‘zgaruvi In
quyidagi funksiyani hisoblovchi va chop etuvchi dasturni tuzing:

L M+iy<l x>0
z=dsin(x+y), N+[yl>l, x<0,y<0,

ex*V g \ganhollarda

y ning giymati ko ‘rsatilgan.

380. Quyidagi masalani yechadigan dastur tuzing: y=ax+b
to‘g‘ri chizig vax2+ y 2 = r 2 aylana berilgan.

S o‘zgaruvchiga 0, 1 yoki 2 giymatiari mos ravishda tog'ri
chizig va aylana 2 ta nugtada kesishmaganda, uringanda yoki
kesishganda berilsin.

381. Quyidagi approksimlashtirilgan ko ‘phadning
koeffisiyentlarini hisoblash uchun dastur tuzing:

P(x) = ar + a.

Ko‘phadning ar va a2 koeffisiyentlari berilgan tenglamalar

sistemasi orqgali topiladi:
$iai d'S2a2 —tq
$2ai 'b$3a2 —t2>

bu yerda M

=%

i=l
x = {xi,...xr} vay = {yi,...,yr} giymatlarberilgan (n<20).
383. Quyidagi kattalikni hisoblovchi dasturni tuzing.



L

N=T1ax*\x ny =12,..,n
i=i

Dii yerda A = {x"\}, I, j=l, 2,..,,n matrisa berilgan.

. 5 ={si,...,sn} vektoming eng kichik komponentini topish
inInin dastur tuzing, bu yerda har bir § komponenta quyidagi
Inimula asosida topiladi:

—A ) m.
i=l
A={aj, i=1,2,..., n, J=2,..., matritsa elementlari berilgan.
385. Quyidagi kattalikni hisoblovchi dasturni tuzing.

Bu yerda tk argumentli z funksiya chizigli interpolyasiya
lormulasi orgali hisoblab topiladi:

z(tk) =yt+-— — (tlc- xi)
-4+1
JumladanXj < tk <xi+lLi = 1,2,...,n, Kk —1,2,...,m.
386. t argument giymati uchun z funksiya giymatini quyidagi

formula asosida hisoblang:

=" a kufgt),
i=1
Bu yerda ufctl(t) = 2tuk(t) - uk x(0,~(0 = 1, u2(t) =
t,k =2,3,...,n —1.1 ai,...,an giymatlar berilgan.
387. ak (k = 1,2,...,ri) koeffisiyentlami quyidagi formula
asosida hisoblovchi dastumi tuzing:
J _y n yiU”Xj)
nn2—<=yjl-xf
Bu  yerda. urCx*) = 2tufoXi) - ufc 1(xQ, urxQ = 1,
u2(xQ,k = 2,3,...,n —1L
388. Quyidagi masalani yechadigan dastur tuzing. Berilgany =
{ynY2,.--yit vektorni A = {a”} matrisaning birinchi ustuni deb

K=12,..,n,
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hisoblab, ya’ni an =y, (i=l, 2, n), matrisaning qolgnn
elementlarini ko‘rsatilgan formula orgali hisoblang:
_(«itu+i. i+ ;-01< a,
aij~{ 0, i+j-1>n

Keltirilgan formulaga asosan an,...,ain elementlar joylashgim
diagonaldan quyida turgan matrisa elementlari nolga aylanadi.

389. M matematik kutilmani va D dispersiyani quyidagi
formulalar asosida hisoblang:

M = "AYd=iali) D= af —M2; tanlanishni tashkil
etuvchi n ta ai,a2,...,ansonlarquyidagi formula asosida hisoblanadi
sini, 1> 17 iZ12

a‘= [ctgi2, i< 17,
390. xi,x2...,xn nugtalarda y(x) ‘funksiya hosilasini sonli
differensiyalash formulalari orqgali hisoblovchi dastumi tuzing:

, , =-3yi+4y2-y3
Y(xﬁl\XI y 2(X2-X X)
. Yyitl - Vi1 .
' =y' = =23,...,n—1
YO =Y" =0 xivi-xjy - ool
» b, , Yn-2~bn-1+ 3yn

YCr)k=y= 2(,,-x _ ) -
y(x) funksiya jadval sifatida berilgan, ya’ni xi,Xz,...,xnargument
giymatiga berilgan yi,y2,...,ynfunksiya giymatlari mos keladi.
391. Qator yig‘indisini hisotg(l)ovchi dastumi tuzing.

5=1
n=0

1
bu vyerda a,,--(a+b,), bn= an lbn 1 a va ho
giymatlari ~ berilgan.  Hisoblashni a2 —b2<q, ¢=10"6 shart

bajarilganida to ‘xtatish kerak.

392.Tartiblangan {xi,X2,...,.xn} va {yiy2,...,yn} sonlar ketma-
ketligi orasida bog‘liglik me’yorini ifodalovchi korrelyasiya
koeffisiyentini berilgan formula asosida hisoblovchi dastumi tuzing:

IR “ $21$2
MA.-sIXSA-sh)
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Bu yerda SK - x’yl k=1,2,3, j=1,2,3.

393. A = {au} matrlsa elementlarini hisoblovchi dastumi tuzing,
lining har bir element!

3 Mp! (..

formula asosida hisoblanadi. B{b,j} C={c,j} matrisalar berilgan.

394. Berilgan yig‘indini hisoblovchi dastumi tuzing:
n+1

Bu vyerda CNo I N~ 23, M+ L X)X2, XW

katlalik giymati berilgan.
395. Nyuton binomini hisoblovchim?asturni tuzing:

L+x)m= 1+~ chxl
1=1

m%l ni hisoblash uchun quyidagi rekurrent munosabatdan
loydalanilsin:

Cihd cﬁ;l'! Gg=m i=1,2,....m-I (ci orgali cm ifodalangan).

396. S={sij} (i, J=1,2,3) matrisani hisoblovchi dasturni tuzing.
liar bir svelement quyidagi formula asosida hisoblanadi:

Sij = "Zk=iXk~lylr1>I"} = 1,2,3,bu yerda

(dkki —0 _ Pfc <0 N n
Xk —
“ -1, ak< 0’ a*>0' ~
ai,a,...,angiymatlar berilgan.

397. z = {zi,Z2,...,zn} vektomi hisoblovchi dastumi tuzing, uning
har bir komponenti Z&=Xk + myk formula orgali aniglanadi, bu yerda
XX YK x={xi,x2....xn} va Y=Yu¥,..¥r} vektorlaming
komponentlari,
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K, \sink\ < 0.2,

m = <yfk,_0.2 < \sink\ < 0.9

JVk, \sink\ > 0.9

398. Uchlari P(xi,yi), P2(x2,y2),-,Pn(xn,yn)  bo'lean
ko‘pburchakning yuzini quyidagi formula asosida hisoblovchi
dasturni tuzing:

1
S=2[tei ~*2)(yi +¥Yr) + (x2“ *3)(¥Yr + ¥3) + —
ten *n-i)(yn "pYn—)

bu yerda xn+l = X1, yn+l = yv

399. a = {avaz...,an] va b= {blth2...,bn} vektorlai
orasidagi @ burchakni hisoblovchi -dasturni tuzing, burchakin
quyidagi munosabatda aniglasa bo*ladi:

Ip=iaibi
COS(D =  ......
4/El=,a?£rN=,b?

400. Quyidagi ifodani hisoblovchi va chop etuvchi dasturni

tuzing;
- [IXER
1=l j=t

bu yerda a- X, y, z sonlar orasida eng kattasi, A{ajj} - berilgan

matritsa.
401. Bichizigli shakini hisoblovchi dasturni tuzing:

S:n'_)_(l* 'PCS aikyk>

bu yerda m-x ={xi,Xz...,xn} vektoming eng katta elementi.

A={ay} i, j-1, 2,..,n matrisa, x = {xiXz,..,xn} Vvektor va
Y={¥1,Y2,...,Y r} vektor berilgan.
402. a = {ai,...a30} komponentlar giymati quyidagi fonnula
asosida hisoblansin:
i 12+ 1
al = sin - (t=1,...30).



llo il bo‘lgan vektor chop etilsin. So‘ngra, quyidagi yig‘indilar
suhlunsin;
Si=ai+a’™ai 1+... +a26,
S2=a2+a7+ai2+...+a27,

Ss=as5t+aio+aist .. . +a30-

losil bo‘lgan S = {Si,...,S5} vektor chop etilsin.

403. 0,05 gadam bilan 1 dan 2 gacha o‘zgaruvchi x giymatlar

L

Xy=e~y

lenglama bilan aniglanadigan noaniq y(x) funksiya giymatlari
i LIviilini hisoblash uchun dasturni tuzing.

Ilar bir x da tenglamani, 106 dan oshmaydigan absolyut xatolikli
Nyuton uslubi bilan yeching. X=1 da boshlang‘ich yaqginlashish

ilnlida O (Nyuton uslubining yaginlashishini tekshiring) gabul
olilinsin, qolgan x larda esa boshlang‘ich yaqginlashish sifatida
(Vdingi x uchun hisoblangan y giymat ishlatilsin. Hosil gilingan x va
v iliymatlarini vektor sifatida tasvirlang va chop eting.

404. a = al10) vektor komponentlari absolyut kattalik
lufyicha o‘sib borish tartibida joylashgan. K-butun va r-haqiqiy
berilgan. Quyidagi masalani yechadigan dasturni tuzing: a dan k-chi
komponentni olib tashlab, b vektordagi komponentlar ham absolyut
kattalik bo‘yicha o‘sib borish tartibida joylashishi uchun r
komponentani kerakli joyga gqo‘yib b={bi,..,bio} vektor hosil gilinsin
va chop etilsin.

405. Tekislikda r ichki radisuli va R tashqi radiusli aylanasimon
halganing markazidan Si, S2..., S5 masofada nugtalar joylashgan.
Ilalganing ichidajoylashgan nugtalar sonini aniglang.

406. p={pi,...,pn} vektordan r = {n,...rmp (m<n) vektomi
quyidagi goida asosida ajratuvchi dasturni tuzing: Agar

X2 -2piX+g=0

kvadrat tenglama haqiqiy va har xil ildizlarga ega bo‘lsa, p
vektor komponenti r vektoming komponenti bo“ladi.

407. Berilgan m tartibli kvadrat matrisaning normasi quyidagi
formula asosida hisoblansin:
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NE la*l.

k=1

408. Berilgan m tartibli matrisaning normasi quyidagi formulii
asosida hisoblansin:

N=max£J'=1 Rik I.

409. x={x1; ,x6} haqiqiy vektor hosil gilish dasturini quyidagi
goida asosida tuzing: agar Xr<x2 < ee <x6 boTsa, unda barelbl
komponentlarga ularning eng kattasining qiymati berilsin .Agm
Xi > X2 > e > x6 bo‘lsa, unda vektor o‘zgartirilmasin. Ak\
holda barcha komponentlami ularning kvadratlari bilan almashtiring
X vektor komponentlarini oldindan quyidagi formula asosida
hisoblang: _

Xj=arctg(v7 + M), i=1.....6 .

410. x= . X,yvektor komponentlarini quyidagi formula
asosida hisoblang:

X, =4darctg(l +0,1)+e~5 =2/r, [/=1..,n

Hisoblangan vektor chop etilsin. Hosil bo‘lgan vektorni
quyidagi qoida asosida o‘zgartiring: barcha manfiy elementlami 0.5
ga kattalashtiring, barcha musbatlami esa -0.1 ga almashtiring .
Hosil bo‘lgan vektorni ham chop eting.

411. a={ai,...,an} mantigiy vax = {xt ,xn) haqigiy vektor
berilgan . X vektorni quyidagi qoida asosida o‘zgartiring: agar aL
TRUE giymatga ega bo‘lsa, unda xt ni 10 ga kattalashtiring, aks
holda Xi ni nol bilan almashtiring . Hosil boTgan x vektor chop
etilsin.

412. x = {xx ,xn] vektor komponentlari quyidagi formula
asosida hisoblansin:

Hosil boTgan vektor chop etilsin . X vektoming manfiy
komponentlari va [0,5; 1] kesmaga tegishli boTgan komponentlar
hisoblansin.  Berilgan kesmaga tegishli boTmagan manfiy
komponentlami 1 bilan almashtiring. Qolgan komponentlami
0°‘zgartirmang. Hosil boTgan vektor chop etilsin.
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. x={xx ,xn} vektor komponentlari qiymati quyidagi
bmiula asosida hisoblansin:
Xi=arcctg(Vi + i)+e 05t i=l,....,n.

llosil bo‘lgan vektor chop etilsin. Agar x vektor komponentlari
H tit boruvchi (xx < x2 < e < xn) ketma ketlikni hosil qilsa,
...lI mantiqiy o‘zgaruvchiga TRUE, aks holda FALSE qiymati
|hatlsin.

114. Hagiqiy matrisa berilgan.

\aij}, i,j=1,2,...,n. n<15,

Asosiy diagonalda manfiy elementi gatorda joylashgan matrisa
i Irinentlari  yig‘indisi  hisoblansin.  (Asosiy diagonal aa(i =
I ,n) element tashkil topgan).

415, x={x1 ,xn) vektor berilgan. Bu  vektor
lumponentlarining siklik surilishi amalga oshirilsin.

a) Chapga bitta pozitsiya, yani quyidagi vektor hosil gilinsin:

X = (x2,X3, ..., ,Xk,X1})
b) 0 ‘ngga ikkita pozitsiya, yani quyidagi vektor hosil gilinsin:
X M1 XKXY ..., »x™ 2}
Boshlang‘ich va ikkala hosil bo‘lgan vektor chop etilsin.
416. x = {xx ,xn} vektor giymatlari quyidagi formula asosida

hisoblansin:

X[=1,51g0,5i, i=1,—10 .

Hosil bo‘lgan x vektor chop etilsin.

X va berilgan y vektorlar quyidagi qoida assosida
o‘zgartirilsin:
Xyt kattasi yangi xtqiymat sifatida gabul gilinsin,
kichigi esayangiyi ,i=1,...,10 qiymat sifatida gabul qilinsin
llosil boTgan x,y vektorlar chop etilsin.

417. x = {X%..,xn}haqiqiy vektorlar berilgan. y = {yr,... ,yn}
vektor komponentlari quyidagi formula asosida hisoblansin:

yt = 0.261n(l + Vi)

Agar

S=(Xiyn)2+((x2yn_D2+ ... +(xny!)2

[0;1] kesma tegishli boTsa mantigiy o‘zgaruvchiga TRUE
giymati, aks holda FALSE giymati berilsin:



X, y vektorlar, hamda S ning giymati chop etilsin.

418. a={al #l0} wva b={bx #10} vekloiU
komponentlarining giymatini quyidagi formula asosida hisobhmp

ai = arctg-iro", A =e'tusMo

Hosil bo‘lgan vektorlar chop etilsin. a va b vektorlanl.m
komponentlari 1 dan 20 gacha qayta nomerlashtirilgan
c={albla2b2...a10,b10} vektor olinsin. Hosil bo‘lgan c vekloi
chop etilsin.

419. A—{aj> 1,J =I,...,n matrisa berilgan. t o‘zgaruvchi \
va y vektorlaming skalyar ko‘paytmasidan hosil gilingan giymali
berilsin. x va y vektorlaming komponentlarni quyidagi usul bilan
aniglanadi: -

x. = max{azy}, vy, =min{ob}, i=1..,n
420. a= {aX),al0) haqiqiy sonli vektor berilgan. b =
-bio] vektomi shunday hosil qilinganki, uning birinchi
komponentlari sifatida barcha manfiy a vektorlar (ularning
joylashish tartibini saglagan holda), golgan komponentlar sifatida
esa a vektorning manfiy komponintlari olinsin.

421. a = (al .,an] butun sonli vektor berilgan. Agar ushbu
vektorning komponentlari orasida b butun songa teng komponenta
giymati bo‘lsa , unda 1 o‘zgaruvchiga ushbu komponentdan oldingi
barcha komponentlar yig‘indisi berilsin. Aks holda 1=0.

422. x = (xx ,xn) vektorlar komponentlar giymati quyidagi
formula asosida aniglansin:

Xi=l,2sin0,li+0,4 cos(i-1), i=1,2,...,n.

Hosil bo‘lgan vektor chop etilsin.

X vektorning eng Kkattasi topilsin, uning k nomeri chop etilsin.
Eng Kkatta xk komponentdan oldin keluvchi x vektorning juft
nomerii barcha komponentlarni xk ga ko‘paytiring. Qolgan
komponentlar o‘zgartirilmasin. Hosil bo‘lgan vektomi chop eting.

423. x = {xIf ,xn} vektor berilgan. Agar ushbu vektorning
aqgalli bitta komponenti t=-2 dan kichgina bo‘lsa, unda barcha
manfiy komponentlarni golgan komponentlarni  o‘zgarishsiz
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| <Mhgan holda, ulaming kvadratlari bilan almashtiring; aks holda x
nHorning barcha komponentlarini 0,1 ga ko‘paytiring. Hosil
10 Igan vektor chop etilsin.

124. A={a"}, ij=I,...,nhaqiqgiy matrisaberilgan. b = {bl ,bn}
hn|Ujiy vektomi quyidagi qoida asosida yarating: agar k, k=1, 2,...,
n gatorda mushat elementlar soni manfiy elementlar soniga
io.p.anda ko‘proq bo‘lsa, unda bk ga TRUE qiymat berilsin; aks
inillla bk ga FALSE qiymat berilsin.

425. A={ai-}, ij=1,...,n hagiqiy matrisa berilgan. b = ,bn}
hagigiy vektorni quyidagi qoida asosida yarating: agar au <0,
i I,...,n boTshi, unda bt sifatida i-chi gatordagi aa dan oldin
kclgan elementlar yigindisi gabul gilinsin; agar >0 bo‘lsa, unda
ht sifatida i-chi gatordagi ait ( au ham olinadi) dan oldin kelgan
mementlar yig“indisi olinsin;

426. A- (aij;, 1j=I,...,n hagiqiy matrisa berilgan. Birlamchi
liamina elementlari absalyut kattalik bo‘yicha eng katta boTgan
dementga bo‘lish orgali yangi matrisa gabul gilinsin.

427. A={ai;}, i,j=I,...,n haqgigiy matrisa berilgan. 1= {/x ,In]
mantiqgiy vektomi quyidagi goida asosida tuzing: agar A matrisaning
i-chi gatori kamayuvchi ketma-ketlikni hosil gilsa, unda It ga TRUE
giymat berilsin. Aks holda It ga FALSE qiymat berilsin .

428. a= {ax ,an} mantigly vax = {xx ,xn) haqgiqiy
vektorlar berilgan. x vektomi quyidagi goida asosida hosil giling:
agar ax TRUE giymatga ega boTsa, unda xt ni 10 ga ko‘paytiring,
aks holda X ning belgisi teskarisiga almashtirilsin.

429. x = (xx ,xn} vektorning komponentlar giymatini
quyidagi formula asosida hisoblang:

arctgﬂﬂ-—:r i, n< 13,
n+3

coste n> 13 i=\,...,n

Hosil qilingan vektor chop etilsin. x vektorning musbat va
manfiy komponentlari hisoblansin. Hosil gilingan natija chop etilsin.

430. Berilgan a = (ax ,an) v ektorning komponentlari
kamayish tartibida joylashgan. Quyidagi masalani yechadigan
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dasturni tuzing: a vektor va r cfzgaruvchidan komponeiilluil
kamayib borish tartibda joylashgan b vektor hosil gilinsin, ya in i
o‘zgaruvchini a vektor komponentlari  orasida  shundn\
joylashtiringki  at <r <ai+1 shart bajarilsin. B veklor
komponentlari quyidagi usulda olinadi:
bj = Qj (I<y < i),pi+1 = r,
bj = aj_x (I + 2 <j <10).

B vektoming juft komponentlarini kvadrat logorifmhn
yig‘indisi hisoblansin:

S=Igbf+lgb|+..,+IgblO0.

B vektor va S ning giymati chop etilsin.



FUNKSIYALAR

Qismiy dastur deb, nom bilan ta’minlangan va alohida usul bilan
in.Ikilashtirilgan mustaqil dastur bo‘lagiga (fragmentiga) aytiladi.

Funksiya - aniglangan harakatni bajarish uchun ism bo‘yicha
JAiHjirilishi mumkin  bo‘lgan dastuming nomlangan mustaqil
ini lagidir. Dastur ichida funksiyaning nomini ko‘rsatish bilan uni
r.liga tushirish bajariladi va bu jarayon unga murojaat deb yuritiladi.

Funksiya tavsifi sarlavha va tanadan iborat. Funksiya sarlavhasi

<tur> <ism>([<ro‘yxat>]);

Bu yerda <tur> - funksiya gaytaradigan giymat turi, agar
lunksiya xech ganday giymat gaytarmasa yoki ko‘p giymat gaytarsa
void Kkalit so‘zi yoziladi; <ism> - funksiya nomi, <ro‘yxat> - formal
parametrlar ro‘yxati (sarlavhada aniglangan).

Formal parametrlar ro‘yhati bo‘Imasligi ham mumkin. Agar bor
bo‘lsa, bir-biridan vergul bilan ajratilgan formal parametrlar turi va
tilarning ismidan tashkil topadi.

Funksiyaga murojaat qilish dastuming ixtiyoriy joyidan turib
amalga oshiriladi va quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi:

<ism>([<aniq parametrlar ro‘yhati>]);

Funksiya tanasi {} operatorlar gavslariga olinib tavsiflar va
operatorlardan tashkil topishi mumkin.

Funksiya gaytadigan giymat return operatorida ko‘rsatiladi.

Funksiya prototipi fagat funksiya sarlavhasidan tashkil topadi.

Bu bo‘limdagi masalalami yechishdan oldin quyidagilarni yodga
olish kerak:

1 funksiyaga ma’lumotlarni  o‘zatish  uchun  fagat
parametrlardan foydalanish kerak. Global o‘zgaruvchilar, ya’ni
funksiyadan tashgarida tavsiflangan o‘zgaruvchilardan foydalanish
tavsiya etilmaydi:

2. funksiyaga murojaat ko‘rsatmasidagi har bir faktik
parametrlar turi (o‘zgarmaslar yoki o°‘zgaruvchilar), funksiya
tavsifida ko‘rsatilgan formal parametrlar turi bilan mos kelishi

kerak;
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3. agar funksiya parametri natijani gaytarish in Inm
ishlatilayotgan bo‘lsa, u holda funksiya tavsifida bu parametr havnin
boMishi kerak, funksiyani chaqirishdagi ko‘rsatmada esa I'akhl
parametr sifatida o ‘zgaruvchi adresini ko‘rsatish kerak.

Misollar
431. Silindr hajmini hisoblaydigan funksiyani tuzing. Funksi\,i
parametrlari sifatida silindming radiusi va balandligi bo‘lishi kerak
#include <iostream>
#include <conio.h>
/linclude <math.h>
/I Silindr hajmi
float vcil(float h, float r) {
return(M_PI*r*r*h); _
oo
int main() {
float r,h; // silindr asosi radiusi va balandligi
float v; // Silindr hajmi
puts("Silindr hajmini hisoblash™);
printf("Asos radiusi va balandligini kiriting->");
scanf("%f%f', &h, &r);
v = vcil(h, r);
printf("Silindr hajmi %3.2f\n", v);
printf("Ishni tugatish uchun <Enter> ni bosing");
return O;

432. Argument sifatida olingan ikkita butun sondan eng kattasini
gaytaradigan funksiya tuzing.

/Imax funksiyasi ikkita sondan kattasini qaytaradi

int max(int a, int b) {

if (@>b)

return(a);

else

return (b);

¥
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4. Berilgan ilkkita sonni taqgoslaydigan va natijani
l.....isnbat belgisi ko‘rinishida gaytaradigan funksiyani e’lon giling.

/lcompare funksiyasi sonlarni tagqoslash natijasini

/linunosabat belgisi ko‘rinishida gaytaradi

/linclude <iostream>

/linclude <math.h>

/linclude <stdio.h>

/linclude <conio.h>

char compare(int a, intb) {

char res;

if(a> b) res =

else if (a < b) res = '<*;

else res =

retum(res);

i};1t main() {

int xI,x2; // taqgoslanadigan sonlar

char res; // taggoslash natijasi

puts("lkkita butun sonni kirit va <Enter> ni bosing");
printf("->");

scanf("%i%i", &xl, &x2);

res = compare(xl,x2); //dasturchi funksiyasiga //murojaat
printf("%i %c %i\n", xl, res, x2);

puts("\nlshni tugatish uchun <Enter> ni bosing");

return O;

434. Ekranga ramkani chigaruvchi frame funksiyani tuzing.
Funksiya parametri sifatida ramkaning chap yugori burchaning
koordinatasi va o‘Ichami o*zatiladi.

[[frame funksiyasi ramkani hosil giladi

#include <iostream.h>

/linclude <math.h>

#include <stdio.h>

/linclude <conio.h>

/lramkani -hosil gilish

void frame(int 1, int t, int w, int h) {
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/1 ,t-ramkaning chap yuqori burchagi
/lIkoordinatalari,

/I'w, h - uzunligi va balandligi

int x,u; // chigarilayotgan belgi koordinatasi

inti;

/I ramkani hosil gilayotgan belgilar

char si = 218,// chap yuqori burchak

s2 =196, // gorizontal chiziq

sZ =191, // o‘ng yuqori burchak

s4 =179, [/ vertikal chiziq

s5 =192, //chap quyi burchak

c6 =217; // o‘ng quyi burchak gotoxy(lt);
putch(cl); _

for (i = 0; i <w-2; i++) // ramkaning yuqori // chegara belgilari
putch(s2);

putch(c3);

u=t+l;

X = 1+w-l;

for(i=0; i<h-l;i++)//chap va o°‘ng chegara //belgilari

éotoxy(l,y);
putch(s4);
gotoxy(X,u);
putch(s4);
U++;

gotoxy(l,u);

putch(s5);

for (i = 0; i <w-2; i++) // quyi chegara // belgilari
putch(c2);

putch(c6);

\%oid main () {

clrscr();

frame(5,5,30,10);

puts("\nlshni tugatish uchun <Enter> ni hosing");



getchQ;

iilirirlashga ruxsat berishi kerak. <Enter> tugmasi D”erak.
huiksiya ishni tugatishi va kiritilgan sonni gaytarishl
/I getint funksiyasi

#include <iostream>

#include <math.h>

/finclude <stdio.h>

#include <conio.h>

/linclude <stdlib.h>

/I getint funksiyasi bitta yoki ikkita ragamdan
/[ iborat musbat butun sonni kiritish uchun
/Imo‘ljallangan.

/I Kiritish vagtida tahrirlash uchun <Backspace?
/I tugmasidan foydalanish mumkin.

/I <Enter> ni bosishda funksiya kiritilgan sonIiL
/I qaytaradi.

#define K VASK 8 // <Backspace> tugmasi kG
#define K ENTER 13 // <Enter> tugmasi ko&
#define NV 4 1l ruxsat etilgan ragamlar soni

int getint() {

char ch;  /ljoriybelgi

char buf[NV]; Il ragamlarni kiritish

intn=20; Il kiritilgan ragamlar soni

buf[0] = "\0;

while ((ch = getehQ) !'= K ENTER)



if(ch>='0&&ch<="9&& n<NV) {
putch(ch);

buf[n++] = ch;

}

else if(ch= K VASK && n) {
printf("\b \b");

n-;

}

if(n) {

buf[n] = "0,

retum(atoi(buf));

}

else retum(-1);
}
int main () {
int a; // kiritilgan son
puts("\ngetint funksiyasini ishlashini tekshirish\n");
puts("getint funksiyasi musbat butun sonlarni");
puts("kiritish uchun mo‘ljallangan.");
puts("Kiritish vaqtida, tahrirlash uchun, ");
puts("<Backspace>tugmasidan foydalanish mumkin");
puts("<Enter> bosilgandan keyin funksiya Kiritilgan");
puts("'soni yoki agar son kiritilmagan bo‘lsa-1 ni gqaytaradi.");
puts("Sonni kiriting va <Enter> ni bosing");
printf("->");
if (a = getint())
printf("\nSiz %d sonni kiritdingiz", a);
else puts("Son kiritilmadi.");
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puts(“\nlshni tugatish uchun <Enter> ni bosing");
getch();

¥

Mustaqil ishlash uchun vazifa

436. Ikkita butun sonni taqgoslaydigan va tagqoslash natijasini
ilityidagi belgilardan biri ko‘rinishida gaytaradigan funksiya tuzing:
* <yoki =.

437. Ikkita rezistordan tashkil topgan zanjirning garshiligini
liisoblaydigan funksiyani tuzing. Qarshiliklar kattaliklari va ulanish
luri (ketma-ket yoki parallel) funksiya parametrlari hisoblanadi.
funksiya parametrlarni to‘g‘riligini tekshirishi kerak: agar ulanish
luri noto*g‘ri ko‘rsatilgan bo‘lsa, u holda funksiya -1 ni gaytarishi
kerak.

438. ab ni giymatini hisoblaydigan funksiyani tuzing. a va b
sonlar ixtiyoriy musbat kasr sonlar bo‘lishi mumkin.

439. Argument sifatida olinganlardan foizni gaytaradigan Foiz
funksiyasini tuzing.

440. “Faktorial” funksiyasini va faktoriallar jadvalini chigarish
uchun bu funksiyadan foydalanadigan dastur tuzing.

441. Omonotning  daromatini  hisoblaydigan ~ Daromat
funksiyasini tuzing. Funksiya uchun boshlang‘ich ma’lumotlar
omonot odchami, foiz miqgdori (yillik) va omonot muddati
(kunlarda) hisoblanadi.

442. Agar funksiya argumenti sifatida olingan belgi krill
alifbosidagi unli harf bo‘lsa 1 ni, aks holda 0 ni gaytaradigan unli
funksiyasini tuzing.

443. Agar funksiya argumenti sifatida olingan belgi rus
alifbosidagi undosh harf bo‘lsa 1 ni, aks holda 0 ni gaytaradigan
undosh funksiyasini tuzing.

444, Argument sifatida olingan satmi yuqori registrga
o0‘tkazilganini gaytaradigan funksiyani tuzing.

445. Kvadrat tenglamani yechimini ta’minlaydigan funksiyani
tuzing. Funksiya parametrlari koeffisiyentlar va tenglama ildizlari
bo‘lishi kerak. Funksiya gaytaradigan giymat, chagirgan dasturga



tenglamaning ildizi mavjudligi hagida xabar berishi kerak: 2 - ildit.t
turli xil ildizlar, 1 - bir xil ildizlar, 0 - tenglama yechimga egii
bodmasa. Bundan tashqari funksiya boshlang‘ich ma’lumotlami
to‘g‘riligini ham tekshirishi kerak. Agar boshlang‘ich madumotbi
noto‘g ‘ri bo‘lsa, u holda funksiya -1 ni gaytarishi kerak.

446. Ekranga yulduzchadan tashkil topgan satrni chigaruvclu
funksiyani tuzing. Satr uzunligi (yulduzchalar soni) funksiya
parametri hisoblanadi.

447. Bir xil belgidan tashkil topgan satrni chigaruvclu
funksiyani tuzing. Satr uzunligi va belgi prosedura parameln
hisoblanadi.

448. Parallelepiped sirtining yuzasini va hajmini hisoblaydigan
funksiyani tuzing. _

449. Klaviaturadan kasr sonni Kiritishni  ta’minlaydigan
funksiyani tuzing. Belgiga mos tugmani bosgandan keyin, agar bu
belgi berilgan o‘rindagi ruxsat etilgan hisoblangan holdagina
ekranda hosil bodishi kerak. Masalan, funksiya nugta va birinchi
o‘rinda bodmasa minus belgisini bittadan ortiq kirtishga ruxsat
bermasligi  kerak. Funksiya Kkiritilayotgan sonni <Backspace>
tugmasi  yordamida  tahrirlashga ruxsat  berishi  kerak.
<Enter>tugmasi bosilgandan keyin funksiya ishni tugatishi va
kiritilgan sonni gaytarishi kerak.

450. “21” o'yinni tashkil etuvchi dastur tuzing. O ‘yinchi va
kompyuteming  kartalami  navbatma-navbat berish  bo‘yicha
harakatlari funksiyalar kodinishida tashkil etilishi kerak.
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SATRLAR VA SATRLAR USTIDA AMALLAR
BAJARISH

Standart kutubxonadagi string sinfi. C++ da satrlar bilan
clilashni qulaylashtirish uchun string sinfi kiritilgan. string sinfi
salrlarida satr oxirini \O” belgisi belgilamaydi.  string sinfidan
loydalanish uchun gaysi sarlavha faylini dasturga qo‘shish kerak?

Standart kutubxonadagi string sinfidan foydalanish uchun
slring> sarlavha faylini dasturga qo‘shish kerak. Lekin ba’zi eski
kompilyatorlarda <cstring.h> yoki <bstring.h> sarlavha faylini
(jo*shish kerak bo‘ladi. Oddiy eski usuldagi satrlar bilan ishlash
uchun esa, <string.h> sarlavha fayli qo‘shiladi.

Eng afzali, o‘zingiz ishlatayotgan kompilyator bilan yaxshilab
lanishib chiging. Satrlar bilan ishlovchi asosiy funksiyalar bilan
(anishib chigamiz.

Satr xususiyatlarini aniglash uchun quyidagi funksiyalardan
loydalanish mumkin:

unsigned int size() const; - satr o‘Ichami.

unsigned int length() const; - satr elementlar soni.

unsigned int maxjsize() const; - satrning maksimal uzunligi.

unsigned int capacity!) const; - satr egallagan xotira hajmi.

bool empty() const; - satrning bo*shligini aniglash.

Satming uzunligini aniglash uchun length!) yoki size!)
funksiyalaridan foydalanish mumkin.

Satr uzunligini  o‘zgartirish uchun resize funksiyasidan
foydalaniladi

1) void resize (size tn, char c);

2) void resize !size_t n);

void clearQ; - funksiyasi satrni tozalash (to‘liq o‘chirish) uchun
ishlatiladi.

bool empty!) const; - funksiyasi satrni bo‘shligini tekshirish
uchun ishlatiladi.

Agar satr bo‘sh bo‘lsa, true giymat gaytaradi.

Satming biror gismidan nusxa olish

string& assign !const string &str);

Satrga str o'zgaruvchisidagi satrning to‘lig nusxasini olish.
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string& assign (const string& str, size_t pos, sizet n);

Satrga str o‘zgaruvchisidagi satming pos o‘rindagi bclgi .nlun
boshlab n ta belgi nusxasini olish.

string& assign (const char* s, size_t n);

string toifasidagi satrga char toifasidagi satrning n ta belp i
nusxasini olish.

string si, s2, s3;

si = "Samargand";

s2.assign(sl); // s2 = "Samargand”

s3.assign(sl, 0, 6); // s3 = "Samarqg"

append funksiyasining assigndan fargi satrning davomiga sail
gismining go‘shishidadir.

string& append (const string& str);

string& append (const string& str, size t pos, size tn);

string& append (const char™* s, size t n);

Satrning biror gismini o‘chirish:

erase(unsigned int pos=0, unsigned int n=npos);

erase funksiyasi satmi pos o0‘zgaruvchisida ko‘rsatilgan o‘rindan
boshlab n ta belgini o‘chiradi.

Agar nechta belgi o‘chirilishi n ko‘rsatilmagan bo‘lsa, pos
o‘zgaruvchisida ko‘rsatilgan o‘rindan boshlab satr oxirigacha
o‘chiriladi. Agar pos va n Kko‘rsatilmagan bo‘lsa, satr to‘lig
o‘chiriladi.

Satrni satr orasiga qo‘shish. Biror satrga boshga satrning
istalgan gismini go‘shish uchun insert funksiyasidan foydalaniladi.

insert(unsigned int posl, const string &str);

Satrga posl o‘rindan boshlab, str satrini go“shish.

insert(unsigned int posl, const string &str, unsigned int pos2,
unsigned int n);

Satrga posl o‘rindan boshlab, str satrining pos2 o‘midan
boshlab n ta belgini qo‘“shish.

insert(unsigned int posl, const char *str, int n);

Satrga posl o‘rindan boshlab, char toifasidagi satming n ta
belgisini go‘shish.

Satr gismini almashtirish. Satming biror gismini almashtirish
kerak bo‘lsa, replace funksiyasidan foydalanish mumkin.



replace (unsigned int posl, unsigned int nl, const string &str);

replace (unsigned int posl, unsigned int nl, const string & str,
Mivigred int pos2, unsigned int n2);

replace (unsigned int posl, unsigned int nl, const char *str,
MI n);
replace funksiyasi insert kabi ishlaydi, fagat go‘shilishi kerak
Int Igan satrni posl - o‘rindan boshlab nl ta belgi 0‘miga go‘shadi.

2 ta satrni to‘la almashtirish uchun swap funksiyasi ishlatiladi.

Satrlarni solishtirish. Satrlarni solishtirish uchun compare
Iimksiyasi ishlatiladi:

int compare (const string &str) const;

int compare (unsigned int posl, unsigned int nl, const string
Vstr) const;

int compare (unsigned int posl, unsigned int nl, const string
& str, unsigned int pos2, unsigned int n2) const;

compare fimksiyasini chagiruvchi satr, str o°‘zgaruvchisidagi
satrdan kichik bo‘lsa, manfiy giymat qaytariladi. Katta bo‘lsa
musbat va teng bo‘lsa 0 giymat gaytariladi.

Satr gismini ajratib olish funksiyasi.

string substr(unsigned int pos=0, unsigned int n=npos) const;

Bu funksiya chagiruvchi satrdan pos o‘midan boshlab n belgini
natija sifatida gaytaradi, agarda pos ko‘rsatilmasa, satr boshidan
boshlab n ta belgi ajratib olinadi.

string s,C;

s="GULOY";

¢ = s.substr(3, 2) + s.substr(0, 3);

cout« ¢« endl; //OYGUL - chigadi

Satrdan qidirish funksiyalari.

unsigned int find(const string &str, unsigned int pos=0) const;

Bu funksiyani chagirgan satming pos o0°‘zgaruvchisida
ko‘rsatilgan joyidan boshlab str satrni gidiradi. Agar gidirilayotgan
satr (str) topilsa, mos keluvchi satr gismining boshlanish indeksini
javob sifatida qaytaradi, aks holda (satming maksimal uzunligi
giymati) npos sonini gaytaradi. (npos=4294967295).

Agar pos ko‘rsatilmasa, satr boshidan boshlab izlanadi.



unsigned int rfind(const string &str, unsigned int pos ii|hm|
const;

Bu funksiyani chagirgan satrdan pos o‘ringacha sir snlij
gidiriladi. Agar str topilsa, oxirgi uchragan indeks gaytariladi.

Agar pos ko‘rsatilmasa, satr oxirigacha izlanadi. Ya’ni oxni'i
uchragan indeks gaytariladi. Agar topilmasa, npos gaytariladi.

451. Satr uzunligini aniglash

Ainclude <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {

string s;

cout« "Satr kiriting" « endl,

getline(cin, s); _

cout«"Siz kiritgan satr "«s.length()

« " tabelgidan iborat™;

cout«"Siz kiritgan satr "<<s.size()

« " tabelgidan iborat™;

return O; }

452. Satr uzunligini o‘zgartirish
#include <iostream>

#include <string>

using namespace std,;

int main() {

sizetn;

string str ('l like to code in C");
cout « str« endl;

/I satr uzunligini aniglash

n = str.size();

/I satr uzunligini 2 ta belgiga uzaytirish
str.resize (n + 2, *+7);

cout « str « endl;
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IN\;itr uzunligini o“zgartirish
slr.resize(14);

cout « str« endl;

return O,

)

* 0 nttnSatr2.exe

i ,'liokioton quyoshli o'lka

7, liokicton quyoshli o’lka?!

i'plinkis ton quyoshli

Hui NpoAo/mKeHNs HaxxmuTe o6yl Knasully .

453. Satrdan nusxa olish

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {

string si, s2, S3;

si = "GULBAHOR";

s2.assign(sl, 0, 3); // s2 = "GUL"
s3.assign(sl, 3, 5); // s3 = "BAHOR"
cout« si « endl;

cout « s2 « endl;

cout« s3 « endl,

SI =83 + s2; /I si = "BAHORGUL"
cout« si « endl;

s2.append(s3); // s2 ="GULBAHOR"
cout« s2« endl;

return O;

454. char toifasidagi satmi string toifasiga o ‘girish.
#include <iostream>

#include <string.h>

using namespace std,;
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int main() {

char c[100];

string s = "Boshlang‘ich giymat";

s.clear(); 11 s ning giymati tozalandi

cout « "Satr Kkiriting" « endl;

cin.getline(c, sizeof(c)); //s satriga char //toifasidagi c satrin
nusxasini olish

s.assign(c, strlen(c));

cout « s« endl;

return 0;

455, Satr gismini o‘chirish

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {

string s = "Assalomu alaykum bo‘lajak dasturchilar";

cout « s« endl;

/116 - belgidan boshlab 9 ta belgini o‘chirish s.erase(16, 9);
cout«s«endl;//Assalomu alaykum dasturchilar - //chigadi
Us —"Assalomu alaykum dasturchilar™;

11 16 - belgidan boshlab satr oxirigacha o‘chirish
s.erase(16);

cout « s« endl; Il Assalomu alaykum - chigadi

s.erase();

cout « s« endl; Il bo‘sh satr chigariladi

return 0;

456. Satrga boshqa satr gismini qo‘shish
/linclude <iostream>
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/linclude <string>

using namespace std;

nil main() {

string s = "Assalomu alaykum do‘stlar";

siring ¢ = "Merhibon_va_muhtarama_ayollar";
char p[] = "Salomlashish odobi";

cout« s« endl,

/I 17 - belgidan boshlab yangi satmi qo*shish
s.insert(17, "aziz

cout « s« endl; //Assalomu alaykum aziz do‘stlar
/ ¢ satridan 8 - belgidan boshlab 10 ta belgi

I/ go‘“shish

s.insert(21, c, 8, 10);

cout « s« endl; // Assalomu alaykum //
aziz va muhtar do‘stlar

/I char toifasidagi satrdan 13 ta belgini qo‘shish
s.insert(0, p, 13);

cout« s« endl;

return O;

457. Satr qismini almashtirish funsiyasiga misol
#include <iostream>

/linclude <string>

using namespace std;

int main() {

string s = "Assalomu alaykum do‘stlar";
string ¢ = "Merhibon va muhtarama ayol";
cout« s« endl,

/I 17 - belgidan boshlab 5 ta belgi o*migac
/[satmi go“shish

s.replace(17, 5, c);

cout « s« endl,
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s.swap(c); // 2 ta satmi to‘la almashtirish
cout« s« endl;

s.replace(0, 0, c, 0,17);

s.erase(25);

cout« s« endl;

return O;

458. Satrlarni solishtirish.

/linclude <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {

string s = "Assalomu alaykum™;

string ¢ = "vaalaykum dasturchi";

cout« "s="« s« endl;

cout « "c="« c« endl

cout« "s.compare(c)="« s.compare(c)« endl;//-I
cout« "c.compare(s)-' « c.compare(s)«endl;// 1
cout« "c.compare(2,7,5,9,7)="

« c.compare(2,7,5,9 7) « endl; /0

return 0O;

¥

459. Satrdan qgidirish
#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;
int mainQ {
string s = "Assalomu alaykum";
string ¢ = "alaykum";
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cout« "s="« s« endl;

cout« "c="« c« endl;

cout« "s.find(c)=" « s.fmd(c) « endl; //9

cout « "c.fmd(s)=" « c.find(s) « endl;

11 4294967295

/I birinchi uchragan "a" harfining o ‘mini aniglash
cout« "s.fmd(‘a’)=" « s.find("a") « endl;// 3
/l oxirgi uchragan "a" harfining o‘mini aniglash
cout« "s.rfind(‘a’)="« s.rfind("a")« endl;// 11
return O;

¥

460. Satr gqismini almashtirish
#include <iostream>

/linclude <stdlib.h>

#include <string>

using namespace std;

int main() {

string c;

string s, Si;

size tindex;

cout « "Satr Kiriting" « endl,
getline(cin, s);

cout « "Qidiriladigan satmi Kiriting=";
getline(cin, c);

cout « "Almashtiriladigan satmi kiriting-';
getline(cin,sl);

index = s.find(c);

while (index < s.length()) {
s.replace(index, c.length(), si);

index = s.find(c, index + sl.length()); }
cout « s« endl;

system("pause");
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return O; }

f 1N D:\Dastur\Satrl0.exe

Satr kiriting

Samarkand go'sal shahar

Qidiriladigan satrni kiriting=go‘zal
Alnashtiriladigan satrni kiriting=buyuk
Sanarqand buyuk shahar

[ins Npofo/pKeHVst HaxkmmuTe Jobylo Kiasully . . . .,

Mustaqil ishlash uchun vazifa

461. Satr berilgan. Satrdagi ragamlar sonini aniglovchi dastm
tuzilsin.

462. Satr berilgan. Satrdagi katta lotin harflari sonini aniglovchi
dastur tuzilsin.

463. Satr berilgan. Satrdagi kichik lotin va Kkirill harflarining
umumiy sonini aniglovchi dastur tuzilsin™.

464. Satr berilgan. Satrdagi xamma katta lotin harflari kichigiga
almashtiruvchi dastur tuzilsin.

465. Satr berilgan. Satrdagi xamma katta harflarini kichigiga
almashtiruvchi dastur tuzilsin. (lotinchani ham, kirillchani ham)

466. Satr berilgan. Satrdagi xamma katta harflarini kichigiga,
kichiklarini kattasiga almashtiruvchi dastur tuzilsin (lotinchani ham,
kirillchani ham).

467. Satr berilgan. Agar satrda butun son ifodalangan bo‘lsa 1
chiqarilsin, agar haqigiy son bo‘lsa 2 chigarilsin. Agar satrni songa
aylantirish imkoni bo‘lmasa 0 chigarilsin. Haqigiy sonning kasr
gismi nugta  Bilan ajratilgan deb gabul gilinsin.

468. Butun musbat son berilgan. Uning belgilarini (ragamlarini)
chapdan o‘ngga garab chigaruvchi dastur tuzilsin.

469. Butun musbat son berilgan. Uning belgilarini (ragamlarini)
ongdan chapga garab chigaruvchi dastur tuzilsin.

470. Butun musbat sonni ifodalovchi satr berilgan. Shu son
ragamlari yig‘indisini chigaruvchi dastur tuzilsin.

471. “son = son = ... = son” ko‘rinishidagi arifmetik ifodani
bildiruvchi satr berilgan. “+” belgisi o‘rnida yo “+” yoki bo‘ladi
(Masalan: 7 + 3-2). Ifodaning giymatini aniglovchi dastur tuzilsin
(son o‘mida butun son kiritiladi).
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172 Butun musbat sonni ifodalovchi ikkilik sanoq sistemasidagi
"ii ..itrda berilgan. Bu sonning o‘nlik sanoq sistemasidagi giymatin
1 /ida saglovchi satrni chigaruvchi dastur tuzilsin.

473. Butun musbat sonni ifodalovchi o‘nlik sanog sistemasidagi
fun satrda berilgan. Bu sonning ikkilik sanoq sistemasidagi qiymatin
u /ida saglovchi satrni chigaruvchi dastur tuzilsin.

474. N natural soni va satr berilgan. Uzunligi N ga teng bo‘lgan
almi shunday hosil gilingki, agar kiritilgan satrning uzunligi N dan
katta bo‘lsa, satrning dastlabki belgilarini tashlab yuboring. Agar
kiritilgan satrning uzunligi N dan kichik bo‘lsa, yangi satr boshiga
liligtalami~ qo‘“shing.

475. N1, N2 natural sonlari va si, s2 satr berilgan. si satrning
dastlabki N1 ta belgisidan va s2 satrning oxirgi N2 ta belgisidan
iborat yangi satr hosil giling.

476. C belgisi va S satri berilgan. S satrida uchragan har bir C
belgisini 2 marta orttiruvchi dastur tuzilsin.

477. C belgisi va SI, S2 satrlari berilgan. Sl satriga shu satrda
uchragan har bir C belgisidan oldin S2 satrini go‘shuvchi dastur
tuzilsin.

478. C belgisi va Sl, S2 satrlari berilgan. Sl satriga shu satrda
uchragan har bir C belgisidan keyin S2 satrini qo‘shuvchi dastur
tuzilsin.

479. Sl va S2 satrlari berilgan. Agar S2 satri Sl satrida bor
bollsa true, aks xolda false chigaruvchi dastur tuzilsin.

480. SI va S2 satrlari berilgan. S2 satrini SI satrida
takrorlanishlar sonini chigaruvchi dastur tuzilsin.

481. Sl va S2 satrlari berilgan. Sl satrida birinchi uchragan S2
satrini o‘chirib tashlovchi dastur tuzilsin. Agar Sl satrida S2 satri
uchramasa Sl satri o0°zgarishsiz goldirilsin.

482. Sl va S2 satrlari berilgan. S| satrida oxirgi uchragan S2
satrini o‘chirib tashlovchi dastur tuzilsin. Agar Sl satrida S2 satri
uchramasa Sl satri o°zgarishsiz goldirilsin.

483. Sl va S2 satrlari berilgan. S| satrida uchragan barcha S2
satrlarini o‘chirib tashlovchi dastur tuzilsin. Agar Sl satrida S2 satri
uchramasa Sl satri 0‘zgarishsiz qoldirilsin.
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484. Sl, S2 va S3 satrlari berilgan. Sl satrida birinchi ucln.ii .m
52 satrini S3 satriga o0 ‘zgartiruvchi dastur tuzilsin.

485. SI, S2 va S3 satrlari berilgan. SI satrida oxirgi uchragan S
satrini S3 satriga o ‘zgartiruvchi dastur tuzilsin.

486. Sl, S2 va S3 satrlari berilgan. Sl satridagi barcha S2 satrini
53 satriga o‘zgartiruvchi dastur tuzilsin.

487. Kamida bitta probeldan iborat satr berilgan. Satridagi
birinchi va ikkinchi probel orasidagi belgilarni chigaruvchi daslin
tuzilsin. Agar satr fagat bitta probeldan iborat bo‘lsa, bo‘sh sail
chigarilsin.

488. Kamida bitta probeldan iborat satr berilgan. Satridagi
birinchi va oxirgi probel orasidagi belgilarni chigaruvchi dastur
tuzilsin. Agar satr fagat bitta probeldan iborat bo‘lsa, bo‘sh satr
chiqarilsin. _

489. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi so‘zlar sonini aniglovchi dastur tuzilsin.

490. Probel bilan ajratilgan va fagat katta harflar bilan terilgan
0‘zbekcha so‘zlardan iborat satr berilgan. Satrdagi bir xil harflar
bilan boshlanuvchi va tugovchi so‘zlar sonini aniglovchi dastur
tuzilsin.

491. Probel bilan ajratilgan va fagat katta harflar bilan terilgan
0°‘zbekcha so‘zlardan iborat satr berilgan. Satrdagi kamida bitta ‘A’
harfi bor so‘zlar sonini aniglovchi dastur tuzilsin.

492. Probel bilan ajratilgan va fagat katta harflar bilan terilgan
0°‘zbekcha so'zlardan iborat satr berilgan. Satrdagi aniq 3 ta ‘A’ harfi
bor so‘zlar sonini aniglovchi dastur tuzilsin.

493. Probel bilan ajratilgan o'zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi eng gisga so‘z uzunligini aniglovchi dastur
tuzilsin.

494. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi eng uzun so‘z uzunligini aniglovchi dastur
tuzilsin.

495. Probel bilan ajratilgan o°‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Shu satrdagi so‘zlarni  bilan ajratilgan xolda chigaruvchi
dastur tuzilsin. Satr oxiriga  go‘yish shart emas.
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1%. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
Ituilgim. Shu satrdagi so‘zlami quyidagicha o‘zgartiring: Har bir
i0 /niiig birinchi harfi bilan bir xil bo‘lsan harflarni bilan
ilniiishtiruvchi dastur tuzilsin. Masalan: “minimum” so‘zi “mini.u.”
ho' li>o“zgartiriladi. Probellar soni o‘zgarishsiz qolsin.

497. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
hnilgan. Shu satrdagi so‘zlarni quyidagicha o°‘zgartiring: Har bir
40/ning oxirgi harfi bilan bir xil bo‘lsan harflarni bilan
ilmashtiruvchi dastur tuzilsin. Masalan: “minimum” so‘zi “.ini.um”
bo'lib o“zgartiriladi. Probellar soni o‘zgarishsiz qolsin.

498. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. So‘zlar orasida probel bir nechta bo‘lishi mumkin. Shu
atrdagi ortigcha probellami olib tashlovchi va satmi teskari tartibda
t higaruvchi dastur tuzilsin.

499. Probel bilan ajratilgan va katta harflar bilan terilgan
0'/.bekcha so‘zlardan iborat satr berilgan(ketma - ket bir nechta
probel bo‘lishi mumkin). Satrdagi so‘zlami alfavit tartibida bitta
probel bilan ajratilgan xolda chigaruvchi dastur tuzilsin.

500. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi har bir so‘zning birinchi harfini kattasi bilan
almashtiruvchi dastur tuzilsin. So‘z deganda probel, satr boshi yoki
satr oxiri bilan ajratilgan belgilar ketma - ketligi tushuniladi.

501. Satr berilgan. Satrdagi tinish belgilari sonini chigaruvchi
dastur tuzilsin.

502. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi katta harflar sonini chigaruvchi dastur tuzilsin.

503. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi eng uzun so‘zni chigaruvchi dastur tuzilsin. Agar
eng uzunlari bir nechta bo‘lsa, fagat birinchisi chigarilsin.

504. Probel bilan ajratilgan o‘zbekcha so‘zlardan iborat satr
berilgan. Satrdagi eng gisga so‘zni chigaruvchi dastur tuzilsin. Agar
eng qisqalari bir nechta bo‘lsa, fagat oxirgisi chigarilsin.

505. Satr berilgan. Satrdagi ortiqcha probellami olib tashlovchi
dastur tuzilsin.
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FAYLLAR BILAN ISHLASH

Ma’lumotlarni  saglab qo‘yish uchun, tashqi Xxotiraning
nomlangan qismiga fayl deyiladi. Bunday fayllar fizik fayllai
deyiladi.

Mantiqiy fayllar. Fizik fayllar bilan ishlash uchun,
dasturlashtirish tillarida maxsus strukturalashgan, toifalangan fayllar
kiritilgan. Bunday fayllar mantiqgiy fayllar deyiladi. Mantiqiy fayllar,
hech qganday fizik xotirani band gilmasdan ma’lumotlaming
mantiqiy modelini o‘zida saglaydi. Fizik va mantigiy fayllar bir -
biri bilan fopen funksiyasi orgali bogManadi. Fayl bir nechta
elementdan tashkil topgan bodganligi uchun, fagat fayl ko‘rsatkichi
ko‘rsatayotgan elementga murojaat gilish-mumkin.

Fayldan o'gish yoki yozish mumkin bo‘lgan o‘rinni ko‘rsatish
elementga fayl ko‘rsatkichi deyiladi. Fayldan ma’lumot o‘giganda
yoki yozganda fayl ko‘rsatkichi avtomat ravishda o‘gilgan yoki
yozilgan bayt miqgdoricha siljiydi. Fayl ko‘rsatkichini magnitafon
galovkasiga o*xshatish mumkin.

Binar fayl - har xil ob’yektlarni ifodalovchi baytlar ketma -
ketligidir. Ob’yektlar faylda ganday ketma - ketlikda joylashganini
dasturning o0‘zi aniglashi lozim. Fayllar bilan ishlovchi
funksiyalardan foydalanish uchun <stdio.h> sarlavha faylini
dasturga qo‘shish kerak bo‘ladi.

Fayldan ma’lumotlarni o‘gish yoki yozish uchun ochish fopen
funksiyasi orgali amalga oshiriladi.

FILE* fopen(const char *filename, const char* mode);

filename - o‘zgaruvchisi char toifasidagi satr bo‘lib, faylning
to‘lig nomini ko‘rsatishi lozim (filename =
"D:\dastur\fayl\Fayl.txt"). Agar faylning fagat nomi ko‘rsatilgan
bo‘lsa, fayljoriy katalogdan qgidiriladi (filename = "fayl.txt").

mode - o°‘zgaruvchisi ham char toifasidagi satr bo‘lib, faylni
gaysi xolatda ochish lozimligini bildiradi. mode giymati faylning
ochilish xolati:

"w" faylni yozish uchun ochish. filename o°zgaruvchisida
ko‘rsatilgan fayl hosil gilinadi va unga ma’lumot yozish mumkin
bo‘ladi. Agar fayl oldindan bor bo‘lsa (ya’ni oldin hosil gilingan



Imlsa), faylning ma’lumotlari o‘chiriladi va yangi bo‘sh fayl fagat
yozish uchun ochiq holda bo‘ladi.

"r fayl o‘qish uchun ochiladi. Agar fayl oldindan mavjud
Im'linasa, xatolik sodir bo‘ladi. Ya’ni ochilishi lozim bo‘lgan fayl
uldindan hosil gilingan bodishi shart.

"a" faylga yangi ma’lumotlar qo‘shish - kiritish uchun ochiladi.
Yangi kiritilgan ma’lumotlar fayl oxiriga qo‘shiladi. Agar fayl
oldindan mavjud bodmasa, yangi fayl hosil gilinadi.

"w+" yozish va o‘gish uchun faylni ochish. Agar fayl oldindan
bor bodsa (ya’ni oldin hosil gilingan bodsa), faylning ma’lumotlari
o'chiriladi va yangi bo‘sh fayl yozish va o‘gish uchun ochiq holda
bodadi.

"r+" oldindan mavjud bodgan faylni o‘gish va yozish uchun
ochish.

"at" fayl ma’lumotlami o‘gish va yangi ma’lumot go’shish
uchun ochiladi. fseek, rewind faylni ochishda xatolik sodir bodsa,
fopen funksiyasi NULL giymat gaytaradi.

Ochilgan faylni yopish uchun fclose funksiyasi ishlatiladi.

int fclose (FILE * stream);

Faylga ma’lumot yozish va o‘qgish.

sizet fread(void *ptr, size tsize, sizet n, FILE *stream);

fread funksiyasi, fayldan ptr kodsatkichi adresiga size xajmdagi
ma’lumotdan n tani o‘gishni amalga oshiradi. Agar o‘qish
muvoffaqgiyatli amalga oshsa fread funksiyasi o‘gilgan bloklar soni n
ni qaytaradi. Aksholda nol gaytariladi:

size t fwrite (const void *ptr, size t size, size tn, FILE *stream

fwrite funksiyasi, faylga ptr kodsatkichi adresidan boshlab size
xajmdagi ma’lumotdan n tani yozishni amalga oshiradi.

Satmi yozish va o‘gish uchun quyidagicha kod ishlatiladi:

fwrite(s, sizeof(char), strlen(s) + 1, f);

fread(s, sizeof(char), strlen(s) + 1, f);

buning kamchiligi s satridagi har bir belgi alohida - alohida
faylga yozildi va o‘qildi.

Bu masalani quyidagicha hal gilish mumkin edi:

fwrite(s, sizeof(s), 1, f);



fread (s, sizeof(s), 1, f);

lekin bu usulning ham kamchiligi bor. Ya’ni s satri belgilar i
soni massiv o ‘lchamidan kam bo‘lgan holda, keraksiz madumotlarni
saglash va o‘gish sodir bodadi.

Fayl ko‘rsatkichi bilan ishlovchi funksiyalar. Fayldan
ma’lumot o‘giganda yoki yozganda fayl ko‘rsatkichi avtomal
ravishda o‘gilgan yoki yozilgan bayt miqdoricha siljiydi. Fayl
ko‘rsatkichining kelgan joyini aniglash uchun ftell funksiyasi
ishlariladi.

long int ftell (FILE * stream );

Fayl ko‘rsatkichini siljitish uchun fseek funksiyasi ishlatiladi.

int fseek (FILE ~stream, long int offset, int whence);

Bu funksiya offset da kodsatilgan bayt miqgdoricha siljishni
amalga oshiradi. whence o°‘zgaruvchisi-quyidagi giymatlarni gabul
qgilishi mumkin:

0 ‘zgarmas whence lzoh SEEKSET 0 Fayl boshiga nisbatan
siljitish, SEEK_CUR 1 Fayl kodsatkichining joriy xolatiga nisbatan
siljitish, SEEK_END 2 Fayl oxiriga nisbatan siljitish.

Agar whence = 1 bo‘lsa (SEEKCUR), offset musbat (0o‘ngga
siljish) yoki manfiy (chapga siljish) bodishi mumkin.

Fayl kodsatkichini faylning boshiga o‘matish uchun rewind
funksiyasi ishlatiladi.

void rewind (FILE “stream);

Bu amalni fayl kodsatkichini siljitish orgali ham amalga
oshirish mumkin.

fseek (f, 0, SEEK SET);

Agar faylda fagat butun sonlar yozilgan bodsa, lining K -
elementiga murojaat quyidagicha bodadi.

fseek (f, sizeof(int) * (k - 1), SEEK SET);

fread (&n, sizeof(int), 1, f);

Fayl oxirini aniglash uchun feof funksiyasi ishlatiladi.

int feof (FILE * stream);

feof funksiyasi fayl kodsatkichi fayl oxirida bodsa noldan
fargli giymat gaytaradi. Qolgan hollarda nol gaytaradi.

506. fread va fwrite funksiyalarining godlanilishi

#include <cstdlib>
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#include <iostream>

/linclude <string.h>

#include <stdio.h>

using namespace std;

int main() {

intn=>5;

double d= 10.77,

char s[30] = "TATU Samargand filiali";

FILE *f;

/Il binar faylni yozish uchun ochamiz

f = fopen("fayll.dat", "wb");
fwrite(&n,sizeof(int),1,f);//n sonini faylga yozish
fwrite(&d,sizeof(double),l,f);//d sonini faylga //yozish
/I satrni faylga yozish
fwrite(s,sizeof(char),strlen(s)+1,f);

fclose(f); // faylni yopish

n=0;,d=0;

[l binar faylni o“gish uchun ochamiz

f = fopen("fayl 1.dat", "rb");
fread(&n,sizeof(int),1,f);//n sonini fayldan o‘gish
fread(&d,sizeof(double),l,f);//d sonini fayldan //o‘gish
/I satrni fayldan o‘qish

ffead(s, sizeof(char), strlen(s) + 1, f);

fclose(f); // faylni yopish

cout« n« endl,

cout« d« endl;

cout« s« endl;

return 0;}

507. n natural soni berilgan. Elementlari n ta butun sondan
iborat bo‘lgan faylni hosil giluvchi va ekranga chigaruvchi dastur
tuzilsin.

#include <cstdlib>
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#include <iostream>

#include <stdio.h>

using namespace std;

int main() {

intn, k;

FILE *f;

f = fopen("binar", "wb+");

/' binar faylni yozish va o*qgish uchun ochish

if (f==NULL) {
cout« "FaylIni hosil gilishda xato bo‘ldi";
return 1,

cout« "n=";cin» n;

for (inti=0;i<n;i++) {

cin» k;

fwrite(&Kk, sizeof(k), 1, f); }

/I fayl ko‘rsatkichini fayl boshiga qo‘yish

rewind(f);

while (fread(&Kk, sizeof(k), 1, f)) {

/[fayl boshidan fayl ko‘rsatkichi turgan //o‘ringacha bo‘lgan
baytlar

int bayt = ftell(f);

cout« K« ftell(f)=" « bayt« endl;

}
fclose(f);
return 0; }

508. n natural soni berilgan. Elementlari n ta butun sondan
iborat bo‘lgan faylni hosil giluvchi va juft elementlarini 2 marta
orttiruvchi dastur tuzilsin.

/linclude <cstdlib>

/linclude <iostream>

#include <stdio.h>



using namespace std;

int main() {

intn, k;

FILE *f;

f = fopen("binar"”, "wb+");
cout« "n=";cin» n;

for (inti=0; i<n; i++){

cin» k;

fwrite(&Kk, sizeof(k), 1, f);}

/1 fayl ko‘rsatkichini fayl boshig ,
rewind(f);

while (!feof(f)) {

/I fayl ko‘rsatkichi o‘mini eslab
int pos = ftell(f);

fread(&K, sizeof(k), 1, f);
if(k%2==0){

K *=2;

[[fayl ko‘rsatkichini oldingi xo)"..
/lo‘rnatish I"a
fseek(f, pos, SEEKSET);

fwrite(&K, sizeof(int), 1, f);

[Ifayl ko‘rsatkichi o‘rnini sizeo-p.,.
/surish (Int>8a
pos += sizeof(int);

fseek(f, pos, SEEK SET); } }

cout« "fayl elementlari\n™;
rewind(f);

/I fayl elementlarini chigarish

while (fread(&K, sizeof(k), 1, jn
cout« K« endl,

fclose(f);

0°‘yish

polish



return O; }

* , D:\Dastur\Fayl3.exe EEb--'ba
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Mustaqil ishlash uchun vazifa

509. Oilangizning har bir a’zosining boyliklari hagida
ma’lumotlardan tashkil topgan turlashgan faylni yarating.

510. N ta haqiqiy sonlar ketma-ketligini faylga yozing. Fayl
komponentalarining kupaytmasini hisoblang va ekranga chigaring.

511. Tasodifiy sonlar generatori yordamida hosil gilingan
natural sonlar bilan f faylni to‘ldiring. Komponentalari orasidan toq
sonlar kvadratlari sonini toping.

512. Elementlari alohida so‘z hisoblanuvchi turlashgan fayl
berilgan. “t” harfi bilan boshlanuvchi hamma so‘zlarni chop giling.
Bunda ikki variantni garang:

a) ma’lumki, mavjud faylga 30 ta so‘z yozilgan;

b) mavjud fayl o‘lchami ma’lurn emas.

513. Elementlari sonli bo‘lgan mavjud turlashgan faylni berilgan
son bilan almashtiring (yangi giymat klaviaturadan kiritiladi):

a) birinchi elementni;

b) beshinchi elementni;

c) k-nchi elementni;

d) oxirgi elementni.

514. Elementlari alohida so‘zlar bo‘lgan mavjud turlashgan
faylni berilgan giymat bilan almashtiring (yangi so‘z klaviaturadan
kiritiladi):

a) birinchi elementni;

b) uchinchi elementni;

¢) s-nchi elementni;

d) oxirgi elementni.
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515. Turlashgan fayl elementlari alohida so‘z hisoblanadi.
lining barcha elementlarini boshga so‘z bilan almashtring. Bunda
ikkita variantni garang:

a) maTumki, mavjud faylga 12 ta so‘z yozilgan;

b) mavjud fayl hajmi ma’lum emas.

516. Sonli turlashgan fayl mavjud. Uning tartib nomeri 3 ga
karrali boTgan hamma elementlarini almashtiring. Yangi giymat
klaviaturadan kiritiladi. Bunda ikkita variantni garang:

a) maTumki, mavjud faylga 20 ta son yozilgan;

b) mavjud fayl hajmi maTum emas.

517. Butun sonli turlashgan fayl mavjud. Uning hamma juft
elementlarini nol bilan almashtiring. Bunda ikkita variantni garang:

a) maTumki, mavjud faylga 13 ta son yozilgan;

b) mavjud fayl hajmi maTum emas.

518. Elementlari alohida so‘zlardan iborat turlashgan fayl
mavjud. Agar so‘z “k” harfi bilan boshlansa, uni “K” harfi bilan
almashtiring.

519. Sonli turlashgan fayl mavjud. Toping (hamma holatlarda
fayl hajmi maTum emas):

a) faylning birinchi va ikkinchi sonlar yig‘indisini;

b) faylning k-nchi va g-nchi sonlari yig‘indisi;

¢) faylning birinchi va oxirgi sonlari kupaytmasini;

d) faylning hamma sonlarining yig‘indisini;

e) fayldagi sonlar mig“dorini;

f) a sonidan oshib ketmaydigan fayldagi sonlar mig*dorini;

g) faylning musbat sonlarining o ‘rta arifmetigini;

h) mavjud fayldagi maksimal sonni;

i) fayldagi minimal sonning tartib nomeri (agar bunday fayllar
bir nechta boTsa, ularning birinchisini nomerini toping).

520. Elementlari alohida so‘zlardan iborat turlashgan fayl
mavjud. Toping (hamma holatlarda fayl hajmi maTum emas):

a) “m” harfi bilan boshlanuvchi so‘zlar sonini;

b) “I’ harfi bilan boshlanuvchi barcha so‘zlar va ulaming
birinchisini tartib nomerini chop qiling;

c) tartib nomeri juft boTgan so‘zlar va ulardan so‘z tuzing;

d) eng uzun so‘zni;
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e) eng gisga so‘zni.

521. Turlashgan faylga shahar nom iva uning aholisi soul
yozilgan. Har bir shahaming aholisini 5% ga oshiring (almli
mig“dori - har doim butun son).

522. Butun sonli turlashgan fayl mavjud. Undan birinchi nolil.m
keyin yozilgan sonni o‘chiring (faylda nol mavjud deb gabul
gilinsin). Natija boshga faylga yozilsin.

523. Elementlari alohida belgilardan iborat turlashgan Tayl
mavjud. Undan birinchi “0” harfini o‘chiring (“o” harfi faylda
mavjud deb gabul gilinsin). Natija boshga faylga yozilsin.

524. Butun sonli turlashgan fayl mavjud. Birinchi 100 sonidan
keyin 100 sonini go‘ying. Natija boshga faylga yozilsin.

525. 0 ‘ttizta sonli turlashgan fayLmavjud. Boshga faylga
mavjud faylIni teskari tartibda yozilsin.

526. Elementlari 20 ta alohida belgidan iborat turlashgan fayl
mavjud. Boshga faylga mavjud fayl belgilarini teskari tartibda
yozilsin.

527. Elementlari sondan iborat, o‘lchamlari bir xil turlashgan
ikkita fayl mavjud. Dastlab birinchi faylning, keyin ikkinchisini
sonlarini yozib uchinchi faylni hosil giling. Sonlar ketma-ketlik
tartibi saglansin.

528. Elementlari alohida belgilardan iborat turlashgan fayl
mavjud. Bu faylning barcha ragamlarini ikkinchi faylga, golgan
belgilarni esa uchinchi faylga yozing. Sonlar ketma-ketlik tartibi
saglansin.

529. Elementlari alohida belgilardan iborat bo‘lgan, o‘lchamlari
bir xil turlashgan ikkita fayl mavjud. Ularning elementlarini mos
kelishini aniglang. Agar mos kelmasa, u holda bu fayllarning bir-
biridan farg qiluvchi birinchi komponenta nomerini oling.
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MATNLI FAYLLAR

Matnli fayllar bilan ishlash binar fayllar bilan ishlashdan bir oz
Inrg qgiladi. Matnli fayllarda ma’lumotlar satrlarda saqlanadi. Matnli
luyl clementilari har xil uzunlikdagi satrlardir. Bu satrlar bir biridan
«lr oxiri belgisi bilan ajratiladi. Matnli fayl elementlari
milckslanmagan bodganligi uchun, faylning istalgan elementiga
bevosita murojaat gilib boMmaydi.

C++ da matnli yoki binar fayllar bilan ishlash uchun keng
imkoniyatlar berilgan. Matnli fayllar bilan ishlashda oddiy C ning
lunksiyalaridan ham foydalanish mumkin.

Masalan, formatli o‘gish va yozish funksiyalari yoki oldingi
mavzudagi funksiyalardan foydalanishimiz mumkin. Matnli fayllar
bilan ishlashning bunday usuli kitoblarda keng yoritilgan. Ularni
mustaqil o‘qib - o‘rganishingiz mumkin.

Bu mavzu fayllar bilan ishlovchi ogimlami gisgacha o‘rganamiz
va buni matnli fayl misolida ko ‘ramiz.

Fayllar bilan ishlash uchun quyidagi sifnlar ob’yektlari hosil
qgilinadi:

» ofstream - faylga ma’lumot yozish uchun

o ifstream - fayldan ma’lumot o‘gish uchun

» fstream - fayldan ma’lumot o°‘qish uchun va yozish uchun

Bu sinflami dasturda ishlatish uchun <fstream> sarlavha faylini
go‘shish kerak boMadi. Bundan keyin dasturda aniq fayllar ogimini
aniglash mumkin. Masalan:

ofstream yozish;//faylga yozish ogimini e’lon gilish

ifstream oqish;//fayldan o‘qish ogimini e’lon gilish

fstream yoz_oqi;//faylga yozish va o‘qgish ogimini //e’lon gilish

Keyin faylni ochish kerak bo‘ladi. Faylni ochish deganda, uning
ustida nima amal qilinishi hagida amaliyot tizimiga xabar berish
tushuniladi.

void open (const char ~filename, ios_base::openmode mode =
i0s_base::out);

mode parametri quyidagicha giymatlami gabul gilishi mumkin:

i0s::in fagat ma’lumot o‘qish uchun

ios::out fagat ma’lumot yozish uchun

ios::ate faylni ochishda fayl ko ‘rsatkichini fayl oxiriga qo‘yish
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10s::app fayl oxiriga ma’lumotlami yozish uchun

ios::trunc bor bo‘lgan faylning ustidan yangi fayIni yozish

i0s::binary binar holda ma’lumotlami almashish uchun

Har bir sinf uchun mode parametrining odatiy giymatlari
mavjud:

class default mode parameter

ofstream ios::out

ifstream ios::in

fstream i0s::in | i0s::out

Fayl ustida o‘qish yoki yozish amalini bajarib bodgandan song,
faylni yopish kerak bodadi. Faylni yopish uchun close funksiyasi
ishlatiladi. Masalan:

yozish.close();

oqish.close();

istream sinfi funksiyalari:

istream& seekg(streampos pos);

istream& seekg(streamoff off,ios_base::seekdir dir);

0°‘gish ogqimi kodsatkichini o*‘matish (siljitish).

pos - oqim buferining yangi pozitsiyasi.

dir parametri quyidagilardan birini gabul gilishi mumkin:

Qiymat Izoh
iosxbeg ogimning
boshlanishi
ios::cur ogimning
joriy xolari
i0s::end oqim oxiri

long tellg(); o‘gish ogimining joriy xolatini (pozitsiyasi)
aniglash.

ostream sinfi funksiyalari:

ostream& seekp(streampos pos);

ostream& seekp(streamoff off,ios_base::seekdir dir);

Yozish ogimi o‘mini (pozitsiyasini) o‘matish.

pos - ogim buferining yangi pozitsiyasi.
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dir parametri beg, cur, end giymatlaridan birini gabul gilishi
inumkin.

long tellp() - yozish ogimining kelgan joyini aniglash.

530. Matnli faylga ma’lumot yozish

/include <cstdlib>

/linclude <iostream>

/linclude <fstream>

using namespace std;

int main(){

ofslream yozish; //faylga yozish ogimini hosil //gilish

yozish. open("'D:/Dastur/File/ma’'lumot.txt");

/l yangi ma'lumot.txt nomli fayl hosil gilinadi.

// agar ma'lumot.txt fayli oldindan bo‘lsa,

I/ uning eski qiymatlari o‘chiriladi

Il va yangi fayl hosil gilinadi

yo/.ish«"TATU Samargand filiali"«endl;

yozish«"Axborot texnologiyalari kafedrasi"«endl;

yozish.close(); // faylIni yopish

return O;

¥

ma'lumot.txt fayli hosil gilinadi.

I f.nncMOT 1Q il S jw&fc?}

malm, <i.
®aiin U, ...» ®opmar Bua Cnpas

(TATU ".»hmi g.md filial i
Axboroi onm)loglyalarl kafedrasi

531. Matnli fayldan o‘qish

/linclude <cstdlib>

/linclude <iostream>

/linclude <fstream>

iiiing Namespace std;

nil inain() {
il in on oqish; //fayldan o*qgish ogimini hosil //gilish
limg satr;
o|i li open(*'D:/Dastur/File/ma’lumot.txt™);

Wi ivini m liishda xatolik sodirbodsa
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if (foqish.is_open()){

cout«"FaylIni ochishda xatolik sodir bo‘ldi.";
exit(l); // dastumi tugatish }

while (loqish.eof()){

N fayldan o‘gish

getline(oqish, satr);

Il ekranga chigarish

cout« satr« endl; }

/Ima'lumot.txt fayli bilan ogish ogqimi alogasini
[luzish

oqish.close();

return 0;

¥

532. Fayldan nusxa olish.

#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <fstream>

using namespace std;

int main(int argc, char *argv[]) {

intlength;

char *buffer, fayl[] = "D:/Dastur/File/matn.txt";
yangi[]="D:/Dastur/File/yangi_fayl.txt";

/I fayl - nusxalanadigan fayl nomi

/I 'yangi - yangi nusxalangan fayl nomi

/I o*qish ogimi

ifstream fromfile(fayl, ios::binary);

if ("fromfile.is_open()) {

cout«"faylni o‘gishda xatolik sodir bo‘ldi\n";
exit(l);

/I 'yozish ogimi
ofstream tofile(yangi, ios::binary );
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/I fayl xajmini aniglash:
( fromfile.seekg(0,ios::end); //fayl oxiriga o‘tish
length = fromflle.tellgO;
Iromfile.seekg(0,ios::beg);//fayl boshiga o‘tish
N xotira ajratish:
buffer = new char [length];
N blokka ma'lumotlarni o‘qish:
fromfile.read (buffer, length);
fromfile.close();
Il nusxalanishi kerak bodgan faylga yozish
tofile.write (buffer, length);
N xotirani bo“shatish
delete[] buffer;
cout« "fayl nusxalandi\n;
return O;

¥

533. lug‘at.txt nomli fayl berilgan. Faylning har bir satrida
inglizcha va o‘zbekcha so‘zlar belgisi bilan ajratilgan. Inglizcha
so‘zlarni inglizcha so‘zlar.txt fayliga, o‘zbekcha so‘zlarni o‘zbekcha
so‘zlar.txt fayliga yozuvchi dastur tuzilsin.

lug‘at.txt fayli quyidagicha bodadi:

hello->salom

good->yahshi

bad->yomon

you->sen

we->hiz

they->ular



#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <fstream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {

ifstream dic("D://Dastur//File//lug‘at.txt");

ofstream uzbek(*'D://Dastur//File//o‘zbekcha so‘zlar.txt™);
ofstream english("D://Dastur//File//inglizcha so‘zlar.txt");
if ("dic.is_open()) {

cout « "lug‘at.txt - fayli topilmadfvn";

exit(l);

string s, uzb, eng; ~
int p;

cout « "lug‘at.txt fayli ma'lumotlari\n”;
while (!dic.eof()) {

getline(dic, s);

p = s.find("->");

eng.assign(s, 0, p - 1);

uzb.assign(s, p + 2, s.length() - (p + 2));
uzbek « uzb « endl;

english « eng « endl;

cout« s« endl;

dic.close();
uzbek.close();
english.closeQ;
return O;

Inglizcha so‘zlardan iborat “inglizcha so‘zlar.txf’ fayli:
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0 ‘zbekcha so‘zlardan iborat “o‘zbekcha so‘zlar.txt” fayli:

Mustaqil ishlash uchun vazifa

534. Tashqi matnli fayl mavjud. Uning satrlaridan birinchi eng
gisqgasini chop qiling.

535. T matnli faylga bo‘sh bo‘lmagan hagigiy sonlar ketma-
ketligi bo‘sh joy bilan ajratilib yozilgan. Bu sonlaming eng kattasini
topish uchun Max(T)funksiyasini tavsiflang.

536. Matnli fayl mavjud. Undan o‘chiring:

a) uchinchi satrni;

b) oxirida so‘roq belgisi turgan birinchi satrni.

Ikkala holatda ham natija boshga faylga yozilsin.

537. Matnli fayl mavjud. Chop qiling:

a) uning birinchi satrini;

b) uning beshinchi satrini;

C) uning birinchi 5 ta satrini;

d) uning si- nchisidan S2-gacha satrlarini;

e) to‘lig fayIni.

538. 20 satrdan iborat matnli fayl mavjud. Berilgan tartib
bo‘yicha uning har bir satrini massivga yozing.

539. Matnli fayl mavjud. Unda “t” harfi bilan boshlanuvchi satr
mavjudligini aniglang. Agar bor bo‘lsa, u holda bunday satming
tartib nomerini aniglang.

540. Matnli fayl mavjud. Chop qiling:

a) birinchi satming birinchi elementini;
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b) birinchi satming beshinchi elementini;

¢) birinchi satming birinchi 10 ta belgilarini;

d) birinchi satrning n-dan m-gacha belgilarini (n<m);

e) ikkinchi satming birinchi belgisini;

f) n-nchi satming k-nchi belgisini.

541. Matnli fayl mavjud. Uning satrlarini boshga faylga
ko‘chirib yozing. Ikkinchi faylning satrlari ketma-ketligi bo‘lishi
kerak:

a) berilgan fayl satrlari ketma-ketlik tartiblariga mos;

b) berilgan fayl satrlari ketma-ketlik tartiblariga teskari tartibda.

542. Matnli fayl mavjud. Uning 30 ta belgidan ortiq satrlarini
boshqa faylga ko“chirib yozing.

543. Matnli fayl mavjud. Satrlardagi O belgisini 1 belgisi va
teskarisiga almashtirib, ulami boshqa faylga ko ‘chirib yozing.

544, Matnli fayl mavjud. Uning barcha juft satrlarini ikkinchi
faylga, toglarini esa uchinchi faylga yozing. Satrlarni kelish tartibi
saglansin.

545, Satrlari soni bir xil bo‘lgan ikkita matnli fayl berilgan.
Satrlarni kelish tartibi saglangan holda birinchi fayl satrlarini
ikkinchisiga, ikkinchi fayl satrlarini birinchisiga ko‘chirib yozing.
Yordamchi fayldan foydalanilsin.

546. Satrlari soni bir xil bo‘lgan ikkita matnli fayl berilgan.
Ulaming satrlari mos kelishini aniglang. Agar mos kelmasa, u holda
bu fayllardagi bir biridan farg giluvchi birinchi satr nomerini
aniglang.

547. Bank mijozlari hagida ma’lumotlardan iborat matnli fayl
yaratilgan. Mijozlar hagidagi ma’lumotlami chop qiling.

548. Kichik ms harflari bilan yozilgan mantdan iborat fayl
berilgan. Xuddi shu matnni bosh harflar bilan yozilganidan boshga
faylni hosil qiling.
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MA’LUMOTLARNING MURAKKAB TOIFALARI

Ma’lumotlarning barcha toifalari oddiy bo‘lsin, murakkab
bo'lsin fagat bir toifadagi ma’lumotlami saglash uchun ishlatiladi.
Masalan int toifasi fagat butun sonlarni saglash uchun ishlatiladi.
Massivlar va to‘plamlarda esa elementlari qaysi toifada e’lon
ijilingan bo‘lsa, fagat shu toifadagi ma’lumotlami saglaydi.

Amaliyotda esa axborotlami saglash, gayta ishlash uchun
ma’lumotlaming har xil toifalarini aralashtirib ishlashga to‘g‘ri
keladi. Ma’lumotlaming aralash toifasi bilan ishlash uchun C++ da
struct (struktura) dan foydalanish mumkin.

Struktura deb, har hil toifadagi ma’lumotlaming cheklangan
lo‘plamiga aytiladi. Strukturalar - maydon deb ataluvchi chekli
sondagi hadlardan tashkil topadi.

Struktura nimaligini tushinish uchun quyidagi misolni ko‘rib

chigamiz.

Familiya Ism Baholar
Abdullaev Dilshod 5545
Abdurahimov Ne’mat 3345
Rejepova Dilbar 5555
Karimova Hafiza 445 5

Bu jadvalning har bir satri har hil  toifadagi alohida
elementlardan tuzilgan:

1 Tartib ragami - butun sonlardan

2. Familiya Ism - belgili satrlardan

3. Baholar - butun sonlar massividan tashkil topgan.

Bu ma’lumotlami bir guruhga, strukturaga birlashtirish mumkin.

Quyidagicha belgilashlar Kiritamiz: Imtixon - stmkturaning
nomi; N - tartib ragami;

FI - Familiya Ism; B - baholar;

Strukturalarni e’lon qilish. Strukturalami e’lon gilish uchun
struct xizmatchi so‘zidan foydalaniladi.

struct struktura nomi {

toifa | noml;
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toifa 2 nom2;
toifan nomn;

Struktura elementiga murojaat:

Struktura orgali yangi ma'lumotlar toifasi hosil qilinadi.
Dasturda strukturalardan foydalanish shu toifadagi o‘zgaruvchilar
e’lon qilinish orgali bo‘ladi. Yuqoridagi misol uchun strukturani
e’lon qilish quyidagicha bo‘ladi:

struct imtixon {

intn; /I Tartib ragami

char FI[30]; // Familiya ismi

intb[4];  // Baholar

%’truktura elementlari (maydonlari) dasturda  oddiy
0°‘zgaruvchilar kabi ishlatiladi. Struktura maydoni elementlari ustida,
uning toifasida nima amal bajarish mumkin bo‘lsa shu amallami
bajarish mumkin. Strukturaning mayddoniga murojaat qilish uchun,
0‘zgaruvchidan keyin nugta (.) qo‘yiladi.

imtixon t; // talaba

th=1

t.b[0] =5;
t.b[l] =5
t.b[2] = 4,
t.b[3] =5

strcpy(t.FI, "ErgashevBaxtiyor ");

Butun va haqiqiy toifadagi o‘zgaruvchilarga giymat berish oddiy
amalga oshiriladi. Satrlarga giymat berish esa, strcpy - funksiyasi
orgali amalga oshiriladi.

Keling oddiy ishchi nomli struktura (sinf) hosil gilamiz va
undan dasturda foydalanishni o‘rganamiz. Ishchi strukturasi
quyidagi maydonlarni 0z ichiga oladi:

 Familiy

*Ism

* Lavozim

* Oklad
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* Yosh

Strukturaga ma'lumotlarni kiritish va chigarishda amallami
gayta yuklashdan foydalanamiz. Amallarni gayta yuklashni, C++ da
ob'yektga yo‘naltirilgan dasturlash gismida batafsil to*xtalamiz.
Xozircha asosiy e'tiborni strukturaga garatamiz.

549. Ishchi strukturasin hosil gilish va dasturda foydalanish

#include <iostream>

using namespace std;

/1 ishchi sinfini e'lon qgilish

struct ishchi{

char familiya[30];

char ism[30];

char lavozim[30];

float oklad;

int yosh;

/}/’ kiritish amalini gayta yuklash
istream& operator »  (istream& input, ishchi& k) {
cout« "Familiyani kiriting\n";
input»  k.familiya;

cout« "Ismni Kiriting\n";
input» K.ism;

cout« "Lavozimini kiriting\n";
input» k.lavozim;

cout « "Okladni kiriting ($)\n";
input» k.oklad;

cout« "Yoshini kiriting\n";
input» k.yosh;

return input;

}/chiqarish amalini gayta yuklash

ostream& operator « (ostream& out, ishchi k) {
out « "\nFamiliya:\t" « k.familiya;

out « "\nism:\t\t" « k.ism;

out « "\nlavozim:\t" « k.lavozim;

out « "\noklad:\t\t" « k.oklad « "$"
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out« "nyosh:\t\t" « k.yosh « endl;
return out;

i};‘lt main() {

Il ishchi sinfidagi ob'yektni e'lon gilish
ishchi p;

cin» p;

cout« p;

return 0,

550. n ta ishchi hagidagi ma'lumotlarni o‘zida saglovchi fayl
hosil giling. 30 yoshdan kichik bo‘lgan ishchilarni chigaruvchi
dastur tuzilsin.

#include <cstdlib>

#include <iostream>

using namespace std;

/I ishchi sinfini e'lon gilish

struct ishchi {

char familiya[30];

char ism[30];

char lavozim[30];

float oklad;

int yosh;

/I kiritish amalini gqayta yuklash

istream& operator »  (istream& input, ishchi& k) {
cout« "Familiyani kiriting\n";

input» Kk.familiya;



cout« "Ismni Kiriting\n";

input» k.ism;

cout« "Lavozimini kiriting\n™;
input» Kk.lavozim;

cout« "Okladni kiriting (so‘m)\n";
input» k.oklad,;

cout« "Yoshini Kiriting\n™;
input» k.yosh;

return input;

/}/ chigarish amalini gayta yuklash

ostream& operator « (ostreamé& out, ishchi k) {
out« k.familiya;

out« ""« kism:

out« "\t" « kdavozim;

out« "\t"« k.oklad « "so‘m";

out « "\t" « k.yosh « endl;

return out;

int main() {

/I 'ishchi sinfidagi ob'ektni e'lon gilish

ishchi p;

FILE *f;

intn=0;

f = fopen("ishchi.dat", "at+");

cout«"Faqat ro‘yxatni ko‘rish uchun 0 kiriting\n";
cout«"Yangi kiritiladigan ishchilar sonini kiriting\n"
cin» n;

if(n>=1)

for (inti= 1, i<=n;i++) {

cout«i«™ -ishchi ma'lumotlarini kiriting\n";
cin» p;

/I faylga ma'lumotlami yozish

fwrite(&p, sizeof(ishchi), 1, f);

}
/I fayl boshiga o‘tish



rewind(f);

cout« "Ishchilar ro‘yxati\n";

n=_0;

while (fread(&p, sizeof(ishchi), 1, ) {
n++;

cout« n«
cout« p;

/}/ fayl boshiga o“tish

rewind(f);

cout«"30 - yoshdan kichik ishchilar ro‘yxati\n";
n=_0;

while (fread(&p, sizeof(ishchi), 1, f)) {

if (p.yosh <=30) {

n++;

cout« n«
cout« p;

¥

}
fclose(f);
return 0,

¥
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Mustagqil ishlash uchun vazifa

551. Dastur yuklanayotganda ko‘rsatilgan katalogda joylashgan
C++ dastur nomlanishi va fayllar ro‘yxatini ekranga chigaruvchi
dastur tuzing. Faraz qilamizki, birinchi satr dasturning magsadi
hagida ma’lumotlardan iborat izoh hisoblanadi.

552. Foydalanuvchi istagiga ko‘ra dyuymdan santimetrga
o‘tkazilgan jadvalni ekranga, printerga yoki faylga chigaruvchi
dastur tuzing. Quyida dastur bajarilishi vaqgtida taklif etiladigan
ekran ko‘rinishi keltirilgan (foydalanuvchi Kkiritgan ma’lumotlar
yarim qalin shriftda berilgan).

*** Dyuymdan millimetrga o‘tkazish jadvali ***

Natijani chigarish:

1—ekranga;

2 - printerga;

3 —faylga.

1 dan 3 gacha sonni kiriting va <Enter> ni bosing.

Sizning tanlovingiz: -> 1

Dyuymlar Millimetrlar
0.5 12.7

1.0 25.4

15 38.1

2.0 50.8

2.5 63.5

3.0 76.2

35 88.2

4.0 101.6

4.5 114.3
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C++ DA GRAFIKA

C++ tilining grafik rejimida ishlash asoslari:

C++da grafik rejimida ishlash uchun maxsus graphics.h fayli
mavjud. Bu direktiva o‘zgarmaslar, o‘zgaruvchilar va turli gism
dasturlardan tashkil topgan bo‘lib, ular yordamida turli grafik
adapterlar bilan xar xil tasvirlar chizish mumkin. Adapter
kompyuterda graphics.h fayli bilan ishlash imkoniyatini yaratadigan
maxsus qurilmadir. Grafik rejimiga odilganda ekran aloxida-aloxida
nuqtalarga bodinadi. Har bir nugta ofz koordinatasiga egadir.

Eng ko‘p ishlatiladigan adapterlar:

1. CGA - color graphics Adapter

2. MCGA - multi color graphics array

3. EGA - enhenced graphics Adapter

4. VGA - video graphics array.

Drayverlami ko‘rsatish uchun quyidagi o‘zgarmaslar ishlatiladi:

Detect=0 CGA =1, MCGA - 2; EGA=3; VGA=9.

Matn rejimidan grafik rejimiga utish uchun maxsus
proseduradan foydalaniladi:

initgraph (&gd, &gm, “path®);

Bu yerda:

gd - drayver nomi;

gm - rejim nomi;

Path - kerakli drayver faylining yo‘li.

initwindow(X, Y);

Bu yerda:

x vay hosil gilinadigan oynaning odchami

Ko‘pincha gd=0 deb olinadi. Drayverlar .bgi fayllarida
saglanadi. Agar drayver ishchi katalogning o‘zida joylashgan bodsa,
u xolda Path =" " (bush belgisi) bodadi. Grafik rejimidan yana
matn rejimiga utish kerak bodsa, closegraph() funksiyasi ishlatiladi.

Chizmalarni hosil gilish uchun ishlatiladigan prosedura va
funksiyalar:

1 putpixel(x, y, color) - x va y koordinatadagi nuqtani color
rangda chizish;
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2. getpixel(x, y) - x va y koordinatadagi nugtaning rangini
aniglaydi;

3. line(xl, yl, x2, y2) - x| vayl koordinatadagi nugtadan x2 va
y2 koordinatadagi nugtagacha kesma chizish;

4. circle(x, y, r) - markazi x va y koordinatada va radiusi R
boMgan aylana chizish;

5. rectangle(xl, yl, x2, y2) - yuqori chap nuqgtasi x| va yl
koordinatada, o‘ng pastki nuqgtasi x2 va y2 koordinatada bo‘lgan
tug‘rito‘rtburchakni chizish;

6. setbkcolor(color) - orga fonga rang berish;

7. setcolor (color) - chizish rangini o‘matish (rangli galam); Bu
yerda color - rang nomeri yoki nomi. Agar rang nomi yoziladigan
bo‘lsa, uni katta xarflarda yoziladi.

8. bar(xl, yl, x2, y2) -joriy rang va chiziglar yordamida ichi
bo‘yalgan tug‘rito‘rtburchak chizish;

9. fillellpse(x, vy, xr, yr) - markazi x va y da, xr kenglikda va xr
balandlikda ichi bo‘yalgan rangli ellips chizadi;

10. getmaxx - joriy rejim va drayverlar uchun nuqgtalar sonini
aniglash;

getmaxy - joriy rejim va drayverlar uchun vertikal nugtalar soni.
Bu prosedura yordamida kompyuteming o‘zi ekrandagi maksimal
nuqtalar sonini aniglaydi.

11. linerel(x, y) - x va y koordinatali nugtadan joriy nuqtagacha
kesma chizish;

lineto(x, y) - joriy nuqgtadan x va y koordinatali nugtagacha
kesma chizish;

12. bar3D(xI, yl, x2, y2, h, top) - parallelopiped chizadi. Bu
yerda h - parallelopipedning uzunligi; top - yugori gismini chizish
uchun kerak. Agar topon - bodsa tomi bor, agar topoff - bo‘lsa tomi
yo‘q.

13. arc(x, y, a, b, r) - yoy chizish uchun. Bu yerda x va y -
markazning koordinatalari, a - bosh burchak, b - oxirigi burchak, r -
yoy radiusi. Burchaklar gradusda gabul gilinadi.

14. ellipse(x, y, a, b, xr, yr) - xuddi shu tartibda ellips yoyini
chizadi.

276



15. drawpoly(n, p) - ko‘pburchak chizish uchun. Bu yerda n -
ko‘pburchakning wuchlari soni; p - ko‘pburchak uchlarining
koordinatalari.

Bo‘yash va chizish usullari hamda stiilari hagida:

1 setfillstyle(style, color) - bo*yash usul va rangni o‘matish. Bu
yerda style - 0‘zgarmas Kattalik bulib, u quyidagicha bulishi
mumkin:

0 - soxani fon rangi bilan toddirish;

1- soxani rang bilan uzluksiz toddirish;

2 - galin gorizontal chiziglar

3 - ingichka og‘ma chiziglar

4 - yug‘on og‘ma chiziglar

5- yug‘on og‘ma chiziglar (boshqga stil)

6 —og‘ma yodlar

7 - to‘rtburchakli chiziglar

8- 0g°‘ma to‘rtburchaklar

9 - zich og‘ma shrtixlar

10 - siyrak nuqgtalar (u yer - bu yerda)

11 - zich nugtalar bilan

2. floodfill(x, y, color) - joriy rang va usuldan foydalangan
xolda chegaralangan soxani bo'yash. Bu yerda x va y - shu soxaga
tegishli bodgan biror nugta koordinatasi. Avval rang, keyin stili
kodsatiladi.

Masalan:

setcolor(4); {qizil rangli galam, chegara rangi}

setfllistyle(1,2); {1-stil bilan yashil rang bilan bo*yash}

circle(50,50,35); {radusi 35 bodgan aylana chizish}
floodfill(50,50,4); {aylana ichiga rang tukish, bo‘yaladigan
chegara rangi rangli galam bilan bir xil bulishi kerak}

3. setlinestyle(s,a,b) - turli stildagi chiziglami chizish uchun;

Bu yerda s - style nomeri; a - foydalanuvchi stilini yaratishi
mumkin bodgan parametr, odatda a=l deb olinadi; b- chizigning
galinligini kodsatadigan parametr

0 - oddiy chizig;

1- mayda punktir chizig;

2 - galin va uzunchok punktir chiziq
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3 - yupka va uzunchok punktir chizig;

4 - siyrak nugtali chizig.

Grafik rejimida shriftlar. Grafik rejimi xolatida turli
shriftlardan foydalanib matnlami xam yozsa bo‘ladi. Shriftlar .chr
kengaytmali fayllarda saqlanadi. Ular .bgi fayllari bilan bitta
katalogda saqglanishi shart.

1 outtextxy(X, y, 'matn’); - matnni yozish; bu yerda x va 'y matn
boshlanadigan nuqta koordinatalari; masalan: outtextxy(10, 10,
'‘Mirzaev K. 212-07 Aty");

2. settextstyle(sh, n, r); - matn shriftini o‘matish; bu yerda sh -
shrift nomeri (0 - vektorli shrift, 1 - standart shrift); n - shrift
yunalishi (0 - chapdan o‘ngga, 1 - quyidan yuqoriga yozish); r -
shrift o‘Ichami (oddiy shriftda 1, vektorli shriftda 4 deb olinadi);

3. settextjustify(h, v); - yozilgan gatomi tekislaydi. U outtextxy
prosedurasidan keyin yoziladi. Bu yerda h - gorizontal tekislash; v -
vertikal tekislash; Gorizontal tekislash uchun: 0 - chapga; 1-
markazga; 2-o‘ngga. Vertikal tekislash uchun: O - pastga; 1 -
markazga; 2 - yugoriga.

4. setUserCharSize - vektor shriftlari uchun bir xil belgilarning
eni va buyini o‘matadi. Masalan: setUserCharSize(xl, yl, x2, y2);

Ekranda chizmalarni xarakatlantirish. Ekranda chizmalami
xarakatlantirish uchun kerak bo‘ladigan proseduralar:

1 imagesize(xl, yl, x2, y2) - ekranning chap yuqgori nuqtasi va
o‘ng pastki nugtasi koordinatalaridan tug‘rito‘rtburchakli soxani
saglash uchun kerak bo‘ladigan xotiraning ulchami (baytlarda
olinadi);

2. getimage(xl, yl, x2, y2, p) - dinamik xotiraning berilgan r
maydonida tug‘rito‘rtburchakli tasvimi saglash. Bu yerda r - tasvir
saglanadigan joyning adresini saglaydigan o°‘zgaruvchi, ya’ni
ko ‘rsatkich.

3. putimage(x, y, p, m) - ekranning berilgan joyiga tasvimi
chigarish; bu yerda x va y - xotiraning p maydonidagi tasvirdan
nusxa kuchiriladigan ekran maydonining chap yugori nuqtasi; m -
tasvimi ekranga chiqarish rejimi. Agar:

m = 0 (NormalPut) - tasvimi kuchirish. Bunda eskisi uchib,
yangisi paydo bo‘ladi (xuddi yurib ketayotgandek)
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m = 1 (XorPut)

m =2 (Orput) -

m = 3 (AndPut)

553. Ekran bo‘ylab sariq aylanachalar, parallelepiped va ellips
tasvirlarini hosil gilish.

/linclude <cstdlib>

#include <iostream>

#include <graphics.h>

#include <stdlib.h>

using namespace std,;

int main() {

initwindow(600, 500);

setcolor (14);// sarig galam

for(int i=0; i<=20; i++)

for (intj=0;j<=20; j++)

circle(i*50,j*30,55); //sariq rangli aylanalar

reetangle(0,0,getmaxx(),getmaxy()); //ekran bo‘ylab //to‘g‘ri
to‘rtburchak

setcolor(l 1); // to“q feruza rangli galam

bar3d(200,300,100,150,30,1);

/Iparallelopiped, ichi oq

setcolor(CYAN); // och feruza rangli galam

fillellipse(350, 360, 135,90);

/lellips, ichi og rangda

closegraph();

return O;

g54. Uy tasvirini va ko ‘k katakchali aylanani hosil gilish.
/finclude <cstdlib>

/linclude <iostream>

/linclude <graphics.h>

/linclude <stdlib.h>

using namespace std;

int main() {

initwindow(600, 500);

setbkcolor (BLUE);

279



setcolor (14);

rectangle (120, 130, 240, 250);
setcolor (6);

line (120, 130, 180, 80);
setcolor (2);

line (180, 80, 240, 130);
setcolor (14);

rectangle (160, 160, 200, 250);
setcolor (4);

setfillstyle(7, 9);

circle( 300, 300, 50);

floodfill (300, 300, 4);
closegraph();

return 0;

I

*1Windows BGI

555. Funksiyalaming grafiklarini chizish.

#include <graphics.h>
#include <math.h>

int main() {
initwindow(800, 500);
line(0, 300, getmaxx(), 300);
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line(400, 0, 400, getmaxy());
intx,y;

float pi = 3.1415;

for (int a = -360; a <= 360; a++) {
X =400 + g

y =300 - sin(a * pi / 180) * 100;
putpixel(x, y, WHITE);

y =300 - cos(a * pi / 180) * 100;
putpixel(x, y, YELLOW);
delay(10);

}
closegraph();
return O;

556. Sekunt va minut ko‘rsatkichi bor boTgan harakatlanadigan
soat tasvirini ekranga chigaradigan dastur tuzing.

#include <cstdlib>

#include <iostream.h>

#include <graphics.h>

using namespace std;

int main() {

float soat,min,d,s;
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cout«"soatni Kiriting:
cin»soat;

cout«"dagiqgani Kiriting:
cin»min;

while (soat>=12)

soat=soat-12;

while (min>=90)

min=min-90;
d=360-(6*min-90);
s=360-(soat*30-90+0.008333333333*min*60);
initwindow(310,310);

struct arccoordstype g;

int g=90;
setbkcolor(LIGHTRED); .
while (g>=0) {

cleardevice ();
setcolor(BLACK);

setfillstyle (1,YELLOW);
circle(155,155,150);

floodfill( 155,155,BLACK);
circle(155,155,148);
setcolor(7);
settextstyle(6,0,1.9);
outtextxy(100,80," O ‘zbekiston");
outtextxy(140,10,"12");
outtextxy(285,147,"3");
outtextxy(147,280,"6");
outtextxy(12,145,"9");

arc(155, 155, s, s+1, 80);
getarccoords(&q);
setcolor(BLACK);

line(155, 155, g.xstart, g.ystart);
s-=0.008333333333;

if (s<=0)

s=360;

setcolor (16);
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arc(155,155,d,d+l,105);
getarccoords (&Q);

line (155, 155, g.xstart, g.ystart);
d-=0.1;

if (d<=0)

d=360;

setcolor (RED);
arc(155,155,9,9+1,140);
getarccoords(&q);

line(155, 155, g.xstart, g.ystart);
g-=6;

if (g<=0)

0=360;

delay(I000);

}
closegraph ();

return O;

¥

Mustaqil ishlash uchun vazifa
557. Ekranda uychani tasvirini hosil giladigan dastur tuzing.
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558. Ekranga Olimpiada o‘yinlari bayrog‘ini chigaradigan
dastur tuzing. Bayroq tasviri quyida keltirilgan (bitta katak besh
pikselga mos keladi).

Kopa Knsnn

559. Ekranda kemani tasvirini hosil giladigan dastur tuzing.

560. Ekranda raketani tasvirini hosil giladigan dastur tuzing.
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561. Ekranga kewa tasvirini bazaviy (boshlangfich) nugta
usulidan foydalanib chigaradigan dastur tuzing.

562. Tasodifiy diametrli va rangli 100 ta aylanadan iborat
bezakni ekranda hosil giladigan dastur tuzing.

563. Tasodifiy oTchamdagi va rangdagi 50 ta to‘rtburchakdan
iborat bezakni ekranda hosil giladigan dastur tuzing.

564. Tasodifiy rangga ega boTadigan va tasodifiy
koordinatalarga ega boTgan, 100 ta bo‘g‘inlardan iborat boTgan

siniqg chizik chizadigan dastur tuzing.
565. Besh yulduz konturini ekranga chigaruvchi dastur tuzing.



566. Oqg chiziq bilan okontovkali gizil rangdagi besh yulduz
konturini ekranga chigaruvchi dastur tuzing.

567. Ekranda oltiburchakni hosil giladigan dastur tuzing.

568. 0 ‘zbekiston Respublikasining davlat bayrog‘ini ekranga
chizadigan dastur tuzing.

569. Sarig rangdagi sho‘x siymoni'ekranda tasvirlovchi dastur

tuzing.

570. Sariq rangdagi gayg‘uli siymoni ekranda tasvirlovchi dastur
tuzing.
571. Quyidagi nagsh tasvirini ekranga chigaradigan dastur

tuzing.
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572. Quyidagi naqgsh tasvirini ekranga chigaradigan dastur
tuzing. Aylanalar har xil rangda bo‘lishi kerak: ko‘k rangdan oq
ranggacha (ma’lumotnomadan setcolor funksiyasining ranglarning
kodlar jadvalini garang).

573. Quyidagi nagsh tasvirini ekranga chigaradigan dastur
tuzing.
574. Quyidagi naqgsh tasvirini ekranga chigaradigan dastur

tuzing.
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575. Ekranda qizil rangdagi bayroq tasvirini chizadigan dastur
tuzing.

576. Ekranga parovoz rasmini chizadigan dastur tuzing. Asosiy
nugta usulidan foydalaning.

577. Ekranda avtomobilni  chizadigan dastur tuzing.
Avtomobilning  g‘ildiraklarini  hosil  qilishni  ta’minlaydigan
ko‘rsatmalami funksiya kabi rasmiylashtiring.

578. Ragamlangan koordinata to‘rini ekranga chigaradigan
dastur tuzing.
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579. y=0,5x2+4x-3 funksiyaning nuqtali grafigini ekranga
chigaradigan dastur tuzing. Argument -15 dan 5 oraligda o‘zgaradi;
argument gqadami —0,1. Grafik, kesishish nuqgtasi ekran markazida
bodadigan koordinata o‘qlari kesishishida tasvirlanishi kerak.

580. Ekranda aylananing harakatini chizadigan dastur tuzing.

581. Ekranda kemani chizadigan funksiyani tuzing. Funksiya
parametri sifatida keyingi chiziladigan kemaning bazaviy nuqta
koordinatalari va rangi bodishi kerak. Bu funksiyadan foydalanib
ekranda kemaning harakatini hosil giladigan dastur tuzing.

582. Ekranda sinfning  o‘zlashtirish  gistogrammasini
chigaradigan dastur tuzing, masalan, nazorat ishi yakuni bo‘yicha.
Boshlangdch madumotlar ekranning matnli tartibida Kkiritilishi
kerak. Dastur ishlash vaqtida taklif etilgan ekran ko‘rinishi quyida
kcllirilgan. Quyida boshlangdch madumotlarni Kiritish vaqgtidagi va
iiiulan keyin diagramma ko‘rinishdagi ekran ko‘rinishi keltirilgan.

Nazorat ish natijalarini gayta ishlash.

Boshlangdch madumotlarni kiriting:

Beshlik ->10

Tortlik ->15

IJchlik ->7

Ikkilik->1

Nazorat ish natijalari
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beshlik
to’rtlik
uchlik
ikkilik

583. Kitob magazinidagi tovar aylanishini  (foizlarda)
tasvirlaydigan aylana diagrammani chigaradigan dastur tuzing.
Boshlang‘ich ma’lumotlar (kategoriya bo‘yicha sotilganlar xajmi
so‘mda: Kitoblar, jurnallar, otkmtkalar~va kanstovarlar) dastur
ishlash vaqtida kiritiladi. Diagrammaga misol quyida keltrilgan.

LWkitoblar
S jrnaliar
kanstavarlar

~boshqalar

584. Ishlayotgan sfetofor tasvirini ekranga chigaradigan dastur
tuzing. Taklif etilgan sfetofor ko‘rinishi va uning ishlash algoritmi
quyida keltirilgan.

| Yoib o'cvchl

585. y-2sin(x)exb funksiyaning grafigini ekranga chigaradigan
dastur tuzing.
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INMOILOV AZAMAT ARSLANBOYEVICH,
YUSD 1*0V RUSTAM ABDIMURATOVICH,
BOYMURODOV ADHAM XUSHIMQULOVICH,
XDRRAMOV ANVAR JUMANAZAROVICH

C++ da dasturlash
asoslari

0 ‘quv qo‘llanma

Tashkent - “Ishonchli hamkor” - 2021

Muharrir: O.Rahimov
Tex.muxarrir: N.lsmoilova
Musahhih: M. Yusupova
Kompyuterda

sahifalovchi: D. Usmanova
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Nashriyot litsenziya Ne 2044, 25.08.2020 y.

Bosishga ruxsat etildi 30.07.2021 .
Bichimi 60x84 M6. “Times new roman” gamiturasi. Offset
bosma usulida bosildi. Shartli bosma tabog‘i 18,5.
Adadi 100 dona.
Buyurtma Ne 307.

Zebo prints MCHJda chop etildi.
Manzil: Toshkent shahar, Yashnobod tumani,
22-harbiy shaharcha
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