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TASVIRIY SAN’ATNI RAQAMLI TA’LIM TIZIMIGA
INTEGRATSIYA QILISH TAJRIBASINI O’RGANISH

Abdumajitov A.Sh.
Chirchiq davlat pedagogika universiteti

“Tasviriy san'at va dizayn” kafedrasi o’qituvchisi

Tayanch so’zlar: raqamli ta'lim, tasviriy san'at, grafik dasturlar, raqamli san'at, ta'lim
integratsiyasi, xorijiy tajriba, innovatsiya
Ключевые слова: цифровое образование, изобразительное искусство, графические
программы, цифровое искусство, интеграция образования, зарубежный опыт, инновации.
Key words: digital education, fine arts, graphic software, digital art, education integration,
foreign experience, innovation.

РЕЗЮМЕ:
Maqolada tasviriy san'at fanlarini zamonaviy raqamli ta’lim tizimiga integratsiya qilishning
dolzarbligi tahlil qilingan. Bu boradagi ilg'or xorijiy tajribalar o‘rganilib, o‘quv jarayonida grafik
dasturlardan foydalanish orqali tasviriy san’at ta’limining kelajakdagi istiqbollari ko‘rsatib
berilgan.
РЕЗЮМЕ:
В статье анализируется актуальность интеграции дисциплин изобразительного искусства в
современную цифровую систему образования. Изучен передовой зарубежный опыт, а
также показаны перспективы художественного образования через использование
графических программ в учебном процессе.
SUMMARY:
The article analyzes the relevance of integrating fine arts disciplines into the modern digital
education system. It examines advanced foreign experience and outlines the future prospects of
art education through the use of graphic software in the learning process.

XXI asr – raqamli texnologiyalar asri sifatida barcha sohalarga, jumladan,
ta’lim va san’atga ham o‘zining jiddiy ta’sirini o‘tkazmoqda. Milliy ta’lim
tizimini dunyo andozalariga moslashtirish global ta’lim makoniga
integratsiyalashuvini ta'minlash zarur. Tasviriy san'atni raqamli
texnologiyalar bilan uyg‘unlashtirish xorijiy tajribalarni o‘rganish
amaliyotga tatbiq etish dolzarb masaladir.Yurtboshimiz ta’kidlaganlaridek,
ta’lim muassasalarini zamon talablariga moslashtirmasdan turib, ilmiy va
texnologik muvaffaqiyatga erishish qiyin vazifadir.



МУҒАЛЛИМ ҲӘМ ҮЗЛИКСИЗ БИЛИМЛЕНДИРИЎ

204

Zamonaviy dunyoda tasviriy san’at an’anaviy vositalar bilan cheklanmay, 
raqamli formatga jadal o‘tmoqda. Grafik planshetlar, Sketchbook, Krita, 
Penup va Infinite Painter kabi dasturlar animatsiya, o‘yin industriyasi, 
veb-dizayn, virtual reallik (VR/AR) va UI/UX dizayn kabi kreativ sohalarda 
muhim o‘rin egalladi. Raqamli ta’lim talabalarga ijodiy imkoniyatlarini 
kengaytirish, xatolarni oson tuzatish, sohalararo loyihalarda ishlash va xalqaro 
mehnat bozoriga kirish imkonini beradi. Bu an’anaviy san’at qoidalarini inkor 
etish emas, balki ularni zamonaviy texnologiyalar yordamida 
boyitishdir.Bugungi kunda tasviriy san'at an'anaviy vositalar bilan cheklanib 
qolmay, raqamli formatga ham jadal o‘tmoqda. Grafik planshetlar va maxsus 
dasturlar animatsiya, o‘yin industriyasi, veb-dizayn kabi kreativ sohalarning 
poydevoriga aylandi. Ta'lim jarayoniga raqamli texnologiyalarni integratsiya 
qilish talabalarga ijodiy imkoniyatlarini kengaytirish, xatolarni oson tuzatish, 
sohalararo loyihalarda ishlash va global mehnat bozoriga chiqish uchun zamin 
yaratadi.O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2019-yil 8-oktyabrdagi 
PF-5847-son farmoni bilan tasdiqlangan “Oliy ta’lim tizimini 2030-yilgacha 
rivojlantirish konsepsiyasi” raqamli ta’limni rivojlantirishni strategik vazifa 
sifatida belgilaydi. Tasviriy san’at ta’limida raqamli dasturlarni joriy etish 
talabalarni global talablarga mos mutaxassislar sifatida tayyorlashga xizmat 
qiladi. Bu esa an'anaviy san'at qoidalarini inkor etish emas, balki ularni yangi 
texnologik vositalar yordamida boyitish demakdir.

Rivojlangan davlatlarning yetakchi san’at maktablari (AQShdagi CalArts, 
RISD; Yaponiyadagi Tokio Texnologiya Instituti) an’anaviy va raqamli 
san’atni bir-birini to‘ldiruvchi yo‘nalish sifatida o‘qitadi. O‘quv dasturlariga 
birinchi kursdanoq Adobe Photoshop, Illustrator kabi fundamental dasturlar, 
keyinchalik esa Blender, ZBrush kabi 3D modellashtirish vositalari kiritilgan. 
Osiyo davlatlarida esa Clip Studio Paint kabi maxsus dasturlar yordamida 
anime, manga va o‘yin dizayni sanoati uchun mutaxassislar tayyorlanadi. 
Ularning umumiy yutug'i – dasturlarni shunchaki o‘rgatish emas, balki ularni 
ijodiy jarayonga singdirish va amaliy loyihalar orqali nazariyani amaliyot 
bilan bog‘lashdir.

Grafik dasturlar rassom va dizaynerning kasbiy imkoniyatlarini tubdan 
kengaytirmoqda. Endilikda ijodkorlar nafaqat galereyalar uchun asarlar, balki 
filmlar va o‘yinlar uchun konsept-art, raqamli illyustratsiyalar, uch o‘lchamli 
modellar (3D), mobil ilovalar uchun interfeyslar (UI/UX) hamda virtual 
reallik (VR/AR) uchun immersiv loyihalar yaratmoqdalar. Sun'iy intellektga 
asoslangan vositalarning rivojlanishi esa kelajakda ijodkorlardan texnologik 
savodxonlik va doimiy o‘rganishni talab etadi.
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AQShdagi CalArts (California Institute of the Arts) va RISD (Rhode Island
School of Design) kabi muassasalarda o‘quv dasturlari birinchi kursdanoq
Sketchbook, Krita va Adobe Photoshop kabi dasturlarni o‘z ichiga oladi.
Keyingi bosqichlarda Blender va ZBrush kabi 3D modellashtirish vositalari
o‘rgatiladi. Bu maktablar talabalarni konsept-art, animatsiya va o‘yin dizayni
kabi sohalarga tayyorlaydi. Masalan, CalArts talabalari Sketchbook dasturida
eskizlar chizish orqali “Pixar” va “Disney” loyihalari uchun konseptlar ishlab
chiqaradi. Raqamli ta’limning afzalligi – talabalarning loyihalarni real vaqtda
sinab ko‘rish va xatolarni tezkor tuzatish imkoniyatidadir.

Osiyo davlatlarida, xususan, Yaponiyadagi Tokio Texnologiya Instituti va
Janubiy Koreyadagi san’at akademiyalarida Penup va Clip Studio Paint kabi
dasturlar anime, manga va o‘yin dizayni uchun keng qo‘llaniladi. Penup
dasturi o‘zining sodda interfeysi bilan boshlang‘ich talabalar uchun qulay,
Krita esa professional illyustratsiyalar yaratishda samarali. Ushbu maktablar
nazariy bilimlarni amaliy loyihalar bilan mustahkamlashga e’tibor beradi.
Masalan, talabalar o‘yin kompaniyalari (masalan, “Square Enix”) bilan
hamkorlikda real loyihalarda ishtirok etadi.Germaniya va Fransiyadagi san’at
akademiyalari virtual studiyalar tashkil qilib, Krita va Infinite Painter kabi
dasturlarni faol qo‘llaydi. Bu dasturlar talabalarga raqamli rasm chizish,
illyustratsiya va 3D modellashtirish ko‘nikmalarini o‘zlashtirishga yordam
beradi. Yevropa ta’lim tizimida raqamli ta’lim mustaqil ishga asoslanadi, bu
esa talabalarning ijodiy tashabbuskorligini oshiradi.

O‘zbekistonda tasviriy san’at ta’limini raqamlashtirish Oliy ta’lim, fan 
va innovatsiyalar vazirligining asosiy yo‘nalishlaridan biridir. Quyidagi 
grafik dasturlar ta’lim jarayoniga integratsiyalashgan: Sketchbook: 
Mobil qurilmalarda eskiz chizish va dizayn loyihalari uchun ideal. Talabalar 
reklama va illyustratsiya loyihalarini sinab ko‘radi. Krita: Ochiq kodli 
dastur bo‘lib, raqamli rasm chizish va ranglar nazariyasini o‘rgatishda 
samarali. Penup: Boshlang‘ich darajadagi talabalar uchun qulay interfeysga 
ega bo‘lib, ijodiy jarayonni soddalashtiradi.Infinite Painter: Ko‘p 
funksiyali cho‘tkalar va intuitiv interfeys bilan talabalarga ijodiy erkinlik 
beradi.

Raqamli rasm chizish: Talabalar grafik planshetlarda real vaqtda rasm
chizishni o‘rganadi, bu ularga kompozitsiya va ranglar nazariyasini amalda
qo‘llash imkonini beradi. 

Dizayn loyihalari: Reklama, illyustratsiya, UI/UX dizayn va o‘yin 
konseptlari kabi loyihalar ishlab chiqariladi. 

Mustaqil ishlar: Talabalar HEMIS platformasiga topshiriqlarni 
yuklaydi va o‘qituvchilar tomonidan og‘zaki himoya orqali baholanadi.
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HEMIS axborot tizimi o‘quv jarayonini shaffof boshqarish va baholashni
ta’minlaydi. Talabalar mustaqil loyihalarni belgilangan muddatda platformaga
yuklamasa, baholanmaydi. Bu tizim talabalarda mas’uliyat va vaqtni
boshqarish ko‘nikmalarini shakllantiradi.Sketchbook, Krita, Penup va Infinite
Painter kabi dasturlar ijodkorlarga keng imkoniyatlar ochadi. Ular nafaqat
galereya asarlari, balki filmlar uchun konsept-art, o‘yinlar uchun 3D modellar,
mobil ilovalar uchun interfeyslar (UI/UX) va virtual reallik (VR/AR)
loyihalari yaratishga xizmat qiladi. Sun’iy intellekt (AI) asosidagi vositalar,
masalan, MidJourney yoki DALL-E, tasviriy san’atning kelajagini tubdan
o‘zgartirmoqda. Bu vositalar ijodkorlardan texnologik savodxonlik,
moslashuvchanlik va doimiy o‘rganishni talab qiladi.

Raqamli ta’limning afzalliklari quyidagilardan iborat:
Ijodiy erkinlik: Raqamli dasturlar turli uslublarni sinab ko‘rish va xatolarni

tezkor tuzatish imkonini beradi. Ijodiy erkinlik: Raqamli dasturlar turli
uslublarni sinab ko‘rish va xatolarni tezkor tuzatish imkonini beradi.
Moslashuvchanlik: Talabalar istalgan joyda va vaqtda o‘qish imkoniyatiga
ega. Sohalararo hamkorlik: Raqamli loyihalar IT, dizayn va media sohalari
bilan integratsiyani osonlashtiradi.Talabalar xalqaro bozorda talabgor
ko‘nikmalarga ega bo‘ladi.

Raqamli ta’limni joriy etishda bir qator muammolar mavjud.Moddiy-texnik
ta’minot: Ko‘pgina oliy o‘quv yurtlarida zamonaviy kompyuterlar va grafik
planshetlar yetishmaydi. Raqamli dasturlar (Sketchbook, Infinite Painter) va
AI-vositalar bo‘yicha muntazam malaka oshirish kurslarini tashkil
etish.O‘qituvchilar malakasi: Raqamli dasturlarni o‘qitish uchun
o‘qituvchilarning malakasini oshirish zarur. Talabalar tayyorgarligi: Raqamli
texnologiyalarga moslashish uchun talabalarda boshlang‘ich IT ko‘nikmalari
bo‘lishi kerak.

Yechim sifatida quyidagilar taklif etiladi: Universitetlarni zamonaviy
kompyuterlar, grafik planshetlar va yuqori tezlikdagi internet bilan jihozlash.

Ochiq kodli dasturlarni (masalan, Krita) kengaytirib, xarajatlarni
optimallashtirish.

O‘qituvchilar uchun raqamli dasturlar bo‘yicha muntazam malaka oshirish
kurslarini tashkil etish.Talabalarni boshlang‘ich kurslardan raqamli
savodxonlikka o‘rgatish uchun maxsus modullar joriy etish.

Birinchi kursdan boshlab “Raqamli savodxonlik” va “Grafik dasturlarga
kirish” kabi majburiy modullarni joriy etish.aqamli san’at bo‘yicha xakatonlar
va tanlovlar o‘tkazib, talabalarni loyihaga asoslangan ta’imga jalb qilish.

Talabalar uchun raqamli dasturlarni o‘rganishga mo‘ljallangan bepul
masterklasslar tashkil etish yuqori natija beradi.
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Moliyaviy ta’minot:Davlat grantlari va xalqaro tashkilotlar (UNESCO,
ADB) mablag‘larini raqamli ta’limni rivojlantirishga jalb qilish.Mahalliy
IT-kompaniyalar bilan hamkorlikda talabalar uchun stipendiya dasturlari
tashkil etish.Raqamli ta’lim infratuzilmasi uchun soliq imtiyozlarini joriy
etish muammoning bir qismini yechishga olib keladi.

Innovatsion texnologiyalarni joriy etish zarur.Innovatsion texnologiyalarni
joriy etish,virtual reallik laboratoriyalarini tashkil qilib, talabalarga immersiv
loyihalar yaratish imkonini berish,Raqamli san’at bo‘yicha xalqaro onlayn
platformalar (Coursera, Domestika) bilan hamkorlikda kurslar taqdim etish
maqsadga muvofiq bo'ladi.

Tasviriy san’at ta’limini raqamlashtirish O‘zbekiston oliy ta’lim tizimini
jahon standartlariga moslashtiradi va bitiruvchilarni xalqaro bozorda
raqobatbardosh qiladi. Sketchbook, Krita, Penup va Infinite Painter kabi
dasturlar talabalarning ijodiy salohiyatini oshirib, ularni zamonaviy sohalarga
tayyorlaydi. Xorijiy tajribani mahalliy sharoitga moslashtirish orqali ta’lim
sifatini oshirish mumkin.

Tasviriy san’at ta’limini raqamli ta’lim tizimiga integratsiya qilish
O‘zbekistonning oliy ta’lim sohasida global raqobatbardoshlikni ta’minlash
uchun muhim strategik qadamdir. Sketchbook, Krita, Penup va Infinite
Painter kabi grafik dasturlar an’anaviy san’at usullarini zamonaviy
texnologiyalar bilan uyg‘unlashtirib, talabalarga ijodiy erkinlik,
moslashuvchanlik va xalqaro bozorda talabgor ko‘nikmalar beradi. AQSh,
Yaponiya, Yevropa kabi ilg‘or davlatlarning tajribasi shuni ko‘rsatadiki,
raqamli ta’lim nazariy bilimlarni amaliy loyihalar bilan birlashtirish, mustaqil
ta’limni rag‘batlantirish va sanoat bilan hamkorlikni kuchaytirish orqali
muvaffaqiyatga erishadi. O‘zbekistonda bu yo‘nalishda muhim islohotlar
boshlangan bo‘lsa-da, moddiy-texnik ta’minotning yetishmasligi,
o‘qituvchilarning malaka darajasi va o‘quv dasturlarining eskirganligi kabi
muammolar hali ham dolzarb. Ushbu to‘siqlarni bartaraf etish uchun
universitetlarni zamonaviy jihozlar bilan ta’minlash, o‘qituvchilar va
talabalarni raqamli savodxonlikka o‘rgatish, o‘quv dasturlarini bozor
talablariga moslashtirish, IT-kompaniyalar bilan hamkorlikni kengaytirish va
innovatsion texnologiyalarni (AI, VR/AR) ta’limda qo‘llash zarur. Bunday
yondashuv nafaqat ta’lim sifatini oshiradi, balki O‘zbekiston san’atkorlarini
xalqaro miqyosda raqobatbardosh, ijodiy va texnologik jihatdan yetuk
mutaxassislar sifatida shakllantiradi. Raqamli ta’lim orqali tasviriy san’at
nafaqat milliy madaniyatni asrab-avaylashga, balki global ijodiy iqtisodiyotda
muhim o‘rin egallashga xizmat qiladi.
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