anekponroe nepuoguyeckoe usganue

ISSN 2225-1545
No4(131)-2025

Ju)J-JJJJJJ
J.JJ-JV.).JJJ
Jdddd A S
L Jdnddndd

B



http://www.iupr.ru/

OJIEKTPOHHOE HAYUYHO-ITPAKTUYECKOE
HHEPUOANYECKOE U3JJAHUE

«DKOHOMUKa U coyuym»
lupr.ru

ISSN 2225-1545

Y JIK 004.02:004.5:004.9 PeructparnmonHnsiii Homep
CpeACTBa MacCOBOW KOMMYHUKAIIUH
bBK 73+65.9+60.5 a Ne ®C77 - 80454 ot 01 mapra 2021r.

XKypnan Bximouen B cuctemy HOb (e-library) Ne 594-09/2013 ot 26.09.2013

TemaTuka )xypHaJia: akTyaJIbHbIE BOIIPOCHI COBPEMEHHON 3KOHOMHUKHU U COLIMOJIOTUH - OT
TEOPETUUYECKUX U  DKCIEPUMEHTAIBHBIX HCCIEAOBAaHUM 1O HEMOCPEICTBEHHBIX
pe3yabTaTOB YIPaBICHUYECKOW M MPOU3BOACTBEHHOW JeaTenbHOCTU. [lyOnukammu B
JKypHaJie YYHUTHIBAIOTCA KaK OMYOJIMKOBAHHBIE PabOTHI MPU 3aIIUTE TUCCEPTAlMNA Ha
COMCKaHHE YUEHBIX CTereHei Poccuu u 3apy0Oexps.

PA3JIEJIBI HOMEPA:

- OCHOBHO# pa3ien: COLUaTIbHO-?PKOHOMUYECKNE aCHEKThI Pa3BUTHS COBPEMEHHOTO
roCy/apCTBa;

- CoBpeMeHHbIe TEXHOJIOTUH YIPABJICHUS! OpraHu3aliei;

- AKTyaspHBIC BOITPOCHI TOJTUTHKH U TIPABA;

- CoBpeMeHHbI€ HayKu 1 00pa30BaHUE;

- UadopmanmoHHbIe 1 KOMMYHHUKATHBHBIE TEXHOJIOTHH;

- 31paBoOXpaHEHHUE B OOIIIECTBE.

Boimyck Ne4(131)-2 (ampens, 2025). Caiir: hitp://www.iupr.ru

© Uncmumym ynpaenenus u coyuanibHo-3K0HoMu4eckoeo pazeumus, 2025

"Ixonomuka u couuym' Ned(131)-2 2025 WWW.iupr.ru


http://www.iupr.ru/
http://www.iupr.ru/

Peoaxkuuonnwlii coeem:

AOGnynxanmukoBa H.P., kanauaar ¢pusnko-MareMaTuuecKuX HayK, AOLEHT,
AGnynnaeB Y.M., nokrop ¢punocoduu no texuuaeckum Haykam (PhD),
Ab6ymanukoB Y.3., 10kTop Gpritocopuu B CeIbCKOX03sHCTBeHHBIX Haykax (PhD),
A6aymymunosa b.O., noktop dunocoduu no reorpapuyeckum Haykam (PhD),
AGnynazapos X. M., kanauaaT reorpaduueckux HayK, AOIICHT,
AOnypaxmanoB Y.K., kKaHIU1aT XUMUYECKUX HAYK,

AOunoB A.A., KaHIUAAT TEXHUYECKUX HAYK, JOKTOP SKOHOMUYECKUX HAYK,
npocdeccop,

AnnanoB K.A., kanaunat reorpaguueckux HayK, JTOICHT,

AnnasipoB C.K., noktop punocoduu no ouonornueckum Haykam(PhD),
AnwmitxkoroBa M.P., nokrop ¢unocoduu mmo negarorndeckuM Haykam (PhD),
AmuHOB b.VY., KaHIMAAT UCTOPUYECKUX HAYK, JOICHT,

AtabaeBa M.C., KaHIUJIAT CEIBCKOXO3SMCTBEHHBIX HAYK, JOIICHT,
AtaxamkueBa ©.M., nokrop pusiocoguu Mo cenbCKOX035UCTBEHHBIM HayKam
(PhD),

AxmananueB A.Y., ToKTOp pusiocopuu no cenbCKOX035ICTBEHHBIM HAyKaM
(PhD), nouenr,

Axmananuena Y.K., kauauaat MEAUIIMHCKUX HAYK, JOIICHT,

Axmenos XK.JI., KaHIUIAT TEXHUYECKUX HAYK, JIOLCHT,

AxmenoB A.Y., noktop ¢punocodun no texuuueckum Haykam (PhD),
AxmenoB A.M., noktop ¢puinocopuu o negarorudeckuM vaykam (PhD),
Axmenosa P.M., nokrop ¢punocodun mo ucropuueckum Haykam (PhD), mouenr,
bazapoB M.A., TOKTOp BETEPUHAPHBIX HAYK,

banraera N.T., kauauaaT puiaogoruuecKux HayK, JOLICHT,

baxpumpnuHoB B.A., noktop unocoduu no s3xonomuueckuM Haykam (PhD),
JIOLIEHT,

bermatoB A. M., kauauaatT OMOJIOTHYECKUX HAYK, TOIEHT,

bo6oesa H.T., noxtop ¢unocodpuu no 6uonornyeckum Haykam(PhD),
bozapora @.I"., nokTop puaocoPpckux HayK, TOIEHT,

Banmuea M.IO., noxtop duocodpuu no menunmuckum Haykam (PhD),
Badoera /1.11., noktop dumocodun mo skoHomuueckuM Haykam (PhD),
BectoB @. A., kanauaaT pUIAYECKUX HAYK, mpodeccop,

I"anues 3.A., mokTop ¢unocoduu mo reorpapudeckum Haykam (PhD),
[Nanmes JI.I'., kanaunat negarorudyeckux Hayk(PhD), nouenr,

I"anapos K.I'., noktop ¢punocoduu no TeXHUYECKUM HAyKaM,

["anues UI.P., noktop ¢punocoduu no reorpadpuueckum Haykam (PhD),
['onupos M.O., mokTop ¢punocoduu o reorpadpudeckum Haykam (PhD),
[I'ymummaros U.B., nokrop ¢pumitocodpun mo reorpaduu (PhD),

Jxypaes B.M., noktop ¢unocoduu mo ncuxonorndeckum Haykam (PhD),
JIOLIEHT,

HycmyparoB M.b., nokrop ¢miocodpun mo neparornueckum Haykam (PhD),
JIOLIEHT,

"Ixonomuka u couuym' Ned(131)-2 2025 WWW.iupr.ru


http://www.iupr.ru/

Exabconc A.B., nokrop ¢punocoduu no dunonornueckum Haykam (PhD), norenr,
Kypaes A.A., noktop ¢unocoduu (PhD) mo cenbckoxo34iicTBEHHBIM HayKaM,
3apaiickuit A.A., TOKTOp (PHITOTOTHYECKUX HAYK, Tpodeccop,

3ydapos II1.M., kanauaar nenarorudeckux Hayk (PhD),

Noaiinymnaes T. I'., nokrop dunocodpuu (PhD), noreHT,

Hcanosa I'.T.,noktop ¢punocoduu mo nomuruueckumaaykam (PhD),

HcammoB A., TOKTOp CEeIbCKOX035MCTBEHHBIX HAYK, Mpodeccop,

Ucamos C.A., nokropa ¢punocopuu ceabcKoxo3siiicTBeHHbIX HayK (PhD),
Ucnomosa C.T., noktop dpunocoduu no texurnueckum Haykam(PhD),
Wcmannosa H. ., nokrop punocoduu mo skonomudeckum Haykam (PhD),
JIOLICHT,

Hcmannosa X.H., moktop ¢unocoduu mo dpumonornyeckanm Haykam (PhD),
HNmankynos 3.M., 1okTop puiiocopuu o TEXHUYECKUM HayKaM,

Kaauposa J[.H., kanauaaT OM0JIOrM4eCKUX HAyK, JTOIEHT,

Kanum6eroB X.K., TOKTOp 5KOHOMHYECKUX HAYK, IOIEHT,

Kamormnos b.b., moktop ¢unocodun mo memunmackum Haykam (PhD), moreHr,
Kapumosa M.b., noxtop dunocodun no ucropuyeckum Haykam (PhD),
Kob6unos A.Y., kaHauaaT 5)KOHOMUYECKHUX HAYK, JAOLICHT,

Ko6unosa 1. X. goxrtop ¢punocodun no negarornyeckum Haykam (PhD),
Koaupos P.H., moktop ¢punocoduu B cenbckoxo3siicTBeHHbIX Haykax (PhD),
JIOLIEHT,

Komupos b.X., nokrop puinocopuu no rexundeckum Haykam(PhD),

Komunos A.X., nokrop ¢unocodpuu no skonHomudeckum Haykam (PhD),
Komunosa ®@.M., nokrop ¢utocodun o negarorndeckum vaykam, (PhD),
TIOLICHT,

Komonos X.X., kKaHaAuaaT 3JKOHOMUYECKUX HAYK, IOLIECHT,

Kynusipos K.P., nokrop unocoduu no sxonomuueckum Haykam (PhD), nouenr,
Ky3ub6oes II.I11., noktop dpunocodun no rexunueckum Haykam, (PhD),
Ky3ub6oes III.T., noktop ¢punocoduu cenpckoxo3siiicTBeHHbIX Hayk (Ph.D),
Kyrnumyparo H. M., nokrop ¢punocopuu no xumuyeckum Haykam (PhD),
Manamunos 3.X., AokTOp (unocoduu no reorpaPpuueckuM HayKam,
MagpaxumoB J1.Y., kauaunat texunueckux Hayk (PhD),

Mawmananuesa C.b., noktop punocoduu (PhD) mo cenbCckoxo3sHCTBEHHBIM
HayKam,

MamarmapunoB A.A., 1okTop Gusmocouu Mo TEXHNIECKUM HAyKaM,

MamatoB X.A., 1okTop Priocopuu Mo TEXHUIECKUM HAyKaM,

Mapacysosa 3.A., noktop punocoduu no negarorndeckum Haykam (PhD),
Mapo3sukoB A.A., noktop punocodun o ucropuyeckum Haykam (PhD), morieHr,
Mup3zaes b. K., nokrop punocopuu no TeXHUYECKUM HayKaM,

Mup3saeBa C.A., KaHIUIAT CENBCKOXO35MCTBEHHBIX HAYK, IOLICHT,
Mup3zaxxaHoB M. A., KaHAUIAT TEXHUYECKUX HAYK, JOIIEHT,

MymnamxanoBa K. A., noktop pumocodekux Hayk o meauiae (PhD), noment
MymunoB Y.M., noktop ¢punocodpuu no TeXHUIECKUM HAyKaM, JAOLICHT,
MycamaixoB Y.X., JOKTOp MEAULIMHCKUX HAYK,

"IxoHomuka u couuym' Ne4(131)-2 2025 WWW.iupr.ru


http://www.iupr.ru/

Mycamaiixosa IlII.M., kanauaaT MEAUIMHCKUX HAYK,

Myxutaunosa K.O., noktop ¢punocodckux Hayk no meaununae (PhD),

Habues M.A., noxTop ¢punocouu no 3KOHOMUIECKUM HayKaM,
Hamxmutauaos O.b., noktop punocodeknx Hayk mo meaunune (PhD),
Homyparosa M.K., kaununat ¢unocockux HayK,

Hocupor U K., nokrop dunocoduu (PhD) o cenbckoxo3sHCTBEHHBIM HayKaM,
HematoB Y.M., TOKTOp CEIBCKOXO3SIMCTBEHHBIX HAYK, JOLICHT,

Human6aesa 3.3.,mo0kTop pusnocoduu mo nosmtuueckum Haykam (PhD), nouenr,
Hypues K.K., nokTop TexHHYEeCKUX HayK, mpodeccop,

Omumos XK.B., noxrop ¢unocodun no ucropuyeckum Haykam (PhD),

OmomnoB III.b., kanuauaaT TEXHUYECKUX HAYK,

OrtakynoB b.A., noktop ¢unocoduu no TEXHUUECKUM HayKam, JTOIEHT,
OtaxonoB O.A., 1okTOp punocopuu no rexunyeckum Haykam (PhD),
[TocTromkoB A.B., TOKTOp SJKOHOMHUYECKUX HaYyK, Ipodeccop,

[TynaToB A.A., nokTOp ritocoduu Mo cellbckoxo3siicTBeHHbIM Haykam (PhD),
Pacynos C.T., noktop dunocodpuu 1o ceabckoxo3siiicTBeHHbIM HaykaM (PhD),
PaduxoB B.A., kannmuaaT TEXHUYECKUX HAYK, TOKTOP Teorpauueckux Hayk,
npodeccop,

PaxnmoB A.X., JOKTOp CEIbCKOXO35MCTBEHHBIX HAYK,

PaxumoB A.Jl., mokTop ¢rtocodun 1o cenbckoxo3saicTBeHHbIM Haykam (PhD),
JIOLIEHT,

PaxmatoB O., JOKTOp TEXHUYECKHUX HAYK, Mpodeccop,

PaxmanoBa b.K., nokrop ¢unocopuu no rexandeckum Haykam (PhD),
Pammnos XK. X., kaHIuaaT 5SKOHOMUYECKUH HAYK, JIOLIEHT,

Caiiépa A.3., KaHIUIaT TEXHUYECKUX HAYK, JIOLICHT,

CarrapoB A.VY., kKauauaat reorpa@uueckux HayK, TOICHT,

CwmupnoBa T.B., 10KTOp COMOIIOTHYECKUX HAYK, podeccop,

CaburtoB A.Y., KaHIUJIAT TEXHUYSCKUX HAYK,

Cynnuena C.X., KaHIUIAT CEIBCKOXO35IMCTBEHHBIX HAYK, JOLECHT,

CynranoBa C.M., kanauaar skoHomuueckux Hayk, PhD, mpodeccop,

TaraeB A.M., noktop ¢punocopuu 1Mo CeIbCKOXO3IUCTBEHHBIM HayKaM,
Tamxku6oeB X.P., nokrop ¢punocoduu cenpckoxossiictBeHHbIM HaykK (Ph.D),
Tamxue K.M., TOKTOp cebCKOX035MCTBEHHBIX HAYK,

TanrupoB X.T., kauauaaT OMOJTOTUYECKUX HAYK, JOIICHT,

TunakoBa M.A., noxtop ¢punocoduu no negarornueckuM Haykam (PhD),
Tneynuszosa I'.B., nokrop punocoduu (PhD) o ¢unonornyeckium Haykam,
TyituueBa .M., nokrop punocopuu no rexunyeckuM Haykam (Ph.D),
Tynuunes XK. I11., kavaAMAAT CENBCKOXO35IMCTBEHHBIX HAYK, JOLECHT,

Typaes K.T., kanauaar reorpauyeckux Hayk,

Typrynosa I'.b., noktop ¢unocoduu B cenbckoxo3saicTBeHHbIX Haykax (PhD),
Tarynosa JI.A., kanaunat Gunocopckux HayK, OIEHT,

Ymunosa @.U., noxrop punocoduu no skoHomudeckuM Haykam (PhD),
Ypumes K.O., nokrop prnocodun o sxkonomudeckum Haykam (PhD), monenr,
Yemanosa 1. /1., TOKTOp MEAULIMHCKUX HAYK, JOLIEHT,

"Ixonomuka u couuym' Ned(131)-2 2025 WWW.iupr.ru


http://www.iupr.ru/

dazunos ®.M., nokrop dhunocoduu o wpuandeckum Haykam (PhD), noreHr,
®azumnos 111.M., moxtop drmrocopuun 6monornyeckux Hayk (PhD),
®dazmios I11.M., nokrop dhunocoduu no ouonsorndyeckum Haykam(PhD),
daiizueB D.A., nokrop ¢punocoduu mo reorpaduueckum Haykam (PhD),
®enoposa F0.B., 10kTOp SKOHOMHYECKUX HAYK, ITpodeccop,

®o3umnos A.C., nokrop ¢unocoduu no reorpaduueckum Haykam (PhD),
XakuMmoB A.X., KaHAUAAT TEXHUYECKUX HAYK, TOIEHT,

XakuMoB A.M., KaHIUJAT TEXHUYECKUX HAYK,

Xamunos [1.A., moktop ¢punocopuu nmo meaunuHckuM Haykam (PhD),
Xamaamona X 1., noktop ¢punonornueckux Hayk(PhD),

Xamuaymraesa ['.A., mokTop ¢rrocodun o ¢uoaorudaeckum Haykam, (PhD),
Xacanos XK.1O., noktop dhunocodpuu no reorpa@uueckum HayKam,
Xunosarosa 3.111., kanauaaT 6MOJIOrHYECKUX HAYK,

XonukoBa J[.A., kKaHauAaT PUIOTOTUUECKUX HAYK, IOLEHT,

Xonmarosa B.H., noktop ¢unocodpuu no Gpuiaosoruueckum HayKam,
Xoxub6oeB M.III., kaHauIaT SKOHOMHUECKUX HAYK,

XomunoB N.U., kaHau1aT XUMUYECKUX HAYK, JOLIEHT,

Xypmaros I1.3., noxtop dunocodpun cenbckoxossiicrBeHnbIx Hayk (Ph.D),
Xycanos Y.11., k.M.H., tokTop punocoduu no xumuu, (PhD),

[Iepmato M.H.,noxTop punocoduu no nemarorndeckum Haykam (PhD),
[okuposa X.H., nokrop gunonoruyeckux Hayk (DSc), noteHr,

[lTommu C.B., KaHaAUIAT IOPUINYECKUX HAYK,

Orambepaues O. P., nokrop ¢punocodpun ceabckoxossiicTBeHHbIX Hayk (Ph.D),
OcanoB H.A., nokTop ¢punocopun no reorpadguueckum Haykam PhD,
OpraimeB M.M., kaHIuaaT TEXHUYECKUX HAYK,

OpnanoB M.H., kanauaat reorpaguyeckux HayK,

Opnazapos A.H., nokrop ¢puiaocodun mno negarornueckum Haykam (PhD),
OcaHoB A.A., kaHauaaT Texundeckux Hayk (PhD),

Onnames B.T., nokrop ¢puinocodpuu mo sxonomuueckum Haykam (PhD),
FOnnames X.X., nokrop punocodpuun no xumudeckum Haykam (PhD),
FOcymoB A.P., kaHauaaT TEXHUYECKUX HAYK,

FOcynoB M.M., kaHau1aT XUMUYECKUX HAYK, JIOLICHT,

Sparres K.C., nokrop reorpaduueckux Hayk (DSC), go1eHT.

OTB. pen. A.A. 3apaiickui

I'naBHbIil pegakrop: Tsarynosa Jlronmuina AHaTOJIbEBHA, KAHIUIAT
bunocodckux HayK

"IxoHomuka u couuym' Ne4(131)-2 2025 WWW.iupr.ru n


http://www.iupr.ru/

Sotbarov A.A.
Chirchiq davlat pedagogika universiteti

Katta o’qituvchisi

AXBOROTLI TA’LIMDA DIDAKTIK O‘YINLAR ASOSIDA AQLIY
BILISHNI RIVOJLANTIRISH METODIKASINI TAKOMILLASHTIRISH

Annotatsiya. Ushbu magqola zamonaviy ta’lim tizimida axborot
texnologiyalari va ragamli  resurslarning integratsiyasi  kontekstida
o ‘quvchilarning aqliy bilish darajasini aniglash va rivojlantirish uchun didaktik
o vinlardan foydalanish metodikasini takomillashtirish masalalarini ilmiy-amaliy
jurnalistik uslubda muhokama qiladi. Maqolada didaktik o ‘yinlarning ta’lim
Jjarayonidagi o ‘rni, ularning afzalliklari va chekloviari tahlil qilinadi hamda
metodikani yaxshilash uchun strategiyalar taklif etiladi. Muhim tushunchalar
sifatida  moslashuvchan o ‘rganish  texnologiyalari, ma’lumotliar  tahlili,
o ‘qituvchilar tayyorgarligi va etik masalalar ko rib chigiladi.

Kalit so ‘zlar: Axborotlashtirilgan za ’lim muhiti, didaktik o ‘yinlar, agliy bilish
darajasi, moslashuvchan o ‘rganish, ma’lumotlar tahlili, o qituvchilar
tayyorgarligi, etik masalalar, baholash metodikasi
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IMPROVING THE METHODOLOGY OF DEVELOPING
INTELLECTUAL COGNITION THROUGH DIDACTIC
GAMES IN INFORMATION-BASED EDUCATION

Annotation. This article discusses, in a scientific-practical journalistic style,
the improvement of methodologies for using didactic games to assess and develop
students' cognitive levels within the context of integrating information technologies
and digital resources in modern education systems. The article analyzes the role of
didactic games in the educational process, their advantages, and limitations, while
proposing strategies to enhance the methodology. Key concepts such as adaptive
learning technologies, data analysis, teachers’ preparedness, and ethical
considerations are explored.

Keywords: Informatized educational environment, didactic games, cognitive
level, adaptive learning, data analysis, teachers’ preparedness, ethical issues,
assessment methodology
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Kirish. Zamonaviy ta’lim tizimi axborot texnologiyalari va ragamli
resurslarning integratsiyasi tufayli sezilarli o‘zgarishlarga duch kelmoqda.
Axborotlashtirilgan ta’lim muhiti deb ataladigan bu yangi sharoitda o‘quvchilarning
aqliy bilish darajasini aniglash va rivojlantirish uchun an’anaviy usullar endi yetarli
emas. Ushbu muhitda didaktik o‘yinlar o‘quv jarayonini interaktiv, qiziqarli va
samarali qilishda muhim vosita sifatida ko‘riladi. Didaktik o‘yinlar nafaqat
bilimlarni o‘zlashtirishga yordam beradi, balki o‘quvchilarning mantiqiy fikrlash,
muammolarni hal qilish va 1jodiy yondashuv kabi ko‘nikmalarini rivojlantirishga
xizmat qiladi. Shu sababli, ushbu maqola axborotlashtirilgan ta’lim mubhitida
didaktik o‘yinlardan foydalanish metodikasini takomillashtirish yo‘llarini ilmiy-
amaliy nuqtai nazardan ko‘rib chiqishga bag‘ishlanadi.

Zamonaviy ta’limda axborot texnologiyalari o‘quv jarayonini moslashuvchan
va shaxsiylashtirilgan gilish imkonini beradi. Masalan, kompyuterlar, planshetlar va
interaktiv doskalar kabi vositalar o‘quvchilarning individual ehtiyojlariga mos
ravishda ta’lim strategiyalarini shakllantirishga yordam beradi. Didaktik o‘yinlar
esa bu jarayonda o‘quvchilarni faol ravishda jalb qilish, ularning motivatsiyasini
oshirish va nazariy bilimlarni amaliy kontekstda qo‘llash imkoniyatini taqdim etadi.
Bu o‘yinlar orqali o‘quvchilar nafaqat bilim oladi, balki real hayotda duch kelishi
mumkin bo‘lgan muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini ham rivojlantiradi.
Masalan, dasturlash yoki kiberxavfsizlik kabi sohalarda qo‘llaniladigan didaktik
o‘yinlar o‘quvchilarga XXI asr talablariga javob beradigan zamonaviy
ko‘nikmalarni egallashga yordam beradi.

Magolaning asosiy maqgsadi didaktik o‘yinlarning ta’limdagi o‘rnini tahlil
qgilish, ularning afzalliklari va cheklovlarini aniglash, shuningdek, aqliy bilish
darajasini baholashda samarali metodikani ishlab chigishdir. Tadgiqot jarayonida
mavjud metodikalarning kamchiliklari ko‘rib chigiladi va ulardan kelib chigadigan
muammolarni bartaraf etish uchun takliflar beriladi. Shu bilan birga, magola
zamonaviy ta’limdagi texnologik tendensiyalarni hisobga olgan holda didaktik
o‘yinlarni qo‘llashning yangi yondashuvlarini taklif etadi. Tadgiqot metodologiyasi
sifatida adabiyotlar tahlili, didaktik o‘yinlarning amaliy qo‘llanilishi va ularning
natijalarini baholash usullari qo‘llaniladi.

Adabiyotlar tahlili. Axborotlashtirilgan ta’lim muhiti zamonaviy
texnologiyalar va raqamli resurslar ta’lim jarayoniga chuqur integratsiya qilingan
muhit sifatida ta’riflanadi. Bu muhitda o‘quvchilar kompyuterlar, planshetlar,
interaktiv doskalar va boshqga vositalardan foydalanadilar, bu esa ta’lim jarayonini
yanada moslashuvchan va samarali giladi. Tadgigotchilarning fikricha, bunday
muhit o‘quvchilarning individual ehtiyojlariga moslashish imkonini beradi [1].
Masalan, Siemens (2005) o‘z ishida axborot texnologiyalari ta’limda
moslashuvchanlik va dinamiklikni ta’minlashini ta’kidlaydi [2]. Ushbu muhit
nafaqat o‘quv materiallarini taqdim etishda, balki o‘quvchilarning faoliyatini
monitoring qilish va baholashda ham qo‘llaniladi. Shu sababli, axborotlashtirilgan
ta’lim mubhiti didaktik o‘yinlarning samaradorligini oshirish uchun muhim zamin
yaratadi.
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Didaktik o‘yinlar maxsus maqsadlar uchun ishlab chiqilgan o‘yinlar bo‘lib,
o‘quvchilarga muayyan bilim yoki ko‘nikmalarni o‘rgatishga xXizmat giladi. Bunday
o‘yinlarga matematikani o‘rgatuvchi o‘yinlar, til o‘rganishga yordam beruvchi
platformalar yoki mantiqiy fikrlashni rivojlantiruvchi ilovalar misol bo‘la oladi.
Tadqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, didaktik o‘yinlar o‘quvchilarni faol ravishda jalb
qilib, o‘rganish jarayonini qiziqarli va samarali qiladi [3]. Jonassen (1999) o‘z
ishida o‘yinlar orgali o‘quvchilarning motivatsiyasi oshishi va bilimlarni amaliy
kontekstda qo‘llash qobiliyati rivojlanishini ta’kidlaydi [4]. Shu bilan birga,
didaktik o‘yinlar nafaqat o‘qitish vositasi, balki o‘quvchilarning aqliy
qobiliyatlarini baholashda ham samarali usul sifatida qo‘llanilishi mumkin.

Agliy bilish darajasi o‘quvchining bilimlarni gabul qgilish, tahlil gilish, sintez
qilish va qo‘llash qobiliyatlarini ifodalaydi. Bu darajani aniq baholash ta’lim
jarayonida muhim ahamiyatga ega, chunki u o‘quvchining rivojlanish
tracktoriyasini aniqlash va shunga mos ta’lim strategiyalarini ishlab chiqish
imkonini beradi. An’anaviy baholash usullari, masalan, testlar yoki yozma
imtihonlar, ko‘pincha o‘quvchilarning haqiqiy qobiliyatlarini to‘liq aks ettira
olmaydi. Bloom (1956) o‘zining mashhur taksonomiyasida aqliy bilish darajasini
baholashda yuqori darajadagi ko‘nikmalarni sinash zarurligini ta’kidlaydi [5].
Didaktik o‘yinlar esa interaktiv va kontekstual baholash imkonini tagdim etadi, bu
an’anaviy usullarning cheklovlarini bartaraf etishga yordam beradi.

Hozirgi kunda didaktik o‘yinlardan foydalanish metodikalari asosan
o‘yinlarni o‘qitish vositasi sifatida qo‘llaydi, lekin ularning baholashdagi salohiyati
to‘liq ishlatilmaydi. Ko‘pgina o‘yinlar zamonaviy texnologiyalarning
imkoniyatlaridan yetarlicha foydalanmaydi yoki agliy bilishning fagat cheklangan
jihatlarini (masalan, eslab qolish qobiliyatini) sinab ko‘radi. Tahlil qilish,
muammolarni hal gilish yoki ijodiy fikrlash kabi yuqori darajadagi ko‘nikmalar esa
e’tibordan chetda qolmoqgda. Prensky (2001) o‘z ishida zamonaviy ta’limda
o‘yinlarning interaktivlik va moslashuvchanlik darajasini oshirish zarurligini
ta’kidlaydi [6].

Metodlar. Didaktik o‘yinlar maxsus magsadlar uchun ishlab chigilgan
bo‘lib, o‘quvchilarga muayyan bilim va ko‘nikmalarni o‘rgatishga xizmat qiladi.
Quyida maqolada keltirilgan barcha didaktik o‘yinlarning qo‘llanilishi bosqichlari
va ular hagida batafsil muhokama keltiriladi.

1. “Kod yozish labirinti” o‘yini — algoritmik fikrlash va dasturlash asoslarini
o‘rgatish magsadida tashkil gilinadi.

Qo‘llanilish bosqichlari: o‘qituvchi virtual labirintni taqdim etadi va
o‘quvchilarga maqgsadni tushuntiradi (masalan, belgilangan nuqtaga yetib borish);
ketma-ket buyruglar berish tushunchasi o‘rgatiladi (oldinga yur, o‘ngga buril);
o‘quvchilar Scratch yoki Blockly kabi platformalarda buyruglarni Kiritadi; sikl va
shartli operatorlar tushunchasi kiritiladi (masalan, “agar yo‘l ochiq bo‘lsa, yur”);
o‘quvchilarning tezligi, xatosizligi va muammoni hal qilish samaradorligi
baholanadi.

Ushbu o‘yin algoritmik fikrlashni rivojlantiradi, mantigqiy muammolarni
yechish gobiliyatini oshiradi, o‘quvchilarni dasturlashga giziqgtiradi, birog unda ham
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o‘ziga xos kamchiliklari ham yo‘q emas. Murakkab labirintlar boshlang‘ich
darajadagi o‘quvchilar uchun qiyinchilik tug‘dirishi mumkin; texnik resurslarga
bog‘liglik talab qiladi.

“Kod yozish labirinti” didaktik o‘yini o‘quvchilarga muammoni bosgichma-
bosqich hal qilishni o‘rgatadi va dasturlashning asosiy tushunchalarini amaliy
kontekstda mustahkamlaydi. Tadgqiqotlar shuni ko‘rsatadiki, bunday o‘yinlar
o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi [3]. Shu bilan birga, o‘yin moslashuvchan
algoritmlar bilan jihozlansa, har bir o‘quvchining darajasiga mos qiyinlikni
ta’minlashi mumkin.

2. “Kiberxavfsizlik detektivi” o‘yini — kiberxavfsizlik qoidalarini o‘rgatish
va xavf-xatarlarni aniglash ko‘nikmalarini rivojlantirish magsadida tashkil gilinadi.

Qo‘llanilish bosgichlari: virtual xavfli vaziyat tagdim etiladi (masalan,
fishing elektron xati); o‘quvchilar xavfni aniglashga harakat giladi (masalan, soxta
havolani topish); yechim taklif gilinadi (masalan, xatni o‘chirish yoki parolni
o‘zgartirish); murakkabroq xavf kiritiladi (masalan, zararli dastur hujumi); tezlik,
aniglik va xavfni bartaraf etish samaradorligi baholanadi;

Ushbu o‘yin real hayotdagi kiberxavfsizlik muammolarini hal qilishni
o‘rgatadi, amaliy ko‘nikmalarni rivojlantiradi. Biroq, o‘quvchilarning texnik bilim
darajasi past bo‘lsa, murakkab vaziyatlar o‘quvchilarni chalkashliklarga olib kelishi
mumkin.

Bu o‘yin o‘quvchilarni zamonaviy ragamli dunyoda xavfsiz bo‘lishga
tayyorlaydi. Interaktivligi tufayli an’anaviy darslardan ko‘ra samaraliroq bo‘lib,
o‘quvchilarning digqatini uzoq muddat saqlaydi. Biroq, shaxsiy ma’lumotlar
xavfsizligini ta’minlash uchun etik me’yorlarga rioya qilish zarur [8].

3. “Ma’lumotlar tuzilishi pazzli” o‘yini — ma’lumotlar tuzilishi (massivlar,
ro‘yxatlar) haqida tushuncha berish maqsadida tashkil gilinadi.

Qo‘llanilish bosgqichlari: virtual kartalar taqdim etiladi (ragamlar yoki
so‘zlar); o‘quvchilar kartalarni tartibga soladi (masalan, o‘sish tartibida); qidiruv
yoki saralash algoritmlari tushuntiriladi (masalan, Binary Search); murakkab
tuzilmalar Kiritiladi (masalan, daraxtlar); tartiblash samaradorligi va algoritmni
tushunish darajasi baholanadi.

Ushbu o‘yin esa, tahlil gilish va muammolarni hal gilish qobiliyatini oshiradi,
nazariy bilimlarni amaliyotda qo‘llashga yordam beradi. Ammo, yuqori darajadagi
matematik bilimlarni talab gilganli bois boshlang‘ich sinf o‘quvchilari uchun giyin
bo‘lishi mumkin.

“Ma’lumotlar tuzilishi pazzli” o‘yini ma’lumotlar tuzilishi va algoritmlarni
o‘rganishda vizual va amaliy yondashuvni ta’minlaydi. O‘quvchilar ijodiy
yechimlar topishga undaladi, ammo o‘yinni soddalashtirish orqali kengroq
auditoriyaga moslashtirish mumkin.

4. “Tarmoq simulyatori” o‘yini — kompyuter tarmoglari va ularning ishlash
prinsiplarini o‘rgatish.

Qo‘llanilish bosgichlari: virtual tarmoq sxemasi taqdim etiladi; o‘quvchilar
tarmoqgni sozlaydi (IP-manzil kiritish, ulanishlarni tekshirish); ma’lumot uzatish
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sinovdan o‘tkaziladi; tarmoqdagi nosozlik aniglanib, tuzatiladi; tarmogni tushunish
va muammolarni hal qgilish qobiliyati baholanadi.

Bu o‘yin tarmoq texnologiyalarini amaliy o‘rganish imkonini beradi,
jamoaviy ishlashni rivojlantiradi. Kamchiligi esa, murakkab tarmoq
konfiguratsiyalari tajriba talab qiladi, resurslar cheklangan bo‘lsa, qo‘llanilishi
giyin kichadi.

Ushbu o‘yin o‘quvchilarga real hayotdagi tarmoq muammolarini
simulyatsiya gilish orgali amaliy ko‘nikmalar beradi. Jamoaviy ishlashga e’tibor
qaratilishi uning qo‘shimcha afzalligi hisoblanadi.

5. “Dizayn va interfeys yaratish” oyini — foydalanuvchi interfeysi va grafik
dizayn asoslarini o‘rgatish.

Qo‘llanilish bosqichlari: oddiy veb-sahifa yoki ilova interfeysi namunasi
ko‘rsatiladi; o‘quvchilar Figma yoki Canva yordamida o‘z dizaynini yaratadi;
dizaynning qulayligi va funksionalligi muhokama gilinadi; dizayn foydalanuvchi
uchun qulayroq gilinadi; estetik va amaliy jihatlar baholanadi.

Bu o‘yinda o‘quvchilar ijodiy ko‘nikmalarni rivojlantiradi, tanqidiy fikrlash
ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Ammo dizayn tajribasi bo‘lmagan o‘quvchilar uchun
qiyin bo‘lishi mumkin. Bunda subyektiv baholash xavfi mavjud.

Ushbu o‘yin ragamli ijjodkorlikni rivojlantiradi va o‘quvchilarni zamonaviy
dizayn tamoyillarini o‘rganishga undaydi. O‘yin estetik va funksional muvozanatni
topishga yordam beradi.

Xulosa. Axborotlashtirilgan ta’lim muhitida didaktik o“yinlardan foydalanish
metodikasini takomillashtirish o‘quvchilarning aqliy bilish darajasini aniqlash va
rivojlantirishda muhim imkoniyatlar yaratadi. Ushbu maqolada keltirilgan didaktik
o‘yinlar — “Kod yozish labirinti”, “Kiberxavfsizlik detektivi®, “Ma’lumotlar
tuzilishi pazzli”, “Tarmoq simulyatori” va “Dizayn va interfeys yaratish” —
o‘quvchilarga nafagat texnik bilimlar, balki mantiqiy fikrlash, muammolarni hal
qilish, 1ijodiy yondashuv va jamoaviy ishlash kabi ko‘nikmalarni ham
rivojlantirishga yordam beradi. Har bir o‘yin o‘ziga xos maqsadlarga xizmat qiladi
va ta’lim jarayonida o‘quvchilarni faol jalb qilish orqgali an’anaviy usullarning
cheklovlarini bartaraf etadi.

Didaktik o‘yinlarning afzalliklari orasida o‘quv jarayonini qiziqarli qilish,
motivatsiyani oshirish va amaliy kontekstda bilimlarni qo‘llash imkoniyati mavjud.
Masalan, “Kod yozish labirinti” algoritmik fikrlashni rivojlantirsa, “Kiberxavfsizlik
detektivi” zamonaviy raqamli xavf-xatarlarga qarshi kurashish ko‘nikmalarini
oshiradi. Shu bilan birga, bu o‘yinlarning cheklovlari ham e’tiborga olinishi zarur.
Masalan, texnik resurslarga bog‘liglik, o‘qituvchilarning yetarli tayyorgarligi va
o‘yinlarning barcha o‘quvchilar uchun teng imkoniyatlar yaratishi kabi masalalar
hal gilinishi lozim. Etik jihatlar ham muhim: o‘yinlar shaxsiy ma’lumotlarni himoya
qilishi va madaniy yoki ijtimoiy noxolislikka yo‘l qo‘ymasligi kerak [8].

Kelajakda didaktik o‘yinlarning samaradorligini oshirish uchun quyidagi
tadgigot yo‘nalishlari tavsiya etiladi: moslashuvchan texnologiyalar integratsiya
gilish o‘yinlarning 0‘quvchilarning individual ehtiyojlariga moslashish qobiliyatini
oshiradi; ma’lumeotlarni tahlil gilish o‘yin davomida yig‘ilgan ma’lumotlarni
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tahlil qilish orqali o‘quvchilarning progressini aniglay oladi; o‘qituvchilar
tayyorgarligi oshirish orgali didaktik o‘yinlarni samarali qo‘llash uchun maxsus
treninglar tashkil etadilar.

Etik me’yorlarni joriy gilish orgali o‘yinlarda adolat va xolislikni ta’minlash
bo‘yicha strategiyalar ishlab chiqiladi.

Magolada keltirilgan misollarning natijalari shuni ko‘rsatadiki, didaktik
o‘yinlar o‘quvchilarning faolligini oshiradi va an’anaviy testlardan farqli o‘laroq,
yugori darajadagi agliy ko‘nikmalarni (tahlil, sintez, ijodkorlik) baholash imkonini
beradi. Ushbu yondashuv ta’lim jarayonini yanada samarali gilishga xizmat giladi
va kelajakda kengroq qo‘llanilishi uchun tadqiqotlarni davom ettirish zarur.
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