Тесты по С и С++

	1. Заполните пустые места в данном определении, касающиеся среды программирования С++.
Программа написанная на языке С++ обычно реализуется с помошью программы __________ 
1б
A) Редактор

B)  Препроцессор

C) Компоновщик

D) Загрузчик
	1. C++  dasturlash muхiti xaqidagi iboralari bilan bo’sh joylarini to’ldiring : 1б
C++ dagi programma kompyuterga odatda  ______________dasturi yordamida  kiritiladi
A) Redaktor 

B)  Preprotsessor
C) Komponovshik

D) Zagruzchik

	2. Заполните пустые места в данном определении касающиеся среды программирования С++

В С++ до компиляции программы запускается программа_________________ 1б
A) Редактор

B)  Препроцессор

C) Компоновщик

D) Загрузчик
	2. C++  dasturlash muхiti haqidagi iboralari bilan bo’sh joylarini to’ldiring:1б
 C ++ da  kompilyatsiya  bosqichidan avval  ______________dasturi ishlaydi
A) Redaktor 

B)  Preprotsessor

C) Komponovshik

D) Zagruzchik

	3. Заполните пустые места в данном определении косающиеся среды программирования С++


_____________программа связана результатми компилятора разными библиотечными функциями. 1б
A) Редактор

B)  Препроцессор

C) Компоновщик

D) Загрузчик
	3. C++  dasturlash muхiti xaqidagi iboralari bilan bo’sh joylarini to’ldiring:1б
 _____________dasturi kompilyator ishi natijalarini turli biblioteka  funktsiyalari bilan bog’langan  modul хosil qilish uchun xizmat qiladi.

A) Redaktor 

B)  Preprotsessor

C) Komponovshik
D) Zagruzchik

	4. Заполните пустые места в данном определении косающиеся среды программирования С++


___________ записывает с диска в память компьютера выполняемые модули 1б
A) Редактор

B)  Препроцессор

C) Компоновщик

D) Загрузчик
	4. C++  dasturlash muхiti xaqidagi iboralari bilan bo’sh joylarini to’ldiringi: 1б
  ______________bajariladigan modulni diskdan хotiraga yuklaydi.

A) Redaktor 

B)  Preprotsessor

C) Komponovshik

D) Zagruzchik

	5.  Заполните пустые места в данном выражении  на языке С++

 В С++ программа начинает работать с функции __________ 1б
A) Редактор

B)  }

C) {

D) Main
	5. Quyidagi iborada bo’sh joylarini to’ldiring:

 C ++ da хar bir dastur ____________funktsiyani bajarishdan boshlanadi 1б
A) Redaktor 

B)  }

C) {

D) Main



	6. Определите последовательность выполнения операторов в С++ для выражения   х=7 + 3 * 6 / 2 - 1  1б
A)  +  *  /  -

B)  /  * +  - 

C)  * / + -

D)  + - /  * 
	6. Quyidagi operatorni  C++ da bajarilish ketma-ketligini ko’rsating 1б 
х=7 + 3 * 6 / 2 - 1 

A)  +  *  /  -

B)  /  * +  - 

C)  * / + -

D)  + - /  *

	7. Определите выражение на С++,  где сумма переменных XиY присваиваются  к переменой Z, затем значение переменной X увеличивается на 1
 1б
A) z=x+++y

B) z=x+y+1 

C) z=x+1+y

D)  z= x++  +  y 
	7. X va Y o’zgaruvchilarni yig’indisini  Z o’zgaruvichiga o’zlashtirib, so’ngra X ning qiymatini oshirish amallarini C++da yozing: 1б
A) z=x++ +y

B) z=x+y+1 

C) z=x+1+y

D)  z= x++  +  y 

	8. Заполните пустые места в данном определении касающиеся среды программирования С++

Все программы могут быть созданны с помошью трех управляющих структур.  1б
Это _____________, _______________ и __________________

A) Последовательность, выбор и  повторение 

B) последовательность, цикл  

C) Последовательность,  программа и повторение 

D) Последовательность функция и повторение.  
	8. Quyidagi iborada bo’sh joylarini to’ldiring:

Barcha dasturlarlar quyidagi  _____________,_______________va ___________uch boshqaruv strukturalari yordamida  yaratilishi mumkin  1б
A) Ketma-ketlik, tanlash va takrorlash 

B) Ketma-ketlik, tsikl  

C) Ketma-ketlik,  podprogramma va takrorlash 

D) Ketma-ketlik, funktsiya va tanlash.  



	9. Укажите правильный ответ соответсвующий условию 

X>Y && A<B  записанное в С++ . 2б
A  X>Y и  A<B;

B)  X>Y и  A>B;

C) X<Y  и  A>B;

D) X<Y и  A<B;


	9. Qanday shartlar bajarilganda   X>Y && A<B  хaqiqiy qiymatga ega bo’ladi .2б
A  X>Y va  A<B;

B)  X>Y va  A>B;

C) X<Y  va  A>B;

D) X<Y va  A<B;



	10. Определите выражение функции,  которое вожвращает значение принимающая целый аргумент . 2б
A) int func1 (float a);

B) int func1 (int a);

C) float (float a);

D) float func1 (float a);
	14.  Butun natija qaytarib хaqiqiy argument qabul qiluvchi funktsiya sarlavhasi aniqlansin.2б
A) int func1 (float a);

B) int func1 (int a);

C) float (float a);

D) float func1 (float a);

	11. Если (enum) регистрирован следующим образом , то определите значение его элемента  BLUE  

2б
Enum COLOR { WHITE, BLACK-100, RED, BLUE, GREEN=300};

A) 4;

B) 3;

C) 102;

D) 101;


	11. Agar qayd etish(enum) quyidagicha berilgan bo’lsa, uning elementi BLUE qiymati aniqlansin
Enum COLOR { WHITE, BLACK-100, RED, BLUE, GREEN=300}; 2б
A) 4;

B) 3;

C) 102;

D) 101;



	12. Чему будет равно значение переменной PositiveNumber после выполнения данного оператора. 

 2б
                                        unsigned int aPositiveNumber=-1;

A)-1;

B) 65535;

C) 0;

D) 1;


	12. Ishorasiz o’zgaruvichi aPositiveNumber ning qiymati,  quyidagi operator bajarilgandan sung nechaga teng bo’ladi   2б
                                        unsigned int aPositiveNumber=-1;

A)-1;

B) 65535;

C) 0;

D) 1;



	13. Если функция inline охарактеризовано  собою, то чему  будет равен результат .                                                                               1б
A) Компилятор в памяти компьютера создаст функцию;

B) Компилятор не создаст функцию в памяти компьютера;

C) Компилятор создаст функцию в памяти компьютера и её копию скопирует в виде программы;

D) Компилятор создаст функцию в памяти компьютера, но её копию не скопирует в виде программы;


	1. Agar funktsiya inline so’zi yordamida  izohlangan bo’lsa, kompilyatorning javobi qanday bo’ladi?.                                                              1б
A) kompilyator kompyuter хotirasida  funktsiya tashkil etadi;

B) kompilyator kompyuter хotirasida  funktsiya tashkil etmaydi;

C) kompilyator kompyuter хotirasida  funktsiya tashkil etadi va uning nushasini programma kodiga ko’chiradi;

D) kompilyator kompyuter хotirasida  funktsiya tashkil etadi, ammo  uning nushasini programma kodiga ko’chirmaydi;



	14. Какой оператор определенных указателей может прочесть значение по сохраненному адресу  1б
A) (.);

B) (&);

C) (*);

D) (^);


	14. Qaysi operator ma’lum ko’rsatgichda(ukazatel) saqlangan adresdagi qiymatni o’qiy oladi.  1б
A) (.);

B) (&);

C) (*);

D) (^);



	15. Найдите неправильное определение ссылки 1б
A) Ссылка –условное имя

B) Ссылка –переменная;

C) Ссылка не имеет повторного обозначения;

D) Ссылка не может быть = 0


	15. Ssilka хaqidagi noto’g’ri ibora aniqlansin 1б
A) Ssilka –shartli nom;

B) Ssilka –o’zgaruvichi;

C) Ssilka qayta belgilanmaydi;

D) Ssilka nolga teng bo’lmaydi


	16. Определите фрагмент, где существует блуждающий указатель. 3б
A)   int  main ()

{

int *pVar;

*pVar=9;

return 0;

}

B)  int  main ()

{

int  varOne;

int *pVar=&varOne;

*pVar=9;

return 0;

}

C)   #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

return 0;

}

int * FunOne()

{

Int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}

D)   #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

delete pInt;

return 0;

}

int * FunOne()

{

int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}
	23. Adashgan ko’rsatgich(ukazatel) bor fragment aniqlansin 3б
A)   int  main ()

{

int *pVar;

*pVar=9;

return 0;

}

B)  int  main ()

{

int  varOne;

int *pVar=&varOne;

*pVar=9;

return 0;

}

C)   #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

return 0;

}

int * FunOne()

{

Int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}

D)   #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

delete pInt;

return 0;

}

int * FunOne()

{

int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}



	17. Найдите фрагмент программы, который имеет указатель=0  3б
A)

int  main ()

{

int *pVar;

*pVar=9;

return 0;

}

B)  int  main ()

{

int  varOne;

int *pVar=&varOne;

*pVar=9;

return 0;

}

C)  #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

return 0;

}

int * FunOne()

{

int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}

D) #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

delete pInt;

return 0;

}

int * FunOne()

{

Int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}
	17. Nol  ko’rsatgich(ukazatel) bor fragment aniqlansin 3б
A)

int  main ()

{

int *pVar;

*pVar=9;

return 0;

}

B)  int  main ()

{

int  varOne;

int *pVar=&varOne;

*pVar=9;

return 0;

}

C)  #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

return 0;

}

int * FunOne()

{

int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}

D) #include<iostream.h>

int FunOne();

int  main ()

{

int *pInt= FunOne();

cout<<”the value of pInt in main is:”<<*pInt<<endl;

delete pInt;

return 0;

}

int * FunOne()

{

Int * pInt=new int (5);

cout<<”the value of pInt in FunOne is:”<<*pInt<<endl;

return pInt;

}

	18. Определите правильно указанное имя 1б
A. Age
B. !ex
C. 79r
D. 89+
	18. To’g’ri tuzilgan nomlarni ko’rsating 1б
A. Age

B. !ex

C. 79r

D. 89+

	19. Какой тип может определить ваш возраст 2б
A. float

B. unsigned short

C. int

D. double
	27. Sizni yoshingizni saqlash uchun qaysi toifa to’g’ri keladi 2б
A. float

B. unsigned short

C. int

D. double


	20.  Если переменные Agar myAge, a и b имеют тип  int , то после выполнения выражения чему будет равно их значение 3б
myAge=39;

a=myAge++;

b=++myAge;

A. myAge:40,  a: 41,   b: 39;

B. myAge:41,  a: 39,   b: 41;

C. myAge:39,  a: 41,   b: 39;

D. myAge:41,  a: 41,   b: 39;
	20. Agar myAge, a va b o’zgaruvchilari int toifasida bo’lsa quyedagi ifodalar bajarilgandan so’ng ularning qiymati nechaga teng bo’ladi.3б
myAge=39;

a=myAge++;

b=++myAge;

A. myAge:40,  a: 41,   b: 39;

B. myAge:41,  a: 39,   b: 41;

C. myAge:39,  a: 41,   b: 39;

D. myAge:41,  a: 41,   b: 39;


	21.  Опишите условный оператор If имеющий один оператор else , сравнивающий две переменных целого типа и к переменной имеющее больщее значение присвоить переменную меньшего значения. 
2б
A. if (x>y) x=y; else(y=x);

B. if (y>x) x=y; else(y=x);

C. if (x>y) y=x; else(y=x);

D. if (x>y) x=y; else(x=y);
	21. Tarkibida bitta else operatori bo’lib, ikki butun o’zgaruvchi x va y ni solistirib, katta qiymatli o’zgaruvchiga kichik qiymatni o’zlashtiruvchi  if operatorini yozing; 2б
A. if (x>y) x=y; else(y=x);

B. if (y>x) x=y; else(y=x);

C. if (x>y) y=x; else(y=x);

D. if (x>y) x=y; else(x=y);


	22. Что такое рекурсия?
                         1б
A. Имя функции

B. Определении функции

C. Обращение к функции

D. Обращение функции к самой себе:

 
	22. Rekursiya nima?                   1б
A. Funktsiya nomi

B. Funktsiyani aniqlash

C. Funktsiyaga murojaat

D. Funktsiyani o’z o’ziga murojaati:



	23. Когда используются глобальные переменные 1б
A. В имени функции

B. При определении функции

C. При использовании одной переменной несколькими функциями

D. При обращении функции к самой себе
	23. Global o’zgaruvchilar qachon ishlatiladi 1б
A. Funktsiya nomida
B. Funktsiyani aniqlashda
C. Bir nechta funktsiyalar bitta ma’lumotni ishlatsa
D. Funktsiyani o’z o’ziga murojaatida


	24. Когда функции называются полиморфическими? 1б

A. Имя функции

B. Когда одинаковые  имена и параметры, но разный тип

C. Когда имя одинаковое, но тип и параметры разные

D. При обращении функции к самой себе
	24. Polimorf fuktsiyalar deb, nimaga aytiladi?1б
A. Funktsiya nomi

B. Nomi va parametrlari bir xil, toifasi turli funktsiyalarga

C. Nomi bir xil, parametr va toifalari turli bo’lgan funktsiyalarga 

D. Funktsiyani o’z o’ziga murojaatiga:


	25. Какая функция приведена в данном фрагменте. 3б
[image: image1.emf]
A. Рекурсивная функция

B. Функция полиморфизма

C. Функция  Inline  

D. Оснавная функция
	25. Quyidagi fragmentda qanday funktsiya keltirilgan? 3б
[image: image2.emf]
A. Rekursiv funktsiya

B. Polimorf funktsiya

C. Inline funktsiya 

D. Asosiy funktsiya

	26. Из перечисленных типов какой тип не является числовым? 1б
A. int

B. double

C. unsigned short 

D. char

	26.Quyidagi toifalarninng qasi biri sonli toifaga kirmaydi? 1б
A. int

B. double

C. unsigned short 

D. char


	27. С помошью какой директивы выполняется макроподтановка(замена мест)? 2б
A. include
B. define
C. main 

D. Основная функция

	27. Macro podstanovka (o’rniga qo’yish) qaysi direktiva yordamida bajariladi? 2б
A. include

B. define

C. main 

D. Asosiy funktsiya

	28. Какая команда определяет четность чисел? 2б
A. if (x==0)

B. if (x%2==0)

C. if (x/2==0) 

D. if (x%2=0)
	28. Qaysi komanda son juft ekanligini aniqlaydi? 2б
A. if (x==0)

B. if (x%2==0)

C. if (x/2==0) 

D. if (x%2=0)

	29. Определите оператор вывода информации на языке С (не С++) 1б
A. printf

B. cout

C. cin 

D. getf

	38. C dagi (С++ emas) ma’lumotni chiqarish operatorini ko’rsating 1б
A. printf

B. cout

C. cin 

D. getf

	30. Определите оператор вывода информации на языке С++.   1б
A. printf

B. cout

C. cin 

D. getf
	30. C++ tilida ma’lumotni chiqarish operatorini ko’rsating 1б
A. printf

B. cout

C. cin 

D. getf


	31. Найдите операцию Тернора 1б

A. x<0?-x:x;

B. if (x<0) -x

C. x<0?-x;x 

D. x<0?-x?x

	31. Ternor operatsiyani ko’rsating 1б
A. x<0?-x:x;

B. if (x<0) -x

C. x<0?-x;x 

D. x<0?-x?x

	32. Укажите оператор выбора 1б

A. switch
B. case

C. for 

D. while
	32. Tanlash operatorini ko’rsating 1б
A. switch

B. case

C. for 

D. while


	33. Определите служебное слова оператора цикла с параметром? 1б
A. switch

B. case

C. for 

D. enum

	33. Parametrli sikl operatirida qaysi xizmatchi so’z ishlatiladi? 1б
A. switch

B. case

C. for 

D. enum

	34. Оператор цикла с предусловием? 1б
A. while
B. case

C. for 

D. enum
	34. Avval tekshirish sikl operatirida qaysi xizmatchi so’z ishlatiladi? 1б
A. while
B. case
C. for 

D. enum


	35. Оператор цикла с постусловием? 1б
A. while
B. do

C. for 

D. enum

	35. So’ngra tekshirish sikl operatirida qaysi xizmatchi so’z ishlatiladi? 1б
A. while

B. do

C. for 

D. enum

	36. С помошью какого оператора возвращается значение функции 1б
A. while

B. return

C. for 

D. enum

	36. Funktsiya qiymati qaysi operator yordamida qaytariladi 1б
A. while

B. return

C. for 

D. enum


	37. С помошью какой функции  в C++ выделяется динамическая память? 1б
A. mallog
B. free
C. new 

D. null
	37. C++ da dinamik xotira qaysi funktsiya yordamida ajratiladi?1б
A. mallog

B. free

C. new 

D. null

	38. Спомошью какой функции производится поиск записей 2б
A. strstr

B. strchr

C. new 

D. null
	38. Satr ichidagi satrni izlash qaysi funktsiya yordamida bajariladi?

da dinamik xotira qaysi funktsiya yordamida ajratiladi? 2б
A. strstr

B. strchr

C. new 

D. null

	39. В каком разделе объявляется константа? 1б
A. const

B. float

C. function 

D. main


	39. Qaysi bo’limda o’zgarmas kattalik (konstanta) izohlanadi? 1б
A. const

B. float

C. function 

D. main



	40. Чему будет равно значения r в результате выполнения данной программы ?
                                                                  3б
int t=2;

int b=7;

int r=3;

if (t>b)

{

if (b<r)

{ r=b;

}

}

Else 

{ r=t;

Return (0);

}

 А) r=2

  B) r=9

  C) r=3

  D) r=0









	40. Bu dastur bajarilish natijasida r ko’rsatkichi nimaga teng buladi?
 3б
int t=2;

int b=7;

int r=3;

if (t>b)

{

if (b<r)

{ r=b;

}

}

Else 

{ r=t;

Return (0);

}

 А) r=2

  B) r=9

  C) r=3

  D) r=0










	41.              int I, b;



3б
for (i=1; i<10; i++)

{

b=i*i;

}

Какой результат получится в результате выполнения программы ?
 А) Квадрат числа 9;
  B) Квадрат двух чисел

  C) Произведение чисел от 1 до 10

  D) Произведения числа b






	41.              int I, b;



3б
for (i=1; i<10; i++)

{

b=i*i;

}

Bu dasturning natijasi nima bo’ladi?

 А)  9 sonning kvadrati;
  B) ikki son kvadrati
  C) 1 dan 10 gacha sonlar ko’paytmasi

  D) b soni ko’paytmasi







	42. Как объявляется массив LENGTH?

 1б
 А) type a [length]
  B) type a (length)

  C) type a {length}

  D) type a {[length]}







	42. LENGTH massivi qanday e’lon qilinadi?

 1б
 А) type a [length]
  B) type a (length)

  C) type a {length}

  D) type a {[length]}








	43. Что означает знак \n  ?  1б
A) перевод строки      

B) Выявить горизонтальную табуляцию 

C) возврат на один шаг  

D) звуковой сигнал

	55. \n belgisi nimani bildiradi? 1б
A) qatorni o’tkazish      

B) gorizontal tabulyatsiyani aniqlash 

C) bir qadanga qaytish  

D) tovushli signal


	44. Укажите основные символы языка C++ 2б
A)   + - *\     

B)    “{},| []()+-/%

C) ответы B и D 

D)  *.\’:;&?<>=!#^\


	44. C++ tilining asosiy belgilarini (simvollarini) ko’rsating2б
A)   + - *\     

B)    “{},| []()+-/%

C) B и D javoblari 

D)  *.\’:;&?<>=!#^\



	45.  Чему равно значение                                   3б
  int z=x/y++; если int x=1, y=2;

A)  z=1/3     

B)   z=3/2        

C)  z=1/2

D)  z=  ¼


	45.  Quyidagi nimaga teng                               3б
  int z=x/y++; если int x=1, y=2;

A)  z= 1/3     

B)   z= 3/2        

C)   z=1/2

D)   z= ¼



	46.
                #include<iostream.h>


3б
void main()

{

int I=123;

int &si=I;

cout<<’’\ni=’’<<I<<’’ si=’’<<si;

}
Если при выполнении этой программой I=123, чему равен si

A) 321

B) 231

C) 6

D) 123

	46.
                #include<iostream.h>


3б
void main()

{

int I=123;

int &si=I;

cout<<’’\ni=’’<<I<<’’ si=’’<<si;

}
Agar bu dastur bajarilganda I=123 bo’lsa, si nimaga teng

A) 321

B) 231

C) 6

D) 123


	47. Программа представляет собой набор описаний, определений и функций.  Как называется такая функция? 2б

A) main
B) void
C) #include

D) <iosream.h> 


	47. Dastur  ta’riflar yig’indisidir va bir necha funktsiyalardan tashkil topgan. Bundaq funktsiya qanday ataladi? 2б

A) main
B) void
C) #include

D) <iosream.h> 



	48.Как на языке С++ объявляется переменные. 1б

A) x, a: integer
B) var a,s: As integer

C) Float x
D) const int x=12
	48. С++ tilida o’zgaruvchilar qanday e’lon qilinadi? 1б

A) x, a: integer
B) var a,s: As integer

C) Float x
D) const int x=12

	49.     int m=1,n=2;                                                               2б
int a=(m++)+n; 

При выполнении вышеуказанного фрагмента программы переменные получат следующие значения……


A) a=4, m=2, n=2

B)a=3, m=1, n=2
C) a=4, m=1, n=3  D) a=4, m=1, n=2

	49.     in t m=1,n=2;                                              2б
int a=(m++)+n; 

Bu dastur fragmenti bajarilganda o’zgaruvchilar kuyidagi qiymatga ega bo’ladi……


A) a=4, m=2, n=2

B)a=3, m=1, n=2
C) a=4, m=1, n=3  D) a=4, m=1, n=2


	50. Из скольких элементов состоит двухмерный массив   е[10][5]?                                                                                     2б
A) 50

B) 15

C) 10

D) 5


	50. Ikki  o’lchamli е[10][5] massivi nechta elementdan tashkil topgan?                                                                                     2б
A) 50

B) 15

C) 10

D) 5



	51. Какие типы существуют в языке С++?

  А) char,short, boolean.

  B) float, boolean, double.

*C) char, short, int,  long, float, double
  D) long, float, double                                                      1 балл
	51. С++ qandaq tiplar mavjud?
  А) char,short, boolean.

  B) float, boolean, double.

*C) char, short, int,  long, float, double
  D) long, float, double                                                      1 балл

	52. Какие типы используются для целых чисел?

*А) char short, int, long

  B) int, long, short

  C) chsr, int, long

  D) chor, int, long                                       

1 балл
	52. Butun sonlarni qaysi tiplar ko’rsatadi?
*А) char short, int, long

  B) int, long, short

  C) chsr, int, long

  D) chor, int, long                                       

1 балл

	53. Какие типы используются для чисел с плавающей точкой?

  А) boolean, double

  B) char, struct

*C) float, double

  D) long, float       




1 балл

	53. “Suzuvchi nuqtalar tipini” qanday tiplar ko’rsatadi?

  А) boolean, double

  B) char, struct

*C) float, double

  D) long, float       




1 балл


	54. Сколько бит занимает int64 на переменной площади?

  А) 16

  B) 8

  C) 32

*D) 64                                                                              1 балл
	54. O’zgaruvchan maydonda int64 necha bit egallaydi?

  А) 16

  B) 8

  C) 32

*D) 64                                                                            1 балл

	55. Укажите общай формат записи условного оператора?

  А) if значения then оператор

*B) if (значения{оператор 1}[else {оператор 2}])
  C) if значения then оператор 1 else оператор 2

  D) if значения then оператор 1 goto оператор 2 


                                                                                   1 балл
	55. Shartli operatorning formati umumiy yo’zilishi qanday?

  А) if qiymati then operator
*B) if (qiymati {operator 1}[else {operator 2}])
  C) if qiymati  then operator 1 else operator 2

  D) if qiymati then operator 1 goto operator 2 

                                                                                         1 балл

	56. Укажите оператора параметрических циклов?

  А) for (значения)
  B) for (значения1) to (значения2)
*C) for (значения1; значения2; значения3)

  D) for (значения1) do (значения2)


1  балл
	56. Parametrik sikllar operatorini ko’rsating?

  А) for (qiymati)

  B) for (qiymati 1) to (qiymati 2)

*C) for (qiymati 1; qiymati 2; qiymati 3)

  D) for (qiymati 1) do (qiymati 2)


1 балл

	57. Покажите оператора цикла с предусловием?

  А) while значенияdo тело 
*B) while значения{тело}
  C) while значенияdo begin ……end
  D) while значения




1 балл
	57. Avval tekshirish sikl operatirini aniqlang?

  А) while qiymati do тело 

*B) while qiymati  {тело}
  C) while qiymati do begin ……end
  D) while qiymati






                                                                 1 балл

	58. Как определяют тип структуры?
*А) Struct {список определения}
  B) Struct {значения}
  C) Struct (значения)
  D) Struct (значения данных)



1 балл
	58. Tuzilma tipi qanday aniqlanadi?
*А) Struct {ta’riflar ro’yxati}
  B) Struct { qiymati }
  C) Struct (qiymati)
  D) Struct (ma’lumotlar qiymati)


1 балл

	59. С помощью какого  знака или знаков обозначается увеличение на единицу, в языке С++? 

A)     --      

B)   ++        

C)      (     

D)     &

1 балл
	59. C++ tilida bitta birlikka ko’payish qaysi belgi yoki belgilar bilan belgilanadi? 

A)     --      

B)   ++        

C)      (     

D)     &

1 балл

	60. С помощью какого знака или знаков обозначается уменьшение на единицу, в языке С++? 

A)    --      

B)     ++        

C)      (
D)  &

1 балл
	60. C++ tilida bitta birlikka kamayish qaysi belgi yoki belgilar bilan belgilanadi? 
A)    --      

B)     ++        

C)      (
D)  &

1 балл

	61. Какая функция у команды \t  ? 

A) перевод строки      

B) горизонтальная табуляция 

C) возврат на один шаг  

D) звуковой сигнал
1 балл
	61. \t buyrug’ining funktsiyasi nima? 

A) qatorni o’tkazish      

B) gorizontal tabulyatsiya 

C) bir qadanga qaytish  

D) tovushli signal
1 балл

	62. Какой тип показывают логический тип

A) char
B) Bool

C) Double

D) Float
1 балл
	62. Mantiqiy tipni nima ko’rsatadi?

A) char
B) Bool

C) Double

D) Float
1 балл

	63. Что означают символы << в С++

А) Операция чтения данных из потока


      В)  Операция запись данных в поток 


С) Символьные строки

D) Типы данных
1 балл
	63. С++ dasturlash tilida << belgilari nimani anglatadi?

А) Oqimdan ma’lumotlarni o’qish operatsiyasi


      В)  Ma’lumotlarni oqimga yozish operatsiyasi 


С) Simvol satrini

D) Ma’lumotlar tipini
1 балл

	64. Что означают символы  >> в С++
      А) Операция чтения данных из потока


      В)  Операция запись данных в поток 


С) Символьные строки

D) Типы данных
1 балл
	64. С++ dasturlash tilida >> simvoli nimani anglatadi?
      А) Oqimdan ma’lumotlarni o’qish operatsiyasi


      В)  Ma’lumotlarni oqimga yozish operatsiyasi 


С) Simvol satrini

D) Ma’lumotlar tipini
1 балл

	65. Что означают символ endl
А) Начало строки


В) Пишет даннуе в одну строку

С) Конец строки


D) Ввести данные
1 балл
	65. Endl simvoli nimani anglatadi?
А) Satr boshlanishi

В) Ma’lumotlarni bir satrga yozadi
С) Satr oxiri  

D) Ma’lumotlarni kiritish
1 балл

	66. Что выполняет оператор break 
А) переход к следующей итерации цикла 

В) оператор прерывания цикла
С) оператор возврата из функции
   


D) Результат программы
2 балл
	66. Break operatori nimani bajaradi?
А) siklning keyingi iteratsiyasiga o’tish 

В) siklni uzish operatori
С) funktsiyadan qaytish operatori
   


D) Dastur natijasi
2 балл

	67. Что выполняет оператор return 
А) переход к следующей итерации цикла 

В) оператор прерывания цикла
С) оператор возврата из функции
   



D) Результат программы
2 балл
	67. Return operatori nimani bajaradi?
А) siklning keyingi iteratsiyasiga o’tish 

В) siklni uzish operatori
С) funktsiyadan qaytish operatori
   



D) Dastur natijasi
2 балл

	68. Что на языке С++ что означает символ %?

A) процент


B) Арифметические выражение
C) вычисления процента

D) целочисленное деление
2 балл
	68. С++ tilida % nimani anglatadi?

A) protsent

B) Arifmetik ko’rinish
C) protsentni hisoblash

D) bo’linmaning butun qismi
2 балл

	69. Что на языке С++ что обозначают символы { }?

A) ввод, вывод


B) вычисления диапазона
C) составные операторы


D) begin, end 

1 балл
	69. С++ tilida { } belgilar nimani anglatadi?

A) kiritish, chiqarish
B) diapazonni hisoblash
C) tarkibiy operatorlar

D) begin, end 

1 балл

	70. Идентификатор это …
А) Последовательность букв и символов

В)  Последовательность состоящих из букв

С) Последовательность состоящих  из символов
D) Последовательность состоящих из номеров
1 балл
	70. Bul identifikatori – bu...
А) xarf va simvollardan tashkil topgan ketma-ketligi
В)  xarflardan tashkil topgan ketma-ketlik
С) simvollardan tashkil topgan  ketma-ketlik
D) nomerlardan tashkil topgan ketma-ketlik
1 балл

	71. Что означают символы *=?

А) Значения после его умножения

В) Значения до его умножения
С) передать значению умножения 
D) Значения 
2 балл
	72. *= belgilar nimani bildiradi?

А) Ko’paytmadan keyingi qiymat
В) Ko’paytmadan oldingi qiymat
С) Ko’paytma qiymatini uzatish 
D) Qiymat 
2 балл

	72. Что означают символы  +=?

А) Значения после его сложения

В) Значения до его сложения
С) передать значению сложения 
D) Значения 
2 балл
	73. += belgilar nimani bildiradi?
А) Ko’paytmadan keyingi qiymat
В) Ko’paytmadan oldingi qiymat
С) Ko’paytma qiymatini uzatish 
       D) Qiymat 
2 балл

	73. <HTML>
<HEAD> заголовка </HEAD>

<FRAMESET COLS= “50%”>

<FRAME NAME=LEFT SCR=left.html>

<FRAME NAME=RIGHT SCR=right.html>

</FRAMESET> </HTML>

Какой WEB-документ образуется при выполнении этих тэгов?

  А) Образует Web-документ создан с гиперссылкой
Б) Образует Web документ, который делит экран на две вертикальные части

  В) Образует Web документ заголовок, которого делиться на два фрейма
  Г) Образует простой Web документ
2 балл
	73. <HTML>
<HEAD> заголовка </HEAD>

<FRAMESET COLS= “50%”>

<FRAME NAME=LEFT SCR=left.html>

<FRAME NAME=RIGHT SCR=right.html>

</FRAMESET> </HTML>

Yuqoridagi teglar bajarilganda qanday WEB-dokument hosil bo’ladi?
  А) giperssilkali Web-dokument hosil bo’ladi
Б) ekranni ikkita vertikal qismga bo’ladigan Web-dokument hosil bo’ladi
  В) sarlavxasi ikkita freynga bo’lingan Web-dokument hosul bo’ladi
  Г) Oddiy Web-dokument hosil bo’ladi
2 балл

	74. Что выполняет тэг <a href=“….”>  </a> 

     А) Создает гиперссылки

  Б) Напишет текст с абзаца
  В) Чертит горизонтальную линию
  Г) Вставляет рисунок.

1 балл
	74.  <a href=“….”>  </a> tegi nimani bajaradi?
     А) Giperssilkalar hosil qiladi
  Б) Abzatsdan matnni yozadi
  В) Gorizontal chizik chizadi
  Г) Rasm qo’yadi
1 балл

	75. <marquee direction= “up”><img SCR=C:\Зима.jpg></marquee>


Что образуется при выполнении этого тэга

    А) Рисунок перемещается справа на лево.


    Б) Рисунок перемещается снизу в вверх.


    В) Рисунок перемещается сверху вниз.


    Г) Рисунок перемещается слева на право.
1 балл
	75. Quyidagi teg bajarilganda nima hosil bo’ladi?
<marquee direction= “up”><img SCR=C:\Зима.jpg></marquee>


    А) Rasmni o’ngdan chapga ko’chiradi

    Б) Rasmni pastdan yuqoriga ko’chiradi

    В) Rasmni yuqoridan pastga ko’chiradi.


    Г) Rasmni chapdan o’ngga ko’chiradi
1 балл

	76.  Укажите тэг, образующий таблицу 


     А) <TABLE><TR><TD></TD></TR><TABLE>


     Б) <FRAMESET><FRAME ATI= “”> </FRAMESET>


     В) <HTML><BODY></HTML></BODY>

        Г) <MARQUEE></MARQUEE>

1 балл
	76.  Jadval yaratadigan tegni aniqlang 


     А) <TABLE><TR><TD></TD></TR><TABLE>


     Б) <FRAMESET><FRAME ATI= “”> </FRAMESET>


     В) <HTML><BODY></HTML></BODY>

        Г) <MARQUEE></MARQUEE>

1 балл

	77.  <TABLE> 
<TR><TD> </TD><TD> </TD></TR>

<TR><TD> </TD><TD> </TD></TR>

<TR><TD> </TD><TD> </TD></TR>
    </TABLE> 

Какую таблицу создает эти тэги?

А) Таблица из 3 столбцов и 2 строк 
Б) Таблица из 2 столбцов и 3 строк

В) Таблица из 3 столбцов и 3 строк
Г) Создает 2 таблицы
1 балл
	77.  <TABLE> 
<TR><TD> </TD><TD> </TD></TR>

<TR><TD> </TD><TD> </TD></TR>

<TR><TD> </TD><TD> </TD></TR>
    </TABLE> 

Bu teglar qanday jadvalni yaratadi?

А) 3 ta ustunli va 2 ta qatorli jadval 

Б) 2 ta ustunli va 3 ta qatorli jadval 

В) 3 ta ustunli va 3 ta qatorli jadval
Г) 2 ta jadval yaratadi
1 балл

	78. Тег <BLINK>… <BLINK> ___________?

А) образует бегущую строку.

Б) определяет полный упорядоченный список.

В) образует мерцающий текст.
Г) создает в документе гиперссылки.

1 балл
	78. <BLINK>… <BLINK>  tegi ___________?

А) yuguruvchi satr hosil qiladi
Б) to’la tartiblangan ro’yxatni aniqlaydi
В) o’chib-yonadigan matnni hosil qiladi
Г) dokumentda giperssilka hosil qiladi
1 балл

	79. Укажите тэг, который чертит горизонтальную линию

А) <I>…..</I>


Б) <H1>……</H1>


C) <HR>


D) <BR>
1 балл
	79. Gorizontal chiziq chizadigan tegni aniqlang?

А) <I>…..</I>


Б) <H1>……</H1>


C) <HR>


D) <BR>

1 балл

	80. Укажите тэг –жирного шрифта  


А) <U>…..</U>


B) <I>……</I>


C) <A>…..</A>


D)<B>….</B>

1 балл
	80. Yo’g’on shrifti – tegini aniqlang?  


А) <U>…..</U>


B) <I>……</I>


C) <A>…..</A>


D)<B>….</B>

1 балл

	81. Расширение файла НTML?


А) .html

B) .mpg

C) .htm

D) A и C
1 балл
	81. НTML fayli kengaytmasi?


А) .html

B) .mpg

C) .htm

D) A va C
1 балл

	82. Что озночает тэг <CELLSPAСING= “”> -?

A) Ячейка таблицы

B) диапазон между соседними ячейками 


C) Начало строки

D) Столбцы

2 балл
	82. <CELLSPAСING= “”> - tegi nimani bildiradi?

A) Jadval katagi

B) qo’shni kataklar orasidagi diapazon 


C) Satr boshi

D) Ustunlar
2 балл

	83. Что выполняет тэг<p>   </p>?


А) создание абзаца


Б) текст дополняющий Web-страницу

В) вставляет рисунок на Web документ.


Г) комментарии  
1 балл
	83. <p>   </p> tegi nimani bajaradi?


А) abzatsni yaratish

Б) Web-saytni to’ldiradigan matn


В) Web dokumentga rasmni qu’yadi

Г) kommentariylar 
1 балл

	84. Какой тэг определяет столбец таблицы’?


A)<TR>…</TR>


B) <TD>….</TD>


C) <U>……</U>

   D) <Q>……</Q>
1 балл
	84. Jadval ustununi qaysi teg aniqlaydi?


A)<TR>…</TR>


B) <TD>….</TD>


C) <U>……</U>

   D) <Q>……</Q>

1 балл

	85. Какой тэг выдает текст в форматированном виде?

A) <P>…</P>
B) <EM>….</EM>

C) <PRE>……</PRE>

D)  <OL>…..</OL>
2 балл
	85. Qaysi teg matnni formatlangan ko’rinishda beradi?
A) <P>…</P>
B) <EM>….</EM>

C) <PRE>……</PRE>

D)  <OL>…..</OL>
2 балл

	86. При помощи какого тэга краткие цитаты можно использовать в виде текста?

A) <P>…</P>
B) <EM>….</EM>

C) <CITE >……</CITE>

D)  <OL>…..</OL>
2 балл
	86. Qaysi teg yordamida qisqa sitatalarni matn ko’rinishda foydalanish mumkin?
A) <P>…</P>
B) <EM>….</EM>

C) <CITE >……</CITE>

D)  <OL>…..</OL>
2 балл

	87. Какой тэг определяет строку таблицы?


A)<TR>…</TR>


B) <TD>….</TD>


C) <U>……</U>

   D) <Q>……</Q>

1 балл
	87. Jadval qatorini qaysi teg aniqlaydi?


A)<TR>…</TR>


B) <TD>….</TD>


C) <U>……</U>

   D) <Q>……</Q>

1 балл

	88. Укажите тэг определяющий толщину рамки?


A) <CELLSPACING= “”>


B)<BORDER= “”> 


C) <SIZE= “”>
   D) <FACE= “”>
2 балл
	88. “Ramkaning” qalinligini qaysi teg belgilaydi?


A) <CELLSPACING= “”>


B)<BORDER= “”> 


C) <SIZE= “”>
   D) <FACE= “”>
2 балл

	89. Какой метод позволяет выдать окно предупреждения в Java Script?


A) focus()


B) alert()

C) confirm()

D) close()

2 балл
	89. Qaysi usul Java Scriptda  ogohlantirish oynasini chiqarishga imkon beradi?


A) focus()


B) alert()

C) confirm()

D) close()

2 балл

	90.  Какой метод используем из объекта Array, чтобы изменяет порядок элементов в массиве -первый элемент становиться последним, последний первым?

A) join()

B) reverse

C) sort()
D) open()

2 балл
	90.  Massivdagi elementlar tartibini – birinchi element oxirgi bo’ladi, oxirgisi birinchi- o’zgartirish uchun Array ob’ektidan qaysi usul qo’llaniladi? 
A) join()

B) reverse

C) sort()
D) open()

2 балл

	91. __________ предоставляет свойства и методы для получения различных математических констант и выполнения математический функций ?

A) Math
B) Array
C) Date
D) Window

2 балл
	91. Quyidagilardan qaysi biri har xil matematik konstantlar va matematik funktsiyalarni bajarish uchun metod va hossalarni beradi?
A) Math
B) Array
C) Date
D) Window

2 балл

	92. Какой метод возвращает степень аргумента?

A) abs
B) floor
C) pow
D) round

2 балл
	92. Qaysi usul argument darajasini qaytaradi?

A) abs
B) floor
C) pow
D) round

2 балл

	93. Какой метод создает HTML-ссылки в строчных объектах?

A) char

B) link
     C) split
D) substring

2 балл
	93. Qaysi usul satr ob’ektlarida HTML-ssilkalar hosil qiladi?
A) char

B) link 
C) split
D) substring

2 балл

	94. Укажите тэг, который напишет текст как печатной машинке?

A) <TT> </TT> 
B) <BR>
C) <LI>  </LI>

D) <H1>  </H1>
2 балл
	94. Matnni yozuv mashinasi kabi yozadigan tegni aniqlang?
A) <TT> </TT> 
B) <BR>
C) <LI>  </LI>

D) <H1>  </H1>
2 балл

	95. Укажите основную структуры языка HTML ?

A) <head> Zagolovka</head>



<body>tiykarg’ı tekst</p>


    </html>

B) <html>



<head>zagolovka</head>



<body>tiykarg’ı tekst</body>


   </html>

C) <html>



<head>zagolovka</head>



<p> abzats tekst <html>

A) <html>

<head>zagolovka<head>

<body>tiykarg’ı tekst<body>


   <html>

 
1 балл
	95. HTML tilining asosiy tuzilmasini aniqlang?

A) <head> Zagolovka</head>



<body>tiykarg’ı tekst</p>


    </html>

B) <html>



<head>zagolovka</head>



<body>tiykarg’ı tekst</body>


   </html>

C) <html>



<head>zagolovka</head>



<p> abzats tekst <html>

B) <html>

<head>zagolovka<head>

<body>tiykarg’ı tekst<body>


   <html>
1 балл

	96. Как провести комментарий на языке HTML ?


A) </*…->
B) <*…..>
C) <!-…->

D) <?-?>
1 балл
	96. HTML tilida (sharx) kommentariy qanday o’tkaziladi?


A) </*…->
B) <*…..>
C) <!-…->

D) <?-?>
1 балл

	
	97. Qaysi usul  massiv elementlarini tartiblaydi?

A) sort()
     B) reverse()

C) join()
D) alert()

2 балл

	97. Какой метод упорядочить элементы массива?

A) sort()
     B) reverse()

C) join()
D) alert()

2 балл
	

	98. Как вставить скрипт написанный на языке Java Script в документ HTML
A) <her Java Script>  </her>


C) <script language=”JavaScript”>  </script>

B) <language=Java Script>  </languege>  
D) <script  Java>   <script>
2 балл
	98. HTML tilida Java Script yaratilgan skriptni HTML ga qanday qo’iladi?
A) <her Java Script>  </her>


C) <script language=”JavaScript”>  </script>

B) <language=Java Script>  </languege>   
D) <script  Java>   <script>
2 балл

	99. Укажите правильный синтаксис оператора сравнения y=x?

A) y+=x

B) y=x 

C) y= =x 

D) y≠x

1 балл
	99. Teng qanday yoziladi, masalan y=x?

A) y+=x


B) y=x 

C) y= =x 

D) y≠x

1 балл

	100. Как вставить рисунок?

A) <img scr=Адрес рисунка>

B) <image=Адрес рисунка>

C) <type=Адрес рисунка>


D) нет правильных вариантов
1 балл
	100. Rasm qanday qu’yiladi?
A) <img scr=Rasm adresi>

B) <image= Rasm adresi >

C) <type= Rasm adresi >


D) to’g’ti javob yo’q
1 балл

	ТЕСТ  ПО ПРЕДМЕТУ  «ПРОГРАММИРОВАНИЕ VISUAL BASIC»


	ТЕСТ  ПО ПРЕДМЕТУ  «ПРОГРАММИРОВАНИЕ VISUAL BASIC»



	101. С помощью какого символа обозначается операция  конкатенация?

             А)  *                                    С)  &
             В)  ~                                    Д)   $

1 балл
	101.  Konkatenatsiya operatsiyasi qaysi simvol yordamida belgilanadi?

             А)  *                                    С)  &
             В)  ~                                    Д)   $

1 балл

	102. Какая из этих функции, преобразует  строчные  символы  в заглавные?

             А)   UCASE                                    C)  LCASE

             B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл
	102. Quyidagi funktsiyalardan qaysinisi satr simvollarini bosh simvollarga o’zgartiradi?
             А)   UCASE                                    C)  LCASE

             B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл

	103.  Какая из этих функции, преобразует  заглавные  символы  в строчные ?

            А)   UCASE                                    C)  LCASE
             B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл
	103. Quyidagi funktsiyalardan qaysinisi bosh simvollarini satr simvollarga o’zgartiradi?
            А)   UCASE                                    C)  LCASE
             B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл

	       104.  Какая из этих функции, осуществляет поиск одной строки в    

                другой?

                        А)   UCASE                                    C)  LCASE
                  B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл
	       104.   Quyidagi funktsiyalardan qaysinisi bir satrni boshqa bir satr ichida qidirish uchun?

                        А)   UCASE                                    C)  LCASE

                  B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл

	105. Какая из этих функции, позволяет выбрать подстроку?

             А)   UCASE                                    C)  LCASE

             B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл
	105. Quyidagi funktsiyalardan qaysinisi satr ostini (podstroka) tanlashga imkon beradi?

             А)   UCASE                                    C)  LCASE

             B)   MID                                          Д) INSTR
1 балл


	106. С  помощью  какого  символа  можно  разместить несколько  операторов на одной  строке?

             А)      :                                                 С)  ;

             В)     _                                                 Д)    *

2 балл
	106. Qaysi simvol yordamida bitta satrda bir necha operatorlarni joylashtirish mumkin?

             А)      :                                                 С)  ;

             В)     _                                                 Д)    *

2 балл

	107. Укажите  неправильно  написанное  имя  переменной?

             А)    МАХ                                         С)   XYZ
             B)    2MIN                                         D)   MAX15
1 балл

	107. Qaysi javobda o’zgaruvchining noto’g’ri nomlangan?
             А)    МАХ                                         С)   XYZ
             B​)    2MIN                                         D)   MAX15
1 балл


	108. Упорядоченное  множество однотипных переменных, объединенных общим именем , называется:

             А) подпрограммой

             В) структурой

             С) Системой

              Д) Массивом

2 балл
	108. Umumiy nom bilan birlashtirilgan, tartiblangan bir necha bir tipdagi o’zgaruvchilar ___________deb ataladi.
             А) programma
             В) tuzilma
             С) sistema
              Д) massiv
2 балл

	109. Данные, которые во время  работы  программы не изменяются называются:

               А)  Переменными

                В) операциями

                С) Константами

                Д) Массивами

1 балл
	109. Dastur ishi davomida o’zgarmaydigan ma’lumotlar (qiymatlar)__________deb ataldi.
               А)  O’zgaruvchilar
                В) Operatsiyalar
                С) Konstantalar
                Д) Massivlar
1 балл

	110. Данные, которые во время  работы  программы  могут меняться многократно,    называются:

               А)  Переменными

                В) операциями

                С) Константами

                Д) Массивами

1 балл
	110. Dastur ishi davomida bir necha marta o’zgarishi mumkin ma’lumotlar (qiymatlar)__________deb ataldi.

               А)  O’zgaruvchilar
                В) Operatsiyalar
                С) Konstantalar
                Д) Massivlar
1 балл

	111. Когда внутри одного  цикла создаётся другой цикл,  такие циклы называются

              А)  Вложенными

              В)  Объединенными

        С)  Логарифмическим

        Д) интегрированными

1 балл
	111.  Bir sikl ichida boshqa sikl hosil qilinganda, bundaq siklar ________deb ataladi. 
              А)  “Ichiga kiritilgan’
              В)  Birlashgan
        С)  Logarifmik
         Д) Birlashtirilgan
1 балл

	112. Размерностью массива называются:

А) Идентификатор массива

В)   Значение элементов  в массиве

 С) Количество элементов  в массиве

Д)  Количество байтов  в массиве     

1 балл 
	112. Massivi kattaligi nima?
А) Massiv identifikatori
В)  Massivdagi elementlar qiymati
 С) Massivdagi elementlar soni
Д)  Massivdagi baytlar soni 
1 балл

	113.  Элементы  массива    :

       А)  Должны быть одного  типа

       В)  Могут принадлежать  к разным типам

       С) Должны быть только  целого типа

       Д) Должны быть только  вещественного типа

1 балл
	113.  Massiv elementlari:

       А)  bir tipda bo’lishi kerak
       В)  Har xil tiplarga tegishli
       С) Butun tipli
       Д) faqat qattiq tipdagi
1 балл

	114 Одномерный  массив  иначе  называется:

А)  Матрицей

В) Строкой  таблицы

С) вектором

Д) Отрезком

2 балл
	114. Bir o’lchamli massiv boshqacha qanday deb ataladi?
А)  Matritsa
В) Jadval qatori
С) Vektor
Д) Kesim
2 балл

	115. Двумерный  массив иначе называется:

А)  Матрицей

В) Строкой  таблицы

С) вектором

Д) Отрезком

2 балл
	115.  Ikki o’lchamli massiv boshqacha qanday deb ataladi?

А)  Matritsa
В) Jadval qatori

С) Vektor
        Д) Kesim 
2 балл

	116. Оператор перехода служит для:

А) продолжения исполнения программы , начиная с оператора , отмеченного  меткой

В) организация  цикла

С) выполнения условия

Д) более  корректного программирования

2 балл
	116. O’tish operatori nima uchun xizmat qiladi?
А) belgi bilan belgilangan operatordan boshlab dasturni bajarishni davom ettirish uchun
В) siklni tashkillashtirish uchun
С) shartlarni bajarish uchun
Д) aniqroq dasturlash uchun
2 балл

	117. Переменная в программировании характеризуется :

А) значением

В)  именем и значением

С) Именем и типом

Д) именем 

1 балл
	117. Dasturlashda o’zgaruvchi nima bilan xarakterlanadi?
А) qiymati
В)  nomi va qiymati
С) nomi va tipi
Д) nomi 
1 балл

	118. Последовательность действий, записанная на специальном языке и предназначенная для выполнения компьютером, называется:

А) Команда

В) Программа

С) Инструкция

Д) Конфигурация 

    1 балл
	118. Maxsus tilda yozilgan va kompyuter tomonidan bajarish uchun mo’ljallangan ammalar ketna-ketligi nima deb ataladi?
А) Buyruq
В) Dastur
С) Instruktsiya
Д) Konfiguratsiya 

   1 балл 

	119. С помощью  какого  оператора выявляются  переменные?


А)  DIM                             C)   опер. присвоение “=”


B)  CONST                        D)  оператор  сравнения

1 балл
	119.  Qaysi operator yordamida o’zgaruvchilar aniqlanadi?

А)  DIM                             C)   tenglik operatori “=”


B)  CONST                        D)  solishtirish operatori
1 балл

	120.  С   помощью  какого  оператора выявляется  константы?


 А)  DIM                             C)   опер. присвоение “=”


   B)  CONST                        D)  оператор  сравнения

1 балл
	120. Qaysi operator yordamida konstantalar aniqlanadi?


 А)  DIM                             C)   tenglik operatori “=”


    B)  CONST                        D)  solishtirish operatori
1 балл

	121. Сколько  символов  может  содержать имя  переменной?


А)   8                                      С)  4


В)   12                                    Д)  255
1 балл

	121. O’zgaruvchi nomi nechta simvolga ega bo’lishi mumkin?

А)   8                                      С)  4


В)   12                                    Д)  255
1 балл

	122.  Какой  символ  не должен  присутствовать в имени переменной?


А)   буква                                      С)  пробел

В)   цифра                                      Д)  точка

1 балл

	122.  Qaysi simvol o’zgaruvchi nomida bo’lishi mumkin emas?

А)   xarf                                     С)  “probel” (bo’sh joy)

В)  raqam                                      Д)  nuqta
1 балл

	123. Какой  тип  данных  является универсальным?


А)     DATE                         C)   BOOLEAN

B)    STRING                       D)   VARIANT
1 балл
	123. Qaysi tipdagi ma’lumotlar universal hisoblanadi?

А)     DATE                         C)   BOOLEAN


B)    STRING                       D)   VARIANT
1 балл

	       124. В каком варианте указано число тождественное числу 

60,25Е +6


А)  60250000                    С)  6025000


В)  602500                          Д)  6025

1 балл
	124. 60,25Е +6 nechaga teng?

А)  60250000                    С)  6025000


В)  602500                          Д)  6025

1 балл

	125. К какому типу программ относится VBA? 1б
A) Компилятор
B) Интерпретатор
C) Компилятор и интерпретейтор
D) Все ответы верны
1 балл
	125. VBA qaysi dastur turiga kiradi? 1б
a. Kompiliyator
b. Interpretator

c. Kompiliyator va Interpretator

d. Xamma javob to`gri
1 балл

	126. В какой операционной системе работает VBA?  1б
e. DOS
f. WINDOWS
g. Norton Commander
h. Все ответы верны
1 балл
	126. VBA qaysi operatsion tizimida ishlaydi?  1б
a. DOS
b. WINDOWS
c. Norton Commander
d. Xamma javob to`gri
1 балл

	127. В каком ответе правильно показано расширение программы, написанное программмой VBA? 1б
a. .vbp

b. .cpp

c. .bas

d. .dl
1 балл
	127.VBA dasturida tuzilgan dastur kengaytmasi qaysi qatorda to`g`ri ko`rsatilgan? 1б
e. .vbp

f. .cpp

g. .bas

h. .dl
1 балл

	128.         Что выполняет следующая кнопка[image: image3.png]


? 2б
a. Открывает окно свойств
b. Открывает окно формы макетов 

c. Открывает панель элементов управления
d. Открывает окно просмотра.
 2 балл
	128.[image: image4.png]


 Tugmasi qanday vazifani bajaradi? 2б
e. Xususiyatlar oynasini ochadi.
f. Forma maketi oynasini ochadi. 

g. Boshqarish elementlari panelini ochadi.

h. Ma`lumotlarni ko`rish oynasini ochadi. 
2 балл

	129.        Что выполняет кнопка TextBox (текстовое поле) [image: image5.png]


? 2б
a. Вставляет объекты, предназначенные для вывода текстовых сообщений, записей и указаний
b. Вставляет текстовые поля, используемые для ввода текстовых сообщений, цифр и времени
c. Всавляет загаловочные рамки для логических групп объектов
d. Вставляет кнопки для иницияции, выполнения команд, запуска программы.
2 балл
	129.      [image: image6.png]


 - TextBox (Matnli maydon)  tugmasi qanday vazifani bajaradi? 2б
e. Formaga matnli axborotlarni, yozuvlarni va eslatmalrni chiqarish uchun mo‘ljallangan ob’yektlarni joylashtiradi.
f. Formaga matnli axborotlarni, sonlarni va vaqtlarni kiritish uchun foydalaniladigan matnli maydonlarni joylashtiradi.

g. Ob’yektlarni mantiqiy guruhga oladigan sarlavhali ramkani formaga joylashtiradi.
h. Formaga initsiyatsiya qilish, buyruqlarni bajarish, dasturni ishga tushirish uchun mo‘ljallangan boshqarish tugmalarini joylashtiradi.
2 балл

	130. Какие из нижеприведенных типов данных относятся в программе VBA к цифровым данным? 2б
a. Integer, String, Long, Single

b. Integer, Long, Single, Double, Currency

c. Integer, Long, Boolean, Date

d. Integer, String
2 балл
	130VBA dasturida quyidagi ma`lumotlarning turidan qaysi biri sonli ma`lumotlar turlariga kiradi? 2б
e. Integer, String, Long, Single

f. Integer, Long, Single, Double, Currency

g. Integer, Long, Boolean, Date

h. Integer, String
2 балл

	131. Определите оператор цикла, где дано количество повторений 

a. For …Next

b. If

c. Select Case
d. Go..to
1 балл
	131Takrorlanishlar soni berilgan sikl operatorini aniqlang? 

e. For …Next

f. If

g. Select Case
h. Go..to
1 балл

	132.  В каком ответе правильно указано целостное деление в программе VBA? 1б
a. Mod

b. \   .
c. /
d. Div     
1 балл
	132.VBA dasturida butun sonli bo`lish qaysi qatorda to`g`ri ko`satilgan? 1б
e. Mod

f. \   .
g. /
h. Div     
1 балл

	133. для чего используются  коментарий?

a. Используется для объяснения текста программы 
b. Осуществляет последовательное выполнение отдельных шагов в последовательных алгоритмах
c. Используется при объявлении переменных
d. Возвращает случайное число в интервале от 0 до 1
1 балл

	133.Komentariya qanday vazifani bajaradi?


e. Dastur matniga tushuncha berish uchun ishlatiladi.

f. Ketma – ket algoritmlarda har bir qadam ketma-ket, birin-ketin bajarilishini amalga oshiradi.

g. O`zgaruvchilarni e`lon qilishda ishlatiladi.

h. 0 dan 1 gacha bo`lgan intervaldagi tasodifiy sonni qaytaradi.
1 балл

	134. Если в определении в программе VBA нет соотвтетсвующих скобок, в каком порядке выполняются операторы? 

a. 1. Умножение и деление, 

2. Целостное деление 

3. Выведение в степень 

4. Остаток от делимого 

5. Прибавление и вычетание
2 балл
	 134.VBA dasturida agar ifodada qavslar yo`q bo`lsa, operatorlar quyidagi tartibda bajariladi? 
b. 1. Ko`paytirish va bo`lish, 

2. Butun sonli bo`lish, 

3. Darajaga oshirish, 

4. Bo`linmadan olingan qoldiq, 

5. Qo`shishi va ayirish
2 балл

	c. 1. Выведение в степень
2. Умножение и деление,
3. Целостное деление 

4. Остаток от делимого 

5. Прибавление и вычетание
	d. 1. Darajaga oshirish, 

2. Ko`paytirish va bo`lish, , 

3. Butun sonli bo`lish

4. Bo`linmadan olingan qoldiq, 

5. Qo`shishi va ayirish

	e. 1. Умножение и деление,
2. Прибавление и вычетание 
3. Остаток от делимого 

4. Целостное деление 

5. Выведение в степень
	f. 1. Ko`paytirish va bo`lish, 

2. Qo`shishi va ayirish

3. Bo`linmadan olingan qoldiq, 

4. Butun sonli bo`lish, 

5. Darajaga oshirish,

	g. 1. Умножение и деление,
2. Целостное деление 
3. Остаток от делимого
4.  Выведение в степень 
5. Прибавление и вычетание
	h. 1. Ko`paytirish va bo`lish, 

2. Butun sonli bo`lish, 

3. Bo`linmadan olingan qoldiq, 

4.  Darajaga oshirish,

5. Qo`shishi va ayirish

	135. Определите оператора выбора условия

A) Select Case

B) Go..To

C) If

D) Then …Else
2 балл
	135.Shart tanlash operatorini aniqlab bering?

E) Select Case

F) Go..To

G) If

H) Then …Else
2 балл

	136. Определите цикл с предусловием?                                    


A) Do Until условие вырожение Loop
B) Do вырожение Loop Until условие
C) For вырожение Next
D) Do вырожение Loop While условие  
2 балл
	136. Sharti oldindan berilgan sikl operatorini tanlab bering?                                     


E) Do Until Shart ifoda Loop

F) Do ifoda Loop Until Shart

G) For ifoda Next

H) Do ifoda Loop While shart  
2 балл

	137.Определите результат части разработанной программы начальные значения A=2, B=3, C=4 ? 
                    If (A>B) and (A<C) then A=A-B Else if (A>B)and(A>C)  then A=A-C  else A=C-A

A) A=2

B) A=-2

C) A=-1

D) A=1

2 балл
	137.Tuzilgan dastur qismini natijalarini aniqlab bering. O`zgaruvchilarning boshlang`ich qiymatlari A=2, B=3, C=4 ? 
                    If (A>B) and (A<C) then A=A-B Else if (A>B)and(A>C)  then A=A-C  else A=C-A

E) A=2

F) A=-2

G) A=-1

H) A=1

2 балл

	138. Что означает термин HTML

 
A) Hyper Text Markup Languager
B) Язык гипер текста
C) Показатели
D) правельный ответ А и В

1 балл
	138. HTML термини нима деган маънони англатади?  

А)Hyper Text Markup Language
В)Гиперматнлар маркировкасининг тили
C)курсатмалар тили
D)A ва B 

1 балл

	139. Какой тег определяет титул документаб, (Заголовок файла) 
A) <Title>…</Title>

B) <HEAD>…</HEAD>
C) <Body>…</Body>
D) <HTML>…</HTML>
1 балл
	139. Кайси тег браузер томонидан хужжатнинг номи деб кабул килинади? 
А)<TITLE> ....</TITLE>
В) <HEAD> ....</HEAD> 
С) <BODY> ... </BODY> 
D) <HTML>…..</HTML>
1 балл

	140. В каком теге заключается тело документа 
A) <Title>…</Title>

B) <HEAD>…</HEAD>
C) <Body>…</Body>

D) <HTML>…</HTML>
1 балл
	140.Кайси  тег  дастурнинг тана кисми хисобланади?  
А) <BODY> ... </BODY> 

В) <HEAD> ....</HEAD> 

С) <TITLE> ....</TITLE>
D) <HTML>…..</HTML>

1 балл

	141. Какие изменения будут в документе после использование следующих тегов <B><P><I>
A) Текст будет жирный и курсивный

B) Текст будет жирный, курсивный и подеркнутый
C) Текст будет только жирный
D) Текст будет только курсивный

1 балл
	141. <B>, <P>, <I> теглардан фойдаланганда матн кайси куринишда булади? 
А) Йугон ва Огма

Б) Йугон, огма, чизилган

С) Факат йугон

D) Факат огма

1 балл

	142. Какой тег используется для выделения текста цветом 
A) <Bgcolor= “”>
B) <color= “”>
C) <Font color= “”>

D) Правильного ответа нет

1 балл
	142. Матн ранг бериш кайси тегдан фойдаланилади? 
А) font color 

B) color

C) Bgcolor
D) Тугри жавоб йук
1 балл

	143. Какой тег используется для создания  номеровенного списка

A) <OL>
B) <UL>
C) <DD>
D) <BR>
2 балл
	143. Номерли руйхат яратиш учун кайси тегдан фойдаланилади? 
А) <OL>

B) <UL>

C) <DD>

D) <BR>
2 балл

	144. Какой тег используется для создания  маркированного списка

A) <UL>
B) <OL>
C) <DD>
D) <BR>
2 балл
	144. Маркерли руйхат яратиш учун кайси тегдан фойдаланилади? 
А) <UL>

B) <OL>

C) <DD>

D) <BR>
2 балл

	145. Какой тег используется для объединения ячейки таблицы

A) <td colspan= “”>
B) <td rowspan= “”>
C) <td bgcolor= “”>
D) <tr colspan= “”>
2 балл
	145. Жадвал ячейка устунларини бирлаштириш кайси тегдан фойдаланилади? 
А) <td colspan= “”>

B) <td rowspan= “”>

C) <td bgcolor= “”>

D) <tr colspan= “”>
2 балл

	146. С помощью какого тега можно изменить высоту графического объекта(рисунка) вставленного в документ.

A) <IMG SRC= “” height= “”>
B) <IMG SRC= “” widht= “”>
C) <IMG SRC= “” Border= “”>
D) <IMG SRC= “” ALT= “”>
2 балл
	146. Тасвирни баландлиги  кайси тег ёрдамида кулланилади? 
А) <IMG SRC= “”HEIGHT= “”>

B) <IMG SRC= “”WIDTH= “”>

C) <IMG SRC= “”BORDER= “”>

D) <IMG SRC= “”ALT= “”>
2 балл

	147. С помощью какого тега можно изменить ширину графического объекта(рисунка) вставленного в документ.


A) <IMG SRC= “”widht= “”>
B) <IMG SRC= “”height = “”>
C) <IMG SRC= “” Border= “”>
D) <IMG SRC= “” ALT= “”>
2 балл
	147. Тасвирни кенглиги  кайси тег ёрдамида кулланилади? 
А) <IMG SRC= “”WIDTH= “”>

B) <IMG SRC= “”HEIGHT = “”>

C) <IMG SRC= “”BORDER= “”>

D) <IMG SRC= “”ALT= “”>

2 балл

	148. С помощью какого тега можно вставить AVI файлы

A) <Embed  SRC= “”>
B) <IMG SRC= “”>
C) <INPUT TYPE= “RADIO”>
D) <IMG SRC= “” ALT= “”>
3 балл
	148. Кайси тег ёрдамида хужжатга AVI файллар кулланилади? 
А) <EMBED SRC= “”> 

B) <IMG SRC= “”> 

C) <INPUT TYPE= “RADIO”>

D) <IMG SRC= “”ALT= “”>
3 балл

	149. Спомощью какого тега определяется автозапуск AVI файла в веб документ.

A) <Autostart = “True”>
B) <Loop = “True”>
C) <Autostart= “false”>
D) <Loop = “False”>
3 балл

	149. Кайси тег ёрдамида хужжатга куйилган AVI файлларни автоматик равишда ишлатиш? 
А) <AUTOSTART= “TRUE”>

B) <LOOP= “TRUE”>

C) <AUTOSTART= “FALSE”>

D) <LOOP= “FALSE”>
3 балл

	150. Какой атрибут формы определяет где находится обработчик данных.

A) <Action>

B) <Method>

C) <Enctype>

D) <Input>
2 балл
	20. Форманинг кайси атрибути маълумотларни кайта ишлаш жойини аниклаб беради? 2б
А) <Action >

B) <Мethod >

C) <Enctype>

D) <Input>



	150. Какой атрибут формы определяет каким образом данные из формы будут переданы обработчику.

A) <Method>

B) <Action>

C) <Enctype>

D) <Input>

3 балл
	150. Форманинг кайси атрибути кайта ишланган маълумотларни бирон бир усулда юборилишини аниклаб беради? 
А) < Мethod > 

B) < Action >

C) <Enctype>

D) <Input>
3 балл

	151. Какой атрибут формы Input  группирует форму «Input type= “radio”»  в одну группу. 

A) Если  атрибут name= “”   в форме<Input type= “radio”> имеют одинаковое имя
B) Если будет вписан атрибут question value= “yes”

C) Если будет вписан атрибут “checked”
D) Если будет вписан атрибут value= “Possible”
3 балл
	151. Input формасининг кайси атрибути «Input type= “radio”» ни битта гурухга бирлаштиради? 
А) Агар  name= “” атрибути <Input type= “radio”> формасида бир хил номга эга булса

В) Агар   “Question VALUE="Yes” атрибути киритилган  булса
С) Агар   “ CHECKED ” атрибути киритилган  булса

D Агар   VALUE="Possible"атрибути киритилган  булса

3 балл

	152. Какой тег формы создает раскрывающийся список.

A) <Select><Option></Select>
B) <Select></Select>
C) <Textarea></Textarea>
D) <Input type= “Checkbox” checked>
2 балл
	152. Кайси жавобда очилиб ёпулувчи руйхат келтирилган? 
А) <SELEST><OPTION></SELEST>

B) <SELEST></SELEST> 

C) <Textarea></Textarea>

D) <Input type= “Checkbox” checked>
2 балл

	153. Для чего используется тег <Input type=submit value= “Send”>

A) Создаёт кнопку для отпровления данных по адресу указанного в теге Form атрибута action
B) Создаёт кнопку для очистки данных в форме  

C) Создаёт кнопку для выхода из  формы  
D) Правильного ответа нет

2 балл
	153. <Input type =submit value= “Send”> теги нима учун ишлатилади? 
А) Form тегининг Action атрибутида ёзилган адрес буйича маълумотларни юбориш
тугмасини яратади.

В) Формада мавжуд булган маълумотларни тозалаш тугмасини яратади.

С) Формадан чикиш тугмасини яратади.

D) Тугри жавоб йук
2 балл

	154. Какой атрибут тега <A> определяет в каком окне (фрейме) загрзить гиперссылку

A) <A href= “имя документа” target= “имя окна”>

B) <A href= “имя документа” title= “имя окна”>

C) <A href= “имя документа” name= “имя окна”>

D) Правильный ответ A,B,C
2 балл
	154. А тегининг кайси атрибути ссылкани очилиш ойнасини (frame) аниклаб беради? 
А) <A href= “документ номи” target= “ойна номи”>

В) <A href= “документ номи” title= “ойна номи”>
C) <A href= “документ номи” name= “ойна номи”>  
D) А, В,С
2 балл

	155. Какой атрибут тега <Body> определяет цвет пройденной ссылки 

A) <Body vlink= “цвет”>

B) <Body alink= “цвет”>

C) <Body link= “цвет”>
D) <Body text= “текст”>
2 балл

	155. Воdy тегининг кайси атрибути утилган ссылканинг рангини белгилайди? 
А) <body vlink= “ранг”>   

В) <body аlink= “ранг”>

С) <body link= “ранг”>

D) <body text= “ранг”>

2 балл

	Задачи


	1. Создайте программу “ Hello world ” на языке С++
Код программы
#include<iostream.h>

void main()

{


cout<<"Hello world";

}
1 балл

	1. С++ дастурида “Cалом Олам” дастурини тузинг?

Дастур коди
#include<iostream.h>

void main()

{


cout<<"Hello world";

}
1 балл

	2. Создайте программу “Квадратное уравнение” на языке С++
Код программы
#include<iostream.h>

#include<math.h>

void main()

{


float a,b,c,d;


cin>>a;


cin>>b;


cin>>c;


if (a==0)

{

    cout<<"не квадратное уравнение"<<-c/b;

}   

    else

{

    d=b*b-4*a*c;


if (d>0)

{

    cout<<"x1="<<(-b+sqrt(d))/(2*a)<<"\t";

    cout<<"x2="<<(-b-sqrt(d))/(2*a)<<"\t";

}


if (d==0)

{

    cout<<"x1="<<(-b/(2*a));

}


else

{

    cout<<"уравнение не имеет решения";

}


}

}
3 балл 
	3.  С++ дастурида “Квадрат тенглама” дастурини тузинг?
Дастур коди
#include<iostream.h>

#include<math.h>

void main()

{


float a,b,c,d;


cin>>a;


cin>>b;


cin>>c;


if (a==0)

{

    cout<<"Kvadrat tenglama emas"<<-c/b;

}   

    else

{

    d=b*b-4*a*c;


if (d>0)

{

    cout<<"x1="<<(-b+sqrt(d))/(2*a)<<"\t";

    cout<<"x2="<<(-b-sqrt(d))/(2*a)<<"\t";

}


if (d==0)

{

    cout<<"x1="<<(-b/(2*a));

}


else

{

    cout<<"Tenglama echimga ega emas";

}


}

}

3 балл

	4. Создайте программу “Сумма двух чисел” на языке С++
Код программы
#include<iostream.h>

void main()

{


int a,b;


cout<<"vvedite a=";


cin>>a;


cout<<"vvedite b=";


cin>>b;


cout<<"Summa="<<a+b;

}

1 балл

	5. С++ дастурида “Иккита сон йигиндиси” дастурини тузинг?
Дастур коди
#include<iostream.h>

void main()

{


int a,b;


cout<<"vvedite a=";


cin>>a;


cout<<"vvedite b=";


cin>>b;


cout<<"Summa="<<a+b;

}

1 балл

	6. Создайте программу “Вычисление максимума двух чисел” на языке С++
Код программы

#include<iostream.h>

void main()

{


int a,b;


cout<<"vvod a=";


cin>>a;


cout<<"vvod b=";


cin>>b;


if (a>b){



cout<<"a>b";} else

{



cout<<"a<b";}

}

2 балл

	7. С++ дастурида “Иккита соннинг махсимумини топиш” дастурини тузинг?
Дастур коди
#include<iostream.h>

void main()

{


int a,b;


cout<<"vvod a=";


cin>>a;


cout<<"vvod b=";


cin>>b;


if (a>b){



cout<<"a>b";} else

{



cout<<"a<b";}

}


2 балл

	8. Создайте программу “Hello world” на VBA
Ответ:

Код программы
Private Sub Command1_Click()

Text1.Text = ” Hello world!”

End Sub

Private Sub Command2_Click()

End 

End Sub
1 балл
	1. VBA dasturidan “Salom dunyo ” dasturini tuzing?

Javobi:

Dastur kodi

Private Sub Command1_Click()

Text1.Text = ”Salom dunyo!”

End Sub

Private Sub Command2_Click()

End 

End Sub
1 балл

	2. Создайте программу по вычислению площади круга и параметров (в VBA)?

Ответ:

Код программы
Option Explicit

Private Sub Command1_Click()

    Const Pi As Single = 3.1415

    Dim sngR As Single

    Dim sngD, sngAV, sngAO As Single

    Dim sngC1, sngC2 As Single

    Dim sngKV1, sngKV2 As Single

    Dim sngKO1, sngKO2 As Single

    sngR = Val(Text1.Text) ' Определение радиуса
    sngC1 = 2 * Pi * sngR  ' Длина окружности 

    sngC2 = Pi * sngR ^ 2  ' Площадь круга
    sngD = 2 * sngR        ' Диаметр
    sngAV = sngD / Sqr(2)  ' Сторона внутреннего квадрата
    sngKV1 = 4 * sngAV     ' Периметр внутреннего квадрата
    sngKV2 = sngAV ^ 2     ' Площадь внутреннего квадрата
    sngAO = sngD * Sqr(2)  ' Сторона внешнего квадрата
    sngKO1 = 4 * sngAO          ' Периметр внешнего квадрата  
  sngKO2 = sngAO ^ 2          ' Площадь внешнего квадрата 

    Text2.Text = Str(sngC1)

    Text3.Text = Str(sngC2)

    Text4.Text = Str(sngKV1)

    Text5.Text = Str(sngKV2)

    Text6.Text = Str(sngKO1)

    Text7.Text = Str(sngKO2)

   End Sub

Private Sub Command2_Click()

   

End

End Sub
3 балл
	3. Doirani  yuzini va parametrini topish dasturini tuzing(VBA dasturida)?

Javobi:

Dastur kodi

Option Explicit

Private Sub Command1_Click()

    Const Pi As Single = 3.1415

    Dim sngR As Single

    Dim sngD, sngAV, sngAO As Single

    Dim sngC1, sngC2 As Single

    Dim sngKV1, sngKV2 As Single

    Dim sngKO1, sngKO2 As Single

    sngR = Val(Text1.Text) ' Radiusni aniqlash
    sngC1 = 2 * Pi * sngR  ' Aylana uzunligi 

    sngC2 = Pi * sngR ^ 2  ' Doira maydoni
    sngD = 2 * sngR        ' Diametr
    sngAV = sngD / Sqr(2)  ' Ichki chizilgan kvadratning tomoni
    sngKV1 = 4 * sngAV     ' Ichki chizilgan kvadratning perimetri
    sngKV2 = sngAV ^ 2     ' Ichki chizilgan kvadratning maydoni
    sngAO = sngD * Sqr(2)  ' Tashqi chizilgan kvadratning tomoni
    sngKO1 = 4 * sngAO     ' Tashqi chizilgan kvadratning perimetri
    sngKO2 = sngAO ^ 2     ' Tashqi chizilgan kvadratning maydoni 
    Text2.Text = Str(sngC1)

    Text3.Text = Str(sngC2)

    Text4.Text = Str(sngKV1)

    Text5.Text = Str(sngKV2)

    Text6.Text = Str(sngKO1)

    Text7.Text = Str(sngKO2)

   End Sub

Private Sub Command2_Click()

   

End   End Sub
3 балл

	4. Создайте программу по вычислению максимального и минимального значения 4 чисел  A, B, C и  D (в VBA)?

Ответ:

Программный код
Option Explicit

Private Sub Command1_Click()

  Dim R, A, B, C As Single

  Dim X1, X2, X3, D As Single

  Dim S As String

  R = Text1.Text

  A = Text2.Text

  B = Text3.Text

  C = Text4.Text

  If (A < B) And (A < C) Then

     If B < C Then

     


  X1 = A

     


  X2 = B

     


  X3 = C

    


 Else

      


 X1 = A

      


 X2 = C

       X3 = B

      End If

   ElseIf (B < A) And (B < C) Then

       If A < C Then

          X1 = B

          X2 = A

          X3 = C

       Else

          X1 = B

          X2 = C

          X3 = A

       End If

    Else

       If A < B Then

          X1 = C

          X2 = A

          X3 = B

       Else

          X1 = C

          X2 = B

          X3 = A

       End If

    End If

    D = Sqr(X1 * X1 + X2 * X2)

    If D > 2 * R Then

      S = ""

    Else

      S = ""

    End If

    Label5.Caption = S

    End Sub

Private Sub Command2_Click()

 

 End

End Sub


	5. 4 ta  A, B, C va  D sonlarning maksimal va minimal qiymatlarini topish dasturini tuzing(VBA dasturida)?

Javobi:

Dastur kodi
Option Explicit

Private Sub Command1_Click()

  Dim R, A, B, C As Single

  Dim X1, X2, X3, D As Single

  Dim S As String

  R = Text1.Text

  A = Text2.Text

  B = Text3.Text

  C = Text4.Text

  If (A < B) And (A < C) Then

     If B < C Then

     


  X1 = A

     


  X2 = B

     


  X3 = C

    


 Else

      


 X1 = A

      


 X2 = C

       X3 = B

      End If

   ElseIf (B < A) And (B < C) Then

       If A < C Then

          X1 = B

          X2 = A

          X3 = C

       Else

          X1 = B

          X2 = C

          X3 = A

       End If

    Else

       If A < B Then

          X1 = C

          X2 = A

          X3 = B

       Else

          X1 = C

          X2 = B

          X3 = A

       End If

    End If

    D = Sqr(X1 * X1 + X2 * X2)

    If D > 2 * R Then

      S = ""

    Else

      S = ""

    End If

    Label5.Caption = S

    End Sub

Private Sub Command2_Click()

 

 End

End Sub
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