V. ГЛОССАРИЙ

	Термин
	Ўзбек тилидаги шарҳи
	Инглиз тилидаги шарҳи

	Ахборот
	(лат.Informatio– тушунтириш, баëн қилиш) – шартли белгилар ëрдамида шахслар,предметлар, далиллар, воқеалар, ҳодисалар ва жараëнлар ҳақида, уларни тасвирлаш шаклидан қатъий назар узатиладиган ва сақланадиганмаълумотлар.
	The English word was apparently derived from the Latin stem (information-) of the nominative (informatio): this noun is derived from the verb informare (to inform) in the sense of "to give form to the mind", "to discipline", "instruct","teach".

	Анимация
	Динамикваовозлижараëнларниифодалашгаимкониятберадиганграфикахборотларниташкилэтишусули.
	Animation is the process of making the illusion of motion and change by means of the rapid display of a sequence of static images that minimally differ from each other.

	Браузер
	интернетбиланишлашни таъминлайдигандастур.
	A browser is a program used to interpret Hypertext to enable the user to browse through pages of code and present it in a sensible format. Most browsers such as Netscape Navigator and Internet Explorer are now heavily image intensive, as is much of the World Wide Web.

	Видеоанжуман
	узоқлаштирилган

фойдаланувчигуруҳлари

орасида(рақамливидиоëзув ëкиоқимливидео
	Videoconferencing(VC)isthe conductof

a videoconference (also  known as

a video

	
	кўринишида маълумотларни

алмашиниш) йиғилиш ва мунозаралар ўтказиш жараëни.
	conference or videoteleconferenc

e) by a  set oftelecommunication technologies which allow two or more locations to communicate by simultaneous two-way  video and audio transmissions.

	Виртуал лаборатория
	ўрганилаëтган ҳақиқий

объектларда бўлаëтган

жараëнларни компьютер имитацияси орқали тақдим этиш ва масофавий кириш имкониятига эга бўлган дастуриймажмуа.
	The Virtual Laboratory is a

platform that not only presents work on this topic but also acts as a research environment for new studies

	Виртуал аудитория
	ўқув жараëнининг ўқитувчиси

ва бошқарувчисининг маслаҳатини олиш учун тармоқ  технологияси ëрдамида турли географик жойлардаяшаëтган талабаларнибирлаштириш.
	A virtual classroom is an online

learning environment.

	Виртуал борлиқ
	ўрганишга мўлжалланган

мураккаб жараëнларда

бўладиган ҳодисаларни аудиовидео тизими орқали ўқувчи тассавуридаги мавҳум кўриниши.
	Virtual reality orvirtual

realities(VR), also known asimmersive

multimedia or computer- simulated reality, is a computer technology  that  replicates  an environment, real or imagined, and simulates  a  user's physical presence and environment in  a way that allows the user tointeract

	
	
	with it. Virtual realities artificiallycreate sensory experience, which can include sight, touch, hearing, and smell.

	Виртуальуниверситет
	Университет ва

коллежларнинг бирлашмаси (АҚШ), интеграциялашган ўқув режалари асосида бир вақтнинг ўзида бир неча ўқув юртларида таҳсил олиш имкониятини берувчи таълим муассасалари
	A consortium of universitiesand

colleges (United States), providing an opportunity for the student to study in several educational institutions on the basis of distributed (combined) curriculum

	Гиперматн
	ассоциатив боғланган блокларкўринишида тақдим этилган (бошқаматнли ҳужжатларга йўл кўрсатувчи) матн.
	Hypertextistextdisplayedon

acomputerdisplay or otherelectronicdevices with references (hyperlinks) to other text which the reader can immediately access, or where text can be revealed progressively at multiple levels ofdetail

	Гиперматнли тизим
	электронҳужжатлар
кутубхонасинияратишнитаъминлайдиганвосита.
	a database management system tha
t allows strings of text (`objects') to be processed as acomplex network of nodes that are linked together
in an arbitrary way

	Гипермедиа
	матндан ташқаримультимедиа имкониятларини ҳам ўзида

мужассамлаштирганмаълумотларга йўлкўрсатувчи ҳужжатлар.
	Hypermedia, an extension of the

term hypertext, is a nonlinear medium of information which includes graphics, audio, video, plain text and hyperlinks.

	Гипермурожаат
	тагига чизилган ëки

қандайдир бошқа усулда ажратиб кўрсатилган сўз ëки жумла бўлиб, гиперматнли тизимнинг бошқа блок, хужжат,  гипермуҳит саҳифаси, гиперматнини
кўрсатиш имкониятини беради.
	a link from a hypertext file or

document to another location or file, typically activated by clicking on a highlighted word or image on the screen.

	Глобал тармоқ
	минтақавий (қитъалардаги)

компьютерларни ўзида бирлаштириш имконига эга бўлгантармоқ.
	Aglobalnetworkis

any communication

network which spans  the entire Earth. The term, as used in this article refers in a more restrictedway

to bidirectional communication networks, and to technology-based networks.

	График муҳаррир
	тасвирларни таҳрирқилишнитаъминлайдиган амалий

дастур.
	A graphicsprogramthatprovides

avarietyofspecial featuresfor

alteringbit-mappedimages.The

difference between image editors

and paint programs is not always

clear-cut,butingeneralimage

editors are specialized

formodifyingbit-mappedimages,

such as scanned photographs,

whereas paint programs are

specialized forcreating images.

	Дизайн
	ўқув материални ифодалаш

(тавсифлаш, намойиш) усули.
	Designisthecreationof

a plan orconventionforthe construction of an object or a system

	Жараён
	қўйилган мақсадга эришиш

учун йўналтирилган амаллар йиғиндиси.
	Theprocessofscienceis

the scientific method. This is the process of constructing an accurate, reliable, repeatable model of the real world, by scientists collectively working towards this goal overtime

	Интерактив ўзаро алоқа
	электрон почта, эълонлар

электрон доскаси, онлайн мавзули муҳокамалар, чат, аудиоанжуман,

видеоанжуман, маълумотлар ва файллар билан алмашиниш, умумий тармоқ иловаси ва бошқаларни ўз ичига олган компьютер билан ўзаро алоқа қилиш, «инсон-машина» мулоқоти.
	Interactive communication isan

exchange of ideas where both participants, whether human, machine or art form, are active and can have an effect on one another. It is adynamic, two-way flow of information.

	Интерактив ўқув курслари
	ўзаро мулоқот асосига

қурилган воситалардан фойдаланиб тузилганкурслар.
	Theterminteractive

course typically describes material of an educational nature delivered in a format which allows the user to directly impact the materials' content, pace, andout-come.

	Интернет
	ягона стандарт асосида

фаолият кўрсатувчи жаҳон
	The Internet is  the  global system

of interconnectedcomputer

	
	глобал компьютер тармоғи.

интернет орқали ўқитиш – ўқув-ахборот манбалари ва интернет компьютер тармоғи орқали ўзаро бир-бирлари билан боғланган реал вақтдаги ўқитиш.
	networksthatusetheInternet

protocolsuite (TCP/IP)tolink billions of devicesworldwide.

	Интранет
	интернетнинг кўпгина

функционал имкониятларига эга бўлган ташкилот ëки таълим муассасасининг ички тармоғи. Интранет интернетга уланган бўлиши ҳам мумкин.
	large private network, often inacorporate environment.

	Кейс-технология
	масофавий  ўқитишни  ташкил

қилишнинг шундай услубики, масофавий таълимда матнли, аудиовизуал ва

мультимедиали (кейс) ўқув услубий материаллар
мажмуаси қўлланишга асосланади.
	CASE(computer-aidedsoftware

engineering) is the use of a computer-assisted method to organize and control the development of software, especially on large, complex projects involving many software components and people. Using CASE allows designers, code writers, testers, planners, and managers to share a common view of where a project stands at each stage of development. CASE helps ensure a disciplined, check-pointed process.

	LMS (Learning ManagementSystems)
	Виртуал таълим жараёнини

бошқарувчи тизим.
	Software  for  delivering, tracking

andmanaginglearning.Theycan rangefromsimplesystemsfor

maintaining records tosoftwarefor

distributing courses over the Internet and offeringfeatures for online collaboration.

	Мультимедиа
	ахборотни (матн, расм,

анимация, аудио, видео) ифодалашнинг кўп имкониятли тақдимэтилиши.
	Is a computing term which implies

multiple media where media is typically audio, video and graphics.

	On-lineмашғулот
	барча қатнашувчи (талабалар

ва ўқитувчи)лар Интернет

орқали ахборот алмашиниш

йўли билан ўзаро алоқа

қиладиган ўқув машғулот

кўриниши.  У  ўз ичигаонлайн

муҳокама (форумлар, чатларва

электрон почта орқали),

шахсий ва гуруҳий вазифалар

бажариш, маърузалар

тайëрлаш ва тестлар

топширишларни олади.
	An online training system is a

facility that delivers digital

courseware over the network to

client devices such as desktop PCs,

laptops and many kinds of mobile

platforms.

	Очиқтаълим
	асосини ўқитишнинг виртуал

муҳити (ЎВМ) ташкил этиб,

ўқувчиларга мақсадли

йўналтирилган, назоратли,

жадал, унга ўқиш маъқул ерда

ва қабул қилиш даражасида,

ўзининг турар жойида

мустақил ижодий ишини

таъминлайдиганумр бўйи

ўқиш имкониятига эга бўлган

масофали таълимнинг

ривожланганшакли.
	Openeducationisacollective

termto describe institutional

practices and programmatic

initiatives that broaden access to

the learning and training

traditionally offered through

formal education systems.

	Сайт
	графика ва мултимедия

элементлари жойлаштирилган гипермедия ҳужжатлари кўринишидаги  мантиқан бутунахборот.
	Awebsite,alsowrittenasweb

site is a collection of related web pages,

including multimedia content, typicallyidentifiedwitha commondomainname,and publishedonatleastone web server.

	Сервер (server)
	маълумотларни ўзида сақловчи, фойдаланувчиларга хизмат  кўрсатувчи, тармоқдаги принтер, ташқи хотира, маълумотлар омбори каби ресурслардан фойдаланишни бошқарувчи компьютер.
	Awebserverisaninformation

technology that processes requests via HTTP, the basic network protocol used to distribute information on the World Wide Web.

	Симуляциялар
	МЎТ нинг амалий

машғулотларда махсус

малакаларни ҳосил қилишҳақиқий жараëнларини моделлаштириш имкониятини берадиган ўқувэлементлари
	Simulation is the imitation of the

operation of a real-world process or system overtime.

	CMS (Content Management Systems)-
	Ичкиконтентнибошқарувтизимлари
	Acontentmanagement

system(CMS)isa computer application that supports the creation and modification of digital content using a common user interface and thus usually

supporting multiple users working

in a collaborative environment.

	Тизим (system)
	ягона мақсад йўлида бир

вақтнинг ўзида ҳам яхлит, ҳам ўзаро боғланган тарзда фаолият кўрсатадиган бир неча турдаги элементлар мажмуаси.
	A system is a set of interacting or

interdependent component parts forming a complex/intricate  whole. Every system is delineated by its spatial and temporal boundaries, surrounded and influenced by its environment, described by its structure and purpose and expressed in its functioning.

	Тьютор
	аудиториявааудиторияданташқаримашғулотларнингалоҳидатурлариниўтказиб,ўқувчиларнингмустақилишлашларигараҳбарлик
қиладиган, ўқувчилар
томониданўқуврежасини
бажарганликлариҳамдаўқувматериалиниўзлаштирганликларининазоратқилувчиўқитувчи –маслаҳатчи.
	A tutor is an instructor who gives

private lessons.

	Ўқитишнинг

виртуал муҳити
	таълимжараëнинингбарчаиштирокчилариорасидаинтерактивалоқанитаъминлайдиганмахсусўзароалоқадорвадоимийянгиланибтуриладиганўқитишвоситаларинингмажмуасиниташкилэтувчиочиқтизим.
	Avirtual learningenvironment(VLE)isaWeb-basedplatformforthedigitalaspects of courses of study, usually

within educational institutions.

	Фойдаланувчи интерфейси
	фойдаланувчини тизим ëки

тармоқ билан ўзаро таъсирини аниқлайдиган шакл.
	Theuserinterface (UI),intheindustrialdesign field of human–machine interaction, is the space where interactions between humans and machines occur.

	Форум
	сайт орқали мулоқотқилиш

шакли. Форумдаги ахборотларнинг ҳар бири муаллифи, мавзуи ва ўзининг мазмунигаэгадир.
	AnInternetforum,ormessage

board, is an online discussion site where people can hold conversations in the form of  posted messages.

	Эксперт тизимлар
	хулоса чиқариш қоида ва

механизмлари йиғиндисига эга бўлган билимлар омборини ўз ичига олган сунъий интеллекттизими.
	anexpertsystemisacomputer

system that emulates the decision- making ability of  a  human  expert. Expert systems are designed to solve complex problems by reasoning about knowledge, represented primarily as if–then rules rather than through conventional proceduralcode.

	Электрон дарслик
	компьютер технологияларига

асосланган ўқитиш методларидан фойдаланишга мўлжалланган ўқитиш воситаси.
	anelectronicbook (variously:e-book, eBook, e-Book, ebook, digital book or e- edition) or a digital book is abook-publication in digital form, consisting of text, images, or both, readable on computers or other electronic devices

	Электрон почта
	компьютер тармоқлари

асосида фойдаланувчилар ўртасида электрон шаклдаги матн, тасвир, овоз, видео ва бошқа ахборотларни узатувчи ва қабул қилувчи восита.
	Electronic mail, most commonly

called email or e-mail since around1993,isamethodof exchanging digital messages from anauthortooneormore recipients. Email operates across theInternetor other computer networks.

	E-learning (Electronic Learn ng)
	электрон ўқитиш (ёки

Интернет  ўқитиш).  E-learning – Интернет тармоғи ёки корпоратив интернет тармоғи орқали компьютер ўқув дастурлари (coursware) га киришни таъминлаш. E – learningнинг синоними WBT (Web-basedTraining)

атамасидан иборат бўлиб, веб орқали ўқитиш деган маънони англатади.
	Educationaltechnology is

defined by the Association forEducational Communications and Technology as "the study and ethical practice of facilitating learning and improving performance by creating, using, and managing appropriate technological processes and resources.


