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7-labaratoriya ishi.
C++ MB yaratish.
Ishdan maqsad : C++ dasturlash tilida ma’lumotlar bazasini yaratish va u bilan ishlashni o’rganish.
Masalani qo`yilishi :C++ dasturlash tilida jadva yaratish va uni formaga bo’g’lash.
Nazariy qism :
C++ dasturlash tilida ma`lumotlar bazasi bilan ishlaydigan ADO, DataAccess, DataControl va dbExpress kabi komponenta bo`limlari mavjud. Ular orqali ma`lumotlar bazasi ustida amallar bajarilishi mumkin. Interfeysda ma`lumotlar bazasini chaqirish uchun ADOConnection, ADOQuery va DataSource komponentalaridan foydalanish kifoya. Ma`lumotlar bazasidagi ob`yektni aks ettirish uchun esa DBGrid komponentasidan foydalaniladi. DBGrid komponentasi jadvallarni aks ettiradigan komponenta hisoblanadi.
· ADOConnection komponentasi ADO bo`limida joylashgan bo`lib, u ma`lumotlar bazasi bilan aloqa o`rnatishga xizmat qiladi.
· ADOQuery komponentasi ham ADO bo`limida joylashgan bo`lib bog`langan ma`lumotlar bazasiga so`rovlar yozishda ishlatiladi.
· DataSource komponentasi esa Data Access bo`limida joylashgan bo`lib, so`rovlarni dbGrid komponentasi, ya`ni so`rovlarni jadvallarda aks ettiradi.
Yuqorida keltirilgan komponentalar ma`lumotlar bazasi bilan aloqa o`rnatishda muhim komponentalar hisoblanadi. Ma`lumotlar bazasini boshqarish tizimining qaysi turi bo`lishidan qat`iy nazar bu komponentalardan foydalaniladi. Shunday ekan C++ builder 6 dasturi va Oracle ma`lumotlar bazasi bog`lashni ko`rib chiqamiz.
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Xulosa: Malumotlar bazasini turli yollar bilan tayyorlash mumkin. Bu labaratoriya ishida bazani tayorlash uchun C++ ozidan jadval yaratish unga ma’lumotlarni qo’shishni organdim va uni formaga bog’ladim.
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Maydon toifasini tanlash uchun Type maydoniga o'tib, sichqonchaning o'ng tarafi bosiladi yoki probel
bosiladi. Paradox uchun maydon toifalari quyidagicha bo'lishi mumkin.

1. A 1-255 Apha Satrii maydon. ASCIl kodini barcha simvollarda qabul giladi

2. N-number — 10307 -10308 butun son

3.5 - money — pul biriigin bildiruvchi musbat yoki manfiy son.

4.5 —short -32767 ... 32767 oraligiidagi butun sonlar.

5.1-long integer 2147483648 ... 2147483648

6.#-0- 32 BCD Binary Coded Decimal formatdagi son.

7.D - Date - sanan bildiruvchi maydon.

8.T-Time - vaqt

9. @- Time Stamp - vaqt va sanani bildiruvchi maydon.

10. M - 1-240 Memo cheklanmagan satr ma'lumotlarini saglash uchun mo'lallangan.

11. F —0-240 Formatted cheklanmagan format. Memo ulangan satri saglash uchun mo'fiallangan.
12. G — graphic tasvir ma'lumotlarini saglash.

130 — OLE tasvir, ovoz, dokument va xakozolarni saglash.

14. L~ logical mantiqiy maydon.

15. + Autoincrement avtomat ravishda yozuni bittaga oshirib boradi. Yozular o'chirilsa oldindagilar
0'zgarishsiz qoladi




image6.png
Tugulgan_vil





image7.png
[ Table: C:\..\Guruhl.db

Guruh1| Fam | Ism | Tugulgan_sana Tugulgan_vil
1/ Ostonagulov Suxrob ‘ 14.01.2095 ‘lenm il
2|





image8.png
Famipasi

Tugulgan_sana

Tugulgan_vi Ielash

=

Fam ism
M Dstonaauioy Sunch, 14012095 Busoro v





image1.png
C++ Builderda ma’lumotlar bazasi (MB) bilan ishlaganda dastlab Alias hosil gilinadi. Alias ma’lum bir
quruhga tegishli bo'lgan jadvallamni qaysi toifaga tegishiligini (jadvallar hosil gilinadigan drayverni),
jadvallar yo'lini 0'zida sagiaydi. C-++ Builderda Alias hosil giliashning bir necha usullari mavjud.

1. Menyuning DataBase bo'limidan SQL Explorer tanianadi.

2. Object —New ... [CTRL+N] tanlanadi; (yoki SQL Explorer darchasining o'ng gismida
sichgonchaning o'ng tugmasi bosiladi va New tanlanadi)

New Database Alias

Database Diiver Name

3. Yugoridagi darchadan drayver nomi tanlanadi; Standart holatda Paradox tanianadi
4. Path bo'limiga jadvallar saglanadigan katalog ko'rsatiladi

5. Hosil qilingan Alias ni saglash uchun sichqonchaning o'ng tugmasi bosiladi va Apply [CTRL+A]
tanlanadi.
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Jadval hosil gilish uchun quyidagi amallar ketma ketligi bajariladi.
1. C++ Builder menyusining Tools bo’limidan Database Desktop tanlanadi;

2. Database Desktop dan File—>New—> Table tanlanadi;

Create Table

T

3. Jadval toifasi tanlanadi;




image4.png
Create Paradox 7 Table:
Field oster: Tabl propetes:
| Field Name. |Type| Size |Key| [Validty Checks <
1|Fam A 20
2/lsm A 2 ot
3| Tugulgan_sana D ™ 1. Reauied Feld
uguigan A 2
2 Minimum vaue:
3 Masinum vale:
4. Defat vale:
[Enter a fed neme up 0 25 characters long, 5. Ficture
Assist
Saveds Cancel Hep





