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institutida avval assistent, katig
o'qituvchi, datsent lavezimlarida
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Toshkent Davilar Pedagogika
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Temur Rixsiboey 1974 yvilda %ﬁ.ﬁnﬁ

dastlabki ishlash texnologivasi mutaxassisligi bo'vicha
nomzodiik dissertatsivasini hiimoya gilzan,

U ehizma geometriva va chizmachilik fanlaridan 41 o qiey
darsiik va ushbiv-amaliy ko'rsatmalarning va 70 dan ortig
ilntiy-nazariy magolalarning muallifidic. Shuningdek,
«Kompyurer grafikasiv fawidan bivinchilar gatorida
«Kompyuter grafikasiy dan amaliy mashe ulotlar ver vazifalar
to ' plamini o zhex tilida ishiab chigib, wshbu o’quv go Hanmant
chap erdi.

Temur. Rixsiboey universiterda, hﬁmﬁﬁb?ﬁh& Tl m&.ﬁnmﬁ___.
Daviatlar Hamdo'stligi mamlakatlorida o'thazilgan  ilmiy-
nazariy va ilmiy-amalty anjumaniarda o ‘zining ma ruzalari bilan
gatnashgan vagatnashib kelavapti

I o'z tomonidan bajargan va chop eigan jimiy va usiubiy
radgigotlarini to'plab «Muhandislik grafikasida masalalarni
Jechishning va vmxb___.h__._ﬂq En.qﬂﬂuﬁw LVt 3.15.% aﬁ__r__n:v
mavzusida monografiva yozib fugatgan.
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T. RIXSIBOYEVY KOMPYUTER GRAFTRASI Ozbekiston Yoruvehilar
wyushimasi adabiyor jamg armasi nashrivoti . T 2006, 168 bet.

Ushbu o'quv go'llanma barcha Oliv o'quv vurtlarida bakalavr
_,:::m:.mmmmm_. tayyorlash uchun Oliy va o'na maktab muammolari instituti
tomonidan 2-feveal 2004 yilda tasdiglangan namunaviv dastur asosida o'n
sukkizta amaliv-laboratoriva mashg‘ulotlari ko'rinishida tuzilgan, Har bir
mashg'uloting mavizusi va refasi, adabivotlar, tavanch iboralar va takrorlash
uchun savollar keltirilgan.

Talabalar mashg'ulotlarda olgan bilimlari va ko'nikmalarini bu fandan
to'tta laboratoriva ishlarini bajarish jaravonida mustahkamlaydilar hamda
nazarty bilimlarini va amaliy malakalarini oshiradilar. Ushbu o quy
qo‘llanmada har bir laboratoriva ishi va 1,2-joriy nazoratlar uchun vazifa
c_m_,_E:_mJ. oddiy, o'na murakkablikda va murakkab belgilangan.

_ Shuningdek ushbu o*quv go‘llanmadan oliy o'quy yurtlarida, akademik
litseyvlarda, y.ﬁmmw hunar kollejlarida va maxsus loyihalash korxonalarida erafik
mst_.ﬂ:m_.:_ ikki o'lchamli modellashtirish asosida kompyuterda w&.mmmr:m
o'rzanishda fovdalanishian mumkin,

. Muallif ushbu qo‘llanmani yaratishda beg'araz vordam ko* rsatgan barcha
insonlarga o'z minnatdorchiligini bildiradi. [

Tagrizchilar:  M.J. Jumayev

Toshkent aviomobil yo'llar instituti dotsenti
M. Mirzayey
T'oshkent to*qimachilik va yengil sanoat instituti dotsenti

Muharrir: H. Xalilova
Toshkent to‘qimachilik va vengil sanoar instituti assistenti

© O‘zbekiston Yozuychilar uyushmasi
Adabiyot jamg‘armasi nashriyoti, 2006

KIRISH

¥ X1-asr. vangi texnika va texnologivalarni kempyuterlar-asosida
ishiab chigish va tashkil gilish asri hisoblanadi. Shuning uchun barcha
sohalar kabi muhandislik loyihalashda ham kompyuterlardan
fovdalanish xozirgi kunning delzarb muammosi bo'lib goldi. Shu
munosabat bilan ushbu o'quy go’llanmaga “Kompyuter grafikasi”
fanining bir bo'limi “Muhandislik kompyuter grafikasi-~ Kompyuter
loyihalash™ alohida fan gilib kiritildi. Bunda ta’kidlab o'tish zarurki,
“Kompyuter grafikasi” fani “Hisoblash kompyuter grafikasi”
“HMamoctparna-ko'rgazmali kompyuter grafikasi® va “Muhandislik
kompvuter grafikasi™ fanlarini o'z rarkibiga oladi. “Hisoblash
kompyuter grafikasi“dan fovdalanib grafik reklamalar kabi axborotlarni
amaliy dasturlar asosida bajariladi.

Ushbu o‘quy go'llanmada “Kompyuter grafikasi” fanining bir bolimi
“Muhandislik kompvuter grafikasi yoki “Kompyuterda loyihalash™ fani
AutoCAD grafik dasturi asnsida bayvon gilinadi,

Autodesk kompanivasining AutoCAD tizimi xozirgi davrda aviomatik
lovihalashning xalgaro standarti hisoblanadi. AutoCAT) dasturining
varatilganligiga 20 vildan oshgan bo‘lsa-da, aviomatik loyvihalash dasturlari
orasida hanuzgacha mashhurligicha golmogda. Chunki AutoCAD dasturd
mukammal va ommabop dastur bo'lib, u har ganday turdagt skema va
chizmalarni yaratishni yugori aniglikda va sifuath bajardi. Shuningdek, mazkur
dasturdan foydalanuvchilaring fjodiy imkoniyatlarini to'la amalga oshirishza
vordam beradi. Shu sababli, millionlab mutahassislar, olimlar, muhandis-
texniklar va talabalar lovihalash ishlarini aviomatlashtirish schalarida

AutoCAD tizimidan lovdalanishlari odatiy holga avlanib bormogda.

“Muhandislik kompyuter grafikasi"ni o' gitishdan asosly magsad talabalarga
muhandislik va mutaxassislik fanlaridan bajariladigan barcha turdagi grafik
axhorotlarni-chizma, diogramma va sxemalar kabi tasvirlami ikki o'lchamda
yoki uch o‘lchamda kompyuter vordamida bajarish tartibi va goidalarini
o‘reatishdan iborat.

“Muhandislik kompyuter grafikasi™ning asosty masatasi amaliy va
operatsion dasturiar hamda tayvor buyruglar paketidan foydalanib, loyihalash
va texnologik jarayonlaming modellarini varatish ishlarini talabalar tomonidan
kompvuterda erkin  bajarishlari uchun zaruriy bo'lgan bilim va malakalarga

oreatishdan ibomt.
*Muhandistik kompyuter grafikasi” fanidan mashg ulotlar Oliy o'quy
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yurtlarida bakalavr va muhandislar tayyorlash uchun Oliy va o'rta makab
muammolari instituti tomonidan tasdiglangan namunaviy dastur asosida
amaliy-laboratoriva mashg'ulotlar ko rinishida o'tkaziladi,

Har bir amaliy mashe'ulotda 25-30 minul davomida grafik dxborotlarming
primitivlarini-tarkibiy gismiarini kampyuter ekranida chizish, ularmi (avia
o zgartinb magbul bo'lgan varandanini varatish va ekranda bajarilaan tasvirlari
qog’ozga chiqarib olish kabi vazifalamni bajarish uchun zarur bo‘lgan nazariy
bilimlar hosgichma-bosgich berib boriladi. Mashg'ulotning golzan qismida
csa, chizma chizish, ularni wahrir gilish, o‘lchamlar qovish va ob®ektlami
bog'lash kabi amaliy buyruglardan fovdalanib kofnikmalar va malakalar
oshiriladi.

Talabalar mashg ulotlarda olgan bilimlar va ko'nikmalarini’ o ma
laboratoriya ishlarini bajarish jarayonida mustaxkamlab, nazariv bilimlarini
va amaliy malakalarini oshiradilar,

I-laboratoriya ishida “Texis kontur chizmasi”™ A4 voki A3 formatda As0S]Y
vozuvi{burchak shtampi) bilan bajariladi.

H-laboratoriva ishida “ Predmetning ikki ko‘rinishi bo‘vicha uchinchisini
topish va girgimini vasash™ vazilaiari bajariladi.

HI-laboratoriyva ishida “Yig*ma birlik tarkibiga kiruvehi detallami ajratib,
ularni ishchi chizmasini tuzish™ vazifasi bajariladi.

IWV-laboratoriva ishida 111-laboratoriva ishi uchun berlgan “Yig“ma birfik”
chizmasini bir gismini, ya'ni 3 yoki 4 ta detallardan iborat bo'lgan qismining
vigiish chizmasi bajariladi va spetsifikarsivasi tugiladi.

Har bir laboratoriya ishlaridagi vazifani bajarish uchun talabaga uning
guruh ro’yxatidagi tartib nomeriga mos bo'lgan shaxsiy vazifa mashg*ulot
o‘tkazuvehi o'gituvehi tomonidan beriladi (Hovaga garang).

“Muhandislik kompyuter grafikasi” fanidan talubalar baholi vakuniv
nazoral ishlari topshiradilar. Buning uchun birinchi (1,2-laboratoriva sshlari
hajmida) va ikkinchi (3,4-laboratoriya ishlari hajmida) nazorat ishlarining
natialan ham e tiborea olinadi.

Laboratoriya ishlari uchun yuqorida taklif etilgan vazifalar, texnik
mutaxassislar va chizmachilik fani bo‘vicha mutaxassis ogituvchilar
layyorlaydigan pedogogik OO lari talabalariega mo‘lallangan. Bu laboraloriva
ishlarining shakli va mazmunini turli soha mutaxassisliklari uchun £5d,
ularda bajariladigan grafik tasvirlar asosida tanlash mumkin. Masalan, qurilish-
arxitektura sohasida laboratoriya ishlarining vazifalan sifatida gurilish
inshootlarining primitiviarini-tarkibiy qismini va ularning loyihalarini olish
murmkin.

I-MASHG*ULOT
Mavzu: Grafik axborotlarni kompyuterda bajarish mumkinligi tog risida

Adabiyot:
1, WWW., Info-baz.narad.ru. 1-hob “O8ume ceeneHua™.

2. A. ©cnopenkos, A Kumaes, AutoCAD 2002: " [paxktiuescknit kype™,
Mockea, “DESS SOM”, 2002g., 63 — 80 cp.

3. b. bapuapa va boshgalar. ¥ BuyTpeHHEit Mup AutoCAD™ (Tleperon c
adra) Kiev, DiaSoft 2000, 1-pasznen.

Kompyuter grafikasi fami quyidagi texnik va dasturlar vositalan yordamida
o'gitiladi:
1) Texnik vositalar (1-rasm):

’ ==

b=

[-rasm
|- Displev—monilor;
2-Kirtsh gurilmalari: Klaviatura-tugmalar pancli, sichgon va bashgalar:
3-Tashqi xotira qurilmasi—protsessor,
4-Qoptozea chigarish qurilmasi—printer, plotier va boshagalar.




Dasturiar vositalan, Dasturlar sistemali-operasion va amaliy dasturlarga
bo'linadi. Operatsion dasturlar foydalanuvehing kompyuter bilan mulogot
gilishida vositachi bo'lib xizmat giladi. Ular vordamidi tezkor xotiradan
fovdalanish, disketlardagi axborotlarni o'yish. sxborotlarni disketga vozish,
amaliy dasturlarni ishga tushirish kabi amallar bajaniiadi,

Amaliy dasturfar o yoki bu grafik axborotlar uchun tuziladi va
kompyulterga kirftiladi. Dasturlar Beysik voki Paskal tilida tuziladi. Ushbu
o'gquy go'llanmada kompyuter grafikasida loyihalashning
avtomatlashtirilzan tizimi AutoCAD programmalaridan fovdalanib, grafik
axborotlarni kompyuterda bajarishni o' rganiladi. Bunda foydalanish uchun
ishlah chigilgan AutoCADning oxirgi versivalar AutoCAD-2000 va
AutoCA-2002 dasturlaridan fovdalaniladi.

I.1. AutoCAD 2000 ni yuklash

Ma'lumki kompyuter guyidagi katma-ketlikda elekir tarmog‘iza ulanadi,
ya'ni yuklanadi: PROTSESSOR - MONITOR - PRINTER va hoshagalar.
Uni o'chirish esa. aksincha bo‘ladi: PRINTER - MONITOR - PROTSESSOR.
Kompyuter ¢lekir manbaiga ulangach, ekranning chap tomonida ustun
ko'rinishida unga Kiritilgan asosiv programmalar, “Hpasix"-ramziy belgi
ko'rinishida joylashean bo'ladi. Ular orasidan “AuteCAD 2000 voki AutoCAD
20027 ga kursorni “Sichgon”™ yordamida olib kelib, uning chap tugmasi
ketma-ket ikki marotaba vuklanadi. Ekmnda qum soat bilan kusomni strelkasi
vonma-yon pavdo bo'ladi va biroz vaqr o'tgach, ekranda AutoCAD-2000
yozuvi va uni yukianish darchasi paydo bo'ladi. Bu darchaning yugori chap
burchagida to'rita knopka-tugmalari jovlashgan bo'lib ular quyvidasi vazilalami
baparishga mo' [allangan (2-rasm):

1-"Orxprrrs yeprén"-avval tuzilgan chizmani ochish, va'ni ekianga
fayliari nomlab xotiraga kiritib go’vilgan chizmalarni chagirish buyrug'ining
fugmasi.

2-*Hauars ¢ navano™-yangi chizina boshlash buyrig’ining rugmasi.

3-"Menoassosdars wabnos - shablonlardan foydalanish buyrug‘ining
tugmasi. U voki bu formatdan va burchak shlamplandan foydalanishni
ta’ munlaydi.

4-* Menonssopars somuetHuk " -schr buyrug®idan fovdalanish tugmasi.
Bu buyrugdan fovdalanib AutoCADnj yuklash ikki holatda amalga oshiriladi:
I. Tezkor yuklash: 2. Kengaytirilgan vuklash.
Tezkor moslash holatida 2-*Hawate ¢ gagaao ™ tugmasi yuklanadi, Shunda
o'lchov birliklari va chizma gog'ozining formati taklif gilinadi.
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2-tasm

Kenzaytirilgan moslash holatida esa, o'lchov birliklari, burchak
kattaliklari, ‘burchaklar vo'nalishi, burchaklarning musbat yo'nalishi va
chizma gog‘ozining yuzasi-formati taklif gilinadi, Kengavtirilzan moslash
halating, ya'ni 4- tugma ENTER bilan yuklansa, undagi go'shimeha buyruglar
royxati paydo bo'ladi (3-rasm).

“1-Units™-o'lchov birigi tugmasi: o'nli metrik, injenerlik, amxitektorlik,
kasrlik va ilmiv o‘lchov birliklari 1aklif gilinadi. Bu o'lchov birliklarini
tagqostashga misol tarigasida derazaning balandligi ko'rsatilgan.
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Tkkinchi go'shimcha buyrugga e'tish uchun “Hasee” knopkasi- tugmasi

vuklanadi: )
2-"Angle”-burchaklar. Burchak kattaligi aylananing gorizontal markaz | = Wm FoEa0l =i i famee o Fi =t -u...”_.._|.
chizig'ining o'ng tomonidan “Shargdan™ boshlab olinadi. Burchaklarming EH S 2% L@ gt o E D GG b - &

a'lehov birliklarini va ulami kiritilishini 90° i burchak misolida kofrish
mumkin. Lichinchi go'shimcha buyrugga o'tish uchun “damee™ tugmasini
basiladi.

3-"Angle Measure™-burchaklami o'lchab go'yishda 0 (nol) ga teng bo'lgan
boshlang'ich yo'nalishni belgilaydi. To‘rtinchi go'shimcha buyrugga o‘tish _
uchun “danee™ tugmasi bosiladi.

4-“Angle Direction”-burchakning musbat vo‘nalishini soat strelkasi
bo‘yicha yoki unga teskan tanlashni ta” minlavdi. Beshinchi go‘shimeha iyruqga
o'tish uchun “Janse™ tugmasi yuklanadi:

5-"Area"-soha-chizma qog’ozining chegarasi-formati aniglanadi.

Agar AutoCAD-2000 dasturida tezkor moslash holati yuklansa, bu
beshta goshimcha buyruglardan fagatgina ikkitasi, o‘lchov birliklari va ArERsin
“Soha” buyruglari taklif etiladi. Bu ko*rsatkichlar chizmachilikdan grafik
axborotlarni bajarishda yetarli bo®lganligi uchun undan foydalaniladi. Bunda

aﬁ, Tt 5 A
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taklif gilingan metrik yoki Anglivaning uzunlik o‘lcham birliklaridan .musMw,.MHM wm.._,lw.wah o Mpﬂsw,w.,_h@.ﬂ erddBiEa ]
“Merpuyeckoe™ buyrug'i vuklanib, yuklash darchasini pastki o‘ng awn[idomt o e et S el
burchakdagi “I'OTOBO™ yoki “OK™ tugmasi yuklansa, ekran ishchi o
holatiga o’tib goladi. Ekranning bunday ko‘rinishiga ishchi stol yoki Te
foydalanish interfeysi deb ataladi (5-rasm). &=
AutoCAD-2002 dasturini yuklash takomillashtirilzan bo‘lib, u e
yuklangach, ekranda bu dasturning yuklash “AutoCAD 2002 Ceroans® Bl
darchasi 4-rasmda keltirilzgan ko‘rinishda paydo bo*ladi. s
“Open Drawings”-chizmani ochish tugmasini yuklab, avval bajarilgan e
va xotiraga favli kiritib go'vilgan chizmalarni ekranga chagirish uchun i
foydalaniladi, i P
“Sreate Drawings”-yangi chizma boshlash tugmasini yuklab, ekranda i Q
chizma bajarish uchun yangi sahifa ochishga quyidagicha kirishiladi: “Select #|A s : el
how to bedin:"-darchasidan “Start from Scratch™-buyrug'i yuklanadi. ERRRAL_ & S —— -
Shunda yuklash darchasida ingliz va metrik uzunlik birliklari taklif etiladi e S
va undan “Metric” uzunlik birligi tanlanib yuklanadi. Shunda ekranda HMM.wm& T B | Biionriun-posmari B0 08 e EBERE
aynan, 3-rasmda tasvirlangan kabi ishchi stol yoki fovdalanish interfeysi
paydo bo‘ladi.
Autokat 2004 va 2006 versivalarida bu dastur yuklangach, fovdalanish !
interfesi 0'z-0'zidan paydo bo‘ladi. 21




1.2. Foydalanish interfeysi-stoli
AuwtoCADning ishehi sioliga quyidagi elementlar kiradi:
Tushuvchi menyular gatori ekra nning yugorisida jovlashgan bo'ladi (6-rasm).

e T AT o T e e o | TR

R fraan [Tpders Bug  Beranes Papraar Hecrpipatered Hepunree  Paosspes m.ﬂ..-sﬂ_.n. OFHe [oeiping
f-rasm
I-“@aitn™-fayllar bilan ishlush MenyLs;
2-"paska™-“Windows™ stolidagi grafik maydon gismiarini tahrir gilish
MENYLSi;
3-“Bua”-ekranni boshgarish buyruglarini menyusi. Varag fazosidan
modellar fazosiga o'tish, displey ka‘rsatkichlaring boshgarishda kerakli
ashoblar panelini va boshga buyruglarni o'rnatadi;
4-"Berapka ™-ilovadagi va tashgi ob’ yektlarni bloklarza go'vishni ta*minlash
menvusi;
3-"opmat”-qatlamlar bilan ishlashni, rang va chizig turlari. matn
stilini - va oflchamiini boshgarishni, multlenivalar ko'pchiziglar stilini.
o‘lcham birligini o‘rnatish, chizmani chegaralarini aniqlash kabi
buyruglarning menyusi;
6-*“Muctpymente"-ekrandan foydalanishda tizimlarni boshgarish
buyruglari menyusi. Ular yordamida mulogotlar darchasidadan foydalanib,
chizma ko'rsatkichlarini va bog‘lamlarini o*marish kahi buyruglar vuklanadi;
7-"Yepuenwme™ - chizma chizish buyruglarini ochadi:
8-*Pasmeper”-o'lcham ko‘rsatkichlarini boshqarish va ularni go'vish
buyruglarini ochadi:
9-" Mamenmr, " -chizma elementlaring o‘zgartirish-chizmani va undagi
yozuvlarni tahrir gilish buyruglarini ochadi:
10-*“OrHo™-bir vagrda toydalanishda bo'lgan axborotlarni favldan faylga
o'tib ulami ochadi;
11-"lomowe"-ingliz tilidakuchli giperrexstli eslatmalar tizimini ochadi,
Standart asboblar paneli, u ekranning yuqorisidan ikkinchi gatords
joylashgan bo*ladi (7-rasm).

P23 435678910 N12 13415 1617181930 2122 34
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7-rasm
- Cosuure™-yangi faylni varatishda yangi varaq ochish buyrug'ining
tugmasi:
10

2= Origpeite”-maviud fayini ochish msm_.:mfm:mzm .E.mmamr U

1-*CoxpaHuts”-fayllarni xotirada Eg_m.w..r mEm_.cmﬁ.E_Em Emﬁmm_n..

i Meuaty”-chizmani goe‘orzea chigarish ﬂ:wﬂ_,m g Em:ﬁ.wr i

3-*[penpopame/iH b mpoc ...HQ_.U..tn_i.w:_m:_.ﬂn_m orad .U.ﬁ.uv__u _w__ﬁm :_,ﬂ.u .mm
avval uni chizma formatida joylashuvini ko'zdan kechirish buyrugining

LiTras; . - . ) o
e mn. “Haiiru 1 3aMeriTs” -chizmadagi so'z va jumlalarni topib boshagasiga
almashtirish buvrug'ining tigmasi; . ] . -
: 7o Bripezates o Gyvipep -chizmadan belgilab olinganlarni- elementiarnt
“Windows” buferiga kesib olish buyrg’ .Fma.mEmEmE._ A
Y. Konupopath B oviep”-taniab olingan elementlami indows
FHREE casini olis ruetining tugnias;
huleries nussasint olish buyrug’ining tug : _ B
0. BeTaruTh M3 Gvibepa”-*Windows” buferidan nusxalarni chigarib
co'vish buyrugtining tugmasi; i . Ve
u 10-*MaTtemarnueckue csofictra”-ob'vekl hagida ma'lumotlar
buyrug'ining Ugmasi: i - i
:-;qu_nmﬁr:-cx:mm amalni bekor gilish buyrug ining Emamu.ﬂ_.. ;
_u-...m_mﬂ.cmx__.a:-nxmﬁm bekor gilingan amalni gavia tiklash buyrugtining
LTSI ; - =~ =,
E _um-..,mﬂmm.ﬂ.r coblTEy -0 zga Tavlga ko' rsatma berish buyrug'ining Eﬂ_.zaw__
_MT: BpemerHas ToHKA TRACCHDOBKE [OTKDRIBAET n_._:mE.ﬁ xEmm:u,__,...
obvekilami wc.m.mc{nﬂm buyruglar rotyxating on?.ur ,c:_..ﬁ_m ining E.EHEE
T15-%(PSK)"-koordinatatardan foydalanish tizimida ishlash buyrug'ining

tLigmas; A Ay Tt T
: _w_-:ﬁmnnqcxzzu;-EE.VGEE., XY Tekesligida _uzm.nrmw._: v nishiy
burchakni, AX. AY, AZ larni aniglash buyrug'ining tugmast, 5
. 17-“[lepeueprrrs pee”-ekranda chizmani gavita-boshgatdan chizish
Buvrug’ining tugmasy; o S
] |8-*Tuanor A.c,mx: auna”-bir nechia korinishlar ekranini _E.ﬂzm.:
szEm.:.::m tugmasi. Masalan, ustidan, oldidan va _,.d:_.&:._ ko :_Em_m_.mq._:..q
" 19-*MmenosaHple Buin”-ko'rinishlarni almashtirish buyrug’ining
i : ick ‘rinishni rometrivaga:

Lugmasi, masalan, E.:?E ko J_._ :;:UE Eué_u Aw_wnq:ﬁn:m...:._:._m v
20-%3D Opbura”-Tazoda 30 ob _..rw.::_ urish buyry it
2| -“TlaHopaMa PEATHONY BRSMEHH " -foydalanuvehiga model fazo

chizmani qulay joyga siljitish buyrug'iming tugmasi; Sl
22-“MacwiTab peanHoro BpeMEHN -aynl énﬂm ko'rinishla

kattalashtirish voki kichiklashtirish buyrugiining rugmasi; .
23-“0xH0 MIMCPEHMHA MacuTafa (OTKPLIBAET CTIHCOK KOMAHI)

rni
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kartalashtirish voki kichiklashtirishning turli usuldagi ashoblarini tanlash
buvrug'ining tugmasi. Masalan, chizmaning kichik bir bo'lagini ekran bo'vlab
karralashtiradi;

24 _ IDEILLTVIMF Mactimab ™ -dast [abki MaclTabigs gaviarish buyrug'ining
lugmiast 3 o~k

1] - - £ & g - g . &

hE:haE ___. ..n___v u,ﬁ..,ri._ﬁ xususiyati” paneli vordamida ckranda

qatlamlar yaratiladi va chiziglari rangi, turi hamda vo'gronliklan o zeartiladi
{#-rasmj, ’ o

| 2 3 4

il

={sd-F00 =l m._._E_{;._.} li——=zaw ]lf— H._,_.
B-rasm
H-awﬂ_am qatlam varatish buyrug'ining tugmasi:
mjﬂﬁiamm_ chiziglarga rang berish buyrugiining tigmasi;
m-mmmf._&mm._ chiziglarea tur berish buyrug‘ining tugmasi:
&-Ef.:n“mm_. m?ﬁ&mqmm yo'g'onlik berish buyrug'ining tugmasi,
_" Chizma _.,E_EMF ularni tahrir gilish, ulami o‘zaro bog'lush va ularga
o'lcham .gm,w;: buyruglarining shartli belgili tugmalar ekranning chap va
o'ng tomonlarida ustunlar ko'rinishida Jovlashtirilgan bo‘ladi
2 Lo . il 4 o'ladi va ular
quyidagilar kiradi: = =
: __:ABmxm:ﬂ..-pﬂ:“mﬁ:: paneli buyruglari, “Hamenurs"- “Ozeartirish™
ma:n::zﬁ ::mﬂﬁ_m:_ “Paawepuw™-“Ofichamlar” panelining buyruglari va
] m.“qmnm_ﬁ ObkeKTa”-"0b vektni bog*fash™ panelining buyruglari.
Pucoranua”-*Chizish™ paneli buyruglan (9-rasm).

I 2 SR R R R R o O SR e U Tl
BRI

OLerD

Y-rasm

1-*Orpezox™-kesma chirish buyrug‘ining tugmasi:

m-”fbmwsmz:-monmi chizig chizish buyrug‘ining tugmasi:

3= ,__....m_d,ﬁv._..__x::m:-zﬂ:rﬁxmxm -qo'sh chiziglar chizish buyrug‘ining
Lugmas; f

a-.n”H_Q._EE:.EU.-wo,n chizig chizish buyrug‘ining fugmasi;

m-..ﬁEa..c{Eu@:xm.rronmw:__nrm_ﬂ chizish buyrug'ining TuZmasi;

fi-5 DAMOYTONbHUK "~ To riburchak chizish buyrug‘ining tugmasi:

.,_-,EE -voy chizish buyrug‘ining tugmasi: ;

8-"Kpvr-avlana chizish buyrug®ining tugmasi;

12

B - HE

c:ﬂ:hwx:..-nmln_.__mﬁn_:m_m::Eﬁ_m._.z:ﬁEmﬂmmn
1o e -elli ps chizish buyrugiining tugmasi;
| |-*Berapnts Gaok”-blokni go®vish buyrug"ining tugmasi;
| 2-*Croanars Gook " -blok varatish buyrug'ining tugmasn:
| 3-*Toura™-nugta go'vish buvrug'ining lugmasi;
[4-“TUrpuxoska™-kesim va girgim vurzalarinl shtnixlash buyrug'ining
LU masi:
| 5-06nacTs”-3D ob'veklida soha ochish buyvrug®ining tugmasi;

| - MuorocTpou s Teker” -ko'pgatarh vozuviar bajarish buyrug ining

Lugmasic
“HMamendrs” - “QFzgartivish™ panelining buyruglari{ 10-rasm}.

L SRR R0 TR ey AL T O i G o o - i e )

P EGELOEANFT ILLY

[0-rasm

|-“Crepere " -lanlangan ob'vektni o'chirish buyrug'ining tugmasi;

2-*Konuposats” -ob'vektdan nusxa olib ko'chirish buyrug'ining lugmast

3-“Zeprano”-ob'yekiga simmetrik tasvir yasash buyrug’ining tugmasi;

4-“Capnr”-tanlangan ob*vekini surish buyrug'ining tugmasi;

5-“Maccus”™-ob‘yekining tasvirini ko'paytirib. tasvirlash buyrug'ining
rLgmasi;

6~ [lepemectuTs *-tanlangan obvekini ko‘chirish buyrug ining tugmasi;

7-*Mosepuvre -ob‘yekini biror burchakka burish buyrug'ining tugmasi;

%-* Macwrad " -ob vekining tasvirlarini va o'lchamlarini o'zgartirish
buyrug ining tugmasi;

| 0-*¥amuuute tanlangan obvekenl chozish buyrugiining tugmasi;

| |-“Ofpesars”-obyekming ortiqeha qismin kesib tashlash buyrug'ining
lugmasi;

12-= PactuppuTe "-tanlangan ob‘vektni kengavtirish buvrug'ining tugmasi;

I 3-“Pazoprate "-ob'vekini nugta oralig'ida ajratish buvrug'ining tugmasic

4-*dhacka”-burchak hosil gilib kesishuvchi chiziglarning burchagi
[askasini olish buyrug'ining tugmasi;

13-“Cxpyroenue”-ob‘yektlardagi burchaklami avlana yoyi vordamida
vumaloglash buyrug'ining tugmast;

16-"“¥namute (Pasopsars)”-ob vektlarni birlashtiruy gismlarini  wzib
olit yo'gotish buyrug'ining tugmasi,

13




“Pasmepw™ - “Oflchamlar™ panelining buyruglari {11-rasm),

o2 3 4T s% 7 R ¥ A O R

B
ICH COY T BE I o a9z

[1-rasm
1-“JluHen ki paavep”-chizigli o*lcham qo’yish buyrugtining tugmasi;
5 7 5

2- .h_wmmccﬁqrmzx pasvep -0g'ma konturga o'lcham go'yish buyrug‘ining
[UEmasL;

u_-:.D UHHATHEIN pasmep”-ordinata o'lchamini go‘yish buyrus'ining
Hﬂm_._._mm_._ B

mu._u|mhu_.2n._- ‘oy radiusining o'lchamini go'vish buyrug‘ining tugmasi:
3- _h:mﬂn.Ea-mim:m diametrining o‘lchamini go‘vish buyrug‘ining
tuzmasi;

b-"¥iuio aamep-burchakli o'lcham go'vish buyrugining tugmasi:

7-" Bricipoe wamepeHue "-tezkor o'lchash buyrug'ining tugmasi;

. 8-“bazoreiii paimep-rayanch o‘lchamni belgilab go'vish buyruesi-

ning tugmasi; Y

@-.Hﬂmﬁcmmmm vens”"-zanjir usulida o‘lcham go'vish buyrugining
lugmasi; "

10-"Brinocka®-chetga chigarish buyrug‘ining tugmasi:

:.. Jonyek”-chekli chetga chiqish o'lchamlarini go‘yish buyrug‘ining
tugmasi;

12-* Mapkep teritpa™-aylana markazini ko' rsatish buynugining tugmasi:

G.. Pedakteporath paamep™-o'lchamlbarni tahrir gilish: buyrug‘ining
mzmu._._m.ﬂ_.

E-:m@mmmﬁxmaﬂzﬁ Teket " -matnlami tahrir gifish buyrug'ining tugmasi;

I5-*0bHoprTs"-tanlangan olchamni vangilab go‘yish buyrug'ining
tugmasi.

“[pupazka o0nerra”-“Oh‘yektni bog'lash™ panelining buyruglari (12-
rasm ).

I 2 3 435 §7 & 9 10 111213 14 15 16 17

TP
0 ox

.| L AKX | QOB |a x| A%

. I2-rasm
T: Bpemennag 104KA TpaccHpoRky "-chizig davomida voki normalida
vaqtincha nuqealarni ko‘msatish buyrug'ining lugmasi;
14

2-“Snap from”-kerakli boe'lanish nugtasini ko®ratish buymgtining ugmasi;

3-"Koneunas Toykd npuedased-obvekining eng vagin chetki nugtasiza
bog'lanish buyrug®ining tugmasi;

4-"Cpeingd To4xa npusaskr”-ob’yekining o'rta nugtasiga bog‘lanish
buyrug'ining tugmasiz

3-"lpuesika k uepecesenmio”-ikki ob'yekining kesishuv nugtasiga
bog‘lanish buyrug'ining tugmasi;

f-"TpHBd3KE K BUAUMOMY NepecedcHn " —laxminiy kesishuv nugtasiga
bog'Tanish buyrugtining tugmasi;

7-“Snap to extesion”-kengaytirilib bog'lanish buyrug'ining tugmasi;

8-“Ipueaska ¥ neHTEY"-markaz bilan bog'lanish buyrug'ining tugmasi;

9-“Ipueszka Kk kragpauTy”-yoy yoki aylana voki ellipsning vagin
kvadranti bilan bog'lanish buyrg‘ining Lugmasi;

10-"Tlpusysxa ¥ kacarensHoit”-aylana, yoy va boshgalarga urinma
o'tkazish buyrugtining tugmasi:

11-“[puraska ¥ nepneHARKYIHpy  -nugtadan togri chizigga
perpendikulyvar o‘tkazish buyrug®ining tugmasi:

12-“TpHeaska & apanieian” -nugtadan ob'vektga parallel ob®vekt chizish
buyrig'ining tugmasi;

13-"Tlpubaska k seraske™-go'yish ob'vektini nugtasiga bog'lanish
buvmg'ining tugmasi;

14-“1lpubaska & vany”-tugunga bog'lanish buvruz®ining tugmasi;

[3—"TIpueazka K Gmekaiiuiesy”-ob vekining istalgan vagin nuarasi
bilan boglanish buvnugtining fugmasi;

16-“He nousasessrs”-bog lanishini bekor qgilish buyrug‘ining tugmasi:

I7-*TlapaMerpbl TpHEA3KY 06BeKTa "-0b vekt ko' rsatkichlarini bog'lash
buyrug'ining tugmasi;

Mulogotlar derazasi ekrandan pastda joylashgan bo'lib, foyvdalanuvehi
har doim undan bohabar bo'lmog®i kerak. Chunki kompyuter ishlash
Jarayonida hamma vagl v bilan mulogotda bo'lib, biror vazifani bajarish -
uchun buyrug bershni so‘rab turadi.

Holatlar gatori ekranning eng pastki qismida joylashgan bo'ladi (13-
YASTTIL

1.2 3 #& 3% & T 8

T —

TE63W (318 0o00 | Wan Eekal 0PTO|PONRP BBPRICHER BECAHINGRER

13-rasm
1-“IAT"-kursor gadamini o‘zgartirish yvoki uni bekor qilish
buyrug‘ining tugmasi;
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2-*CETKA -ekranni to'r ko'rinishli holatga o'tkazish voki uni bekor
gilish buyrug'ining tugmasi;

3-*0PTO"-ckranni to'g'ri burchakli chizish holatiga o*tkazish voki uni
bekor gilish buyrug'ining tugmasi;

4-“TIONA P"-kesma chizishda queh holatiga o®tish yoki uni bekor gilish
buyrug'ining Lugmasi;

5 -“BBIPB"-ob’yektga to'g'rilab bog'lanish holatiga otish yoki uni bekor
gilish buyrug‘ining tugmasi;

6 “CAEA"-ob'yekini kuzatish holatiga o'tish yoki uni bekor gilish
buyrugining lugmasi;

T-“BECIHH"-chizigni yo'zg’onligida tasvirlash holatiga o*tish voki uni
bekor gilish buyrug’ining tugmasi;

8 -"MOIEN"-modellar fazosini chizma gog‘ozi holatiga o‘tkazish yoki
uni bekor gilish buyrug'ining tugmasi;

AuoCAD-2000 dasturini yuklib, uning ishchi stolining barcha elementlarini-
buyruglar panellarini va ulardagi buyruglar tugmalarini yozib oling.

Tayanch iboralar;
Kompyuter texnologiyasi
AutoCAD dasturini yuklanish darchasi
Tezkor va kengaytirilgan yuklash
Kompyuter grafikasining vositalari
Texnik vositalar
Amaliy va operatsion dastur vositalari
Tayvor buyruglar paketi
Foydalanish interfeysi-stoli
Tanishuv menyular gatori
Standart asboblar paneli
Ob'yekt xususivatlari paneli
«Chizishs paneli
«(*zgartirishe paneli
«(*lcham go’yishs paneli
«»(b’ektza bog'lanishs paneli

&

Nazorat savollari:
L. AutoCAD dasturi ganday tartibda yuklanadi va undan chigiladi, Kompyuter
gandlay tartibda elektr tarmog®iga ulanadi va u ganday tartibda o*chiriladi
2. Fovdalanish interfeysi-stoli ganday clementlardan iborat va ular
vordamida ganday amallar bajariladi.
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H-MASHG*ULOT
Mavzu: Ekranda kesma chizish, uni vazivatini o‘zgartirish, unga

rang. tur, ya'ni tes-giyofa va yo*g*onlik berish buyruglari va ulardan
foydalanish algoritmiari

Adabiyol:

1. A MenopeHkor, A KuMace, AutoCALD 2002 “TIpaktuueckuil kype™,
Mockra, “DESS SOM”, 2002z, 195 - 210 ¢ip.

2. Gapuapn B. v np. “Bruyrpendriil mup AutoCALD™ ([lepzeoa ¢ anr)
Kuer: DiaSoft 2000. V-paznen.

2.1. Ekranda AntoCAD dasturida biror kesma chizish lnyrug'i
guyidagi algoritm asosida amalga oshiriladi

|, *Orpesor”-kesma chizish tugmasi vuklangach, mulogotlar darchasidada
“Boshlang'ich nugtasini kinting” so'rovi paydo bo'ladi (14-rasm).

Copmand line Specafy frr=st point  #lsacelw
Comnand:

Conmenti. _line Spacify first point

14-rasm
Unga javoban kesmani dastlabki nugtasining X1, Ul koordinatalarini
terib voki “Sichgon™ vordamida kursor nishoni bilan ixtivoriy X[1i, U li
koordinatalar kiritiladi. Shunda navbatdagi, “Keyingi nugtasini kiriting”
=o' rovi paydo bo'ladi (15-masm).

I 5-rasm

2. Buso‘rovea ham dastlabki nugtaning koordinatalanni kintzan kabi, X2,Y2
voki X201 Y21 koordinatalan kintiladi va ekranda kesma pavdo bo'ladi ( 16-rasm).

Mulogotlar darchasidada vana ikkinchi 1o'g’ri chizigni chizish uchum navbeardag
nugtasini kiritishni so‘raydi. Bunday nugtalarmni ketma-ket kirtib, ko'plab
kesmatarni ketma-ket o'tkazish mumkin. Kesma chizish buyrugtidan chigish
uchun “Enter” voki “ESC™ tugmasini ketma-ket ikki marotaba yuklanadi.

Ikkinchi va uchinchi kesmalarm oftkazgach, keyingi so‘rovda. gavs
ichida “Slose”-“3amran - Birlashtir” yoki “Undo” - “Ommenu” - Bekor
gilish™ go‘shimecha buyroglad paydo bo’ladi (17-rasm).
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W bire Spocifp $irss padnt

Eemtily mext Doann or =4

Eetcify naxt point oz [Undo)

16-rasm

Fu.& ﬂ.w.y e e

K._H ..rm = ////.. .........

| LT % e
ZA T W Modwt [ [ gE=a L]

_linm Gpecily first point:

sCily mextk ponni as [lnda)
i tEy mext poant or [Undaj-
Wn.lllp:. NeRl peint of [Cloem-Bnda):

17-rasm

“Close™-*3amriiu - Birlashtir™ 50°zining bosh harfini terib, “Enter” yuklansa,
oxirzi kesma uchi birinchi kesmaning boshlang‘ich nuqtasi bilan birlashib goladi.

“Unde”-*Ormenn”-*Bekor gil” s0'zining bosh harfini terib *Enter”
bilan qayd etilsa, oxirgi chizilgan kesma ekrandan vo'goladi. Bunday amallami
ketma-ket bajarib, bir buyrugda chizilgan kesmalarni birin-ketin ckrandan
yo'gotish (o'chirish) ham mumkin,

Ekranda tasvirlangan chiziglarni va kesmalami vo‘gotish uchun ularn
bitta-bitta kursor bilan “Sichqon” vordamida ajratit olinadi va “Delete” voki
*Enter” tugmasi bosiladi.

Agar ekranda chiziglar ko*p bo*lsa, kumsorni ckranning biror burchagiza
keltirib, “Sichgon”ni chap tugmasi bosilib, uni ikkinchi garama-qarshi
burchagiga dioganal chizig bo‘viab suriladi. Natijada kattalashib horuvehi
to'g'r to'rt burchak paydo bo‘ladi, “Sichgon” lugmasini ikkinchi marotaba
vuklab, barcha chiziglar voki tasvirlar ajratiladi, ular shtrix va‘ni uzig-
uzig chiziglar ko‘rinishida, ko'k rangda tasvirlanib goladi. “Enter” voki
“Delete” tugmasi yuklanib, barcha chiziglar ekrandan yo‘gatiladi. Bunda
hosil boladigan ajratish to'g'ri to'rt burchaklari o‘ng tomondan boshlansa,
ular shtrix chizig bilan tasvirlanib, uning sohasiga biror uchi kirib golgan
chiziglarni ham ekrandan yo‘qgotish imkoniyatiga ega bo‘ladi. Agar u chap
tomondan ochilsa, to'g'ri to‘rt burchak tutash chiziglar hilan tasvirlanib,
u fagat Shu to'nt burchak sohasida hamma nugtalari bilan joylashgan
chiziglamigina ckrandan yo‘gotadi.

2.2. Ekrandagi kesmani yangi vaziyaiga _mm_mim_u EE.E va undan
foydalanish algoritmi quyidagicha bo’ladi

|. Kesma airatiladi: kursor “+7 nishoni “Sichgon” yordamida kesmaga
Leltiriladi va vuklanadi, : . ,
_,_._._\“:”n_._nmcq:m kesmaning biror uchidagi kvadrat Emrmﬁmﬁ_ bilan bog _mF.
_ﬂimw_.m: joyea ko'chiriladi va gayd etiladi ( 13-rasm). Natijada kesma yangi
a7 Emw kelity goladi. . : : d
, NM #.me. kesma o'riasida joylashgan kvadrat nishonni Kursor _n___.mz bog _mF.
_f.._,_L.m_m: jovga ko'chirilib gayd etilsa, rmmémnim vangi vazivati, dastlabki
m_w_.w_ [ .M..{: vazivatiga parallel holda tasyirlanib goladi.

2.3. Kesmaga rang berish buyrug‘i va ondan foydalanish algoritmi
quyidagicha boladi

|. Kesma ajratiladi; . !
2. G =] Birinchi «Bulayers (no caow) rang tugmasi yuklanadi:

Shi fyxatind taklif gi i ha paydo bo'ladi
Shunda standart ranglar ro'yxatini taklif giluvchi am:n paydo
{ 13-rasm). Agar ulardan bo'lak boshga rang tanlash lozim bo'lsa, «dpvroes

tuemasi  vuklanadi va boshga ranglarni o’ziga jamlagan
T E 80 A S S
T E S IE B B
e Sl [ S—
= jpadaa M.EEE =
=il it :
# P
Pl B 3
&l T "
o n..x.n\ b
i
18-rasm 19-rasm

“Ranyg tanlash™ darchasi paydo bo‘lib, unda jamlangan mE:. xildagi Eﬁ..wﬁ
taklif gilinadi (20-rasm). Bu darchadan tanlangan rangni w.:EE yordamida
viklanadi va ketma-ket ikkita «OKs tegmalari vuklanib, uni slandart _.m,q.__m._mﬁ
m@.quﬁwmu o'tkaziladi. Shunda <Bulayers o,EE,x yangi _.mﬁ,m.. _doﬂmﬂhﬂ
.,..Emzi paydo bo'ladi. So‘ngra “ESC” lugmasini Fﬁm_ marotaba wﬁﬂm. ,m.
r.:EE,..ﬁ. kesma chirig'i yangi rangda ﬂma.,EE:_..., %.rﬁ_,. bmnu rAng Em.E&Emmu
w..sm.:..q vangl rang yozuvi bilan goldirilsa, kevingi nE..ﬂ..:mmﬁE wﬁ@ﬂ&.%
EEME.E tanlangan rangda chiziladi. Bu rangdan chigish uchun u yuldanadi
va ranglar ro*yxatidan “Bulaver” tugmasi yuklanadi.
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20-rasm 21-rasm

2.4. Kesmani chizig turlariga muvofiq chizish buyrug'i va undan
foydalanish algoritmi quyidagicha bo‘ladi

L. L _ =l Tkkinchi “Bylayer” (Trie mnuu) chiziq turar
tugmasi yuklanadi;

i m;_u wﬁéwamwm chizig turlarini ro‘vxati taklif etiladi (21-rasm). Agar
chiziglarning boshqa turlari kerak bo‘lsa, ro‘yxatning ene pastida iovis
sldpyroes tugmasi yuklanadi. . { S i

" v:_.._:ﬁ_m n_mnmﬁ_.am pﬁEN.E turlari menedjeri”ning darchasi paydo bo‘ladi.
Undagzi yuqon o'ng tomonida jovlashgan «3arpyvantes Goshimeha buyrs;
E_%.,:mh_r EmEmam darcha o‘rtasida kompyuterga kiritilzan chizig Enmw__a_mm
homi va tasviri taklif gilinadi (22-rasm).

ﬁ.u_. Undan Emm_mmm chiziq turini, masalan, «Dosh doots voki «Dash doot
2» “Sichgon” EF:.E_ENEQ va “OK” tugmasi bosiladi,
Shunda derazani dastlabki korinishi paydeo bo'ladi va yana undagi “OK"

e -
bt} Feodaks

e == |

== 0 mn a
— Ty
0 e
s [} 5]

| — D

M )
7hlll nwuaﬂ
_

— 3
o TR

-

it - ke, ot

oK P MHuulhlwmﬂwHL
22-rasm 23-rasm
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4 Kesma ajratiladi;
5, *Bylayer” - chizig turlari tugrnasi yuklanadi v ro”yxatdan chizg tun tanlanib
wuklanadi va ekrandagi ajratilgan kesma tanlangan chizig turida chizilib goladi.
2.5. Chizigqni yo‘gonlashtirish algoritmi wﬂ._uﬂum,m va undan
foydalanish algoritmi ‘quyidagicha bo‘ladi

. Kesma gratiladi;

1. ——maa= ¥ Uchinchi “Bylayer™ (o cnow)-chizig yo'g onligi-
“fecaun’ tugmasi vuklanadi: Kompyuterga kirttilgan vo'genlildar ro'yxatining
durchasi pavdo bo'ladi (23-rasm). Ulardan birortasi tanlanib yuklanadi;

3. Ekranda chizigning vo'gionligini o zgarzanliging aniglash uchun
hotatlarni boshgarish gatoridagi * BECITHH™ tugmasi yuklanadi.

Shunda kesma chizigi tanlab olingan vo'g onlikda tasvirlanib goladi.
Agar tunlab olingan vo'g'onlik giymati uchinchi “Bylayer” so'zi o'rida
vozilzan bo‘lsa, keyingi chiziladigan chiziglar vo'gionligi tanlab olingan
u__o,m.w::wam chiziladi. Bu yo'g'onlikdan chigish wchun tanlab olingan
wﬁ_, a'onlik vuklanadi va ro'yxardan “Bylayer” so'zi yuklanadi. Natijada ckrandagi
chiziglar kempyuterda o rnatilean standart yo'g'onlikka o'tib goladi.

Yuqorida o‘tilzan chizma chizish buyruglaridan foydalanib 24 va 25-
rasmlarda keltirilgan chizig turlan va to'g’ri to rtburchak sohaning shirixlanishi
najarilsin. Chiziglarni turli vazivatlarga keltirishni va ularga har xil rang
berishni ham mashq qilib ko ning. .

Tayanch ihoralar:
Autol”AD da kesma chizihs
Kesmani vaziyalini o' zgartirish
Kesmaga rang berish
Kesmagza tur berish
Kesmani yvo'g'onlashtirish

MNazoral savollari:

| AutaCAD dasturida kesma ganday algortm asosida chiziladi;
2, Kesmaning vaziyatini ganday algoritm asosida o zgartiriladi;
3. Kesmaga qanday algoritm asosida rang beriladi
4, Kesmaga ganday algoritm asosida tur-tus benkadi;
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IMI-MASHG*ULOT

Mavzu: Dekart koordinatalar sistemasida nuqgta koordinatalarini kiritish
usullari

Adabiyot:

Lowww. info-baz.narod.ra, [V-bob “Ceoiictea™. 1-wacts,

2 A Pcaopenkor, A KuMacs, AutoCAD 2002- ¢ [IpaxTiyceruii kvpe”,
Mocksa, “DESS SOM”, 2002g.. 199 - 210 CIp.

3. bapuapn B. v ap. “Buyrpennsii Mup AutoCAD (Tlepeson ¢ aur.)
Kues: DiaSoft 2000. V-pazaen.

Texislikda ikki voki fazoda uch o'Ichamli tasvirlarni bajarishda turli
koordinatalar tizimini va ulardan foydalanishni bilish zarur bo“ladi
AutoCAD dasturida quyidagi koordinatalar tizimidan: dekartik, silindrik
va sferik koordinatalardan hamda koordinatalarning kiritishning qutb
usullaridan fovdalanish mumkin.

3.1. Nugta koordinatalarini ing abcolyut koordinatalar usuli

Dekart koordinatalar texisligida X va Y koordinatalam; Klavishalar vordamida,
ular orasiga vergul belgisi qo‘yib kiritiladi. Dekart koordinatalar tizimida nugtaning
koordinatalari ikki xil, absolyut va nisbiy koordinatalar usulida kiritiladi.

Absolyut koordinatalar tizimida nugtaning keordinatalar ekranning chap
quyi burchagida joylashgan, koordinatalar boshidan hisoblanadi, Masalan, wamligi
100 rmm bo'lgan gorizontal kesmani absolyut koordinatalar usylida quyidagi tartibeda-
algoritmda kintladi:

1. Kesma yuklanadi, shunda mulogotlar darchasidada *Boshlang‘ich nugtasini
kiriting™ so'rovi paydo bo‘ladi. Bu s0'rovga javoban kesmaning birinchi uchini
koordinatalari, masalan, 70,100 klavishalar yordamida teriladi va “Enter” nj
vuklab gayd etiladi;

2, Koordinatalar boshiga nishatan kesmaning ikkinchi uchini koordinatalari
170,100 bo'ladi. Bu giymatlami klavishakar vordamida terib kiritiladi va *“ Enter™
bilan gavd etiladi, Natijada ekrinda gorizontal kesma, berilzan 100 #em uzunlikda
chizilib qoladi (26-rasm).
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26-rasm
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siisol: Tomonlari ekranda tasvirlangan kesmagy leng. ca._mm_u _.E_muqqmﬁ
..m_i.?_u. Uning golgan uchlarining koordinatalari m:Eamm_.nrm ba‘ladi (27-
f ,.i: Burchak koordinatalarini shunday bolishiga izox bering.
Tids -

100,170 200,170
100, 70yoki C
100,70 200,70
27-rasm

3.2. Nugta koordinatalarini Eimm_ﬂ._ﬁm imm&. wae&imﬂ_ﬁ.nﬁm_ :

~ugta koordinatalarini kintishning nisbiy :EEE nugtaning wﬁanﬁim:u
kursor turgan oxirgi nugradan boshlab x_m_.uEm:mQ_ mcs___.m .:n:::
“Shift " +“27 klavishalarini birgalikda yuklanadi, Natijada _.E oxirgl :cmﬁm
koordinatalar boshi bo'lib goladi. Bu holm Eg_an.,..ﬂ_ma.n_mﬁwﬁamm._ :m{mumﬂ agi
sorovda yozilgan “@" — ramziy © Domm:wms belgi n.mﬁ etadi. ﬁ&mﬁn_
uzunligi 100 7m bo'lzan gorizontal _nmmn._mn:ﬁ tasvirini §mmma cn.s_.i.:.__.:mm
pehlarini koordinatalari, nishiy wccamnwﬂmumq .:N__HH% _wd.Eamm_nmE E_.E a ._”

1, Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi :m_n.:na: H..ch&ﬂﬁmmm _ﬁ_.H_EMw
joyda gayd etiladi. Shunda mulogotlar amqn:mma_m ﬁ_ciﬁ_wm_:mﬁ TOV Ay m
bo‘ladic “Ikkinchi uchini kiriting”. Agar bu s0‘rovga @ - ..m._uam:xm._
vuklansa, kesmaning birinchi uchi, yangi wacaﬁﬁiﬁ _.UEE va ___u_ nc_m.n:.,
2, Kesmaning uzunligi 100 mm ni hisobga olib, uning ikkinchi :n:mi
koordinatast (@100,0) kiritiladi va :.m:ﬁ.q: Em: gavd etiladi. Ekranda uwrunlig
|43} tmmr bo'lgan gorizontal kesma chiziladi (28-rasmy}.

m : 28-rasm
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Misol: Tomonlari ekrandagi kesmaga teng bo'lgan kvadrat vasalsin, Kvadrat
:nr_;JE:m EE.&EME_.."_:_:. kiritish quyidagicha bo‘ladi {20-rasm).
Roordinatalarni shunday bo'lishini izoxlab bering,

@ - 1000 @1,100
@_“_....”_.G_ﬁ_ “_..._..._UE ﬁ_
Xi.Yi @100,0
29-rasm

33 .ZEH koordinatalarini kiritishning qutb usuli

. Z:ﬁm. rscauzmm.m_ﬁ::__ kiritishning qutb usulida kesma uzunfigini va
uning mcﬂmﬂem_ﬂ_ n?w_.n_mm nisbatan hosil gilean burchak givmatini XY
m__wm, ma_umm w:_:r&_. w:.ﬂmm burchakning boshlang®ich 0 (nol) givmati

m.._.E& da, ya ni nrziz_:w o'ng tomonidagi gorizontal chizigda joylashgan

bo'ladi, Mushal E:n__ﬂ: burchaklar soat strelkasi vo'nalishiga teskari olinadi,

__”_msm.wmﬂawn“n::__m_ 100 mm bo'lgan va OX o'giga 25 gradus burchak
astidy joylashgan kesmani quib usulidan fovdalanib chizi ridagi algori
dsosida bajariladi: f il gl

1. Kesma yuklanadi va uning birinchi uchi “Sichgon™ v id:
etib kiritiladi va “@”-“Cobayra” yuklanadi: T T
. 2 m.ﬁﬁ:mm mm::..mmm. burchak “<” belgisi va burchak givman klavishalar
vordamida W_:.Emu_ va “Enter™ bilan qayd etiladi: “@100<25>. Natijada
ﬁwq_maﬁ_.m koordinatalari ixtivorly bo‘lgan nugtadan OX o'giga 25° burchak
ostida joylashgan va uzunlizi 100 mm bolgan kesma chiziladi (30-rasm),
i
B ﬁ ||.|1l|1.1.1[ -
| BT s

4 W el (DT [ Camed |
L Wi i s e B e igs iy s as
ﬂ.ﬁhﬁnh ~line Spesify Tirot poant — —
5] : :Mu: .%.E_.. n.H .mu.___Wu._ FLi0:25

7. T IR, 100 | ] om0 R (s o Lt foon

[

. 30-rasm
; E_mor_" Fomonlari 120 mm va pastki chap burchagining koordinatasi
w-:umﬁ__ _.uo lean w.c.m.__n_ﬂﬁ vasalsin. Uning golzan uchlarining koordinatalad
quyidagicha bo'ladi va uni izoxlab beting (21 -rasm).
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31-rasm
3.4. Kesma vzunligini tezkor kiritish usuli

Kesma weunliging tezkor kiritish usulida, kesmaning boshlang'ich nugtasi
kiritilgach, kursor hilan kesma yo'nalishi belgilanib, uning uzunlik givmati
to'e'ridan to'g'ri klavishalar yordamida terib kiritiladi,

Bu usulda kesmaning chizmasi quyidagi tartibda bajarifadi:

1. Keasma buyrug’i vuklanadi va uning birinchi so’roviga uning hoshlang®ich
wehi “Sichgon™ vordamida voki uni koordinatalari terib kiritilib gayd etiladi;

2. Bu nugtadan kursor o'mini ixtivory yo'nalishda ko' chitladi va vzunlik
qiymati kiritilib, “Enter™ bilan qayd etiladi. Natijada tanlangan yo*nalishda
v berilgan uzunlikda kesma chizilib goladi (32-rasm).
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32-rasm

Bu wsul  holatlarmi boshgarish gatoridagi “OPTO" va “ITOJIAPY
buvruglan bilan birgalikda ham ishiatiladi. Agar *OPTO” yuklansa, gorizontal
va vertikal kesmalar osongina chiziladi.

Oralari bir hil graduslarda bo‘lgan kesmalarni chizish uchun “TTOJISP”
lugmasi, “Sichgon™ning o'ng tugmasi yordamida yuklanadi. Shunda undagi
ro'yhat darchasi paydo bo'ladi va undan “TTapamerpn™ tugmasi yuklanadi.
Ekranda paydo bo'lgan darchadan “TlpupaweHue yraa” tugmasi yuklanadi.
Uindagi burchaklar ro*yhatini ochib kerakli burchak yo'nalishi, masalan
30 eradus tanlanadi va “OK" tugmasi vuklanadi (33-rasm).

Agar kerak bo'lgan burchak givmati ro*vhatda bo'lmasa, uni tenb kintilad
va “0K” tugmasi yuklanadi. So‘ngra kursorni ekranning o'ng tomondagi
nolga teng bo‘lgan hoshlang'ich burchakdan yugoriga vold pastza ko'chinb,
kesmiani og*dirib kirtilgan burchak vaziyatiga keltiriladi. Kesmaning bunday
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33-rasm

vaziyatini kompyuler (aviomatik) o'z-o'zidan quyidagicha gayd etadi: kursorni
Em:a gismida “Tlonsapuwiii™  so'zi, uzunlik givmati, burchak belgisi-
<" va Kiritilgan burchak giymatlaridan iborat quyidagi yozuv pavdo bo'ladi:
“Ionapuwiit: 191.2313<30°"(34-rasm).
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34-rasm

Tayanch iboralar:
Absolyut koordinatalar Nishiv koordinatalar
Quib koordinatalar Kesma vzunligini terkor kiritish
Marzorat savollari:

1. Nugra koordinatalarini kiritishning absolyul usulida koordinatalar boshi
gacrda joylashgan bo'ladi.

2. Nuqta koordinatalarini kiritishda “CoBauxka™-@ ramziy belgi ganday
holatni-vazivatni belgilab gavd ctiladi.

3. Nugta koordinatalarini kiritishning nisbiy usulida koordinatalar boshi
qaerda joylashgan bo'ladi va bu usuldan fovdalanish algoritmini ayrib bering.
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TV-MASHG'ULOT

Mavzu: Kompyoterda ko'pburchak va aylana chizish va aylana chizish
buyruglaridan loydalanib tutashmalar yasash

.__._rpﬁ._..\u._..-mu_..n-ﬁu

L, owwew, mfo-baz.narod. ru, T1-608 * MpuMuTHER ", 3-130Th.

2. A Penoperkos, A Knvass, AutoCAD 2002: “Tlpakrmueckuit kype”,
Mockua, "DESS SOM™ 2002g., 199 - 210 cTp.

3, Bapuapn B. » ap. “Buyrpenssiil Mup AutoCAD” (Tepeson canr.)
Kues: DiaSoft 2000. Il-pazncn.

4.1. Kompyuterda ko‘pburchak chizish bo‘yrug‘i va undan
foydalanish algoritmi

Kompyuterda ko'pburchak chizish buyrug'idan foydalanib chizish
algoritmi quyidagicha bo'ladi:

H.O “Ko'pburchak”-"MuoroyroaeHuk™ buyrug’i “Sichgon™
vordarmida yuklanadi. Shunda mulogotlar darchasida quyidagi so'rov paydo
ho'ladi:

“Ko‘pburchak tomonlarining sonini kiriting <7> : *. Bu so‘rovdagi
<7» wyozuvi, bundan avval chizilgan ko'pburchak, yetti burchak
ckanligini bildiradi.

Bu so‘rovga tomonlar soni, masalan, 9 kiritiladi. Shunda mulogotlar
durchasida navbatdagi so‘rov paydo bo'ladi: “ Ko pburchakning markazini
ko'rsating ¢ ™.

2. Bu so‘rovga ko'pburchakning markazi *Sichgon™ yordamida yoki
1erib kinitiladi va “Enter™ bilan gaya etiladi.

3. Ko‘pburchakni kompyuter muntazam gilib aylana ichiga yoki uni
tashnarisiga chizadi. Shuning uchun ko'pburchakning markazi kiritilgach,
navbhardagi so‘rovda “Ko'pburchak aylanaga ichki voki tashgi chizilsinmi™
deb soraydi. Bu so‘rovea ichki voki tashqi sozlarining bosh harflarini
kiritib, ko‘pburchakni ichki (<1>) yoki tashgi (<C>) chizilishi
lanlanadi.

4. Ulardan bin terib kiritilsa, mulogotlar darchasida navbatdagi so'rov
pavdo bofladi: “Aylananing radiusini Kiriting”, Bu so'rovga radius qivmati,
masalan, 20 mm kintilsa, ekranda muntazam to’qqiz burchak chiziladi (35-
TAsIm ).
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35-rasm

4.1, Kompyuterda aylana chizish buyrug'i va undan foydalanish algoritmi
va aylana chizish va kesish buyruglaridan foydalanib (utashmalar yasash

Kompyuterda aylanalar, uni quyidagi berilgan elementlariga tegishli
bo'lgan buvruglaridan fovdalanib chiziladi:

| Aylana markazi va mdiusidan:

2. Aylana markazi va diametridan;

3. Uning berilgan ikki nugtasidan;

4. Uning berilgan uch nugtasidan:

3. 1kki urinish nuqtasi va radiusidan:

t. Uchta urinish nugtasidan.

Aylana chizishning 5 va 6 bandlarida keltirilzgan ¢lementlariga mos bo‘lgan
buyruglaridan fovdalanib tutashmalar ham yasaladi.

Masalan, radiusi 50 mm bo'lgan aviana quyidagi algoritm asosida
chiziladi:

L. Chizma asboblari panelidan 3 “Kpyr” tugmasi “Sichgon” yordamida
vuklanadi va mulogotlar darchasida quyidagi so‘rov pavdo bo‘ladi:

“Aylananing markazini kiriting yoki [3R/2R/tte (tan tan radius)]:”

2. Bu so'rovga aylananing markazi yoki uning 3-(3R) ta voki 2-(2R)
ta o'tish nugtalarl yoki ikkita urinish nuqtalari va radiusi-(ttr) kiritiladi;

Agar aylana markazi kiritilib qavd etilca, navbatdagi so‘rov paydo
bo'ladi:* Aylananing radiusini kiriting voki [dwametpini]:™

3. Papmye givmati 30 smen ni kiritiladi va gavd etiladi. Natijada radiusi 50
mm bo'lgan avlana chiziladi.

Agar avlana diametri giymatidan fovdalanib chizilsa, oxirgi so‘rovea
“DD™ harfl kiritiladi va qavd etiladi. Navbatdagi so'rovea diamelr giymati
kiritiladi va qavd etiladi, Natijada berilzan diametrda avlana chiziladi.

I-misol: diametri 50,74 mm bo‘lzan avlana chizilsin.

Agar aylana chizishda “Yepuenme” menyusidan foydalanilsa “Kpvr®
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burug icdagi darcha ro®vxatida keltirilzan elementlandan fovdalanib aylana chiziladi,

“Yepuewne” menyusidan fovdalanib yugoridagi misolda keltirilgan

avlana quvidagicha chiziladic
1L “Yepuenae” menyusi vuklanadi: undagi “Kpyr” buyrugtiza kiriladi va
uning darchasi ro'vhatidag * Llenrp. Tuamerp™ buyrug'i vuklanadi (36-rasm),

2, Mulogotlar darchasidagi so'rovga avlana markazi “Sichgon™ vordamida
voki terih kiritiladi va gayd etiladi.

3, Navbatdagi so‘rovga diametr givmati kiritiladi va natijada berilgan
diamztrda avlana chiziladi (37-rasm).

2-misol: Paguyei 40 mm bo'lzgan va berilgan ikki avlanaga urinib o' tuvehi
avlana chizlsin:

1. epyenne/Kpyr/Kaer, Kaer, Pannye buyruglariga ketma-ket kirib
yitklanadi.

2. Mulogotlar darchasidagi “Taxminiy urinish nugtasini kiriting”
so‘roviga, urinish nugtalar birinchi va ikkinchi ayvlanalarda ko'rsatiladi.
Mulogotlar darchasidada paydo bo'lgan navbatdagi so‘rovea “ Tutashtirish
radiusini kiriting” so’roviga aylana radiusi kiritiladi. Shunda berilgan aylanalarza
urinib e tuvehi va radiusi 40 mer bo'lgan aylana chizilib goladi (38-rasm).
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36-tasm 37-rasm

Agar chizmada bu aylananing urinish nugtalari oraligiini olib golib,
golzan gismini o'chirib yuborilsa, ikki avlananing tashgi tutashmasi hosil
bo'ladi (39-rasm),

Bu misoldagi tutashmani ayvlana buyrug'i “Kpyr® tugmasidan fovdalanib
fam quyidagicha chizish mumkin:
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38-rasm 39-rasm

L. “Kpyr” buyrug'i yuklanadi va undagi buvruglardan “Ter” go'shimcha
buyrug’i kiritiladi va gayd etiladi,

2. Mulogotlar darchasida paydo bolgan *Taxminiy urinish nugtasini
kiriting™ so’roviga birinchi va ikkinchi aylanalarning tutashmaga vaginrog
bo’lgan taxminiy nugtalari kursor bilan ketma-ket qayd etiladi.

3. Navbatdagi “tutashtirish radiusini kiriting” so‘roviga avlana radiusining
giymati kiritiladi va berilgan aylanalarga urinib o‘tuvchi aylana chiziladi. Bu
aylanani ortigcha qismini yo*gotib, ikki aylananing tashqi tutashmasi hosil
gilinadi.

J-misol: Berilgan uchta aylanaga urinma bo‘lgan aylana o‘tkazilsin. Buning
uchun quyidagi amallar bajariladi:

1. Hepuenue/Kpyr/Kact,Kact, Kacr buyruglariza ketma-ket kirib
vuklanadi; voki “Kpyr™ buyrug’i yuklanib “3P" teriladi va gayd etiladi.
Shunda mulogotlar darchasida “Taxminiy urinish nugtasini kinting™ so‘rovi
pavdo bo'ladi.

2. Aylanalami taxminiy urinish nugtasi ketma-ket “Sichqgon™ bilan
qayd etib chigiladi va aylanalarga urinma bo'lgan aylana chiziladi (40-rasm).

Barcha tutashmalar aylanalar chizishning oxirgi ikki usulidan fovdalanib
bajariladi. .

Agar berilgan chiziglarga urinib o‘tgan avlananing ortigcha gismii
chizmadan o*chirilsa yoki vo‘gotilsa, tutashma hosil bo'ladi. Bunday amalni
“Ofpesats” - “Kesish™ buyrug‘idan foydalanib bajariladi. Bu buyrugda
ckrandagi biror kesiluvehi chiziglarni ortiqehasini ikkinehi kesuvehi chizig
vordamida kesib (ashlanadi. Masalan, to'g'ri to‘nt burchakning yvugorio‘ng
burchagidan o'tkazilgan to‘gri chizig berilgan bo‘lsin. Bu to'g'ri
to'rthurchakning yugori o‘ng burchagini o‘tkazilgan to'g'ri chizig hilan
kesib tashlash zarur bo'lsa, uning algoritmi quyidagicha bo'ladi:
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40-rasm

[, “Kesish”-"0Obpesars” buyrug't vuklanadi va kvadeat nishoncha  kursorni
“Kichgon™ vordamida kesuvchi chizig ajratiladi va “Enter™ bilan gayd etiladi.

2. Kyadrat nishoncha-kursorni “Sichgon” vordamida kesiluvchi ikkinchi
chizigning ortigeha gismi bilan bog lanadi va gayd etiladi. Natijada chizmadagi
orligeha chizig vo'goladi (41-rasm).

trim o TR et Talgn ik
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41-rasm

Chizmadagi ortigcha chiziglami “Masenwre” menyusidagi “OBpesats”
buyrug'idan foydalanib ham yugorida keltirilgan ketma-ketlikda ekrandan
vo'gotish mumkin,

J9-rasmdagi ikki aylananing tashqi rutashmasi, aylanalarga urinib o‘tuvehi
kesiluvehi aylananing ortigcha gismini, yugorida keltirilgan “Kesish™ -
“Obpezate” buyrug'idan foydalanib yasalgan. Buning uchun yugoridagi
birinehi va ikkinchi amallar ketma-ket bajariladi.

AutoCAD 2002 dasturida kesish buyrug'i yuklanishi bilan ekrandagi
barcha chiziglar o'z-o‘zidan ajratilgan bo‘ladi. Shuning uchun “Enter”
viuklanib, ortigeha chiziglar ekrandan yo'gotiladi.
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4.3. Tutashmalarni yasashda yumaloglash “Crpyraesne” buyrug‘idan
foydalanish mumkinligi va uning algoriimi

Agar tutashuvchi chiziglar (o'g i ¢hizig bo'lsa, ularning rutashmasini
“Yumaloglash” - “*Ckpyrnenne” buyrug'idan foydalanib bajanish qulayrog
bo'ladi. Bu buyrugdan burchaklarni vumaloglashda ham  foydalaniladi.
Maszalan, biror ko' pburchakning burchaklarini radiusi 10 mm bo‘lgan avlana
voyl bilan yumaloglash zarur bo'lsa, uning algoritmi quvidagicha bo'ladi:

1. *Yumaloglash”™ - “Crpyraenve™ buyrug'i vuklanadi, Shunda mulogotlar
darchasidada quyidagilar so‘raladi: “Birinchi ob‘vekini belgilang voki
[ Pololine/ Radius,/ Trim|:" buyruglar taklif gilinadi:

“Pololine™ buyrug'i vordamida ko'pburchakning barcha burchaklan
birdaniga yumaloglanib goladi,

“Radius” - yumaloglash radiusi.

“Trim” - yumaloglangan burchakni kesib tashlash voki uni kesmay
goldirish imkoniyatini beradi.

2. Yumaloglash radiusining givmati kiritiladi. Buning uchun “R™ harfi
terilib gavd etiladi. Shunda mulogotlar darchasidada radius qiymating kintishni
soravdi va uning givmati terib kiritiladi va “ Enter” bilan gavd etiladi.

Yumaloglash radiusini vangi givmati kiritilgach, kompyuter bu
buyrugdan chigib ketadi,

2, Tkkinchi bor “Crpyraenne” buyrug'i vuklanadi va shunda ¥ Birinchi
obyekini ko'rsating™ so'roviga, ekranda paydo boflgan kvadrat nishoncha
bilan birinchi to'g'ri chiziq gayd ctiladi. Shunda mulogotlar darchasidadagi
“Tkkinchi ob’yekini ko'rsating™ so‘roviga ikkinchi ob’veki-1o'g'n chizig ham
kvadrat nishoncha bilan “Sichgon™ vordamida gayd etiladi. Natijada burchak
berilgan radivsda yumaloglanib goladi (42-rasm).
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42-rasm
Agar ko'pburchakning hamma burchaklarini berilzan radiusda birdaniga
vumaloglash zarur bo'lsa, go'shimcha “Paololine™ buvrug'idan quyidagicha
fovdalaniladi;
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| “Crpyrasare - "Yomaloglash™ buyreg'i yuklanadi. Muloegotlar
darchasidagi so'rovga “R™ harfini terib kiritiladi va " Enter” bilan gayd etiladi:
7. Fkrmdagi ko'pburchakning biror tomenizga kvadrat nishoncha “Sichgon

Lt

43-rasm

Apar vumaloglash radiusining givmatini o'zgartirish zarur bo'lsa,

vugoridagidek avval “Crpyrnesne”-"Yumaloglash™ buyrug’i yuklanib. vangi
radins givmati kiritiladi. So ngra yumaloglash amallari bu buyrugni gayia
vitklab bajariladi.
. Yuqorida o'tilgan chizma chizish buyruglaridan foydalanib. 44-rasmda
1asvirlangan 3 burchakning burchakiar yvumaloglansin va 45-rasmda keltiriigan
tutashmaning chizmasi bajarilsin. Bunda 3 burchak radiust 100mar botigan
avlansza ichki gilib vasalsin.

di-rasm 43-rasm

Tayanch iboralar;
Ko'phurchak chizish  Aylana chizish  Tutashmalar yasash

Nazorat savollari:
1. Kofpburchak chizish buyrugtidan fovdalanish algoritmini ramziy belgilar
vordamida vozib chiging. i ol
2. Aylana chizish algoritmini gisgartirilgan holda ramziy belgilardan
foydalanib tuzib ¢chiging. i )
3. Aylana chizish buyrugidasi qaysi go‘shimeha buyrugdan foydalanib
Lutashmalar vasaladi




V-MASHG'ULOT

Mavz: Chizmani taxrir gilishning asosiy buyruglari va olardan
fovdalanish algoritmlari

Adabiyot:

1. v, info-baz narod.nu, 111-606 * Pelak THpOBAHHE [eoMErpan”, 2-4acTh,

2. A, Penoperror, A Kunmacs, AutoCALD2002: “Mpaktayueckuil kKype”,
Maockpa, “IECC COM®, 2002r., 240 274 ¢mp.

3. b. bapyapl va boshqgalar. “BaytperHwi mup AutoCAD” (Tlepesoa c
anr.) Kuer: Jlna Codo 2000, [11-pasnen.

5.1, “Crepers”-“0O'chirish™ buyrug®i va undan foydalanish algoritmi

Kompyuterda grafik axborotlari bajarishdagi hatoliklami “Crepers”-
“Ofchirish” buyrug'idan foydalanib tuzatiladi. “Crepers”™-“O'chirish”™ buyrug'i
quyidagi algoritm asasida bayjariladi:

L “Crepers”™-*O'chirish” buyrugi “Sichgon” yordamida yuklanadi. Shunda:

mulogotar darchasidada “Obvekeni ko'rsating™ so‘rovi pavdo bo'ladi. Bu so'rovea
o'chirilishi kerak bo'lgan chiziglar “Sichqon™ yordamida alohida-alohida kvadrat
nishoncha bilan yoki bir yo'la to'g'ri 1o' nburchak ochib ajratiladi.

2. Ajratilgan ortigeha chiziglar “Enter” bilan gavd ctilib ckrandan
va'gotiiadi-o‘chinladi.

5.2. “Komiporats”-*“Nusxa olish buyrug®i va undan foydalanish algoritmi

Kompyuterda grafik axborotlarni bajarish jarayonida ularning ayrim
elementlaridan nusxa olib, boshga joyvea gofyishda “Komuposars” - “Nusxa
olish™ buyrug'idan foydalaniladi. Bu buyrug quyidagi algoritm asosida bajariladi:

L. “Komuposars” - “Nusxa olish® buyrug'i “Sichgon” yordamida yuklanadi.
Mulogotlar darchasidada quyidagi so‘rov pavdo bo‘ladi: “Ob'vekini
ko'rsating”. Bu so‘rovga nusxasi olinishi kerak bo'lzan ob'veki-chiziglar
“Sichgon™ yordamida alohida-alohida kvadrat nishoncha bilan voki bir vo'la
10°g'ri to’rtburchak ochib ajratiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.

2. Shunda mulegotlar darchasidada navbaidagi “Tavanch nugtasini
ko'rsating voki [Multiple]:™ so'rovi payvdo bo'ladi.Agar ob’vekining nusxasi
tasvirning bitta joviga olib borib qo'viladigan bo'lsa, bu so‘roviea uni biror
nuqtasi ko'rsatiladi. Agar ob‘vekining nusxasi tasvirning bir nechta joyiga
olib borib go'viladigan bo'lsa, bu so‘rovga ko'p nusxa olish go‘shimcha
buyrug’t — “Multiple"ning birinchi harfi terib kiritiladi.

3. Ob‘ckining “Sichgon™ vordamida bog'langan tavanch nugtasi chizmaning
erakli joviga keltimlib, uni chap tugmasi bilan gavd etiladi. Natijada nusxasi ko'chirilib
alingan ob‘ekt vangi jovda tasvidanib goladi. Agar ko'p nusxa olish go'shimeha
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punvue'i yuklangan bo'lsa, ob'ekini tayanch nugtasi chizmaning kerakli joylariga
hirin-kerin keltnlib, gayd eliladi va uning ko'plab tasvidari vasaladi.

5.3. “Maccus™-“Chizmada bir xil elementlarni ko*plab tasvirlash”
buyrug'i va undan foydalanish algoritmi

*Maccue”-"Chizmada bir xil elementlami ko®plab tasvirlash™ buyrug'idan
favdalanib chizmaning biror clementini-"0O8ser"ini 1o'g'ni 1o tiburchak
m,.._ﬂ_m,m: gatorlar va ustunlar ko' rinishida voki avlana bo'vlab berilgan toldirish
Hurchagida uning tasvirini teng burchak ostida ko'plab yasash mumbkin.
“OEReRT I W'g wirburchak sohaga gatorlar va ustunlar ko'rimshida
ko' paytinib Lasvirlashega “R™-"To'g'ri to'rtburchak™ maccws va uni aylana bo'viab
ieng burchak ostida ko'plab tasvirlashga “P7-"Quib” maccue deb ataladi.

Bu buyrugdan foydalanib ekrandagi biror *Ofwexr"ni Rva P maccusdagi
ko pavtirilgan tasvirlari quyidagi algoritm asosida bajarifadi:

| *Maccus” buvnag'i “Sichgon” vordamida yoklanadi. Shunda  mulogotlar
darchasida quyidagi so‘rov paydo bo'ladi=" Seleket objects:™ -“Ob'yekini
ko'rsating™. “0bwekr” kvadrat nishoncha bilan “Sichgon” vordamida
ke rsatiladi va “Enter” bilan gayd eriladi.

2. Shunda navbatdagi so'tov paydo bo'ladi: “Enter the typt of aRRay
[R. ..o P07 - “Maceus turini kiviting™. Maccuening R voki P turi
kiritiladi va “Enter” bilan gayd etiladi. Masalan, staccusning R wuni kiritiladi,

3. Shunda navbatdagi so‘rov paydo bo'ladi:*Tnier the numbeR  of
Bows:” - “Qargrlar sonini kiriting”. Masalan, u to'nt gator bo'lsin, 4
ragami teriladi va “Enter” bilan gayd etib kiritiladi.

4. Shunda mulogetlar darchasida navbatdagi so‘rov pavdo bo'ladi:™ En-
ter the humbeR of eolumns: ™" Ustunlar sonini kiriting™, Masalan u oltita
usiundan iborat bolsing & tagami terifadi va “Enter” bilan gayd etiladi.

3. Shunda navbatdagi so'rov paydo bo'ladi: “Enter the distance be-
tween Rows:” - “Qatorlar orasidagi masofani kiriting”. Masalan u 23 mm
burlsin, hu ragam teriladi va ¥ Enter” bilan gayd etib kiritiladi.

6. Shunda navbatdagi so'rov paydoe bo'ladi; “Enter the distance be-
tween colummns:™-“Ustunlar orasidagi masofani kiriting”, Masalan, u ham
25 mm bo'lsin, bu ragam teriladi va “Enter” bilan gayd etiladi. Natijada
to'e'ri wofrthurchakli sohada *Ofrext " ning ko pavtirilzan 4 x 6 ta, ya'ni 24
tit tasviri ekranda paydo bo'ladi (46-tasm).

Endi, qutb (P} massividan fovdalanib biror “O8eekr™ ning ko'paytirilezan
tasvirind vasash algoritmini ko'rb chigamiz: *P” maccxs uchun ham yugorida
keltirilgan “R* saccusning bajarish alzoritmini | va 2-amallan bir hil bo'ladi,
2-amaldagi “Maccus turini kinting™ so‘roviga, maccWening qutb - “P” wn
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kirtiladi va “Enter” bilan gayd etiladi.
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7. Shunda navbatdagi so‘rov pavdo bo‘ladi: “Specify center point of
aRRay:"-"Maccus markazini ko'rsating”. “Sichgon™ vardamida smaccus
markazi kio'rsatiladi va gayd etiladi.

8. Shunda navbatdagi so‘rov payvdo bo‘ladi:* Enter the numbeR of itens in
the aRRav:™ - “Maccupsdagi “OGwexrlar sonini Kiriting™. Masalan, uni
ko'paytirilzan tasvin 9 ta bo'lsin, 9 ragami teriladi va “Enter” bilan gayd etiladi,

9. Shunda navbatdagi so‘rov pavdo bo'ladi: “Specify the angle tofill: -
“To'ldirish burchagini kiriting”. Masalan, u 360 bo‘lsa, bu ragam
teriladi va “Enter™ bilan gavd etiladi.

10. Shunda navbatdagi so'rov pavdo bo‘ladi-“Rotate aRFay objects:-
" Maccurda ob'yekini burish”, Buso‘rovea, zamuriyataa ko'ra “Ha-Yes™-“Ob'vekni
burishga™ yoki “Yo'g-No”-“Ob‘vekini burmas-likka”, Y yvoki ™ harflaridan
biri teriladi va “ Enter” bilan qayd etiladi. Natijada, qutb massivida avlana bo‘ylab
Joylashgan “OGrext"ning 9 14 tasviri ekranda pavdo bo‘ladi (47-rastm).
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47-rasm
AutoCAD 2002 dasturida “ Macceus” buyrug'i takomillashgan bo'lib.
uning barcha ko‘rsatkichlari bevosita “Maccus” darchasidan fovdalanib
guyidagicha Kiritiladi{48-rasm);
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48-rasm

[. % “Maccus” buynug'i yuklanadiva ckranda “ Maceus”™ darchasi pavdo
be'ladi. Bu darchaning yugorn chap burchamda saccus tudari, o°g'nl (o' rburchak
soha-" TpevioisHet i Maccus” va quib-" Honspuse maccuns™ takht etilads,

Totg'ri to'rtburchak soha-“TpeyronbHblil MaccHp” mMaccHsi quyidagi
alrorim asosida bajariladi:

| Taklif etilzan macciedan “TpeyronbHRIH MaccHB™ ining wemasi *Sichgon™
mida yuklanadi. “Crpokn™-gatorlar va * Kononxu™-ustunlar yacheykalariza
rlar va ustunlar soni, masalan. 5 va 10 ragamlan terb kintiladi:

2. FOMeweHne cTpokr™ va “OsellieHne Kononku™ vacheykalariga

gatorlar va ustunlar orasidagi masofa givmailari sun larda kiritiladi,
masalun, 24 va 30 ragamlari.
3. “Muaccue” darchasining yugon chap burchagida joylashgan “BriGop
nouexTa” tugmast yuklanadi. Ekranda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan
Lasvir ko' paytiriladigan element, masalan, diametr 12 mm bo'lgan aylana
ichiga chizilgan beshburchak bog'lanadi va ¥ Enter” bilan gayd etifadi.

4. Shunda ekranda dastlabki “Macens™ darchasi pavdo bo'ladi. Uning guyi
&' ng burchagidag “Tlpocsoip™ -dastlabki kizatish tugmasi vuklanadi. Shunda
darcha ckrandan yo'qolib, berilgan beshburchakning ke*paytirilgan, ya' ni 30
13 tasvir chizilib goladi. Kuzatish natijssida bajarilgan maccur o'z’ deb topilsa,
kichik “Maccur™ darchasidagi “[Tpungn” -gabul gilmog tugrnasi yuklanib,
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to's'r o rtburchak soha-"TpeyroneHeei maccus” ekranda bajariladi (49-rasm),
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49-rasm

Shunda kichik “Maceus™ darchasi ham ekrandan yo'golib goladi.

Qutb-“Tlanapusrit maceHs”i quyidagi algoritm asosida bajariladi:

I. Taklif etilgan maccuedan “TMonaphstii MaccHe™ining tugmasi “Sichgon™
vordamida yuklanadi, “Tousxa Lienrpa” vacheyvkasiza qutb markazining X va Y
koordinatalari kiritiladi. Agar quth markazini chizmadan olinsa, Xva Y vacheykalarini
0'ng tomonida joyviashgsan Wgma yuklanadi. Shunda darcha yo'qolib berilgan chizmaga
qavtiladi. Chizmada *Sichgon™ bilan qutb markazi ko‘matiladi va uning ixtivoriy X
vaY wc@ﬂ:ﬁs_m: m:EPE_d %mn_umwrm_mqmm yorilib mamm_ (Sl)=shakl),
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7. *(Ofules HHCao yHEToR -tasvirlarning umumiy soni vacheykasiga
tasvirlar soni, masalan, 9 ragami .EJMEE. “Mron zanusrw’-wo'ldirish
wurchagi yachevkasiga, masalan, 360 ragami kintiladi.

3. “Macene™ darchasining yugort chap burchagida jovlushgan “BriGop
aiserTa” wgmast yuklanadi. Ekranda paydo bo’lgan kvadrat nishoncha bilan

wasvinl ko pavtiriladizan clement belgilanadi. Masalan, diametn 12 mm bo’lgan
aylana ichiga chizilgan beshburchak va uni qutb markazi bilan bog'lovehi
chizig birgalikda ajratiladi va “Enter” bilan gayd etilads.

4. Shunda ekranda dastlabki “Maceus” darchasi paydo bo'ladi. Uning
Uyl o ng burchagidagl *Mpocyorp”-dastlabki kuzatish tugmast vuklanadi.
Shunda darcha ekrandan yo'golib berilgan beshburchakning ko paytirilgan,
v 9 ta tasviri chizilib goladi. m&mnrﬁ guth maceiini kuzatib, bajarilzan
saccus 1o T bo'lsa, kichik “Maceus” darchasidagi “MpussaTs”-gabul
gilmog tugmasi vuklanib quib maccusi ekranda bajariladi (51-rasm).
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rind “3eprano” - Ko'zgu” buyrug'idan fovdalanib asongina vasaladi.
“Heprono’” - Ko'zgu” buyvrug T quyidag atgoriim asesida bajariladi:

| “Zeprano” - Ko'zgu™ buyrug'i *Sichgon” yordamida vuklanadi. Shunda
mulogotlar darchasidada *Obyekini ko'rsating” so'rovi payde bo'ladi. Bu
S0 TovVER simmeétrik tasvir yasalishi kerak bo'lgan ob®yekt “Sichgon™ yordamida
alohida-alohida voki to'g'ni to' thurchak ochib bir yo'la hamrmasi kvadral
nishonehu bilan ajratiladi va “Enter™ bilan gayd etiladi,
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2. Shunda mulogotlar darchasidada navbardagi “Simmetriva o qining birinchi
nuglasini kinting” sorovi paydo bo'ladi. Bu so‘rovga, so'ralean nugta kintileach,

navbatdag “Simmetriva o'gining ikkinchi nugtasing kinting™ so‘rovi paydo bo'ladi,
3. Ikkinchi so'ralgan nugta kintilgach. so'ngei * Berlgan tasvir vo'gorilsinmi yvoki
yogatilrnasinmi (Yes/MNo)™ so'rvi paydo bo'ladi, Bu go'shimcha buyruglami birortasing

bosh harfi kintiladi. Agar Y harfi kinitilsa, berilgan tasvir chizmadan vo'golib, unga

simmetrik bo'lgan tasvir pavde ho'ladi. Agar N hardi kintilsa, berilgan tasvir chizmada
o'zo'mida golib, unga simmetrik bo'lzan tasvir pavdo bo'ladi. Kompwuter har doim
N harfini taklif giladi. Shuninig uchun ikkinehi so‘rovea simmuetriva o gining ikkinchi

nuglasing kintib, *Enter” wigmasi vuklanss, berilgan chizmaga simmetrik bo'lzan
tasvir, masalan, berilgan ikkd avianaga, simmetrva o'qi-tasvirdagi o'e' n_._ﬁ__unm
nishatan ikkita ieﬁ clirilib goladi (52-rasm).
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32-rasm
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5.5.%Capur”-"Surish™ buyrug‘i va undan foydalanish algoritmi

“Coeur”-"Surish” buyrug'idan foydalanib biror chizmani ekranning
bir jovidan ikkinchi joyiga berilgan masofada o'ziga parallel holda, bir va bir
nechta tasvirlanini yasash mumbkin. Ekrandagi biror kesmaga 23 mm uzoglikda
o'ziga parallel bo’lgan kesmani bir yoki bir nechta tasviri bu buyrugdan
foydalanib, quyidagi algoritm asosida bajariladi:

I. “Cusur™ - “Surish” buyrug'i “Sichgon™ vordamida yuklanadi.

Mulegotlar darchasida guyidagi so'rov paydo ho'lidic “Surish masofasini
kirting voki [Through]:”. So‘ralgan masofa, masalan, 25 mm (mm lar
yozilmaydi) terib Kirtiladi va “Enter” bilan gavd etiladi. Shunda mulogotlar
darchasida navbatdagi so'rov pavdo bo'ladi: “Surish obvektini tanlang or <exit=".

2. Kesma kvadrat nishoncha bilan ajratiladi. Shunda navbatdagi so'rov
paydo bo'ladi: “Surish nugtasini va yo*nalishini belgilang™.

3. Surish nugtast va tomoni kursor yordamida “Sichqon™ bilan ko'matiladi
va yuklanadi. Natijada kesmadan berilzan masofada unga parallel bo'lgan kesma
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2d-THsm 35-THASTH
chiziladi. 2 va 3-amallarni gayla-gayia bajanb, oraliglari berilgan masofasza

tens va o' zaro parallel bo'lgan bir nechta Kesmalarni chizish mumkin, Bunda
har gal oxirgi chizilgan kesma surish ob®yekti sifalida olinadi (33- Eﬂmmw.

Yugorida o‘tilgan chizmani taxrir gilish buyruglaridan foydalanib 54 va
33-shakllarda keltirilean tasvirlar bajarilsin..

Tavanch iborakar:
Chizmani taxeir gilish “Crepers - "O'chinsh” buyrug'i
“Maccus”-"Chizmada bir xil | “Komiporars”-"Nusxa olish” buyrugh
elementlarni ko'plab tasvirlash” buyrugh
"Jeprana’-"Ko'zeu” buyrugi | “Cnsur”-"Surish” buyrngi

Mazorat savollari: Wi
|. “Crepere”-"0O'chirish” buyrug’i va undan foydalanish algoritmini

¥0zib bering; ) : (e
2. “Konsporats”-" Nusxa olish ™ buyrug'i va undan foydalanish algoritmim

avtib bering; . =/ il )
3. “Maccur™-“Chizmada bir xil elementlarni ko'plab tasvirlash™ buymugi

viy ungan fovdalanish algoritmini izohlab bering;
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Mavzy; Chizmani taxrir gilishning asesiy buyruglari va ulardan foydalanish
algoritmlari
Adabiyot:
1. www, nfo-baz_narod.ru, 111-606 “Pemsmiposiimie reaMeIpnu™, 2-4acin..

2. A. Denopenkos, A Kusmaer, AutoCAD 2002: “Mpakruyeckni
kype”, Mockra, “IECC COM?, 2002r,, 240 - 274 Crp.

3. B. bapuapn va boshgalar. “Bryrpennstii Mup AutoCAD® (1 leperomc:

anr.) Kuer: Hua Codr 2000, 111-pazoen.

6.1."Mepemectnts”-“Ko*chirish” buyrug*i va undan foydalanish
algoritmi
“IMepemecturs”-“Ko'chirish” buyrug'idan foydalanib ekranda 2i biror
ob’yekini-chizmani ekranning bir jovidan ikkinchi joviga ko'chiriladi,
Bu buyrug gquyidagi algoritm asosida bajariladi:

L.« “Mepemectutn”=“Ko'chirish” buyrug'i “Sichgon™ vordamida.

yuklanadi. Mulogotlar darchasidada “Ob” ekini ko'rsating” so'rovi paydo
ho‘ladi. Unga javoban ob’ektlar kvadral nishoncha bilan “Sichgon™
vordamida alohida-alohida yoki to'g*ri 10 riburchak ochib hir yo'la
hammasi ajraliladi va “Enter” bilan gavd etiladi.

2. Shunda mulogotlar darchasidada navbatdagi “Tavanch nugtasing
ko'rsating” so‘rovi payde bo'ladi. Ob'ektning biror nuqtasi, masalan,
ekrandagi to'g'ni to'riburchakning quyi chap burchagi kvadrat
nishoncha - kursor bilan yuklanib, “Enter™ yordamida gayd etiladi.
Chizma kursor yordamida bog'lanib, “Sichgon™ lugmasini bosgan holda
vangi joyea ko'chiriladi, Chizmaning vangi jovdagi lasvirini “Sichgon™
tugmasini gayta vuklab hosil gilinadi (36-rasm).

6.2.“Iloeepryrs”-“Burish” buyrug*i va undan foydalanish algoritmi

“Mosepuyts”-“Burish” buyrug‘idan fovdalanib ekrandagi hiror
kesmani yoki chizmani berilgan burchakka burish mumkin.
Ekrundagi biror kesmani bu buyruqdan foydalanib, masalan, 25
gradusga burish algoritmi guyidagicha bo‘ladi:

I & “Tosepryts” buyrug'i “Sichgon™ yordamida vuklanadi va mulogotlar
darchasida quyidagi so'rov paydo bo'ladi: “Select objects: - Obyekini tanlang”.
Ob'yekt, masalan, gorizontal 1o'g'ri chizig kvadrat nishoncha bilan ranlnadi
v uni avval “Sichgon” bilin  ajratiladi, hamda  “Frter™  bilan
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gavd etiladi. Shunda navbatdagi so‘rov payda _n_._u.._mﬂ_m.. “Specify base point:™-
“Tayanch nugtasini-burish markazini ko'rsating”.

2. Eursor bilan tavanch burish nugtasi-markaz ko matiladi. Shunda
mulogarlar darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: : it

“Specify rotation angle or [Reference]:”™-"Burish burchagining
givmatini kiriting™. ) . :

3. Burish burchagining givmati, masalun, 23 gradus Eﬂmn:m.mc Zi mﬁ.w.
beleisi kiritilmaydi) teriladi va “Enter™ bilan gayd etib E:.m:m,a_p Matijada
herilzan gorizontal vaziyatdagi kesma berilgan burchakka, va'ni 25 gradusga
burilib goladi (57-rasm).
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Bunda burchak givman musbat ishorali bo'lsa, kesma soat strelkasi
vor' nalishiga teskari buriladi. Burchak giyvmati manfiv ishorali bo'lsa, kesma
soat strelkasi vo'nalishi bo*vicha buriladi. Agar burish burchagining qiymati
itivoriy bolss, kesma yoki ob’ekl " Sichqon™ yordaumida buriladi va gayd
ctiladi. Natijada kesma iativoriv burchakka burilib goladi.

6.3. “Macmrad” buyrug®i va undan foydalanish algoritmi

“*MaciuTad” buyrug'idan foydalanib, ekrandagi chizmani kattalashtirish
voki kichiklashlirish mumkin, Bu buyrugdan guyidagi  algoritm asosida
fovdalanilads;

I 51 *Macwrrad”™ buyrug'i “Sichgon™ yordamida yuklanadi va mulogotlar
darchasida quyidagi so'tov paydo bo'ladi: “Select objects:™- “Ob'yekini
tanlang”, Ob'veki, masalan, to'e'ti to'riburchak kvadral nishoncha bilan
avval “Sichgon” yordamida ajratiladi, so'ngra “Enter” hilan gayd etiladi.
Shunda navbatdagi so‘rov pavdo bo'ladi: “Specify base point:™ - “Tayanch
nugtasini ko'rsating™.

2. Kursor bilan tavanch nuaiasi, masalan, misoldagi to'g'ri
to'rthurchakning quyi chap burchagi ko‘rsatiladi. Shunda mulogotlar
darchasida navbatdagi so‘rov paydo bo‘ladi: “Macurrabning o'lcham giymatini
kiriting™.

3. Bu so‘rovea maciurab giymati, masalan, kattalashtirish bo‘lsa, birdan
katta va kichiklashtirish bo'lsa, birdan kichik givmat teriladi va “Enter™ bilan
gavd etib kiritiladi. Natijada berilgan to'g'ri to'rthurchakning kattalashgan
voki kichiklashzan 1asvird hosil bo’ladi, Chirmada to’g'ri to riburchak ikki
marta kattalashtinib tasvirlangan (58-rasm).
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6.4. ¥ nmnmre” - Uzaytirish™ buyrug®i va undan foydalanish algoritmi

Chizmadagi biror to'g'ri chizigni voki aylana yoyini uzaytirish.
“Yanuuris - “Uzavtirish™ buyrug'i vordamida amalga oshiriladi. Ekranda
rasvirlangan kesma quyidagi aleoritm asesida vzaytinladi:

I 2 “NMaamnums”-"Lzatinsh™ buyrug'i “Sichgon™ bilan yuklanadi va
muloqotlar darchasida quyidagi so'rov pavdo bo'ladi: “Select an object or
| DELta/Percent/Total/ DY namic]:™ - “Ob'vektni tanlang”. Bu so‘rovga “R”
protsent so'zining bosh harfini terib, “Enter” bilan gavd etiladi. Shunda
navbatdagi so’rov pavdo bo‘ladi: “Uzavtirish givmatini protsentlarda kirfiting™,

2. Buso'rovga 100 fovizdan katta bo‘lgan protsent givmati masalan, 200,
teriladi va "Enter” bilan gayd etib kiriiladi. Shunda mulogetlar darchasidada
mavhatdagi “Ob vekini va uzavtirish yo'nalishind ko'msating” so'rovi paydo bo'ladi.

3. Buso'rovga o' chizig voki avlana voyining uzaytirilishi kerak
botlean uchi, “Sichgon” vordamida kvadra nishoncha bilan vuklanadi, Naiiiada
berilgan to'g'ri chizig yoki avlana voyi Kiritilgan foyiz glymatiga uzayib
goladi (59-rasmy).
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59-rasm
Shunda mulogotlar darchasidada navbatdagi “Ob'vektni va uzaytirish
v nalishini ko'rsating” so‘rovi paydo bo'ladi. Bu so'rovga avvaldagidek,
Lesmaning uchind kvadrat nishoncha bilan gayd etib, uni vana ham uzavtiriladi,
Bunday amallarni gayta-gayta bajarib, to'z'nl chizigni yoki aylana voyini
[1axdagan uzunlikka uzaytirish mumkin.

6.5, “dacya™ buyrug'i va undan foydalanish algoritmi

Ekrandagi chizmalarda burchaklaring faskalari “@acka” buyvrug'idan
fonedalanib bajariladi. Masalan, to'g'o to'rtburchakni  uchlarini bir tomonining
a'lehami [0 mm va ikkinghi tomonining o'lchami 13 pen bo'lgan [askasini
ijuyidagi aleoritm asosida bajariladi:
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. 7 “dacka”™ buyrug'i “Sichgon” yordamida yuklanadi. Shunda
mulogotlar darchasidada ikki gatorhi quyidagi so' rovlar paydo bo'ladi: birinchi
aatorida faska buyrug’iga avval kiritib go*vilgan uning ko*rsatkichlari. ya’ni
“Trim™ holatdami, Taskan birnchi tomonining o‘lchami 3, faskani ikkinchi
tomonining o‘lchami 3™ va ikkinchi qarorida “Birinchi to'g'ri chizigni ko' msating
voki [faska tomonlarining o'lchamlarini kiriting]:

2. Bu so‘rovea olcham so'zining bosh harfi “D® terib, “Enter™ hilan
gayd etib kiritiladi. Shunda mulogotlar darchasidada navbatdagi “dackani
hirinehi tomonining o' lehami kiritilsin™ so’rovi paydo bo'ladi. Bu so'rovea,
musalan, uning birinchi tomoni 19 s bo'lsa, 10 ragamini terib, “Enter”
bilan gavd etib kiritiladi. Shunda mulogotlar darchasida quyidagi "®ackani
ikkinchi tomanining o’lchami kiritilsin™ so®rov pavdo bo'ladi. Uning ikkinchi
tomoeni 13 mm bo'lsa, |5 mgamini terib, " Enter” bilan gayd etib Kiritiladi.
Shunda kompyuter “@acka” buyrug'idan chigib ketadi. Shunda kompyuter
odatdagidek, yanzi buyrug so‘raydi.

4. Shuning uchun “Packa”™ buyrug'iza gayia ikkinchi marotaba kiriladi.
Mulogotiar darchasidada payde bo'lgan ikki gatorli “Trim helatdami. faskani
birinchi tomonining oflchami 1. faskani ikkinchi tomonining o'lchami
137 va “Birinchi wo'g'ri chizigni ko‘rsating yoki [faska tomonlarining
o'lchamlarini kiriting]:” so'roviga, to'g'n to'rburchakning biror tomoni
*Sichgon™ yvordamida kvadrar nishoncha bilan gavd etiladi. Shunda mulogortar
darchasida quyidagi so'rov payde bo'ladi: “Ikkinchi to'g' i chizigni ko' msating:”
So‘ralean tomoni kvadral nishoncha bilan ko'rsatilgach, tw'g'n
o' rthurchakning tomoniari ko'rsatilzan burchagining faskasi olinib goladi
(B0-rasm).
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6.6. “Pasopsars”-*Uzsh™ buyrug'i va undan [oydalanish algoritmi
Chizmadagi biror to'eri chizigni voki aylana yoyini uzish, * Pasopsars”-
*Uzish™ buyrug‘idan foydalanib, amalga oshiriladi, Ekranda tasvirlangan to‘g’ri
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ﬁ,a.:gﬂc:mw:m:m .._;._n_oa tomoni guyidagi mm_mc_.::. asosida weiladi;

1. ¢ 9 *Pagopears”™-" Uzish™ buytug'i “Sichgoen” vordamida yuklanadi va
mulogotiar darchasida _.,_:Em_.ﬁ, s0'rov paydo bo'ladi: “Ob'vekining hirinchi
uzilish nugtasini ko'rsating”™. Bu so'rovea ob'vektning-to's i o' nburchakning
hiror tomonini uzilish jovining birinchi nugias: kvadrat nishoncha bilan
kot reatiladi. Shunda navbatdagi sorov paydo boladi: *Ob'yekining thkinchi
urilish nugtasini ko' rsatings.

2. Buso'rovea “Sichgon” vordamida kvadras nishoncha bilan ob'vekining
kinehi vzilish nugrasi ko' matiladi. Natijada Wo'e o w'riburchakning nugralari
Lo rsatilean tomoni, bu nugtalar oraliz'ida vzilib goladi (61-rasni).
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Yugorida o'tilzan materallar asosida 62 va 63-shakllarda keltinlgan tasvirlar
ekranda bhajarilsin.
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G3-rasm

Tayanch iboralar:
*[Mepesectyts” -"Ko'chirish” buyrug'i
“TlowepryTh™ -"Burish” buyrug'i
“Mactrrad™ - buyrugi
SV HeTe”-"Uzaytirish” buyvmg'i
“Packa”™ buyrug'
“Pazopsare - Lizish" buyrug'i
MNazorat savollari:
1. “Tlepemectuts” - “Ko'chinsh™ buyrug'l va undan fovdalanish
dlgoritmini vozib bering;
2. *Mosepryr - “Burish”™ buyrug'i va undan foydalanish algoritmida
ganday ko rsatkichlar kompyuterga kiritiladi;
3. “Macwtad” buvrug'i va undan fovdalanish algoritmini avtib bering:
4, Qanday gilib “¥anuuuie™ - “Uzaytirish” buvrugi va undan
fovdalanish algontmi asosida kesmaning uzunligl ikki barobarga uraytiriladi;
3. Tomaonlari bir voki ikki ¥i] o'lchamh burchak faskalarini “dacxa”
buyrugtidan fovdalanib algoritmini tuzib bering;
6. Kesmani voki biror chizigni *Pasopsates™ - “Uzish™ buvrug’idan
foydalanib wzish algoritmini aytib bering.
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VII-MASHG*ULOT

Mavzu: Kesim va girgim yuzalarini shtrixlash. Grafik axborotlarni-
chizmalarni xotiraga saglash

Adahiyot:

1. www, info-baz narod.ru, [11-6o6 “Peaakmvpopanme reoMepun”, 4-44cTs.

2. A Penopcnkos, A Kusmaes, AutoCAD 2002: “TIMpaktiueckiii kvpe ™,
Mocksa, "ARECC COM™, 2002r., 282 - 284 cip. .

3. b. bapuapn va boshgalar. “BryTpeHHRIE Mup AutoCAD” (Tlepeson ¢
anr.) Kues: Tua Codm 2000, [11-pa3nen.

7.1. Kesim va qirgim yuzalarini shtrixlash buyrug‘i va undan
foydalanish algoritmi

Kesim va girgim vuzalarini sherixlash buyrug'idan foydalanib chizmadagi
hiror ob“ckining yoki konturning ichki sohasi shtrixlanadi. AutoCAD
dasturlan kesim va girgim, aylana va ko' pburchaklarning yuzalarini ob’ekl
deb gabul giladi. Ob’ekilarning o'zaro kesishuvidan hosil bo'lgan-berk sohani
cea, kontur deb gabul giladi:

Bu buyrugdan foydalanib ekrandagi biror ob’ektni yvoki konturni ichki
bk sohasi quyidagi algoritm asosida sherixlanadi:

I. 55 “Ilrprxorka” buyrug' “Sichqon” yordamida yuklanadi, shunda
ckranda mulogotlar darchasida “Granitsa shirixovki™ paydo bo'ladi (64-shakl).
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Undagi “BricTphiil” sromkas (uning o'zi vuklangan holda ham bo'lishi
mumking yuklanib, “3anueka” vacheykasidagi tugma yuklanadi. Undan
kerakli shirixlash namunasi “Sichgon™ yordamida topiladi va yuklanadi.
Tanlangan shirixlash “O6pazen” - namuna yacheykasida kuzatish mumkin.
Darchaning o'ng tomonidagl “Bmbop 1ouxu™ yoki “Bmbop 00heKTOR”
tugmasi yuklanadi. Agar konturning ichi shtrixlansa, “BuiGop Touxku” tugmasi,
asar ob‘yekining ichki sohasi shirixlansa, “Bubop ofnexros” tugmasi
“Sichgon” vordamida yuklanadi. Agar “BeiBop Toukn™ tugmasi yuklansa,
darcha vo'qolib ekranda chizma va mulogotlar darchasida quyidagi so'rov
pavdo bo'ladi: “Select internal point: - ichki nuqtasini ko‘rsating”, ya ' ni
konturning ichki sohasida biror nuga tanlashni so‘raydi. Agar “Bmbop
ofberToR” tugmasi vuklansa, darcha vo'qolib ekranda chizma va mulogotlar
darchasida quyidagi so'rov paydo bo‘ladi: “Ob’yekini ko'rsating”, va'ni
ob*vektning chegaralovehi barcha chiziglarini belgilab chigishni soraydi.

2. Kvadrat nishoncha bilan “Sichgon” vordamida ob*vektning cheramlovehi
chiziglari yoki konturning biror ichki soha nugtasi yuklanadi va “Lnter”
hilan qayd etiladi.

3. Shunda vana dastlabki darcha paydo bo‘ladi va undagi " [Ipocmorp™
tugrmnasi “Sichgon™ yordamida yuklanadi. Natijada oldindan ko'rib chigish
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uchum ekmandsm obyekining tasvin shinxangan holda. paydo bo'ladi. Agar shiridash
tzisyvin talabga javob bermasa, “Sichgon™ yoki “Enter” tugmasi yuklanedi va vana
ckranda darcha paydo bo'ladi. Undag “Yeon™ v “Macumad” yachevikasidagi burchak
v shtrixdash chiziglan orasidagt oflchamlar givmat kerakll givmatlangs o smrtinladL.
Yana bir bor darchadagi * [Mpocsop™ wgmast “Sichgon™ yordamida yvuklanb,
shyrixlash tasvir gavta ko'rib chigiladi. Agar sherixlash tasviri talabga javob bersa,
“Sichgon™ yoki “Enter” tugmasini vuklab darchaga gaytiladi (65-shakl).

4. Darchadagi “OK™ tugmasini “Sichgon™ vordamida vuklab, ekranda
nerilgan ob'vekt voki konturning shtrixlanishi bajariladi,

7.2. Gralik axborotlarni-chizmalarni xotiraga saqglash tartibi, haxsiy

papka yaratish va fayllarni xotirada saglash

Grafik axborotlarni-chizmalami xotirag saglash tartibi.

“AutoCADY” da quyidagi xotirada saalash Fayllard mavjud;

- dwg - “AutoCAD ning standan fayli;

- dwi-shablonlar (burchak shtampli asosiy formatlar) fayli;

dwx-offise, Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash favli

- dwg-*AutoCAD  ning standart faylidan foydalanib grafik axborotlar
xotiraga kiritiladi. Bunda fay]l nomini o' zimiz nomlaymiz, fayllami ramziy
belzisi 256 tagacha bo'lishi mumkin.

-dhwi - kengayvtmani kompyuterning o'z beradi.

dwi-shablonlar (burchak shiampli asosiv formatlar) favlidan fovdalanib
vangi ishlab chigilgan shablontar xotiraga kintiladi.

-dwx-offise, Adobi va COREL paketlar dasturiga joylash faylidan
fondalanib, “AutoCAD"dagi grafik axborotlarni offise, Adobi va COREL
paketlariga jovlab va ularda ochish mumkin.

Ma'lumki, kompyuterg Kintilzan u yoki bu axborotlar disketlaming ma’lum
dismida-Taylida joylashgan bo'lib, ular xotirada antiga nom bilan saglanadi,
Kompvuterda fayliar juda ko'p bo'leanlizi uchun ularni xotiradan chagirib
alishni osonlashtirish kerak bo'ladi. Shu magsadda fayllar sohalarga yagin bo‘lzan
voki shaxsiy, yoki maxsus nomli papkada, masalan, guruh talabalanining
chizmalari, Shu guruh nomi bilan atalgan papkada xotirada saglanadi.

Yangi voki shaxsiy papka quyidag algoritm asosida yaratiladi:

|, Menvular panelidan “®aitn” menyusi *Sichgon™ yordamida yuklanadi
Vi undagi “Coxparvth kKak” buyrug'iga Kiriladi. Shunda ekranda hujjatlami
saglash “Coxpanenue noxymeura” darchasi paydo bo'ladi. Undagi “TTamxa”
vicheykasiga “Mou nokymeHTH” papkasi go'yiladi.

Yangi papka ochish-"Coanams papky™ tugmasi “Sichgen™ yvordamida yuklanadi,
Bu tugma “TTanka” vachevkasi gatorida undan o'ng tomonda joylashgan bo'ladi.

3l




Shunda ekmnda hujjatami saglash darchasini ustida *Coganne ranen” -darchasi
pavdo bo'ladi. Undagi “Imya™ yachevkasiga yangi papkaning nomi, masalan,
10-11-02 puruhining nomi kiritiladi va “OK” tugmasi “Sichgon™ vordamida
yuklanib vangi papka varatiladi. Bu yangi ochilgan papka “Mon AOKYMEHTE
papkasida joviashib goladi (66-rasm).
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Yangi papkada favllar quyidagi algoritm asosida xotiraga kirirliadi:

1. Menyular panelidan “@aiin” menyusi “Sichgon” yordamida yuklanadi
va undagi “Coxpannts kar” buyrug'iga kiriladi. Shunda ekranda hugatiami
saqlash darchasi “Coxpaneriue nogymenTa” paydo bo'ladi Undagi “Tlanxa™
yacheykasiga "Mou nokymeHTH” papkasidagi yangi ochilgan papka, ya ni
guruh nomi bilan nomiangan papka go'viladi.

2. Darchadagi “ M daiuia™ vacheykasiga fayl nomini, masalan, “Alicva
Barno™. va’ ni talabaning familivasi va ismi terib kiritiladi va “Coxpanuts”
{ugmasi “Sichgon” vordamida voki “Enter” tugmasi yuklanadi. Natijada
ekrandagi chizma fayli yangi papkada xotiraga yozilib goladi (BT-rasm).
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Barcha o'tilgan materiallar asosida 68-shaklda keltiriigan tasvirning
chrandagt chizmasi bajarilsin. g

BE-rasm

Tavanch iboralar:
Kesim va girgim yuzalarini shtrixlash buyrug'i
Shirixlash ob'vekti, shirixlash kontun
Grafik axborotlarni-chizmalarm xoriraga saglash
Xotiradan chaagirish
Favl
Shaxsiv papka

Nazorat savollari:

|. Kesim va girgim yuzalanini shtrixlash buyrug'i yuklangach qanday
amatlar bajariladi;

2. “[lpocwmorp” tugmasi ganday vazifani bajaradi.

3., Kesim va qirgim vuzalarini shirixlash ehiziglan orasidagi muasati ganday
gilih oszartiriladi.

4. Shirixlash chiziglarini gorizonial chizigga nishatan og'ish burchag
unday gilib o' zgantirilady,

5. AuloCAD dasturlarida shirixlash ob'ekti va konturi deb ganday berk
vuzalarga aytiladn

6. Gralik axborotlami xoliriea qanday saglinadi. Shaedy papka qanday varatiladi.

7. thaiin deb nimnaga aytiladi,

8. Shansiy papka nima uchun yaratiladi.
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VIII-MASHG'ULOT
Mavzi: Grafik axborotlarga o‘lcham qo‘yish buyruglari

Adabiyot:

I www. info-baz.narod.rv, Hl-pagaen *MNpusutiem™, 4-4actb.

2. A Penopenkor, A Kumaer, AutoCAD 2002: “[pakmisckumii kype”
Muockea, “HECC COM™, 2002r., 240 - 274 ¢mp.

3. b. bapuapn va boshqalar. “Brytpenusnii mup AutoCAD™ ([Mepesoa c
aur.) Kues: dua Codr 2000, 111-pasnen.

“Pasmepe™-"(lchamlar” buyrug‘idan foydalanib geometrik figuralar,
detallar va buyumlamming kerakli o'lchamlan chizmada go‘yviladi. Buning
uchun avval kerakli ko'rsatkichlarning oflchamlan kompyuterga kiritiladi,
va' ni o'lcham ge'yishning tayyorgarlik ko'rish hosqichi bajariladi.

8.1, “Paamepwr™-“0’lchamlar” qo‘yishga tayyorgarlik ko'rish (artibi

*Pazveprr”-*Oflchamlar” gofyishea tayyorgarlik ko'nish bosgichi quyidagi
Lartibida amalga oshiriladi:

I. “Sichgon” yordamida menyular panclidan “@opmar”™ yoki “Pasmeps™
menyusi vuklanib, undagi tegishlicha “Paameprsiii e, yoki “Crin.."
buyrug'iga kiriladi. Shunda ekranda “Menemxep Cruns uamepenna™ darchasi
pavdo bo'ladi (69- Eﬂdw
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2. Bu darchadagi o'ng tomonda joylashgan buyruglar orasidan

.. vF.,Em:ﬂu: tugmasi yuklanadi. Ekranda “HMamernmrs CTHAE H3MepeHHal
[S0-25" darchasi payde boladi (T0- EEE
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Avval undagi “Jluaun »n Crpenku” sraaaka-go'yvilmasi vuklanadi va
“TIpoMexyTox 10 JiauK ™, “CMenieHne oF Hatana” va * Pagmep Crpeaxu”
vacheykalariga tegishlicha, chigarish chizig'ini o'lcham chizig'idan chigib
turish vzunligi, chigarish chizig'i bilan kontur chizig oralig'i va strelka
alchamlan chizmani katta- kichikligiga muvofig tanlab kiritiladi. Agar bu
aivinatlar tegishlicha 1.25, 0 va 7 bo'lsa, magsadga muvofiq bo'ladi.

So‘ngra bu darchadag « Tekers BRITAIKA-KVALTMACH 0K1aHuD, «Buicora
Texera” va “Cuewene oT Meproi JTTusun™ vachevkalarigs, matndag shrifl
balandligi va harf, hamda ragamlar bilan o’'lcham chiziglan orasidagi
masofalar kiritiladi. Masalan, bu givmatlar tegishlicha 7 va 3 voki 4 ho'lsin.
Ipnipapsabisanue rekera” -matnni tekislashdagi “Standan 1507 tugmasi
vuklanib, “OK” tugmasi yuklanadi (71-rasm).

Shunda ekranda, dastlabki “Menemxep Crias mamepenns”™ darchasi
pavdo bo'ladi va undagi “Jaxpmte” tugmasi yuklanib chizmaga gaviitadi:

3. Oflcham giyvmatlarini va chizmadagl yozuvlarni DavsT (GOST)ga
mirvafig  yozilishi  wchun menvular gatoridagi “dopuar™ menyusiga
Lirladi va undag “Crmne Texera” buytugzi yuklanadi, Shunda ekranda “Crin
Texera™ darchasi paydo bo‘ladi (72-rasm). Undagi “Pakrop unipins™ va
“Vroy iaktona” yacheykalariga harl va ragamiar enining koeffitsienti va
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71-rasm
ularni gatorlar asosiga og’ish burchagi, vertikal chizigga nisbatan kiritiladi.
Agar bu giymatlar 1egishlicha 0.6 va 15 bo'lsa, yozuvlar 75° ga og’gan holda
vozilish holatiga o'tib goladi.
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Bu holatni bevosita “Tpeapapureishnit npocsvotp — “Oldindan ko'nib
kuzatish® yachevkasida kuzatilib, “Crune Texera™ darchasi yvopiladi va
o'lchamiar qo’yishga tayvorzgarlik ko'rish bosgichi vakunlanadi. So°ngra berilgan
chizmaga gavtib o'lchamlar go®yishga kirishiladi.

8.2, “Pasmepwi”-“Oflchamlar” qo‘yish buyrug'i va uning algoritmi

Ekranning o ng tomonida jovlashzan o*lcham go'yish ashoblari panelidan
fovdalanib chizmada tasvirlangan geometrik fgurakar, detallar va buyumlar
clementlarining o' lchamlari, ularni bog'lovehi o'lchamlar va oxirida gabaril
o'lchamlan go'viladi. Barcha o'lchamlarning chigarish va o'lcham chiziglarini
hamda o'lcham givmatlarini kompyuterning o°zi hisoblab chizmaga vozib
go‘yadi. Shuning uchun o'lchamlarni chizmada ko’ rinimli bo'lishini hisobga
olzan holda joylashtiriladi. Agar unga enishishnd tloji bo'lmasa, “Hamenwis
Crune wamepenus; [SO-25" darchasiga kirb, undagi “Tloaronsa” go'yilma-
“woankasini yuklab, oflchamlarhi chizmadagi joylarini o'zaartirib, ularni
qo'yilishini ko*rinimli bo'lishiga erishiladi.

Chizmada chizigli o'lchamlar, o'lchamlar panclidagi «= (ugmani, giva
joylashgan elementlaming o'lchamlan ¢sa, % tugmani yuklab qo'yiladi.

Chizmada biror nugtaning X voki Y koordinatalarini ko'rsatish lozim
bo'lsa, ) tugmani yuklab go'yiladi.

Avlana vovining radiusi va avlana diametn tegishlicha, & & tugmalardan,

hamda burchak o‘lchamlar, A tugmadan foydalanib go’viladi. Agar biror
zabab bilan o'lcham ko'rsatkichlarini o'zgartirish kerak bo‘lsa, o'lchamlar
panclidagi oxirgi g4 tugmasini yuklab, ekranga dastlabki “Menenxep Crivia
namepenus” darchasini chagirish ham mumkin,

Agar biror o'lcham giymatini vaxlitlab olish voki unga go'shimcha
vozuv kirtish zarur bo'lsa, menvular gatoridan “HMamenuts” menyusi
viuklanib, uni darchasidan “Texer™ go'shimeha buyrug vuklanadi. Shunda
skranda paydo bo'lgan kvadrat nishoncha bilan o'zgartirish Kiritiladizan
o'lcham bog‘lanadi. Ekranda paydo bo®lzgan “Penaxkrop MyTETHIHHHITHOTO
1excra” darchasiga kerakli o°zgartirish, masalan @100.51 yozuvini, @100
voki @101 yozuviga, yoki @10 yozuvini “4 tesh. @10 yozuviga o‘zgartiriladi.
Darchadagi “OK” voki “Enter” tugmasini yuklab, go®vilgan o‘lcham taxrir
ailinadi.

AutoCAD 2002 dasturida “Penakrop MyAsTHIMHRIHODOD Tekcra”
darchasini quyidagi ketma-ketlikda (Momudnxauns/O6sexr/Texer/
Penaxruposanue) ckranga chagiriladi.
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O'leham go'vish buyrug'idan  fovdaianib quyidagi 73-tasmdagi vazifa
bajarilsin va uning o'lchamlan qo’vilsin.

M VE
\\%&x\\\\\x\\u L [

|

I

|

I

|

I

I

|
2]
[
£

240
o0

i il
({ =
' pi

T3-rasm

Tayanch iboralar:
OFleham gotyish buyvruglari
('lchamlar qo'vishga tayvorgarlik ko'nish
O lchamiar go'vish va uning algoritmi
Chizigli o‘lcham
Radius o’lcham
Diametr o'lcham

Mazorat savollari:

I. O'lchamlar go'yvishga tavorgarlik ko'rish tartibini aytib bering;

2. Oflchamlar govishning gaysi buvruglaridan fovdalanib gorizontal,
verlikal va og'ma konturlarea o' lehamiar qo'yiladi;

3. Oflchamiar go‘yishning gaysi buyruglaridan fovdalanib aylanaga va
uning yoyiga o'lchamliar gofyiladi;

4. (Vlchamdagi vozuvlami ganday qilib 75 gradusga og'dirib yoziladi;

5. Oflehamdasi voruvlami balandlizi ganday gilib o' zganiriladi;

6. OFlchamdagi yozuvlarni ganday qilib taxeir gilinadi, ya'ni o'lcham
giymatlari ganday gilib yaxlitlanadi voki unga go’shimcha vozuvlar kiriti-

Kompyuter grafikasidan birinchi joriy nazorat ishini (1-ZKB) bajarish

(Nazorat ishi o*quv semestrining to‘gqizinchi xaftasida kunning ikkinchi

yarmida o*tkaziladi)

Nazorat rejasi: Y .

I. Birinchi joriy baholash ishining magsadi va MIAZITILNE;

2. Birinchi joriy baholash ishini bajarish uchun tavsivalar va uslubiy
ko rsatrmalar;

3. Birinchi joriy baholash ishini taxt qilish. Uni xotirada saglash v
chizma qog'oziga chigarish.

_H.MHE._. Birinchi joriy bakolash ishida tutashmaning chizmasi bajariladi.
Birinchi joriy baholashda talabalarning kompyuter grafikasidan olgan bilim
va o'rzangan amaliy ko'nikmalar sinaladi. Birinchi joriy baholashda ularning
amaliy malakalari ham ortadi,

Talabalarga o'ginvehilar tomonidan vazifa gilib. ilovani bifinehi labomtoriva
_.u._:ﬂ_.m keltirilzgan nazorat ishlari uchun vazifalar varantiaridan tanlab beriladi.
Buning uchun vlar o'z vazifalarini daftarlariga ko‘chirb oladilar,

1-Kb,2. Tutashma bilan tanishib, uning chizmasini guyidagi ketma-
kellikda bajarish tavsiva etiladi, lekin buni har bir talaba o'z istagan v
magbul deb o'viagan reja asosida, va'ni jjodiv izlanishda bo‘lib bajarishlari
hiam mumkin;

. Teris konturning simmetriva o'glari va markaz chiziglar “Ornpesox™-
“Kesma™ buyrug'idan fovdalanib o‘tkariladi. Markaz chiziglami o‘tkazishda
ular orasidagi masofini “Surish” - “Cremc™ buyrugtidan voki kesma wzunligir
tezkor Kiritish usulidan foydalanib kirtiladi,

Texis kontur chizmasida berilgan chiziglar, ya'ni to'g'n chirig va
avlanalar chizib olinadi.

Texis kontur chizmasidagi (utashma elementi-aylana yovi to'lig aviana
wo'rinishida chizish panelidagi yoki “Yepucuue” menyusidagi .ﬁﬁw_ﬁ.;-
“Avlana” buvrug'idan fovdalanib chizib olinadi, )
~ Bunday amailami bajarish asosida chizmadagi barcha Lutashmalar bajariladi.
i _mm.mnﬂ ortigeha aylana vovlarini chizmadan vo'qotiladi,

So'ngra berilgan o'lchamlar, ekranda bajarilgan chizmaga qo’yib chigiladi.

1-KB.3. Yuqoridagi bosgichlarda bajarilean “Texis kontur” chizmasi tavt qilinadi,

.._,xu.;.,@q bo'lgan “Texis kontur™ chizmasi chop etishga tayyor holda
horirada saglanadi va bir nushads gog'ozga ko'chirib ofinadi,
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IX-MASHG*ULOT

Mavzu: Kompyuter grafikasidan laboratoriya ishlarini bajarishga oid
tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar

Adabivot:

1. www. info-baz.mamd ny, [-painen * PelakiMpoRaHHE [COMETPHM , 2-HACTE.

2. A, @enopenxon, A Kunacs, AutaCAD 2002: M pascTiseckii kype”,
Mocksa, “AECC COM™, 2002r., 183 — 213 cip,

3. . Bapuapn va boshgalar, " BryTpeHHBIE MHD AutoCAD™ (Tlepeuog o
anr:) Kwues: Hdua Codr 2000, HI-pazaen.

9.1. Laboratoriya ishlarini joylashtirish uchun A4 yoki A7 formatlarni

bajarishga oid tavsiyalar va uslubiy ko‘rsaimalar

Bu mashz'ulotda avvalgl mashgulotlarda o zlashtinlgan bilimlar asosida
lahoratoriva ishlarini joylashtirish uchun A4 yoki A3 formatlarni asasiy
yozuvi bilan bajariladi. A4 formatni va asosiy yozuv karaklarini chizishni va
ulardagi vozuvlami bajarishni ko'rib ¢chigamiz.

Ad formatn ekranda chizish uchun “Kesma™ buvrug i vuklanadi. Kursomi
ekranning pastki voki yuqori chap burchagiga olib kelib, uning birinchi
chap burchagining o'rni belzilanadi. .

Shunda mulogatlar darchasida, kesmani ikkinchi uchining
koordinatalarini kiritish so‘raladi. Kesma uzunligini kiritishning lezkor
usulidan foydalanib, kursori gorizontal chizig bo‘yvlab o'ng tomaonga
suriladi va 210 mom terilib. “Enter” bilan gayd etiladi. Natijada Ad
formatning bir tomoni hosil bo'ladi va kursor bu tomonning ikkinchi
uchiga kelib goladi. Kursorni yugoriga vertikal chizig bo'ylab suriladi va |
297 mum i klavishalar vordamida teriladi, hamda © Enter”™ bilan .”_z..__:w.._”
ctiladi. Natijada A4 formatni ikkinchi tomoni ekranda chizilib qoladi. Qolgan
tomoniarini ham yugoridagi tomonlari kabi chizib olinadi. Natijada Ad
farmat ckranda tasvirlanib goladi. Ramka chizig'ini  va asosly yozuy
kataklarini chizish uchun “Casur”-“Surish” buyrug'idan fovdalaniladi.
Buning uchun bu buyrugaa Kirib. 3 me givimat kiritiladi va Ad formatning
nastki. ustki va o'ng tomonlarini ketma-ket kvadral nishoncha bilan ajratib 8
kursorni format ichkarisiga surib “Sichgon™ bilan qayd etiladi. Natijada:
ramka chizigtining pastki, ustki va o'ng tomoniari chizitadi. Uning chap 3
tomonini chizish uchun. uni kvadrat nishoncha bilan ketma-ket lof ._a.
marotaba siliitib, uni 20 euro'ng WOMoNEa suriladi, Asosly vozuvning
karaklarini chizish uchun kvadrat nishoncha bilan Letma-ket om

Gl

marataba siljitib, gorizontal chiziglari chizil olinadi. So'ngra “Coeur”-
“Surish™ buyrug'idan yoki kesina uzunligini  tezkor kiritish usulidan
fovdalanib, uning vertikal chiziglari chizib olinadi, Ortigcha te'g'rl
chiviglarmi va ularning wzunliklaring kesmani ajratib, ekrandan yo'qotiladi
voki uzuniiklar gisgartirilib chigiladi. Natijada asosiy vozuv kataklari
Dav5Tida belzgilanganidek chizilib goladi. :
9.2, AutoCAD dasturida yozuoviar bajarish

Asosiy voruy grafalarin tegishli yozuvlar bilan toldiriladi. Kataklardagi
vozuvni bajarishda asosiy vozuy kataklarini bir nechtasini kattalishtinb olinadi.
AutoCAD dasturida yozuvlar quyidagi algoritm asosida bajariladi:

l. Menyular gatoridan “Pucoranpe”™“Chizish™ menyusi vuklanib,
undagi “Texer”-“Matn™ buyrug’i yuklanadi. Oxirgi buyrugdagi *Ommo
cTpouHRi - Bir qatorli” go'shimcha bo'yrug vuklanadi (75-rasm).
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, Shunda mulogatlar darchasida “Matn yozuvining boshlanish nugtasini
Lo msaling” so‘rovi pavdo bo'ladi. Yozuvning boshlanish nugtasi biror katakni
chap tomonidan ko'rsatiladi.

2. Shunda mulogatlar darchasidagi navhatdagi so'rov paydo bo'ladi:
“Matndagi harflamning balandligini kiriting™:. Bu so‘rovza 2.5 mm terib
kiritiladi va “Enter” bilan gavd etiladi.

3. Shunda yana navbatdagi so*rov paydo boladi; “Matn asesinl gonzonlas
nizhitan og‘ish burchagini kirting™. Bu so‘rovga “07, va' ni gorizontal chizig
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ho'viab matnni yozilishi kiritiladi. Bu so'rovning ko'rsatkichi ham “Enter™
bitan gayd etiladi.
4. Shundan so'ng mulogotlar darchasida * Matnni kiriting™ so‘rovi paydo
ho'ladi (T6=rasm).
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Bu sofrovaa javoban kerakli vozuvlar masalan, asosiv vozuv kataklaridan
eneg pastki chap katagiga 1111 ragamlar vozgan kabi, uning barcha kataklar
tegishli yvozuviar hilan tofldirilib chigiladi.

Agar yvozuvlarni bajarishda xatelikka yo'l qo'yilgan boflsa, wlarni
“MamertiTe”'- O zgartirish™ menyvusini va undagi *Texer”-"*Matn” buyrug'i
*Sichgon” yordamida yuklanib, guyidagicha bataral etiladi:

Bu buvrug yuklangach ckeanda “Matnni taxrir gilish” darchasi va
kvadrat nishoncha paydo bo'ladi (77-rasm).
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77-rasm

Kvadrat nishoncha bilan yvugorida yozilgan 11111 yoeuvni ajratiladi,
shunda “Matnni taxrir gilish” darchasidagi “Matn™ vachevkasida bu yozuv
pavila boladi.

Bu yoruvni “Backspace™ tugmasi yordamida o'chiriladi va uning o miga
to'g'ri yozuv masalan, “Chizdi™ yozuvi terilib, “OK™ yoki “Enter”™ tugmasi
bilan gavd etiladi. Shunda ekrandan darcha yo'qolib, to'g'ri yozuv naydo
hofladi. Shu tariga laxric gilib noto’g' i bajarilgan yozuvlar lo'g rilanadi.
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Asosty yvozuy kataklariga vozuviarni “Konspopars”™-*Nusxalash™
buyrug'ining “ Multiple” go®shimicha buyrug'idan fovdalanib, bir xil vozuwni
uning hamma kataklariga go'vib chigib, *Mamenyrs"-“0 7gartinsh”™ menyusi
buvruglaridan foydalanib ham  bajarish mumkin. 78-rasmda laboratoriva
ishlari uchun A4 format, asosiy yozuvi bilan kataklarni to‘1dirib ko'rsatilgan.

Hosil bo'lzgan A4 formatni blok deb xotiraga olib, undan A3 kabi
formiatlami hosil gilish mumkin, Yoki asosiy yozuvini alohida blok ko'rinishida
wotiraga kiritib go'vib, uni istalgan formatlarga joylashtirish mumkin, Blok
deganda vig ma birik tarkibiga kinpechi detallarining tugallanib xotirga saglangan
chizmasi tushuniladi. Masalan, boltli birikmani yasash uchun uni
gqismlarining chizmasi alohida-alohida chizib olinib, bloklar hosil gilinadi,
So‘ngra ularni bitta chizigga-o'gga vig'ilib boltli birikimaning tasviri bajariladi.

78-rasm
Tayanch ihoralar:
Laboratoriva ishlarini bajarishga tavsivalar va uslubiy ko‘rsatmalar.
Laboratoriyva tshlarini joylashtitish uchun formatlar bajarish
Bir va ko'p gatorli vozuylar bajarish

Nazorat savollari; .
1. A4 voki A3 formatlarni bajarishni eng magbul bo'lgan nugta
koordinatalar kiritish uslubini asoslab bering.
2. Aspsty vozuy grafalarini chizishda va unga yozuvlar yozishda gaysi
buyruglardan foydalanishni magbul ko msiz va nima uchun.
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X-XI-MASHG‘ULOT

Mavzu: Kompyuter grafikasidan I-laboratoriya ishlarini bajarishga oid
tavsivalar va uwslubiy ko‘rsatmalar

Adabiyot:

1. www. info-baz.narod.ru, [l-pasaen “TpumuTus”, 2-pasaen.

2. A, @enopenkos, A Kumaes, AutoCAD 2002; “TIpaktHueckuil Kvpe™,
Mocksa, “JAECC COM?”, 2002r. IV-pazaen “CpeacTea peAakTHPOBAHNS
yepTemed”, 4-pazaen, 291 - 307 cmp. :

3. K. Kupruz6oes va boshgalar, * Mamimsacoaniyk SHIMau Mg Kvpeu™,
T, ¥xurypuu, 19870, 45-51 Gernap.

4 KO, Kuprusboes va boshagalar, “Texitug ysaMadnnurn gvpeu®™, T,
Viuryrun, 19876, 45-51 Getnap.

10-11.1. I-laboratoriya ishi-*“Texis kontur™ chizmasini, ya'ni
“Tutashma™ni bajarish uchun tavsivalar va uslobiy ko'rsatmalar
I-laberateriva ishini bajarish uchun talabalar guruh jumalidan o'z

tartib ragamlariga mos bo'lzan vazifani ilovadan oladilar,

Talabalar hu mashg'ulotga o'z vazifalarini dafiarga ko'chirb kelishgan
bo'lishlari shart. “Texis kontur” chizmasini quyidazi ketma-ketlikda bajarish
tavsiva etiladi: Lekin buni har bir talaba o'zi istagan, ya'ni o'zl magbul
deb topgan reja asosida bajarishlan ham mumkin.

1. Tekis konturning oflchamlaridan kelib chiggan holda A4 voki A3
format tanlab olinadi. So*ngra bu formatda tutashmaning simmetriya o'glari va
markaz chiziglari “Ortpesok™-*“Kesma™ buyrug‘idan foydalanib o' tkaziladi.
Markaz chiziglarni o‘tkazishda ular orasidagi masofani “Surish™ - “Caeur”
buyrug‘idan yoki kesma nzunligini tezkor kintish usulidan foydalanib kiritiladi.

2. Tekis kontur chizmasida berilean chiziglar, ya'ni to'g'ri chizig va
avlanalar chizib olinadi. Bunda “Orpesok™-"Kesma™ va * Kpyr™-"Aylana™
buyruglaridan foydalaniladi.

3. Tekis kontur chizmasidagi tutashma elementi - avlana vovi o’tkaziladi.
Kompyuterda bunday aylana vovi to'lig aylana ko‘rinishda chizish panelidagi
yoki “Yepuenne ™ menyusidagi “ Kpvr™-*Aylana”™ buyrug‘idan foydalanib chizib
olinadi. Buning vchun wlarning biroriasiga kirib, undagi “Kac/Kac/Pamve”
buyrug'i yuklanadi va taxminiy urinish nugtalari “Sichgqon™ yordamida
Lo'rsatiladi. Mulogotlar darchasidag so'rovea tutashma radiusi kiritiladi va “Enter”
ni vuklash bilan tutashma yoyi to’lig aylana bolib tasvirlanib goladi,
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m,.::mmmw amallarni bajarish asosida chizmadagi barcha tutashmalar
bujariladi. Ulardagi ortigeha aylana yoylarini chizmadan yo'gotish uchun,
“Oopezars”-" Kesish™ buyrug’idan foydalaniladi,

10-11.2. T-laboratoriya ishini bajarish va taxt gilish

Yugoridagi bosgichlarda bajarilgan “Texis kontur” chizmasi taxt qilinadi.
¥a'ni |-laboratoriya ishini qog'ozga chigarib olishdan avval. uning chiziglari
kerakli turlarda- givofalarda va yo‘gonliklarda bajarib chigiladi.

('q va markaz chiziglari ikkinchi *ByLaver” buyrug‘idan foydalanib
hajariladi. Asosly chiziglar vo'genligini, ekranning eng pastki “Pesin -
"Holat™ gatoridagi “BECJIMH™ buyrugtiga kirib, ko'riladi va tekshiriladi.
Agar chizmada biror yo'gonlashtirilmagan chizig golib ketgan bo'lsa, uni
ajratib uchinchi *ByLayer” buyrug®idan foydalanib vo's‘onlashtiriladi.

Agar chizmadagi chiziglarga rang berish lozim bo'lsa, birinchi “ByvLayer”
huyrugidan foydalaniladi.

“Texis kontur” vazifasicla berilgan o'lchamiar, ekranda bajarlgan chizmaga
go'yib echigiladi, O'lcham chiziglarini, strelkalarini va ragamlarini
ko rsatkichlari *@opmar™ menyusidagi “ Passepanit cowin...” buyrus‘isa
tirib, *Meneawep Crong uamMepenns” darchasidan fovdalanib tanlab olinadi.

Tayyor bolgan “Texis kontur” chizmasi gog'ozga chigarish uchun
ravyor holda hotirada saglanadi va bir nushada qog'ozga kochirib olinadi.

79-rasmda " Texis kontur"ning kompyuterds bajarilgan namunasi keltirilgan,
Tayanch iboralar:

Tekis kontur chizmasi

Tutashmalar

Kompyuterda tutashma bajarish

Chirmani taxt gilish

Chizmani chop etish

Nazorat savollari:

1. Tutashmada berilgan aylanalarning markazlari, gaysi magbul nugta
koordinatalarini kiritish usulidan foydalanib ckrandagi o*rini aniglash
mumkin,

2. Qaysi buyrugdan foydalanib chizmadagi o‘lchamlar taxrir gilinadi.

3. Chiziqg turlarining yo'g*onligini magbul bo‘lgan givmatlarini aytib bering.

4. Namunadagi diametri 5 man bo'lgan beshta aylanani chizmada ganday
gilih *5 tesh. ©35” ko‘nnishida yozish mumkin.

5. Namunadagi diametri 17 va 7 mm bo'lgan ikkita avlanani chizmada
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ganday qilib “2 tesh. @17 va 2 tesh. ®©7 ” ko'rinishida yozish mumkirl, XH-XTT-MASHG'ULOTLAR

; dayv gilib o'lcham givmatini ko‘tinimli joyga ko'chirish mumkin. s
S s i Mavzu: Kompyuter grafikasidan II-Iaboratoriya ishini bajarishga oid
tavsiyalar va uslubiy ko‘rsatmalar

Adabiyot:

L. 10. Kppruatoes va boshgalar. *Manmrsacosnig ynsmaunmmx kypes™,
T. Vrurysuu, 1987H. §7-92 Gernap.

2. HO. Knpruaboer va boshgalar. “Texnug unamawmirs kypeu”, T,
ViarTysus, 1987i. 165-177 Getnap.

12-13.1. Ii-Iaboratoriya ishi-“Tikki ko'rinishi bo‘yicha berilgan predmetning
uchinchisini topish, kesim, girgim bajarish va o‘lchamlar qo®yish”, va'ni “Proeksion
chizmachilik™ka oid vazifalarni bajarishga tavsivalar va uslubiy ko‘rsatmalar

Talabalar |I-laboratoriva shi vazifasini birinchi laboratoriya ishi kabi,
suruh jurnalidag: tartib ragamlariga mos bo'lgan, tlovadagi 11-laboratoriva
ishilariga oid o'z vanantlarini oladilar. Bunda bir nechta oddiy sirtlardan
tashkil topgan geomeirik predmetning ikkita ko'rinishi, ko'p hollarda oldidan
viv ustidan ko'rinishlari berilgan bo'ladi.

I1-laboratoriva ishini avvalgl mashg'ulotlarda olingan bilim va
ki nikmalar asosida quyidagi bosgichlarda bajarsh tavsiva etiladi:

|. Bu vazifadagi o‘lchamlar tahlil gilinib, 1-laboratoriya ishini bajarish
uchun format tanianadi. Ko'p hollarda vazifa A3 formatda hajariladi. Agar
AJ [ormat xotiraga sagiangan bo'lsa, undan fovdalanish mumkin.

Chizmani xuddi qog'ozda bajargandek, berilzan har bir ko'rinishlaming,
woval simmetriva o'qlan bilan markaz chiziglanni o'tkazib olinadi. So‘ngra
sredrmetning bosh (oldidan), ustidan va chapdan ko'ninishlan ketma-ket bajariladi.

2. Kerakli kesim va girgimlar bajarilib, kesilzan (qirgilgan) yuzalari
shirixlanadi.

3. Predmetning benilgan ikki ke'rinishida ko'rsatilzan o‘lchambanini, uning
uchta ko'rinishiga tagsimlab, DavST talablariza mios holda qo'yib chigitadi.

12-13.2. II-laborateriya ishini bajarish va taxt qilish
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Tayanch iboralar:
Ko'rinish, kesim, girgim
Proeksion chizmachilik
Mazorat savollari:
1, Ko'rinishlami vasashni osonlashiirish uchun uni butun ekranda gaysi Em_.am.
vordamida amalga oshinladi va gavsl tugma yordamida dastabki chizmaga gaytilach.
7. Ko‘rinishlarda aylanalarning markazlari, gaysi magbul bo‘lgan
buyruglardan fovdalanib aniglanadi.
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XIV-XV-MASHG*ULOTLAR

Mavzu: Il-laboratoriya ishi-“Yig‘ma birlik tarkibiga kiruvchi
detallarni ajratib ishchi chizmalarni bajarish”ga oid uslubiy
ko‘rsatmalar va favsiyalar

Adabiyot:

1. FO. Kupruaboes va boshgalar. “Maluniacoamk HHaMasiibg Kypen”,
T, Vutysuu, 1987i. 279-288 Getaap.

2. 10, KuprusGoes va boshgalar, “TexHuE yssmaunanri xypen”, T,
ViguTyeuu, 19870, 293-300 Getaap.

14-15.1. TilI-laboratoriya ishining magsadi va mazmuni

IV-laboratoriva ishida “Yig'ma birlik chizmasi™ bajariladi, Shuning uchun
[11-laboratoriya ishida, aynan |V-laboratoriva ishida bajanladigan vig‘ma birik
tarkibiga kinsvehi 3 yoki 4 ta detallaming ishchi chizmalan DavSTlan talablariga
muvofiq bajariladi. Yoki I11-laboratoriva ishiga vig'ma birlikning aslidan, ya'ni
tilabalar o'zlarining “Yig'ish chizmasi™ vazifasidagi uzelning 3 yoki 4 ta
detallarining ishchi chizmalarini vazifa sifatida bajarishlari ham mumkin.

ITI-laboratoriva ishi uchun vazifa ilovada keltinilgan bo'lib talaba uni
shaxsiy, ya'ni guruh jurnalidagi tartib ragamiga mos bo'lgan variantini,
vig'ma birlik chizmasining vazifasi qilib olinadi. Bu chizmadan gurah
o'gituvehisi tomonidan ajratib olishza 3 yoki 4 ta detallar vazifa sifatida belgilab
beniadi. Shuning uchun vazifani belgilashda ularni bir-birlari bilan qulay va
¢zon, hamda oddiy biriktirish detallari vordamida birikishini ham nazarda
turish lozim bo'ladi.

[1I-laboratoriva ishini bajanishdan ko'zlangan asosiy magsad talabalaming
chizmachilikdan va kompyuter grafikasidan olgan hilim va ko’nikmalarini
mustahkamiab, vlami kompyuterda chizrma bajarish malakalalarini oshirishdan
iborat.

ITI-laboratoriya ishi ikkita yoki uchta A3 formatga bajiriladi. Formatlar
soni vazifadagi detallaming oflchamiariga va sodda yoki murakkabligiga hamda
tanlab olingan masshtabga bog'lig bo'ladi.

14-15.2. TH-laboratoriya ishini bajarish uchun tavsivalar va uslubiy
ko‘rsatmalar
[1I-laberatoriva ishini quyidazm ketma-ketlikda bajarish tavsiya etiladi:
| Yig'ma birlik chizmasidan ajratib olishea belgilanzan detatlaring wahlil
qulity, ularning chizmasi o'giladi, va'nt fazoda ko'z oldiga keltirih tasavvur
Be




gilinadi. Masalan, vazilani bajarish uchun “Reduktor” vig'ma birligidan
(uzelidan) quyvidagi |(Korpus), 2(Prizma), 3(Vilka) va 6(Vint) detallar
berilzan bo'lsin, (81-rasm).

Bu bosgichda har bir detalning nomi, materiali va ganday geometrik
sirtlardan tuzilishi hamda, boshqa detallar bilan birikish turlari aniglanadi,
Har bir detalning ganday oddiy sirtlardan tashkil topganligi, uni yig“ish
chizmasidagi barcha ko'rinishiardagi tashqi va ichki konturlari hamda kesim
va qirgimdagi shtrixovkalash yo'nalishlari digqat bilan ko‘zdan kechiriladi.
Har bir detalni bunday tahlil gilish asosida, ulaming bosh ko rinishlari va
ko‘rinishlar soni aniglanadi. Shuo asosda ularni homaki, va'ni eskiz
ko‘rinishidagi chizmasini daftarga cluzib olinadi yoki te‘g'ridan-to’e'ri
kompyuterda bajarishga kirishiladi.

2. Har bir detalning chizmasi XI-mashg ulotda bajarilgan 1I - laboratoriva
ishidagi vazifa kabi tavsiya etilean bosgichiarda bajariladi va chizma gog'oziga
chigarishga taxt gilinadi.

Bunda o'lchamlar go’vishda detallarning bir-birlari bilan birikmada
bo‘ladigan sirtlari o‘lchamiurinng bir-biriga mos bo’lishi nazarda tutilishi
shart, Aks holda ulamni yigiih, “Yig*ma birlik chizmasini bajarish™da, va'ni -
[V-laboratoriya ishini bajarishda qo’shimcha muammolarga ofib keladi,

14-15.3. IiI-laboratoriva ishini taxt gilish. Uni xotirada saglash va
chizma gog‘oziga chigarish

Yig'ma birlik tarkibiga kiruvchi chizmasi taxt gilingan detallardan
kevinchalik vig'ish chizmasini bajarishda foydalanish uchun, ularmi “cossars
Gmok” buyrug'idan fovdalanib bloklar ko'rinishida hotiraga saglab go'yiladi.
Chizmalari taxt gilingan detallarni [11-laboratoriya ishi sifatida chizma
gogoziga chigarib olinadi.

82, 83 va 84-rasmlarda vugorida [T1-laboratoriya ishiga vazifa gilib benlzan
detallarning ishchi chizmalari ko‘rsatilgan. 82-rasmda “ Korpus™ni. 83-
rasmda “Prizma®ni va 84-rasmda “Vilka™ bilan “¥jpt"ni chizmalari
tasvirlangan. .

Ushbu konduktor, chizmada ingichka chiziq bilan tasvirlangan detalga
ikkita silindrik teshik parmalash uchun mo‘ljallangan. lshlov beriladigan
detal, 3-detal ichiga kiritiladi va u 4-detalga tiralib turadi. Ya'niu, 3-vilkava
6i-vint yordamida maxkam sigiladi. Kesuvchi parmani o'g bo'ylab yo'nalishi,
5-konduktor vordamida ta’minlanadi. 1-detal-yo'naltinivehi korpus staninaga’
to'rtta boll Bilan maxkamlanadi. 2-prizmani parmaga-(syerloga) nisbatan:
to‘g'ri o'rnashuvi aniglanib, bu o*zgarmas vaziyatni 12-bolt bilan mahkam
qotiriladi. [
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Wazifa: -
1-7 detallarning chizmasi bajarilsin,
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7- tarkibiv gism - Po'lat 3 GOST 380-71
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Tayanch iboralar:
Yig‘ma birlikning tarkibiv gismlan
Detallarni ajratish

Tutashuvehi sirtlar va ularni o*lchamlar

Mazorat savollari:
_ 1. ITT-laboratoriya ishining magsadi va mazmunini aytib bering.
2. Yig'ma birlik tarkibiga kiruvehi detallarni ajratib ishehi chizmalami
bajarish ganday tartibda bajariladi,

3. Yig'ma birlik tarkibiga Kiruvchi detallarning ganday oflchamlarini
_ qo‘yishda, alohida axamiyat beriladi.
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Kompyuter grafikasidan ikkinchi joriy nazorat
ishini (2-AH) bajarish
{Nazorat ishi o°quyv semestrining o‘n oltinchi xaftasida kunning
ikkinchi yarmida o‘tkaziladi)

Nazorat rejasi:

1. Tkkinchi nazorat ishining magsadi va mazmuni;

2. Ikkinchi nazorat 1shini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy ko'rsatmalar.

3. Ikkinchi nazorat ishini taxt gilish va um xotiraga saglash va chizma
qog oziga chigarib olish,

2-2KH.1. Talabalar [1-nazorat ishining vazifasini guruh o‘gituvchisining
tavsivasiza ko'ra, ilovadagi 11-laboratoriya ishlariga oid 11-nazorat varifalaridan
oladilar. Bunda bir nechta oddiy sirtlardan tashkil topzan geometrik predmetning
ikkita ko'rinishi, ko'p hollarda oldidan va ustidan ko‘rinishlari berilgan
bo‘ladi. Bu nazorat ishida talahalarning proeksion chizmachilikdan bilimlari
va kompyuterda chizma bajarish malakasi sinaladi hamda ulaming bilim va
malakalari ortadi.

2-3KH.2, 1l-nazorat ishini avvalgi mashgulotlarda olingan bilim va
ko nikmalar asosida quyidagi bosgichlarda bajarish tavsiva etiladi:

1. Bu vazifadagi o‘lchamlar tahlil gilinib, II-nazorat ishini bajarish
uchun format tanlanadi. Ko®p hollarda vazifa A3 formatda bagariladi. }mE,
A3 format xoliraga saglangan bo'lsa, undan foydalanish mumkin. .

Chizmani xuddi gog‘ozda bajargandek, berllgan vazifa ko'rinishlarining
avval simmetriva o'glarini va markaz chiziglarini o'tkazib olinadi. So‘ngra
predmetning bosh (olddan), ustidan va chapdan ko'rinishlari ketma-ket
hajariladi.

2. Kerakli kesim va girgimlar bajarilib, kesim va girgim yuzalari
shirixlanadi. :

3. Predmetning berilgan ikki ko'rinishida ko‘rsatilzan olchamlanm, |
uning uchta ko‘rinishiga tagsimlab, DavST talablariga mos holda go'yib
chigiladi.

2-H.3. Chizmani chop etishga taxt gilinadi. mﬁgﬂﬁgn chizmaning
chiziglariga kerakli chizig turlar, vo'g‘onliklari va lozim bo'lsa saglanib chop
etiladi.

T4

XVI- XVII- MASHG‘ULOTLAR

Mavzu: IV-lahoratoriya ishi-yig'ma birlikning «Yig‘ish chizmasi» ni
bajarish

Adabiyot:

[. IQ. KpprusGocs va boshgalar. “MamiHaco3miK uHaMaiiamg Kypeu™,
T, Yurysuu, 1987#. 262-279 Genap.

20 KXk m_xEEmonm va boshgalar. “Texnux wnasmavwrmirn kypeun™, T,
Yiuryeun, 19876, 280-292 Getnap.

16-17.1. IV - laboratoriya ishini magsadi va mazmuni
IV-laboratoriva ishida, TTl-laboratoriva ishida detallarga ajratish uchun
vazifa gilib berilgan yig'ma birlikning +Yig‘ish chizmasi» bajariladi.
IV-laboratoriva ishini bajarishdan magsad talabalaming chizmachilikdan
vit kompyuter grafikasidan olgan bilim va ko'nikmalarini mustahkamlash
tio'lib, ularni zamonaviv texnik vositalar-kompyuterlardan foydalanish
malakasini oshirishdan iborat.

16-17.2. [V-laboratoriya ishini bajarish uchun tavsiyalar va
uslubiy ko‘rsatmalar

IV-laboratoriva ishi A3 formatda bajariladi. Agar «Yig'ish chizmasisning
spetsifikatsivasi-yig'ma birlik tarkibiga kirovehi detallar to'g risidagi
mi” lumetlar jadvali A3 formatga sig'may qolsa, uni ikkinchi A3 formarza,
viz'ish jarayvonining ketma ketligini aks etuvehi « ok cxemas bilan birgalikda
hajariladi.

[1I-laboratoriva ishida bajarilgan detallaming ishehi chizmalarini, scosmars
apxs-«Blok yaratishs buyrug'idan fovdalanib hotiraga saglab gotvilishi
takidlangan edi. Shuning uchun ekranda hotirada saglangan A3 format ochiladi.
Agar A3 format hotirada bo‘lmasa, A3 formatda bajarilgan biror chizma
chranda ochilib, uning chizmasini o'chirib tashiash vo'li bilan ham, tavyor
A3 formatni olish mumkin.

Yig'ma birlikning vig'ish chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish
tavsiva etiladi, masalan «Veniils misolida;

Asosiy tana-«Kopnyes hisoblangan detalni «Beranurs Goxs -«Blokni
guyishe buyrug'i vordamida ochilgan A3 formatga jovlashtiriladi. Ya'ni
«kopmyer chizmasi ekranga chagirib olinadi va undagi barcha oflchamlar
2krandan yo'qgotilib, u bilan birikuvchi detallarni biriktirishea tavyvorlanadi.
«Kopmyes bilan birikuvehi detallarni ketma-ket blokdan chagirb olinadi va
ularni joylashtirib chiqiladi.
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Bizning misclimizda: avval klapan va shpindel birikkan holda, korpusning
vertikal teshigini berkitib turgan vaziyatda tasvirlanadi. So'ngra «Qopgogsni
gistirma vordamida korpusga gotirilishi tasvirlanadi, Keyin esa. zichlagich,
viulka va ustama gavka tasvirlanadi. Bunday detallaming chizmasi «Beraputs
Dok -«Blokni go'vishs buymig'i yordamida xotiradan olib kelib, korpus
bilan biriktiriladi. Kopnyc kabi, biriktirilgan detallarni oflchamlari ekrandan
o'chirib boriladi.

Shuningdek, vig'ish chizmasini ko'rinishlarida detallarning ortigcha
chiziglari bo'lsa, ular ham yo'getiladi, ya'ni vig'ish chizmasi taxrir gilib
chigiladi.

Agar birikuvehi detallar bir-birlari bilan standart biriktirish detallari
vordamida biriktirilgan bo'lsa, ularni soddalashtinb tasvidanadi .

Yig'ma birlikning «Yig'ish chizmasisdagi ko'rinishlar soni asosiy tana,
va i korpusning ko'rinishlar som kabi bo'ladi. Yigtish chizmasining tahric
qilish chog’ida bu ko'rinjshiarga goshimeha gilib ayrim ko'rinish yoki girgim:
va kesimlar bajarilishi ham mumkin (85-rasm).

IV-laboratoriya ishini bevosita vig'ma birlikning vig'ish chizmasidan
fovdalanib bajarish mumkin. Buning uchun talabalarning bilimlari
va malakalaridan kelib chiggan holda, vig'ma birlikning asosiy 3
yoki 4 ta va undan ko'prog detallaridan iborat bo'lgan qismi vazifa
qilib beriladi.

Yig‘ish chizmasi hagigiy o'lchamlarda bajariladi, Buning uchun yig'ma’
birlik chizmasining masshtabi asosiv voruvdan olinadi va undan fovdalanib,
uning detallarining asl-hagigiy o’lchamlari aniglanadi.

Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini, bosh ke'‘rinishi va boshga
ko‘rinishlarining simmetriva oqlari hamds markaz chiriglari o'tkazilib,
vazifani bajarishga kirishiladi.

Yig'ma birlikning vig‘ish chizmasini, uning bosh-oldidan ko'rinishining
tasvirlashdan boshlanadi. So‘ngra uning ustidan va chapdan ko‘rinishiari
hajariiadi.

16-17.3. IV-laboratoriya ishini chop efishga taxd qgilish va
xofirada saglash 4
Chizmada vig‘ma birlikning gabarit o’lchamlari va boshga detallar bilan
bevosita birikuvehi sirtlarining o‘lchamlari ham qo'yviladi. Yig*ma birlik tarkibiga
kiruvchi detallar ragamlanib, ular uchun burchak spetsifikatsivasi va «Bnog
exemacus bajariladi (86-rasm).

Yig'ma bhirlikning «Yig'ish ¢ ;ieni chop etish uchun so'nigi Laxrirdan:

o'tkazilib, barcha kamchiliklari tuzatiladi va hotiraga saglab chop etiladi.
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XVIII-MASHG*ULOT

R Mavzu: Kompyuter grafikasidan yakuniy nazorat (YaN) ishini bajarish
" HCHOSI200 18.1. Yakuniy nazorat ishining magsadi va mazmuni
Yakuniy nazorat-(YaN) ishida o'gituvchi tomonidan berilzan yis‘ma
[ e . birlik chizmasidan foydalanib, uning asosiy uchta yoki to‘rtia detallaridan
Detallar A Ruteritan ihorat bo‘lgan vig‘ish chizmasi bajariladi, Bunda standart biriktirish detallari
- T I hisobga olinmaydi.
hawwm Gayka MO Jichilagich Yakuniy nazoratda talabalarning kompyuter grafikasidan olgan bilim va
MHGAICaL : ' o‘rgangan amaliy ko‘nikmalari sinaladi. Shuningdek, vakuniy nazoratda
: e i ularning kompyuterdan amaliy foydalanish malakalari ham ortadi.
E;.&.:mﬁ : 18.2. Yakuniy nazorat ishini bajarish uchun tavsiyalar va uslubiy
_ ko‘rsatmalar
%Mmmﬁ&. i «Yig'ma birlik chizmasi» bilan tanishib, vazifa qilib berilgan detallar va
I L s : = ularning o*zaro birikishi o'rganib chigiladi. So*ngra yig*ma birlikning yig'ish
Hﬂwmm mmm% Heii|  Pelois Eﬁ Bt chizmasini quyidagi ketma-ketlikda bajarish tavsiva etiladi:
b : REIE VisGh chinis Yig'ish chizmasi hagigiy o'lchamiarda bajariladi, Buning uchun vig‘ma
Shpind Tetailar: birlik chizmasining masshtabi asosiy yozuvdan olinadi va undan foydalanib,
MOHOTIE05 - ﬁm% Mﬁ ! - detallarining elementlarini asl-hagigiy o‘lchamlari masshtabini koefTitsienti
: z ﬁ?mﬁ I mmmﬁ;ﬁ =1 £ aniglanadi.
Eﬂmﬁm& ML ||wmwm,n1 q = I Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini, bosh ko‘rinishi va boshga
- 51 WA, AlooaT L ko'rinishlarining simmetriya o‘glari hamda markaz chiziglar o'tkazilib.,
Ttandart gedatiir: vazifani bajarishga kirishiladi.
. . ?ﬁ ) = Yig'ma birlikning yig'ish chizmasini, uning bosh-oldidan ko‘rinishini
3 T i tasvirlashdan boshlanadi. So‘ngra uning ustidan ko‘rinishi bajariladi.
.H = |m__w H.Mw.u wl,qymu Agay _uiw.cf.cﬂm detallar bir-birlari bilan standart biriktirish detallari yordamida
1 i i biriktirilgan bo'lsa, ulami soddalashtirib tasvirianadi. Nazorat ishida yie'ma birfikning
I : A5l 1 ooy ikki ko'rinishi, bosh va ustidan ko‘rinishi tasvidanadi. Lekin go‘shimcha gilib,
g ! MCH 051202 avrim ko'rinish yoki girgim va kesimlar bajarilishi ham mumkin.
e P 18.3. Yakuniy nazorat ishini taxt qilish va uni xotiraga saglab,
el Sl chizma qog‘oziga chigarib olish
S6-rasmi Chizmada yig‘ma birlikning gabarit o‘lchamlari va boshga detallar bilan
Tayanch iboralar: ﬁn..ﬁmmﬁ.ﬂ birikuvehi sirtlarining o'lchamlari go‘yiladi.
Yig‘ma birlik Yig'ish chizmasi Yig*ma birlik tarkibiga kiruvchi detallar ragamlanib. ular uchun burchak
MNazorat savollari: spetsifikatsivasi bajariladi.
I. IV-laboratoriya ishining magsadi va mazmunini aytib bering; ) i_mwnﬁ birlikning «Yig'ish chizmasi»ni chop etish uchun s0'nggi tahrirdan
2. Yig'ma birliklarning yig'ish chizmasi ganday taribda bajariladi; 0 thazilib, barcha kamchiliklari tuzatiladi va xotiraga saglab chizma gogoziga
3. ¥ig'ma birlikning vig‘ish chizmasiga qanday o‘lchamlar go'yiladi. ¢igarib olinadi.
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