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0‘zbekiston Respublikasi Oliy ta’lim, fan va innovatsiyalar
vazirligi Chirchig davlat pedagogika instituti kengashining 2023 yil
27 martdagi “68"- sonli qaroriga asosan 60110600 — Matematika va
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Unlibu o'quy qo’llanma "Flash texnologiyalari” fanidan amaliy
‘ish bo'yicha ishlab chigilgan. Adobe Flash dasturi
fmlconiyatlart, animatsiya tushunchasi, tarixi, animatsiya yaratish
wanllart,  texnologiyalari, bosgichlari, obyektlarni —avtomatik
ftalaatlantivish, prafik obyektlar bilan ishlash, matnlar bilan
ihilunhy, anfmatsion qatlamlar bilan ishlash, harakatlantiruvchi
tigmalar bilan ishlash, tovush va video ma’lumotlar bilan ishlash,
Actionr Scritp  dasturlash  tili yordamida multimediali ilovalar
yaratieh bo'yicha amaliy ishllarni bajarish bo’yicha ma’lumotlar
leheinilgan,

0'juv qo'llanma oliy ta’lim muassasalarining matematika va
[ilarmatila talabalari va professor - o‘qituvchilari uchun
o allangan,

Jlatoe yueGroe nocobue paspaboTaHO JJid  BbITOJHEHHs
NpaTHEecknx  paboT M0 HampasJieHKIo «Flash-texnosorumn».
Hoamoiciocry nporpammel Adobe Flash, koHuenuus aHuManuH,
HOTOPII, MeTO/Abl  CO3JAaHUA  aHHMalMH, TEXHOJIOTHH, 3Tanmbl,
arimirnaecKoe nepeMeleHue 06'bEKTOB, paboTa c
i itieckuMi o6beramu, paboTa ¢ TeKCTaMM, paboTa co C/I0AMH

AHIMAIK, paboTa ¢ ABHKYIMMHCH KHONIKaMu, paboTa co 3ByKOM
imiwoanneimMy, Brurvaet pyku -HHpOpMaALUA O CO3JaHHH

MYARTHMEJMHIBIX  TIPUAOKEHUHA € WCIOJNb30BaHHEM  A3bIKA
porpammuposanus ActionScript.

Ve Gunie npejiHasHavyeH Aad CTYAEHTOB H :ummohmmmemhmm
Whieap MatemMaTHKM M MHGOPMATHKM  BBICWIMX  y4eGHBIX
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KIRISH

Hozirgi globallashgan jamiyatda axborotlashtirishning milliy
tizimini yaratish, jamiyatning barcha sohalariga zamonaviy axborol
texnologiyalarini, kompyuter va telekommunikatsiya vositalarini
joriy etish, ulardan foydalanish, fugarolarning axborotga bo‘lgan
ehtiyojlarini qondirish, jahon axborot resurslaridan bahramand
bo‘lishni kengaytirish muhim ahamiyat kasb etadi. Mamlakatimiz
mustagillikning dastlabki kunlaridan yuksak malakali va yangicha
dunyoqarashga ega bo‘lgan milliy kadrlarni tayyorlash, hayotimizda
muhim ahamiyatga ega bo‘lgan masalalar gatorida ta'lim - tarbiya
tizimini tubdan isloh qilish, uni zamon talablari darajasiga ko‘tarish,
barkamol avlodni tarbiyalashga alohida e’tibor berib kelmogqda.
Respublikamizda gabul gilingan ta’limga oid me’yoriy hujjatlarda
zamon talablariga javob beradigan mutaxassislarni tayyorlash
uchun, davlat ta’lim standartlari, o‘quv dasturlari asosida darsliklar,
o‘quv, o‘quv-uslubiy qo‘llanmalar hamda o‘quv-uslubiy
majmualarni ishlab chiqish zarurligi ta’kidlangan. Ta’lim tizimiga
axborot texnologiyalarni qo‘llash bo‘yicha bir gator amaliy ishlar

bajarildi. Bunda O‘zbekiston Respublikasining “Axborotlashtirish
to‘g’risida”gi qonuni, “Ragamli O‘zbekiston — 2030” strategiyasini
tasdiglash va uni samarali amalga oshirish chora-tadbirlan

to‘g'risidagi  O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti farmoni,
“0O‘zbekiston Respublikasi oliy ta’lim tizimini 2030-yilgacha
rivojlantirish konsepsiyasini tasdiglash to‘g‘risida”gi O‘zbekiston
Respublikasi Prezidenti farmoni, «Kompyuterlashtirishni yanada
rivojlantirish va axborot-kommunikatsiya exnologiyalarini joriy
etish chora-tadbirlari to‘g’risida»gi O‘zbekiston Respublikasi
Vazirlar Mahkamasining Qarori, «0O‘zbekiston Respublikasining
jamoat ta’lim axborot tarmog’i “ZiyoNET”ni tashkil etish
to‘g’risida»gi O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining qarorlari
asos qilib olingan. Ushbu qonuniy hujjatlarda “... maktablar, kash
hunar kollejlari, akademik litseylar va oliy o‘quv yurtlarining ta’lim
jarayoniga zamonaviy kompyuter va axborot texnologiyalarini
egallashga hamda ularni faol qo‘llashga asoslangan ilg’or ta’lim
tizimlarini  kiritish®  vazifalari belgilab qo‘yilgan. “Flash
texnologiyalar” fani jamiyatni axborotlashtirishga qo‘yilgan
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varltalarnl amalga  oshirish  imkonini beruvchi fanlardan biri
linalilanadl. Bunda zamonaviy axborot texnologiyalarini joriy qilish,
damiaviy dasturly  vositalardan foydalanish, shaxsiy
lmmpyutorlarni samarali ishlatish kabi masalalarga asosiy e’tibor
bl

Talihalarpga ushbu fan xususiyatlari doirasida mamiakatimizda
laelaniol avlodni tarbiyalash, yoshlarning o'z ijodiy va intellektual
sukililyatinl ro'yobga chiqarishi, yuqorida Kkeltirilgan materiallar,
iolikikir va xubsalarni puxta o'zlashtirishlari, kelgusi faoliyatida
sl foydalanishlari hamda ijodiy yondashishlari taminlash fanni
i rpaiish oklida trgan asosiy vazifalardan biridir.

Hahibi o'quy qo’llanma 18 ta amaliy ishlaridan iborat bo’lib, ular
dntiielagl  deyarli barcha mavzularni o’zichiga gamrab olgan.
Shishiliandy, bu ishlarni bajarish jarayonida talabalar olgan nazariy
Bbinbiring ginab ko’rvadilar va amaliy ko’nikmalarga ega bo’ladilar.




1-AMALIY ISH

Mavzu: Mavjud bo’lgan flash Loyihalarini qayta ko'rish. Loyiha
tanlash. ta’'limiy maqsadlarni aniglash. Loyihani rejalashtirish.
Ishdan maqsad: Adobe Flash dasturida mavjud bo’lgan flash
Loyihalarini qayta ko'rishni, Loyiha tanlashni, ta'limiy magsadlarni
aniglashni, Loyihani rejalashtirishni o’rganish va amalda tadbi
etish.
NAZARIY QISM

«Animatsiya» sohasining dolzarbligi bugungi kunda hech
ganday shubha goldirmaydi. Bundan taxminan 100 yillar dastlabki
multfilomlar paydo bo’lib, hammani hayratga solgan edi. Zamonaviy
animatsion texnologiyalarning vujudga kelishi, multimedia
proektlar va tagdimotlarning asosiy elementiga aylandi va ular
borgan sari internet sahifalarda ko’payib bormoqda. Shuningdck,
animatsiya televidenieda ham keng ko’lamda qo’llanilmoqda.
Masalan. Ko’plab telekompaniyalar zastavkalarni yaratishd.
kompyuter animatsiyasidan foydalanishadi. Video mahsulotlarni
yaratishda professional
animatsiyalari priyomlaridan foydalaniladi.

Bugungi kunda yaratilgan animatsiya, juda turli tumandir
Afsuski, kompyuter texnikasi imkoniyatlarining oshishi bilan
ko’pchillik insonlar uchun o’z tasavvuridagi g’oyalarini ko'rish
o’rniga eng so’nggi modadagi maxsus effektlarni ko’rishga to’g'ri

Insoniyat mavjud ekanki o0’z san’atidu
harakatni ifodalashga intilgan. Harakatni rasm
&% . orqali ifodalashga bo’lgan dastlabki urinishlar
/Y eramizdan oldingi 2000
yillarda Misrda bo’lgan.
Yana bir misol. Shimoliy
Ispaniyaning g’orlarida
topilgan. Bu sakkiz oyoqli
to’ng’iz ko’rinishida ifodalangan.
Bugungi kunda harakatni ifodalash uchun animatsiya vositalar|
orqali amalga oshiriladi. Kino, televidenie va kompyuter grafikasi
yordamida harakatni rasmlar yoki kadrlar ketma-ketligini ma’lum
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video elementlaridan va kompyuter

lintataidia sun'ly ravishda obrazlarni ko’rish orqali qabul qilishni
G milashga - animatsiya deyiladi.

elilsdz harakatdan foydalanuvchi videodan fargli o’laroq,
danliiatulyn bir biriga bog’liqg bo’lmagan rasmlar to’plamidan iborat.
sAdlmatatie — wmultiplikatsiya» - sinonimi juda keng tarqalgan.
Atiliitulya v multiplikatsiya — san’at turining ikki ko’rinishdagi
L rhidie, Mizpga ko'proq ma’lum bo’lgan termin «muleti» lotincha
Wie o l'p so'zidan olingan bo'lib, ko’p rasm ma’nosini anglatadi.
Ualivionnt - «jonlatirish»  uchun rasmlarni kerakli migdorda
taliiurlianh zarur: sekundiga 10 dan 30 gacha chizilgan kadrlar.

Ao, shuni ta’kidlash  joizki, jahonda «animatsiya»
{atinehadan tarjima qilinganda «anima» — jon, «animatsiya» —

siilantivinh tushuniladi). Animatsion kinoning zamonaviy texnik va
bundan ortig ta’riflash
animatsiya ustalari o’z
jonlantirishda o’z

sty fmbkondyatlarini
il emas,  chunki
quliiamonlacini - yaratishda,
iehitaring liam berishadi.

Aulmatsiya  tarixi. Ixtiyoriy san’at singari
Aitialilya lim o'z tarixiga ega. Animatsiyaga
asislangian lo'rish orqali qabul gilishning inertlik
(s TIEZE yil birinchi bo’lib, frantsuz Paul Roget (Paul Roget)
tnnanldan namoyish etilgan. Namoyish ob’ekti sifatida disk olingan
cill v uning bir tomonida qush rasmi chizilgan va ikkinchi tomonida
Hles surath tushirilgan. Diskni aylantirishda tomoshabinda qush
je il gatasda joylashgandek illyuziya hosil gilgan.

Attlinatstya yaratishning birinchi amaliy usulini Tom A. Edison
[ Fhutian A, Edison) tomonidan fotokamera va Loyihaorning
Caratilinhil asos bo'lgan,

19046 yil Styuard Blakton tomonidan «quvnoq yuzlarning kulgili
iidilarts (Humorous Phases of Funny Faces) qgisqa filem yaratildi.
Maadlil dasleada rasm chizadi, uni suratga oladi va o’chiradi, rasm
st unt suratga oladi va o’chiradi.

Ailimatiaya  dunyodida  xagixiy revalyutsayni  Amerikalik
Pasiiin, refissyor va pradyusser Uolt Disney (1901-1966) ko rsatdi.

I 1944 yilda “Alisa mo’jizalar mamlakatida  seryasini
Haniyinl etdi 1928 yilda esa Mikki Maus qaxramon asosida
vty multifilm “Villi Kemachi "ni keyinchalik dunyo bolalari
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