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KIRISH
Ushbu go‘llanma nomutaxassisiik yo'nalishi talabalanini fan
olimpiadaga tayyorlash uchun mo‘ljallangan.
Dasturlashni har kungi izlanishsiz va amaliyot'siz o'rgamb
bo‘lmaydi. Ushbu gqo‘llanma talabalarga ko'pgina masalalarni
yechishda duch keladigan giyinchiliklarni va qo’l yordamida yechib

yechishda bir muncha qiyinchiliklarga duch keladi. Bu muammoni
yechish uchun amaliyotga katta ¢’ubor qaratish loam. Mazkur
go'llanmada imkon qadar misol sifatida bir gancha murakkab
masalalami yechishga asos bo'la oladigan tpik algonitmlaming
yechish usullan ko'rsatib benlgan.

Qo'llanmada 1w'la vanantga qaraganda dasturlashning
boshlang'ich kursida o'qish magsadga muvoliq bo'lgan
konstruksiyvalar tushib goldinigan Shu bilan bilan birga muallif
qo'yilgan masalaga mos tarzda, C++ dasturlash tilining afzalliklarini
ko‘rsatish uchun tavsifiy vositalami to'lig qamrab olishga harakat
qildi.
Qo' llanmada dasturlashmng boshlang ich kursiga
mo*ljallanganini hisobga olib, dasturlash tuli maksimal darajada
sodda va tushinarli qilib tahlil qilindi va ko'pgina konstruksiyalar
misol sifatida masalalar vechishning kompyuwterda tekshinb
ko‘rilgan dasturlan ko' rsatildi.

Amaliyotda keltinlgan ishlar go’llaniladigan sonli uslublar va
tipik masalalami yechish uchun misollarni o’z ichiga gamrab olgan
kirish gismiga ega. Har bir turdagi misol uchun dasturlar keltirilgan.
Nomutaxassislik yo'nalishida ta’hm olayotgan talabalarga dars
sifatida o‘tilayotgan aniq fanlarda keltirilgan misol va masalalardan
misollar keltirilgan.

Mualliflar keltirilgan algoritm, dastur va usullaming asliligiga
to'liq da’'vo qilishmaydi. Masalalarning bir gismi  mualliflar
tomonidan tuzilgan bo'lib, qolganlari adabiyotlar rn'y:uﬂ:t.idl
keltirilgan dasturlashtirish qo‘llanmalari va masalalar to* plamidan
tanlab olingan.
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